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RESUMO

Este trabalho apresenta uma proposta didatica para o para o ensino de Libras e lingua
portuguesa para alunos surdos e ouvintes, do 6° do Fundamental, utilizando um jogo
da memodria, desenvolvido pelas autoras. A tematica do jogo, denominado “Jogo das
Emocgbes em Libras”, contém nove sinais de emogdes: medo, raiva, tristeza, alegria,
nojo, vergonha, saudade, carinho e felicidade. O objetivo do jogo didatico € encontrar
pares de cartas idénticas para a memorizacao dos sinais em libras, a fim de promover
o aprendizado em Libras e lingua portuguesa de forma ludica. As atividades e as
estratégias para o desenvolvimento do Jogo das EmogBes em Libras partem uma
perspectiva bilingue, uma vez que as orientacbes da aplicacdo da proposta da
sequéncia didatica, distribuida na carga horaria de 4 horas/aula, seja realizada nas
duas linguas.

Palavras-chave: Libras. Lingua Portuguesa. Jogo didatico.



ABSTRACT

This work presents a didactic proposal for teaching Libras and Portuguese to deaf and
hearing students, from the 6th of Elementary, using a memory game, developed by the
authors. The theme of the game, called “Game of Emotions in Libras”, contains nine
signs of emotions: fear, anger, sadness, joy, disgust, shame, longing, affection and
happiness. The objective of the didactic game is to find pairs of identical cards to
memorize the signs in Libras, in order to promote learning in Libras and Portuguese in
a playful way. The activities and strategies for developing the Game of Emotions in
Libras come from a bilingual perspective, since the guidelines for applying the
proposed didactic sequence, distributed over a 4-hour class schedule, are carried out
in both languages.

Keywords: Libras. Portuguese language. Didactic game.



Figura 1
Figura 2
Figura 3
Figura 4
Figura 5
Figura 6
Figura 7
Figura 8
Figura 9

LISTA DE FIGURA

Slide: Poema “EmMOGCOES”........ccooeeiiiiiiiieeeeeeecee e
Slide: Perguntas ProvoCatiVaS...........uveuriiireieinieeeeeeeeeeeeeeeeeeeennnens
Slide: Conceito de EMOGBES........ccceeeeeeeiieeeeeeeee e
Slide: 5 emogBes DASICAS.........cccoeviiiiiiiiieee e
Slide: EMOCOES SECUNUANIAS..........cevvvvviriiiiiiiiiiee e e e e eeeeeeeeeeeeeeeannns
Jogo das Emocdes em Libras: Medo, Raiva e Tristeza................
Jogo das Emocdes em Libras: Alegria, Nojo e Vergonha.............
Jogo das Emocdes em Libras: Saudade, Carinho e Felicidade....
Verso das cartas do “Jogo das Emogdes em Libras’....................

12
12
14
14
15
16
16
16
17



3.1

3.1.1
3.1.2
3.1.3
3.14

SUMARIO

INTRODUGAO . ......coiiiei ittt ettt are e e 10
METODOLOGIA . ..o 11
PROPQSTA DE DIDATICA ..ottt eeee e 12
SEQUENCIA DIDATICA. ...ttt e 12
PrHMEITa @UIAL .. ... 12
SeQUNAA QUIA......cceiiiieiiiiei e 15
TOICEITA AUIA. ..o 17
QUANA AUIA. ... oot 18
REFERENCIAS. ..ottt ettt e e e 20

APENDICE. ... ettt ettt 21



10

1 INTRODUCAO

Este trabalho tem o objetivo de apresentar uma proposta didatica para o para
0 ensino de Libras e lingua portuguesa para alunos surdos e ouvintes, do 6° do
Fundamental. Os objetivos especificos sdo delineados em a) produzir um material
didatico bilingue para o ensino dos sinais das emocdes; b) proporcionar um ambiente
lidico em sala de aula para o ensino de Libras e de lingua portuguesa; c) estimular a
producao de sinais das emoc¢0es em Libras por meio da memorizacao.

Nossa intencdo € que esta proposta possa contribuir para o(a) professor(a),
em um contexto bilingue, explorar a tematica sobre emocdes e sentimentos em turmas
a partir do 6° do Fundamental. Nessa perspectiva, buscamos promover o aprendizado
em Libras e lingua portuguesa de forma ludica no desenvolvimento do “Jogo das
Emocbes em Libras”.

Compreendemos, assim como apontado por Silva et al. (2010), que o
processo de ensino-aprendizagem esta centrado no educando e d& énfase tanto ao
método quanto ao contetdo, compreende a organiza¢do do ambiente educativo e a
motivacdo dos participantes. E, portanto, um desafio para quem deseja construir
aprendizagens e estratégias educacionais, levando-se em conta o contexto do ensino
de Libras e de lingua portuguesa, especificamente.

Nessa perspectiva, a ludicidade justifica a metodologia de ensino por meio de
estratégias atrativas a partir de jogos didaticos que podem facilitar e contribuir no
processo de ensino-aprendizagem. Essa motivacdo partiu das experiéncias
vivenciadas durante as disciplinas de estagio supervisionado nas escolas, quando
observamos lacunas e possibilidades facilitadoras em sala de aula.

No que se refere a organizacao deste trabalho, apresentamos esta introducao,
em seguida trazemos aspectos referentes a producdo do material e desenvolvimento
da sequéncia didatica baseada no Jogo das Emocdes em Libras. No capitulo trés
apresentamos o desenvolvimento da proposta didatica e, por fim, as referéncias

presentes em nosso Trabalho de Concluséao de Curso.
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2 METODOLOGIA

A proposta metodoldgica que apoia o desenvolvimento das a¢cdes em sala de
aula foi feita por meio da producdo de um jogo de memoaria, denominado “Jogo das
emocoes”.

O jogo da memodria aborda a teméatica das emocdes em Libras e apresenta
cartdes constituidos de nove sinais, em dezoito pecas identificadas, nas quais cada
peca corresponde a uma emocao representada pelo desenho do sinal e 0 nome da
emocao em lingua Portuguesa.

O jogo tem como regra o principio de memorizagcéo: o jogador deve procurar
0 par para a primeira peca levantada, encontrando o par, e logo em seguida fazer o
sinal, se a proxima peca for igual a primeira o jogador ndo precisa fazer o sinal
novamente, mas se for diferente o jogador faz o sinal que esta na peca e assim o
préximo jogador faz 0o mesmo até ndo restar nenhum par, quem tiver mais pares ganha

0 jogo.
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3 PROPOSTA DIDATICA

Como anunciado na introducgéo, o presente trabalho apresenta uma proposta
didatica para o trabalho de reconhecimento das emogbes e dos sinais
correspondentes em Libras e em lingua portuguesa para alunos surdos e ouvintes do
6° do Fundamental. A seguir, apresentamos o plano de atividades que subsidiara o

professor no desenvolvimento da proposta que tem a previsao de 4 horas/aula.

3.1 Sequéncia Didatica

Tema: Jogo da memoéria de emogdes em Libras e lingua portuguesa
Publico-alvo: alunos surdos e ouvintes a partir do 6° do Fundamental

Tempo de aula previsto: 4 horas/aula

Objetivos

1) Compreender informac0es relativas as emocgdes;

2) Explorar algumas situacdes que fazem as pessoas ter emocdes;

3) Refletir sobre as diferencas (culturais) entre surdos e ouvintes, quando se
trata da identificacdo e reconhecimento das emocdes;

4) Conhecer os sinais de algumas emoc¢des em Libras.

3.1.1 Primeira aula
Objetivo Geral: Explorar o tema sobre emocdes e suas expressoes.
Objetivos especificos
a) Discutir sobre as emocdes do cotidiano;

b) Reconhecer as emoc¢6es mais frequentes e 0s seus motivos.

Metodologia

Com o objetivo de estimular os alunos e introduzir o tema da sequéncia
didatica, sera projetado o poema “Emocdes” e serd feita a leitura pelos alunos,
primeiramente individual e depois as professoras fardo a leitura em voz alta com a
turma. E importante durante todo o processo de leitura, que todas as estratégias sejam

sinalizadas pelas professoras, a fim de promover o contexto bilingue de ensino.
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Nessa etapa também sera o0 momento para o estudo do significado das
palavras do texto. As professoras, ao explorarem os sentidos, poderdo estimular os

alunos a buscar as palavras desconhecidas no dicionario virtual ou impresso.

Figura 1 — Slide: Poema “Emogdes”

——

EMOCOES
Regue a alma Vocée nac escolhe
Chorar acalma 0 que vali sentir
Nao esconda o que Mas quando as
sente reconhece
Nao se faca ausente Poderd reagir
Saiba que negar Dara sentido
fls emocGes vividas Sentirda alivio
Nao ira te ajudar Tera respeito
Nao serao esquecidas Por swa histéria.

. -~

,&' - - ‘"".‘.— __.\-;:,\.w; .
=

Uma Tausa Pra...
Fonte: Desconhecida
Em seguida, continuamos a projecdo para 0s alunos com perguntas
provocativas sobre o que sdo as emogbes e como elas acontecem. Nessa etapa,

esperamos que os alunos tragam questdes do cotidiano que provocam emocdes, seja

em situagcdes na escola, em aula ou em casa.

Figura 2 — Slide: Perguntas provocativas

O que sao as emogoes?

Como elas acontecem?

Fonte: As autoras

Apés o debate com a turma sobre o tema, apresentaremos o conceito da
palavra emocdes, definido por Damésio (2004).
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Figura 3 — Conceito de emogdes

Emogoes podem ser descritas
como reagdes que uma pessoa vivencia em
resposta a uma determinada situagdo.

O tipo de emogdo que ocorre depende da
situagdo em que a pessoa se encontra.

Ao receber boas noticias, a pessoa pode
responder com—alegria, —enquanto—aeo

perceber uma situagdo ameacadora, a
emogao vivenciada é o medo.

Fonte: Damasio (2004)

Figura 4 — Slide: 5 emocdes basicas

5 EMOCOES BASICAS mm
MEDO TRISTEZA
RAIVA NOIO

sdo aquelas percebidas com

ALEGRIA facilidade, sdo universais e

espontaneas.

Fonte: Damasio (2004)

As emoc0bes secundarias sao aquelas influenciadas pela sociedade e cultura
e muitas vezes ndo sdo percebidas conscientemente. Das emocgdes primarias derivam
diversas emocdes dos seres humanos, como saudade, carinho, vergonha, ciime,
culpa e tantas outras.

Segundo Damaésio (2004), um mesmo acontecimento pode desencadear
emocoOes diferentes nas pessoas. Para o autor, a principal diferenca entre sentimentos
e emocdes é o nivel de maturidade e consciéncia frente as situagbes positivas e

negativas do cotidiano.
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Figura 5 — Slide: Emocdes secundarias

EMOGCOES SECUNDARIAS ==

A A\
L»\| SAUDADE

o ~ =~ VERGONHA
- -’

? CARINHO

sao aquelas influenciadas
AA pela sociedade e cultura.

E FELICIDADE

Fonte: Damasio (2004)

No encerramento da aula, serad pedido aos alunos que falem sobre suas
experiéncias quanto as cinco emocgodes basicas e as emoc¢des secundarias e quais

delas foram mais marcantes em casa, na escola ou em aula.

3.1.2 Segunda aula

Metodologia:
1) Apos as boas-vindas a turma, na lousa havera os questionamentos:
“Qual emocéo vocé esta sentindo hoje?

Qual o motivo dessa emocéo?”

2) As professoras pedirdo aos alunos que fagam um circulo sentados no chéo,
onde havera as imagens das emoc¢des que compde o jogo de memoria.

3) As professoras apresentardo os nove sinais que compdem o jogo da
memoria, denominado “Jogo das Emog¢des em Libras” e mostrar para os alunos como

fazer cada sinal que esta no jogo para, posteriormente, os alunos repetirem o sinal

apresentado pelas professoras.



Figura 6 — Jo

O T

Fonte: As autoras

Figura 7 — Jogo das Emocg8es em Libras: Alegria, Nojo e Vergonha

Fonte: As autoras
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Nesse momento, serdo mostradas as cartas do jogo e serdo estudados os

sinais em Libras de cada uma das emocdes expostas nas cartas.

Figura 9 — Verso das cartas do “Jogo das Emocgdes em Libras’

JOGO DAS EMOCOES /ibtad

Profa. Jhuly e Profa. Dani

OGO DAS JOGO DAS OGO DAS
EMOGOES - & EMOGOES £ EMOGOES 3¢
LIBRAS LIBRAS LIBRAS

Profa. Jhuly e Profa. Dani Profa. Jhuly e Profa. Dani Profa. Jhuly e Profa. Dani

Fonte: As autoras

No encerramento da aula, os alunos poderdo manusear os cartdes para a
familiaridade com o vocabulario e as professoras estimularédo a préatica dos sinais para
a préxima aula iniciarem o jogo.

Os cartbes serdo recortados pelos alunos e colados frente e verso e se

quiserem, pode ser feita uma atividade de pintura dos personagens dos cartdes.

3.1.3 Terceira aula

Metodologia: pratica de Libras

Conforme a aula anterior, na lousa havera os questionamentos: “Qual emocéao
vocé esta sentindo hoje? Qual o motivo dessa emogao?”

Com o uso dos cartBes utilizados para o jogo, cada aluno serd chamado para
responder as questdes da lousa, e devera buscar a emoc¢ao no cartao correspondente.

Como todos os alunos dispostos em circulo, cada um falara ou sinalizara a
sua emocao. As professoras também podem usar algumas imagens de lugares,
animais domesticos, e familiares para saber qual emoc¢édo os alunos sentem, de
acordo com cada imagem, que a professora tem na mao.

Assim, a quem a professora dirige o olhar, sinaliza a pergunta: “Qual emocgao

vocé esta sentindo hoje?” ou “Qual emocéo o que esta nessa imagem |lhe causa? Em
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seguida, o aluno pega o cartdo daquela emocéo sinalizando como resposta e devolve
a emocao para o centro do circulo. O aluno pega outra imagem escolhe um colega,
para quem sinaliza a pergunta em tela e, depois de responder sinalizando, passa a
vez para outro colega.

A dindmica segue assim, até que todos tenham dito suas emocdes. Ao final,
o professor pode fazer uma reflexao: “Séo tantas emocdes, que muitas vezes nos
sentimos perdidos e ndo sabemos como expressa-las. Precisamos falar delas para
sermos compreendidos por nossos pais, colegas e professores.

Feita a reflexdo, as professoras perguntardo se alguém ja se frustrou por néo
conseguir expressar o que sente. As docentes deverdo envolver os alunos na
conversa e criar um momento de empatia.

E interessante que o professor preste atencéo nas respostas dos alunos,
atentando para os momentos de fracasso e éxito deles. Em ambos os casos, o
professor pode acrescentar ou retirar algo de seu planejamento. Esse momento, é
importante porque pode funcionar como um diagnostico, em que o docente obtém os
conhecimentos prévios dos alunos e aprende um pouco sobre a cultura surda, de
modo a ressalta-la durante as aulas, permitindo ao aluno distinguir as diferentes

visdes e modos de se expressar no mundo, no tocante ao universo surdo e ouvinte.

3.1.4 Quarta aula

Metodologia: Pratica do Jogo das Emoc6es em Libras

Os alunos fardo uma atividade de sorteio, quando cada um tira um papel onde
nele contém uma emocéo e o aluno ira sinalizar essa emocao e 0s outros terdo que
responder qual a emocéo foi sinalizada.

Cada aluno deverd perguntar e responder utilizando essas estruturas,
enquanto o professor acompanha a performance discente. Em seguida, o docente
dara a seguinte orientacdo: cada aluno alternadamente, deverad perguntar em
portugués sobre duas ou trés emocdes que o colega teve desde a hora que acordou
até chegar na aula.

As professoras sanardo as duvidas e orientardo cada aluno que necessite,
individualmente, enquanto os outros continuam com a atividade.

Depois de cada um identificar os sinais estaréo prontos para jogar e que venga

o melhor.
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Por fim as professoras propdem que a turma de um abraco coletivo para

mostrar o carinho que envolve a turma.
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