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ADENDO 01 - O EDITAL SIMPLIFICADO 28.01/2022

A PRO-REITORIA DE EXTENSAO E CULTURA E A COORDENACAO DO PROJETO
CAPACITACAO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE, no uso de suas atribuicBes, a
abertura de 20 (vinte) vagas para cursistas do projeto “Capacitacdo em Engenharia de
Software”, ligado ao Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas (CCET), campus de Rio
Branco da Universidade Federal do Acre.

)] Onde se I€é:

A PRO-REITORIA DE EXTENSAO E CULTURA E A COORDENACAO DO
PROJETO CAPACITAQAO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE, no uso de suas
atribuicGes, a abertura de 20 (vinte) vagas para cursistas do projeto “Capacitacdo em
Engenharia de Software”, ligado ao Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas (CCET),
campus de Rio Branco da Universidade Federal do Acre. Os bolsistas selecionados atuardo nas
atividades do projeto de acordo com as disposic¢Ges contidas neste edital.

Leia-se:

A PRO-REITORIA DE EXTENSAO E CULTURA E A COORDENAQAO DO PROJETO
CAPACITACAO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE, no uso de suas atribuicdes, a
abertura de 20 (vinte) vagas para cursistas do projeto “Capacitacdo em Engenharia de
Software”, ligado ao Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas (CCET), campus de Rio
Branco da Universidade Federal do Acre. Os cursistas selecionados atuaréo nas atividades do
projeto de acordo com as disposic¢des contidas neste edital.

i) Onde se Ié:
4. DO CRONOGRAMA

4.1. O Processo Seletivo seguira o seguinte cronograma:

ETAPA/SELECAO DATA
Publicacéo do Edital 19/01/2023
Periodo de inscri¢do 19 a 31/01/2023
Resultado do deferimento das inscri¢fes e da andlise curricular 02/01/2023
Prazo para recurso a homologacao e da analise curricular 03/01/2023
Resultado final da homologacéo e da andlise curricular 06/02/2023
Publicacéo do resultado final 06/02/2023
Inicio das atividades da capacitagao 08/02/2023

Leia-se:



4 PRCEX

=
Fundape @J COMPAL

Ufac
4.1. O Processo Seletivo seguird o seguinte cronograma:
ETAPA/SELECAO DATA
Publicacdo do Edital 24/01/2023
Periodo de inscri¢éo 24 a 31/01/2023
Resultado do deferimento das inscri¢fes e da andlise curricular 02/02/2023
Prazo para recurso a homologacéo e da analise curricular 03/02/2023
Resultado final da homologacéo e da analise curricular 06/02/2023
Publicacéo do resultado final 06/02/2023
Inicio das atividades da capacitagao 08/02/2023

Onde se |€:

ii)

ANEXO | - CURSOS E CARGA HORARIA

EDITAL PROEX N° XX/2023, DE 09 DE JANEIRO DE 2023

PROCESSO DE SELECAO DE BOLSISTAS DO PROJETO CAPACITACAO EM
ENGENHARIA DE SOFTWARE

Tabela 1. Cédigo das disciplinas, conteudo, carga horaria e previsao do inicio de cada curso.

Cared Previsao do
Codigo Conteudo Horari Periodo do inicio
oraria . .

das atividades
01 Desenvolvimento agil de software 20 horas 08/02a24/02
02 Gestao de requisitos de softwate 15 horas 01/03213/03
03 Programacio em C# 20 horas 15/03 2 27/03
04 Modelagem de processos de negbeios 15 horas 03/04 2 14/04
05 Desenvolvimento Web 20 horas 17/04 a 28/04 *
06 Arquitetura de Software 20 horas 19/05a31/05
07 Banco de Dados SQL e No-SQL 15 horas 02/06212/06
08 Programacdo Back-End 20 horas 14/06 2 26/06
09 Programacao Front-End 20 horas 03/07 a 14/07
10 Interacdo Humano Computador 20 horas 17/07 a 28/07
11 Teste de Software 20 horas 02/08 a 14/08

* Disciplina ministrada de forma remota devido ao periodo de férias coletivas dos servidores da Ufac.
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Leia-se:

ANEXO | - CURSOS E CARGA HORARIA

EDITAL PROEX N° 28.01/2022, DE 24 DE JANEIRO DE 2023

PROCESSO DE SELECAO DE CURSISTAS DO PROJETO CAPACITAGCAO EM
ENGENHARIA DE SOFTWARE

Tabela 1. Cédigo das disciplinas, conteudo, carga horaria e previsio do inicio de cada curso.

Cared Previsio do
Codigo Conteudo Horari Periodo do inicio
oraria . .

das atividades
01 Desenvolvimento agil de software 20 horas 08/02 a24/02
02 Gestao de requisitos de software 15 horas 01/03a13/03
03 Programacdo em C# 20 horas 15/03 2 27/03
04 Modelagem de processos de negbcios 15 horas 03/04 a 14/04
05 Desenvolvimento Web 20 horas 17/04 a 28/04 *
06 Arquitetura de Software 20 horas 19/05231/05
07 Banco de Dados SQL e No-SQL 15 horas 02/06212/06
08 Programacdo Back-End 20 horas 14/06 2 26/06
09 Programacdo Front-End 20 horas 03/07 a 14/07
10 Interacdo Humano Computador 20 horas 17/07 a 28/07
11 Teste de Software 20 horas 02/08 a 14/08

* Disciplina ministrada de forma remota devido ao periodo de férias coletivas dos servidores da Ufac.




