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Poema de Marcia Wayna Kambeba
(Etnia Omdgua Kambeba - Amazénia)

Ainda pequeno na aldeia
Na vivéncia com os irmdos,
Plantar macaxeira, tirar Lenha,
Comer peixe com pirdo,

E ensino, é educacdo.

Ir pra beira tomar banho,
Pegar card e mandi,
Ver o sol se esconder
E esperar a lua se vestir,

Se vem cheia é alegria
Coisa boa vem por ati,
E com sua luz toda aldeia,
Vai cantar, dan¢ar, se divertir.

Aprender a colher o tento na mata,
Fazer cocar de miriti,

A juntar as penas que vem das aves,
Seguindo as orientacbées de Waimt.
Na aldeia é assim a educagdo
Que desde séculos aprendi,
Conviver com a natureza
Sem agredir, nem exaurir,

Se hoje no século XXI
Tens a mata e a biodiversidade,
Nesse verde eu cresci
E conheci sua bondade,
Partilhar dgua e sombra,
Sem ver nisso tanta maldade.

Mas logo veio o "outro”,

E mostrou-me com sua maldade,
A importdncia da escrita
E vi nela uma necessidade,

Fui estudar na escola do branco
Para entender sua realidade.
Compreendi que a cultura é um rio
Corre manso para os bracos do mar,
Assim ndo existem fronteiras
Para aprender, Llutar e caminhar.

Hoje estamos nas Universidades,
Levamos junto nosso Llugar,
A construgcdo do conhecimento é uma teia,
Que liga a tua cidade com minha aldeia.

Sendo que minha identidade se constroi
Nas peculiaridades que em mim permeia,
Minha casa na cidade é também a minha aldeia,
Ndo perdemos nossa esséncia,

Somos o fino grdo de areia!



RESUMO

O texto dissertativo Artes de fazer/modos de usar — Etnomatematica e Praticas
Culturais Indigenas Noké Kol em contextos formativos centrou-se nas seguintes
questdes: Como ensinar conteudos matematicos usando os desenhos das Brincadeiras
Indigenas Katukina/Noké Kof, sabendo serem elas tradicionalmente da ordem do lddico
e da diversdo? Como problematizar situacfes de aprendizagem a partir das brincadeiras
resgatadas/colhidas durante meu processo de Formacdo Inicial em Educacdo Escolar
Indigena/lUFAC? E possivel compreender as brincadeiras indigenas na perspectiva da
Etnomatematica, que podem se manifestar, na concepgdo de D’ Ambrosio, no complexo
de saberes/fazeres culturais de um povo expressos pela linguagem? Por sua vez, o
objetivo desta pesquisa foi assim delineado: descrever como as préaticas culturais
indigenas Noké Koi podem significar outros modos de ver o ensinar e o aprender
matematicas em diferentes contextos formativos. Trata-se de uma pesquisa qualitativa em
que os dados empiricos foram se constituindo em dois contextos de formacéo. O primeiro
contexto pode ser caracterizado como referencial. E o lugar onde se realizou a coleta do
material da pesquisa, qual seja a Formacdo Inicial da pesquisadora em Educacéo Escolar
Indigena pela Universidade Federal do Acre. Ja o segundo contexto da pesquisa é focal,
uma vez que centrado na Formacéo Inicial na Licenciatura em Matematica. Os dados
matematicos mobilizados séo oriundos desses sujeitos situados na disciplina do Estagio
Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa Il, do Curso de Licenciatura em Matematica,
da Universidade Federal do Acre. Metodologicamente, foram organizados Jogos
Interpretativos centrados em préaticas de ensino de matematica escolar junto aos sujeitos
da pesquisa. O aporte tedrico da pesquisa, grosso modo, veio da Etnomatematica, do
pensamento derridiano e wittgensteiniano e da antropologia. Ao término da construcao
dos Jogos de Interpretacdo constatou-se ser possivel ensinar matematicas atraves dos
jogos brincantes, desde que o (a) professor (a) em formacdo inicial se eduque
matematicamente guardando semelhanca de familia com o conceito wittgensteiniano em
posicionar a matematica em uma dimensdo humana. Acompanha esta Dissertacdo o
Produto Educacional intitulado Coletanea Ludica de Préaticas Culturais Wesiti Noké
Kof — Arte, Expressdo e Conhecimentos.

Palavras-chave: Katukina/Noké Koi. Etnomatematica. Praticas Culturais. Contextos
formativos. Antropologia wittgensteiniana.



ABSTRACT

The dissertation text Arts of do / ways to use — Ethnomathematics and Indigenous
Cultural Practices Noké Kot in formative contexts focused on the following issues: How
teach mathematical contents using drawings of Katukina/Noké Koi Indigenous Games
which are traditionally of the order of play and fun? How to problematize learning
situations from the games rescued / harvested during my Initial Formation process in
Indigenous School Education / UFAC? It is possible to understand how indigenous people
play in the perspective of Ethnomathematics, that can manifest, in D'Ambrosio
conception, in the complex of cultural know-how of a people expressed by language?
Thus, the objective of this research was: describe how indigenous Noké Koi cultural
practices may mean other ways of seeing teaching and learning mathematics in different
formative contexts. It is a qualitative research in which the empirical data were
constituting in two contexts of formation. The first context can be characterized as
referential. It is the place where the collection of the research material was carried out,
which is the Initial Formation of the researcher in Indigenous School Education by the
Federal University of Acre. Already the second context of the research is focal, since
centered in the Initial Formation in the Degree in Mathematics. The mathematical data
mobilized come from these subjects located in the subject of the Supervised Internship in
Extension and Research II, of the Degree in Mathematics, Federal University of Acre.
Methodologically, Interpretive Games were organized focusing on teaching practices of
school mathematics among the subjects of the research. The theoretical contribution of
the research, roughly, came from Ethnomathematics, Derrithian and Wittgensteinian
thought and anthropology. At the end of the construction of the Interpretation Games it
was found that it is possible to teach mathematics through playful games, provided that
the teacher in initial formation is mathematically educating himself as a family with the
Wittgensteinian concept in positioning mathematics in a human dimension. This
Dissertation accompanies the Educational Product entitled Cultural Playful Practices
Collection Wesiti Noké Kol Art, Expression and Knowledge coupled to a DVD with
seven (7) GeoGebra. Technology jokes.

Key words: Katukina/Noké Koi. Ethnomathematics. Cultural Practices. Formative
contexts. Wittgensteinian anthropology.
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INTRODUCAO

A presente dissertagdo intitulada ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR
ETNOMATEMATICA E PRATICAS CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOT EM
CONTEXTOS FORMATIVOS! tem sua origem no processo formativo realizado no
interior do Curso de Educagdo Escolar Indigena, oferecido a comunidade indigena
acreana pela Universidade Federal do Acre, no periodo de 2008 a 2013, no Campus
Floresta em Cruzeiro do Sul. Naquele momento, movida pela necessidade de definir um
tema de pesquisa para a escrita do trabalho de conclusdo do curso (TCC) iniciei a
investigacao sobre o universo cultural Katukina/Noké Koi.

Entretanto, minha convivéncia com esta comunidade € anterior & minha entrada no
Curso de Licenciatura em Educacdo Escolar Indigena. Ela teve inicio no més de agosto
de 2005, quando a servico da Fundacdo Nacional de Saude (FUNASA), atendia 0 grupo
indigena na &rea de atencdo, prevencdo e educacdo a saude bucal. Desde esse tempo,
observara com atencdo as praticas sécio/histérico/culturais do povo, situadas no plano da
oralidade, notando que sua estrutura social era fortemente marcada pelo uso de jogos
brincantes que se realizavam conforme calendario proprio. Quando observamos as
praticas culturais do povo percebemos que eles atuam num sistema de representacéo do
tempo antigo, construido desde tempos ancestrais e medido pela seca (verdo) e pelas
chuvas (inverno), pelo sol e pela lunacgéo, pelo tempo do plantio e tempo da colheita, pelo
tempo da caca e da pesca, das celebracdes em homenagens diversas e pelos rituais
simbdlico/religiosos peculiares as cosmogonias e cosmologias?, caracteristicos do

ecossistema no qual estdo inseridos.

1 O titulo desta dissertagdo faz referéncia a obra de Michel de Certeau — A Invencéo do Cotidiano — Artes
de fazer. Traducdo E. Ferreira Alves. 3? Ed. Petrdpolis, RJ: Ed. Vozes, 1998. Com esse titulo queremos
expressar a extraordinaria aptiddo da arte indigena de fazer/usar no campo das brincadeiras/jogos Noké Kot
brincantes, caracteristico do dinamismo de suas praticas culturais.

2 Cosmogonia — Teoria sobre a origem do universo, geralmente fundada em lendas ou em mitos. Como
ndo houve testemunhas, as teorias da formacdo do mundo assentam-se na fé (cosmogonias religiosas) ou
no célculo (cosmogonias astrondmicas).

Cosmologia — Do grego kosmos, mundo, e logos, ciéncia, teoria. Conjunto das teorias cientificas que tratam
das leis ou das propriedades da matéria em geral ou do universo. Toda cosmologia supde a possibilidade
de um conhecimento do mundo como sistema e de sua expressdo num discurso. Por isso, a imagem do
sistema do mundo é determinante para toda filosofia que se pretende sistematica. O postulado de uma
totalizagcdo do mundo, pelo saber, revela-se indispensavel a uma eventual totalizagdo do préprio saber.
Disponivel em: <https://sites.google.com/view/sbgdicionariodefilosofia/cosmo-cosmologia-cosmogonia-
cosmovis%C3%A30>. Acesso em: 16 fev. 2019.


https://sites.google.com/view/sbgdicionariodefilosofia/cosmo-cosmologia-cosmogonia-cosmovis%C3%A3o
https://sites.google.com/view/sbgdicionariodefilosofia/cosmo-cosmologia-cosmogonia-cosmovis%C3%A3o
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Observara, assim, que as praticas culturais denominadas brincadeiras
Katukina/Noké Koi estiveram sempre sincronizadas segundo percepcdo de tempo
peculiares, tematizando formas de vida® ligadas ao fogo (simbolo maior da manutengio
da vida), ao compartilhamento de alimentos e caca, ou reproduziam aspectos da interacdo
do sujeito indigena com animais da floresta, proprios do seu entorno contextual de vida.
Dessas formas de vida centradas no intercdmbio com a natureza surgiram suas artes de
fazer/modos de usar as brincadeiras da Gia, da Abelha, do Macaco, do Urubu, da
Carapand, do Boi, do Morcego, do Sapo e brincadeira da Arara.

A definicdo do tema da pesquisa se deu nesse contexto formativo de observacao.
Ao descobrir que a comunidade Katukina/Noké Koi ndo tinha o registro escrito de suas
brincadeiras. Propus, entéo, organizar meu trabalho de concluséo de curso em torno desse
resgate, por intermédio do exercicio profissional proposto pela disciplina de Estagio
Supervisionado I, 1l e Ill, dentro da fase intermediaria do curso realizada nas aldeias
indigenas. Ao término da graduacdo em 2013, conseguiu-se realizar o levantamento, a
descricdo, a catalogacdo e execucdo das brincadeiras Wesiti Noké Koi, contando com o
efetivo envolvimento de toda a comunidade, sendo feita nessa ocasido a devolutiva do
registro a comunidade.

Ao final de 2013, tendo ja colado grau, intensificou-se em mim o desejo de
aprofundar a pesquisa apenas iniciada no momento da formacdo inicial. Assim, no ano
2018 entrei finalmente no Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica —
MPECIM, com um problema e algumas hipo6teses debaixo do braco. Na origem desta
problematizacdo, interrogadvamos sobre a possibilidade de mobilizar outros
usos/significados para as brincadeiras indigenas ja resgatadas, e se seria possivel ensinar
Matematicas usando especificamente os desenhos das brincadeiras, isto é, representacfes
picturais que tematizavam praticas culturais produzidas por estudantes indigenas a época

da formacdo inicial.

3 Wittgenstein designa “Formas de vida” os vinculos mais elevados de atividades em que se enquadram os
jogos de linguagem individuais. Este conceito deve evidenciar que os jogos de linguagem estdo
entrelacados de uma maneira muito sutil e significativa com nossas institui¢des culturais. Provavelmente
Wittgenstein acolhe a ideia de um contexto cultural geral, em que as a¢des concretas das pessoas estdo
inseridas (...). In: BUCHHOLZ, Kai. Compreender Wittgenstein. Traducdo de Vilmar Schneider, 22
Edicdo. Petropolis, RJ: Vozes, 2009, p. 148. De forma a complementar a compreensdo do termo
wittgensteiniano, trazemos ainda a acepcdo de Grayling, que deixa claro que “Para chegarmos a falar de
“Formas de vida” devemos ser capazes de reconhecer a existéncia de comportamento e padroes de pratica
que vao constituir uma forma de vida em que ha a concordancia entre os participantes por referencia a qual
suas praticas podem acontecer.” In: Wittgenstein. Tradug&o de Milton Camargo Mota. S&o Paulo: EdicGes
Loyola, 2002, p. 137.
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O que eu propunha (embora isso ainda ndo estivesse muito claro na minha mente),
era a possibilidade de constituicdo de uma abordagem antropoldgica da matematica, com
destaque para a geometria®, ja que meu projeto previa o emergir e a problematizacéo de
conceitos matematicos diretamente dos desenhos/brincadeiras Katukina/Noké Koi. E
nessa perspectiva, surgia a pergunta: existiria, afinal, uma matematica indigena? Sim, e
positivamente ela estava I4, conforme me ensinou sutilmente a pesquisadora Anna Regina
Lanner de Moura®, ao observar que “no conjunto de regras das brincadeiras estava sua
matematica, expressa no modo cultural de contar, de medir, de orientar-se no tempo, em
suas vivéncias, portanto”. Dessa consideracdo, estabelece-se forte ligacdo com a
Etnomatematica, lugar a partir do qual centramos este trabalho.

No decorrer da interpretacdo das brincadeiras, a Secdo 111, mostraremos modos de
ver/significar a matematica indigena e a matematica escolar com maiores detalhes.

No interior do Mestrado, amparada pela Etnomatematica e por uma abordagem de
base antropoldgica pretende-se olhar para os desenhos indigenas (e para as estérias por
tras deles) vendo ai préticas culturais dotadas de potenciais mobilizadores de rastros de
significacdo de praticas de ensino dessas matematicas.

Afunilando ainda mais nosso olhar, observamos que essas praticas culturais podem
ser encenadas como jogos de linguagem, e que seus significados podem ser descritos em
razdo dos usos que deles fazemos no interior desta linguagem, numa articulacdo
sincronizada do corpo performatico das brincadeiras conformados pela linguagem. Para
melhor esclarecer a questdo, considera-se extremamente relevante estabelecer os limites
da pesquisa que fizeram emergir esta Dissertacdo e o Produto Educacional a ela
vinculado, intitulado Coletanea Ludica de Préticas Culturais Wesiti Noké Kot — Arte,
Expressdo e Conhecimentos.

Este trabalho dissertativo pode ser visto como uma resposta a esse conjugado de
situacdo, agora nos dominios da Pés-Graduagdo e no ambito da Educacdo Matematica,
sob a orientacdo da professora Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra.

4 Importante nessa perspectiva foi o livro O pensamento antropoldgico de Wittgenstein, de Guinter Gebauer,
indicado pela professora Anna Regina Lanner quando do Exame de Qualificacdo. Além dessa contribuicéo,
destaco a de Ubiratan D’ Ambrosio, especialmente quando afirma que — “Dentre as distintas maneiras de
fazer e de saber, algumas privilegiam comparar, classificar, quantificar, medir, explicar, generalizar, inferir
e, de algum modo, avaliar. Falamos entdo de um saber/fazer matematico na busca de explicacGes e de
maneiras de lidar com o ambiente imediato e remoto. Obviamente, esse saber/fazer matematico é
contextualizado e responde a fatores naturais e sociais”. (In: Etnomatemética — Elo entre as tradicdes e a
modernidade, 52 edicdo, Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2015, p. 22).

> O texto aqui citado foi retirado do Parecer do Exame de Qualificacdo (de autoria da
professora/pesquisadora Anna Regina Lanner de Moura), lido por ocasido do Exame de Qualificacdo
ocorrido na Universidade Federal do Acre, no dia 22 de marco de 2019.
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Desde sua configuracéo inicial, esta pesquisa esteve vinculada a Etnomatematica,
tendéncia da Educacdo Matemética que, segundo Ubiratan D’Ambrosio, procura
focalizar temas matematicos a partir de atitudes politicas mais comprometidas com a
“realidade natural e social [dos sujeitos], o que significa em permanente interacdo com
seu meio ambiente, natural e sociocultural”.® De fato, o universo cultural Katukina/Noké
KoT, de onde emerge a Educacdo Indigena, num sentido mais amplo, segue um modo de
interacéo sistémico, em que se articulam de forma harmonica homem e meio ambiente.

Acreditamos que € a partir dessa logica que se processa a Educacdo Escolar
Indigena, lugar a partir do qual se organizam e sistematizam praticas curriculares
centradas na articulagdo de saberes e conhecimentos’ focados na realidade sdcio/cultural
desses sujeitos que produzem arte e a engendram as suas formas de vida e a ecologia na
qual estdo inseridos, numa postura que é acima de tudo posicionamento politico diante da
vida.

Foi a partir dessas compreensbes pedagogicas de natureza sistémica, aliadas a
praticas cultural/educativas indigenas que se focalizou o presente texto dissertativo. A
base do trabalho académico aqui apresentado advém principalmente da Etnomatematica,
ancorada em Ubiratan D’ Ambrosio, para quem “individuos e povos t€m, ao longo de suas
existéncias e ao longo da historia, criado e desenvolvido instrumentos de reflexdo,
instrumentos materiais e intelectuais [que chamo ticas] para explicar, entender, conhecer,
aprender para saber e fazer [que chamo matema] como resposta a necessidades de
sobrevivéncia e de transcendéncia em diferentes ambientes naturais, sociais e culturais

[que chamo etno]®”.

® D’AMBROSIO, Ubiratan. Sociedade, cultura, matematica e seu ensino. In: Revista Educacio e
Pesquisa, S&o Paulo, v. 31, n. 1, p. 99-120, jan./abr. 2005, p. 108.

7 Pensamos saberes e conhecimentos na perspectiva do pensamento de Boaventura de Sousa Santos,
conforme OLIVEIRA (2018). Em interessante texto para a Revista Educacdo Publico Oliveira pontua:
“Saberes diferentes, informais, estranhos a academia devem também ser ensinados e valorizados na escola
formal que visa exclusivamente ensinar conhecimento cientifico. ‘Se todas as disciplinas e areas cientificas
existem em sociedade, se elas sdo ‘vascularizadas’ através das suas articulagdes com outros dominios da
vida social, as modalidades dessas articulagdes sao diferenciadas’ (Nunes, 2006, p. 60), mas o interessante
é o interconhecimento entre saberes considerados estranhos e saberes outros que tém que dialogar com
conhecimento cientifico; isso pode ocorrer com a ressignificacdo do tempo escola e do tempo comunidade,
ambientes distintos de aprendizagens que podem ser vistas como complementares e ndo antagdnicas,
conduzindo-nos ao pensamento descolonizador.” OLIVEIRA. Ailza de Freitas. IMPACTOS DA
ECOLOGIA DE SABERES NA EDUCACAIO. In: Revista Educagéo Publica. Rio de Janeiro, 20 de
marco de 2018. https://educacaopublica.cederj.edu.br/artigos/18/6/impactos-da-ecologia-de-saberes-na-
educao. Acesso em 01/07/2019.

8 D’AMBROSIO, Ubiratan. Etnomatematica — Elo entre tradi¢des e a modernidade. 5% edicdo. Belo
Horizonte: Auténtica Editora, 2015, p. 60.


https://educacaopublica.cederj.edu.br/artigos/18/6/impactos-da-ecologia-de-saberes-na-educao.%20Acesso%20em%2001/07/2019
https://educacaopublica.cederj.edu.br/artigos/18/6/impactos-da-ecologia-de-saberes-na-educao.%20Acesso%20em%2001/07/2019

15

Assim procedendo, organizamos a dissertagdo num formato indisciplinar® quanto a
estrutura fisica do texto. Além desse aporte tedrico, a afinacdo do trabalho no momento
pos-qualificagdo contou com a contribuicdo de Gunter Gebauer acerca do pensamento
antropologico de Wittgenstein. Em consonancia com o0s preceitos oriundos da
Etnomatematica, a obra O pensamento antropologico de Wittgenstein'® auxilia na
compreensdo das praticas culturais Noké Koi, brincadeiras vivenciadas no/pelo corpo e
estruturadas pela linguagem verbi-visual. Segundo Gebauer, “a acdo fisica e a linguagem
comportam-se solidariamente em seu envolvimento com as estruturas de exigéncia do
mundo®”,

Organizamos o trabalho dissertativo de forma a descrever, por meio de narrativas,

jogos de cenas e dialogos ficcionais!?, portanto, a partir de recortes de textos de diferentes

% A palavra "indisciplinar" vem do linguista brasileiro Luiz Paulo da Moita Lopes que a utilizou no titulo
de um livro por ele organizado, denominado Por uma Linguistica aplicada Indisciplinar (MOITA
LOPES, 2006). Neste livro, dentre outros significados com que Moita Lopes mobiliza essa palavra, aquele
gue mais se aproxima do uso que dele fazemos quando realizamos uma problematizagao indisciplinar é o
gue toma o indisciplinar como sinénimo de transgressivo, de um modo bastante semelhante aquele usado
pelo linguista norte-americano Alastair Pennycook (2006). “Nesse sentido, com ‘transgressivo’
pretendemos transgredir ndo sé fronteiras disciplinares no processo de problematizagdo, mas, sobretudo,
abalar a crenca em uma suposta superioridade cientifico-tecnolégica, epistemoldgica, ético-politica ou
didatico-pedagdgica do regime ‘disciplinar’ de educagio escolar ¢ isto pode encher de sentido o ver de
outro modo.” In: MIGUEL, Antonio. VILELA, Denise Silva e MOURA, Anna Regina Lanner de.
PROBLEMATIZACAO INDISCIPLINAR DE UMA PRATICA CULTURAL NUMA
PERSPECTIVA WITTGENSTEINIANA. Revista Reflexdo e Acdo, Santa Cruz do Sul, v.20, n2, p.06-
31, jul./dez.2012.

10 GEBAUER, Gunter. O pensamento antropolégico de Wittgenstein. Tradug&o: Milton Camargo Mota.
S&o Paulo: Edigdes Loyola, 2013.

1 Idem, p. 61.

12 para MARIM e FARIAS (2017, p. 179) — “Os jogos de cenas nem sio reais e nem ficcionais, pois eles
tém ocorréncia efetiva a partir de eventos efetivos, de documentos pesquisados, entrevistas realizadas,
dentre outras ocorréncias que constituem o ato de pesquisar. E se quisermos ndo nos deixar prender em
dicotomias, como nos sugere o movimento derridiano da desconstrucdo, ou ndo nos deixar enfeiticar pela
linguagem, como nos diz Wittgenstein, ndo empreenderemos esforgos para a pergunta ‘o que € jogos de
cenas?’, mas ‘como sdo Vistos?’, ou ‘como sdo usados?’ ou, ainda, ‘quais os efeitos que eles provocam? *.”
Antonio Miguel, em Historiografia e Terapia na Cidade da Linguagem de Wittgenstein (2016, p. 11),
esclarece também sobre a questdo. Segundo ele, “De acordo com Mc Donald (2001, p. 38), sob uma
perspectiva wittgensteiniana, a diferenga entre uma narrativa historiografica e uma narrativa ficcional
residiria ndo em uma suposta possibilidade de distingdo categdrica entre realidade e ficcionalidade dos
eventos que elas mobilizam, mas na subversdo performatica que as narrativas ficcionais realizam no ato de
narrar tais eventos. A ficcionalidade é vista como uma estratégia narrativa performatica que subverte o
modo causal linear de narrar o evento. Nao é um ‘real em si’, isto é, um real agramatical que impede ou
deslegitima a ‘realidade’ do ato narrativo ficcional. E a estratégia normativa cultural da ficcionalidade que
institui o real de outra maneira, subvertendo modos habituais de narra-lo. Assim, narrativas ficcionais séo
vistas como uma série de atos repetitivos que participam, juntamente com as narrativas historiograficas, da
formagao de concepcdes de realidade. Nas palavras deste autor, “sob uma perspectiva wittgensteiniana (...)
dizer, por um lado, que os eventos retratados em narrativas historiograficas t€ém um estatuto mais “real” do
que os retratados em narrativas ficcionais é apenas dizer que a nossa concepcdo de historia atribui as
narrativas historiograficas um tal estatuto. Isto ndo implica que os eventos histéricos sejam ‘irreais’; em
vez disso, como argumenta Hayden White, implica que o poder dos eventos histéricos é uma funcdo do
papel que as narrativas histdricas desempenham em uma cultura, e ndo da ‘natureza’ dos eventos historicos
que os historiadores recontam” (Mc Donald, 2001, p. 38).
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fontes, os percursos constitutivos desta pesquisa interativa que articula o real vivenciado
pela comunidade indigena a narragdes ficcionais.

No conjunto, o trabalho se organiza em torno de trés segdes. As secOes iniciais da
dissertacdo tratam dos rastros da pesquisadora no interior do contexto da investigacao.
No ambito da Secdo I, temos trés narrativas ficcionais, focadas respectivamente nas
reflexdes da pesquisadora, representada como Espectro, de cunho intimista e
memorialistico. A segunda narrativa estrutura-se na descri¢cdo dos Rastros dos sujeitos
indigenas Katukina/Noké Kofi, (geo)referenciados na Amazénia acreana, enquanto a
narrativa trés, fechando esta Secéo | de contextualizacdo, descreve a l6gica simbdlica que
estrutura os jogos brincantes criados pelo povo indigena estudado.

A Secdo Il tem um caréter mais tedrico, embora construida em torno de dois
dialogos ficcionais. O primeiro dialogo descreve a contribuicdo da Ethomatematica, na
perspectiva de Ubiratan D’ Ambrosio e Gelsa Knijnik, bem como os demais elementos do
percurso metodoldgico da pesquisa. Ela realizou-se no espaco do Grupo de Estudos e
Pesquisas em Linguagem e Préticas Culturais no Ensino de Matematica e Ciéncias
(GEPLIMAC). O segundo dialogo ficcional trata do encontro entre as personagens
ficcionais Raimunda e Vari, representacdes da orientanda/orientadora, tendo por motivo
0s ajustes finais do texto dissertativo e do Produto Educacional.

Destacam-se ainda como elementos desse dialogo as abordagens dos Noké
Koi/brincantes junto a trés discentes do Ensino Fundamental, um dos quais da educacao
inclusiva, que vivenciaram conosco praticas pedagogicas no interior da disciplina de
Tecnologias e Materiais Curriculares para o Ensino de Matematica (realizada no 2°
semestre de 2019).

Finalmente temos a Secdo Il do trabalho dissertativo, intitulada Jogos de
Interpretacdo na Perspectiva da Etnomatematica. Esta Secdo traz os resultados do
trabalho, configurando-se como a resposta ao problema inicial colocado pela pesquisa.
Ela descreve a mobilizagdo, reflexGes e problematizaces de contedos matematicos
escolares atribuidos as brincadeiras Katukina/Noké Kot (feitos por meio da leitura de seus
desenhos), na acep¢do da Etnomatematica.

Por fim, julgo pertinente responder nesta introducdo duas questdes feitas por
ocasido do Exame de Qualificacdo — a primeira, qual o contexto no qual emerge esta

pesquisa? Quem sdo os participantes dessa pesquisa?
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No desenrolar do trabalho procuramos deixar claro que a pesquisa se desenvolve
em dois contextos de formacdo — o contexto de formacdo dos discentes do Ensino
Fundamental | e 1l, que mobilizaram conteudos matematicos a partir da brincadeira
indigena Moto Moto Motorine e no contexto de formagdo académica, lugar de onde se
situaram os discentes do Curso de Licenciatura em Matematica, da Universidade Federal
do Acre. Conosco, esses estudantes mobilizaram conteldos matematicos a partir dos
desenhos das brincadeiras indigenas, objeto dos Jogos Interpretativos constantes na Secéo
I11 deste trabalho académico.

Comparecem nessa Secdo Ill oito (8) Cenas, situadas em torno de sete (7)
brincadeiras indigenas, no centro das quais s&o mobilizados esse material, voltado para a
Educacdo Infantil, para o Ensino Fundamental e Ensino Médio.

Com essas questdes fechamos provisoriamente a dissertacdo, na certeza de que ela
constitui uma leitura inacabada e parcial do extraordinario arquivo cultural
Katukina/Noké Koi. Estes corpora configuram-se como elementos de pertenca identitaria
deste grupo étnico amazonico que tem resistido bravamente na manutengdo de sua lingua

e cultura desde tempos imemoriais.
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SECAO I. 0S RASTROS DA PESQUISADORA & CONTEXTO DA
INVESTIGACAO

Entendo gue o texto da vida vivida ndo é a propria vida vivida, mas
uma interpretacdo dela no interior de outros jogos de linguagem, que
conferem a ela caracteristicas da vida que se quer ter. Ao rever a
nossa vida, nos colocamos na tensao do vir a ser de outras formas.

Anna Regina Lanner de Moura — Viséo terapéutica
desconstrucionista de um percurso académico (2017)

Antes de iniciar aqui o tracado da minha trajetoria, julgo necessérios alguns
esclarecimentos. No interior do jogo de linguagem que tece 0 sinuoso percurso da minha
trajetdria junto aos ribeirinhos e comunidades indigenas habitantes da Amazdnia
Sul/Ocidental, ora articulo minha fala na primeira pessoa do singular, momento em que
alinhavo o texto narrativo na soliddo de um encontro com uma alteridade extraordinaria
(e a época desconhecida por mim); ora a tessitura do texto se estabelece na terceira pessoa
do plural, ocasido em gue me constituo sujeito por meio do didlogo com essa alteridade
agora em mim.

Portanto, ndo estranhe o leitor os usos da oscilagcdo na conducdo da voz narrativo-
argumentativa desse fazer dissertativo. Dele emergem espectros®® variados (ancidos,
ancids, jovens estudantes, homens, mulheres e criancas, professores orientadores, colegas
de sala de aula, amigos, etc.), entes de mil vozes que vivenciaram/vivenciam praticas
pedagogicas e culturais cotidianas centradas no passado, de cujas lembrancas e/ou
esquecimentos emergem recuperadas pela memoria, desembocando no presente. No

vértice desse discurso se situam distintas enxertias'* utilizadas com a intengdo de

13 No contexto aqui aplicado, o termo Espectros foi criado por Jacques Derrida especialmente a partir do
livro Os espectros de Marx, de 1993. Em entrevista a Betty Milan, Folha de Sdo Paulo (26 de junho de
1994, Caderno MAIS!), Derrida esclarece: [...] “A nocdo de espectralidade ndo diz respeito apenas ao
fantasma, e sim a tudo que eu chamo de l6gica espectral, aquilo que, na nossa experiéncia, ndo é nem
inteligivel, nem sensivel, nem visivel, nem invisivel e que tanto diz respeito a linguagem quanto a
telecomunicagdo”. Mais adiante, continua: “O espirito diz respeito a espectralidade, porém também a uma
incitacdo que ndo nos paralisa numa letra dogmatica, num dogma literal numa doutrina.” Em outro
momento, Derrida afirma com mais precisdo: “O espectro € aquilo que se pensa ver, ‘pensar’ desta vez no
sentido de ‘acreditar’, pensamos ver. Em todo caso, o espectro, como na alucinagao, ¢ alguém que atravessa
a experiéncia da assombragdo, do luto, etc, alguém que pensamos ver”. Pensar em nao ver: escritos sobre
as artes do visivel (1979-2004). Jacques Derrida. Tradugdo Marcelo Jacques de Moraes, Floriandpolis: Ed.
da UFSC, 2012, p. 68.

14 Segundo Marcia Maria Bento Marim, “Enxertia é uma palavra do vocabulario derridiano que se refere
ao excerto citacional ou a estrutura do enxerto”. In: MARIM, 2014, p. 6.
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esclarecer as vivéncias recuperadas pela memoria, sejam aquelas que procuram elucidar
aspectos do arquivo cultural indigena Katukina Noké Kof, objeto desta pesquisa.

Nessa perspectiva, apresento abaixo trés narrativas ficcionais que procuram dar
conta das etapas iniciais da pesquisa. Estas narrativas objetivam arranjar e compor a
dissertagdo num formato mais leve e versatil, englobando-se ai o Produto Educacional.

Seguindo essa logica mais aberta, encenamos as etapas relativas aos rastros™® do
espectro atuando na area da saude indigena/ribeirinhos, a partir de 2005; a descri¢do dos
rastros & afetos do povo indigena Katukina/Noké Koi, com gquem o espectro travou
convivéncia e desenvolveu sua pesquisa até marco de 2013; e, finalmente, encenou-se a
Descricdo de fragmentos do arquivo cultural Katukina/Noké Koi brincantes, com
destaque para sua logica simbolica

Estas trés encenacdes narrativas buscam descrever os percursos de realizacdo da
primeira fase da pesquisa, que se deu quando do processo de formacéo inicial no Curso
de Educacéo Escolar Indigena (UFAC), concluido em maio de 2013.

As encenac¢des figuram como suportes imprescindiveis para a segunda fase da
pesquisa, iniciada quando da entrada do espectro no Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias e Matematica, ocorrido em marco de 2018 até o presente momento, quando ele
(o espectro) se debruca sobre a escritura (para posterior defesa) desta dissertacao
intitulada ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR - ETNOMATEMATICA E PRATICAS
CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOI EM CONTEXTOS FORMATIVOS.

NARRATIVA 1 - A VIDA NUM RECORTE, O ESPECTRO

Ao dialogar com o texto/epigrafe esparramado no inicio desta

se¢ao, indago de mim para mim mesma: passados tantos anos, o que

15 Maria Angélica Deangeli esclarece a utilizagdo do termo Rastro, por Derrida, nos seguintes termos:
“Como diz Derrida, a proposito da diferencialidade, ‘Nada, nem nos elementos nem no sistema, esta jamais,
em qualquer lugar, simplesmente presente ou simplesmente ausente. Nao existe, em toda parte, a ndo ser
diferengas e rastros de rastros’. A origem nos movimentos da desconstrugdo implica uma ndo-origem, um
vestigio, um rastro (trace) antes de outro suposto vestigio. A nogdo de rastro é fundamental para deslocar o
problema da idealidade da origem. Para pensar o rastro é preciso abandonar o sistema conceitual metafisico-
teoldgico (e também teleolégico) e suas implicagBes dicotdmicas, principalmente o eixo que gira em torno
das nocGes de presenca e de auséncia. O conceito de rastro em Derrida evoca 0 movimento da différance:
0 rastro anuncia e difere. Anunciando um ja l& (déja-1a), mas, ao mesmo tempo, impedindo (adiando) sua
realizado absoluta, tal conceito coloca a impossibilidade de uma origem pura e de um ‘fechamento do
devir’. Todo rastro é rastro de rastro (trace de trace)’. In: DEANGELI, Maria Angélica. Le monolinguisme
de l'autre, de Jacques Derrida: uma escritura idiomética da lingua. Fragmentos, niamero 35, p. 173/189
Floriandpolis/ jul - dez/ 2008.
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retém minha meméria nesse agora? Ou, o que minha memdéria consegue
fazer emergir desses recortes de vivéncias junto a essas
comunidades indigenas, nesse momento presente da minha escrital®?
Tudo comegou no municipio de Cruzeiro do Sul quando, no inicio
de 2005, fui contratada pela prefeitura para atuar como Auxiliar
de Higiene Bucal e Técnica de Enfermagem no municipio de
Rodrigues Alves e regiao do Parana dos Mouras, nas aldeias
indigenas junto aos ribeirinhos do Alto Jurua e demais

popula¢bes locais.

No final de 2005 deixei a prefeitura e fui contratada pela
FUNASA, lugar em que continuei exercendo as mesmas atividades
que ja desenvolvia na prefeitura de Cruzeiro do Sul. Enquanto
trabalhava para a FUNASA, atendia apenas as comunidades
indigenas distribuidas nas varias Terras Indigenas do Vale do
Jurud. Nessa condi¢ao, permaneci cerca de nove anos junto aos

Jaminawa, Jaminawa-Arara e Katukina/Noké Ko1i.

Nesse decurso de tempo, fiquei mais tempo junto a estes
ultimos, com quem estabeleci a pesquisa aqui descrita. Passo,
agora, a focalizar com mais detalhes essa importante etnia
indigena da familia linguistica Pano, radicada na Amazdbnia

acreana.

16 Para Jacques Derrida — “[...] nfio existe presente que nio seja constituido sem referéncia a um outro
tempo, a um outro presente. O traco-presente. Ele traca e é tragcado. [...] Embora vocé esteja lendo em um
presente, os tracos do presente em que estas palavras sdo/foram escritas nunca poderdo estar presentes como
tais, ainda que eu esteja/estivesse escrevendo no assim chamado modo presente. Esse é um presente sem
presenca, e ¢ somente simulado pelo ‘trago-presente’, o trago do presente que ¢ tragado e que traga.” In:
WOLFREYS, Julian. Compreender Derrida. Tradugdo de Caesar Souza. Petrdpolis, RJ: Vozes, 2009, p.
20 e 22.
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Figura 1-2: Registro fotografico Posto de Saude
Katukina. Arquivo pessoal Castro, 2009.
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Figura 3: Educac3o em Saide Aldeia Sumauma. Figura 4: Atendimento Odontoldgico/Saude
Arquivo pessoal Castro, 2011. Indigena. Arquivo pessoal Castro, 2008.

Interessante destacar que enquanto atuava nas comunidades
indigenas, a servi¢o da FUNASA, permaneciamos 15 dias na aldeia
e 15 dias na cidade de Cruzeiro do Sul, num permanente vaivém
viageiro. Estando na comunidade Katukina/Noké Koi em 2008, fui
informada que havia sido publicado Edital para sele¢ao de
discentes indigenas para o primeiro Curso de Licenciatura em

Educacao Escolar Indigena.

A partir da minha inser¢ao nas aldeias indigenas, fui
indagada pela lideran¢a se eu tinha interesse em me inscrever

para o referido curso.
Aceitei de pronto.

Vislumbrei ali wuma oportunidade de conhecer mais a

comunidade, adentrando com eles o campo da Educa¢ao Escolar
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Indigena!’ quando, de fato, ja operdvamos na Educa¢dao Indigena
quando de nossa atuag¢ao na area da educa¢ao e preven¢ao da saude

indigena.

Esta época marcou minha alma positiva e decisivamente, dando
a mim os contornos de uma forma¢ao humana cidada assinalada pela
solidaria e cooperagao comunitaria. O contato com essas
popula¢des distantes, marcadas pela caréncia no campo da saude,
educag¢ao e de outros bens necessarios a uma vida cidada plenos,
especialmente na area da saude bucal, criou em mim o desejo de
contribuir de forma mais efetiva com as comunidades indigenas

amazobnicas.

17 A educacéo indigena se caracteriza pelos processos tradicionais de aprendizagem de saberes e costumes
caracteristicos de cada etnia. Estes conhecimentos sdo ensinados de forma oral no dia-a-dia, nos rituais e
nos mitos. Entretanto, varias etnias indigenas tém buscado a educacgdo escolar como um instrumento de
reducdo da desigualdade, de firmacéao de direitos e conquistas e de promog&o do didlogo intercultural entre
diferentes agentes sociais (GONCALVES & MELLO, 2009). Por sua vez, a Educacdo Escolar Indigena,
segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar Indigena, de carater mandatério,
objetivam: a) orientar as escolas indigenas de educagdo basica e os sistemas de ensino da Unido, dos
Estados, do Distrito Federal e dos Municipios na elabora¢do, desenvolvimento e avaliacdo de seus projetos
educativos; b) orientar os processos de construgdo de instrumentos normativos dos sistemas de ensino
visando tornar a Educacéo Escolar Indigena projeto orgénico, articulado e sequenciado de Educacéo Bésica
entre suas diferentes etapas e modalidades, sendo garantidas as especificidades dos processos educativos
indigenas; c¢) assegurar que os principios da especificidade, do bilinguismo e multilinguismo, da
organizacdo comunitéria e da interculturalidade fundamentem os projetos educativos das comunidades
indigenas, valorizando suas linguas e conhecimentos tradicionais; d) assegurar que o modelo de
organizacéo e gestdo das escolas indigenas leve em consideracéo as préaticas socioculturais e econdmicas
das respectivas comunidades, bem como suas formas de produgéo de conhecimento, processos proprios de
ensino e de aprendizagem e projetos societérios; €) fortalecer o regime de colaboragdo entre os sistemas de
ensino da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, fornecendo diretrizes para a
organizacdo da Educacéo Escolar Indigena na Educagao Bésica, no &mbito dos territorios etnoeducacionais;
f) normatizar dispositivos constantes na Convencdo 169, da Organizacdo Internacional do Trabalho,
ratificada no Brasil, por meio do Decreto Legislativo n® 143/2003, no que se refere a educacéo e meios de
comunicagdo, bem como os mecanismos de consulta livre, prévia e informada; g) orientar os sistemas de
ensino da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios a incluir, tanto nos processos de
formacdo de professores indigenas, quanto no funcionamento regular da Educacdo Escolar Indigena, a
colaboracdo e atuacdo de especialistas em saberes tradicionais, como os tocadores de instrumentos
musicais, contadores de narrativas miticas, pajés e xamas, rezadores, raizeiros, parteiras, organizadores de
rituais, conselheiros e outras fungdes proprias e necessarias ao bem viver dos povos indigenas; h) zelar para
que o direito a educacéo escolar diferenciada seja garantido as comunidades indigenas com qualidade social
e pertinéncia pedagoégica, cultural, linguistica, ambiental e territorial, respeitando as légicas, saberes e
perspectivas dos proprios povos indigenas. A Educacdo Escolar Indigena, como um todo organico, serd
orientada por estas Diretrizes especificas e pelas Diretrizes proprias a cada etapa e modalidade da Educacéao
Basica, instituidas nacional e localmente. BRASIL (Resolucdo CNE/CEB n° 5, de 22 de junho de 2012 -
Define Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Escolar Indigena na Educacao Bésica).
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De fato, na condi¢ao de uma Nawd (nao indigena), no ambiente
do Curso de Educa¢ao Escolar Indigena, no Campus da UFAC em
Cruzeiro do Sul tive a oportunidade de conviver com 12 etnias
amazbénicas - Ashaninka, Kaxinawd, Shenenawa, Yawanawd,
Manchineri, Marubo, Nukini, Puyanawa, Arara, Shawddawa, Jaminawa
e Katukina/Noké Koi. Impossivel explicar nesta breve narrativa

memorialistica os valores adquiridos a partir desse contato.

Figura 5:Registro fotografico Primeira Turma do Curso de Educa¢do Escolar Indigena/UFAC.
Arquivo pessoal Castro, 2009.

Nesses cinco anos de convivéncia académica, trocamos
experiéncias, reconectamos saberes e conhecimentos ancestrais
que me vincularam ainda mais com Terra Gaia, nosso planeta azul.
Passei a me mover dentro das aldeias no atendimento as criancas,
adolescentes, mulheres gravidas. Aproximei-me muito das sabias
(os) da comunidade, os ancidos e ancids, necessitados de
servi¢os na area da saude, mas, também, de orientagdes que os
articulasse com o mundo dos brancos em suas necessidade cidadas

mais urgentes.

Foi assim que comecei a compreender melhor sua lingua,

auxiliada por um dicionario de palavras basicas que passei a
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organizar (chamei-o de Didrio de bordo), bem como a compreender
os significados de sua cultura e educa¢ao, estruturantes de seu
sistema simbdlico/social. Num breve espa¢o de tempo passei a
dominar algumas palavras e formar frases na lingua materna Noké
Koi. Logo depois, ja era capaz de prestar atendimentos na area
de saude bucal expressando-me na lingua materna da comunidade.

Estava feliz com a conquista.

Dessa forma, reavendo pela meméria o sabor do saber dessa
conquista, encerro provisoriamente esta encena¢ao ficcional,
destacando que em outro momento me deterei na narra¢ao da
apresentac¢ao da comunidade Katukina/Noké Koil, espectros com quem
estabeleci 1longa convivéncia, aprofundada agora em razao da

pesquisa realizada no interior de suas escolas e cultura.

Discursivamente, estou a unir as pontas dessas duas narrativas iniciais (1 e 2).
Observamos que elas estabelecem elos que fixam duas vozes sociais importantes — a voz
do espectro, no caso, a pesquisadora que faz o relato dos acontecimentos passados e, na
outra ponta, a voz coletiva da comunidade indigena, também descrita a posteriori por ela.
Contar ou narrar 0s acontecimentos que envolvem esses dois personagens centrais tem
sido a intencdo dos quadros que marcam dinamicamente a escrita desse trabalho nesse

momento da enunciagéo.

NARRATIVA 2 - ENTRE RASTROS & AFETOS: OS KATUKINA/NOKE KOI
NO UNIVERSO CULTURAL AMAZONICO ACREANO

Esta narrag¢ao intenciona descrever os indigenas amazdnicos
Katukina/Noké Koi. Para inicio de conversa destacamos que por
muito que procuremos, a verdade é que encontraremos sempre
poucas informag¢des sobre eles no que se refere a sua organizacao
socio/histoérico/cultural. De fato, tanto o relatdrio da Fundacao
Nacional do Indio - FUNAI, quanto Aguiar, afirmam que os Katukina
nao possuem uma denomina¢ao tribal especifica, identificando-se

como pertencentes a um dos cinco clas: Wanindwa (Povo da
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Popunha), Varindwa (Povo do Sol), Kamandwa (Povo da Onga),

Satandwa (Povo da Ariranha) e Naindwa (Povo do Céu).

No entanto, sabemos que os sujeitos Katukina (Noké Koti)
estao hoje localizados na BR 364 (Terra Indigena Katukina),
sentido Cruzeiro do Sul Tarauaca. Para melhor ilustrar a
localizacao dos Katukina/Noké Koi, os localizamos no mapa do
Brasil, no mapa do Acre, no mapa de Cruzeiro do Sul e o mapa de

sua Terra Indigena, de forma decrescente, do Macro a micro

regiao
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Fonte:https://waw.embrapa.br/gite/projetos/atribuicao/index. html Fonte:https://waw.embrapa.br/gite/projetos/atribuicao/index. html

Fonte:https://suburbanodigital.blogspot.com/2018/02/mapa-de-cruzeiro-do-sul-ac. Fonte:http://crjurua.blogspot.com/2013/@9/mapa-dos-blocos-anp-bacia-do- acremadre.html

Os Katukina sao um povo do tronco linguistico Pano que
habita o vale do alto rio Jurua, no estado do Acre. Estao

distribuidos em duas Terras Indigenas ja demarcadas, a Terra
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Indigena do rio Gregoério e a Terra Indigena do rio Campinas,

ambas no municipio de Tarauaca-Acre.

A Terra Indigena do Rio Campinas, por sua vez, concentra
hoje quase a totalidade dos Katukina, segundo censo da Fundacao
Nacional de Saude Indigena (Polo Base de Cruzeiro do Sul), DSEI

ARJU de 2017.

Segundo essa fonte, hoje existem cerca de 700 indigenas,
distribuidos em cinco aldeias (Campinas, Varinawa/Martins,
Samauma, Masheya e Bananeira), com uma extensdo territorial de
32.489 hect, que é cortada em sua extensao cerca de 20 km, no
sentido Leste-Oeste, pela BR-364, que € a unica ligac¢ao
rodoviaria existente entre a capital, Rio Branco, e a segunda

maior cidade do Acre, Cruzeiro do Sul.

A familia etno-linguistica Pano é composta por
aproximadamente 30 mil falantes e ocupa, na regiao fronteirica
entre Brasil e Peru, “uma area quase ininterrupta que se estende
praticamente do alto Solimdes até o alto Purus (...) do Ucayali
e seus afluentes da margem esquerda até as cabeceiras das bacias
do Javari, do Juruda e do Purus” (ERIKSON, 1993). Nao obstante
as especificidades de cada etnia, entendo as brincadeiras como
identidade do povo indigena nas varias formas de arte, expressao

e conhecimento.

Na opiniao das liderang¢as que representam o Povo Noké Koi,
a abertura e constru¢ao da BR- 364 desencadeou grande impacto
socioambiental na Terra Indigena Katukina. Isso acabou gerando
problemas socioambientais importantes. Apesar disso, de um ponto
de vista mais positivo, observou-se que o acesso a cidade e
aldeias tem facilitado a vida do povo que pode comercializar

seus produtos artesanais.

Por outro lado, a abertura da estrada tem causado o aumento

de 1lixo, a polui¢ao dos igarapés, do ar, interferido na qualidade
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de vida e dos habitos culturais e 1linguisticos do povo,

transformando seu ecossistema para pior.

Ao nascerem na aldeia, eles sao nominados em sua lingua
materna. Depois, eles recebem um nome em portugués, ocasido em
que sao batizados segundo a lei do branco, nos cartérios de
registros. Apds a constru¢ao da BR 364, o povo passou a viver
de projetos de seguran¢a alimentar do Governo de Estado de

avicultura, piscicultura e agricultura local.

Com a estrada, houve a facilita¢ao do acesso por terra,
possibilitando ao povo indigena resolverem seus problemas de
saude, educacao e reunides a serem tratados na cidade, além da
venda de seus produtos oriundos da agricultura familiar. Ainda
prevalece para o povo a lingua Indigena (Noké Koil), sendo que a

maioria dos falantes, ainda hoje, sao as mulheres e criangas.

Hoje, a educacao na Terra Indigena Campinas/Katukina é
assistida pelo Governo do Estado do Acre em sua totalidade. E
um ensino formal ainda ndo sistematizado para a comunidade, mas
que, nas ultimas décadas, as liderang¢as indigenas tém discutido
as politicas de Educag¢ao Escolar, enfatizando o modelo
implantado do nao indio que vem desde o colonialismo até os dias

atuais.

Em 1999, em todas as aldeias ja existia escola, porém
come¢ou a surgir grandes problemas, principalmente porque os
indigenas queriam escolas para aprender o portugués, deixando a

lingua nativa em segundo plano.

Houve uma grande preocupa¢ao por parte do professor
Francisco Carneiro (TK falecido em 2008), em relacdo a seus
alunos nao usarem a lingua materna, falou da importancia do uso

da lingua para seu povo.

Em setembro de 2009, aconteceu uma nova mudanca na estrutura

escolar desse povo. A comunidade decidiu centralizar todos os
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alunos em um unico espag¢o escolar as margens da BR 364 na Terra

A, NN

900U B8
Tamakaya

Figura 7: Modelo de Escola do Ensino Figura 8: Fase Intermediaria da Pesquisa na
Sistematizado (1999), aldeia Sumaudma. Escola Tamakaya.
Arquivo TCC. Castro, 2009. Arquivo fotografico TCC. Castro, 2010.

Figuras 9-10: Registro fotogrdafico da Pesquisa.
Arquivo TCC. Castro, 2010.

Indigena, pelo fato de ter maior numero de alunos, hoje com mais
190, com a Educa¢ao Infantil (Alfabetizac¢do), Ensino Fundamental

I e IT e Ensino Médio.

Esta narrativa (2) coloca o foco na descricao/apresentacdo da comunidade indigena
amazonica Katukina/Noké Koi. Por fim, trazemos a Ultima e mais longa narrativa (3)
descrita, que procura unir as pontas do ontem e do hoje, tendo por base relatos orais
produzidos por ancidos (as) Katukina/Noké Kof, além de destacar a teia de saberes relativa
a dindmica da estacdo do ano amazdnico, 0 verdo e o inverno. Essas observacdes
requerem a organizacdo de um trabalho com um calendario das estacdes relativas as

brincadeiras indigenas. Isto serd feito no formato de uma Mandala auto explicativa
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descrita logo adiante. Nesta dissertacdo, trabalharemos com cuidado as praticas
educacionais na perspectiva da Etnomatemética e da antropologia (entenda-se das
praticas culturais), com a colaboragdo tedrica de D’Ambrosio, Coffaci de Lima e
Gebauer. Nessa perspectiva, 0s saberes e tradicdes dos Katukina/Noké Koi serdo o motor
que rege a representacdo dessa teia, sendo o0s idosos 0s agentes detentores de tal poder,

de nuances pratico/simbdlico. Vamos a ultima narracdo desta Se¢éo!

NARRATIVA 3 - DESCRICAO DE FRAGMENTOS DO ARQUIVO CULTURAL
KATUKINA/NOKE KOI BRINCANTES

Antigamente, de acordo com as reminiscéncias dos sabios
anciaos e das sabias ancias Katukina/Noké Koil, 0S usos e 0s
significados dos jogos e brincadeiras estavam voltados para a
organiza¢ao do cotidiano da comunidade, em seus aspectos
sociais, culturais e/ou no campo das «crengas e rituais
simbdélico/religiosos. Nesse contexto é que estava localizada a
matematica dessa comunidade. Em entrevista a Everton Melo de
Melo, o professor Nilvaldo Katukina assim se pronuncia em
relacao a essa tematica. Diz ele: “Na nossa realidade, na nossa
matemdtica, a gente ensina assim, pelo dedo. A gente come¢a de
primeira a quarta série a gente, (mostrando 1 dedo) um dedo é
westi, (mostrando 2 dedos) dois dedos é ravé. Dal pra frente
chega a 3 (mostrando 3 dedos) Neska Vekol Westi. Desses quatro
nos estamos em duvida linguistica, até Llinguistica, nos temos
10 numeros na Lingua, 1sso que foi Linguistica que fo1i
registrado, na nossa matemdtica foi feito isso. 0Os proprios Noke
Kot que desenharam objetos e colocaram os nomes, 0S numeros, e
estar em andamento nossa cartilha de matemdtica'®.” O professor
Nivaldo da énfase a existéncia de uma matematica indigena

contextualizada nas praticas culturais do povo.

18 Trecho da entrevista de Nivaldo retirada de MELO, Everton Melo de. KATSITI: UM ESTUDO SOBRE
A MATEMATICA NOKE KOI. Orientadora: Maria Cecilia de Castello Branco Fantinato. Dissertagdo
(Mestrado) — Universidade Federal Fluminense, Faculdade de Educacéo, 2013, p. 62.
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Quanto ao plano linguistico, em seus usos tradicionais, as
brincadeiras se realizavam no interior de um bilinguismo, que
envolvia a Lingua indigena Katukina/Noké Koi (lingua materna) e
a Lingua Portuguesa (segunda lingua). Nesse contexto, os mais
velhos ensinavam aos mais novos dentro da pratica do fazer
cotidiano nos terreiros da comunidade, pelo fato das criangas
serem muito pequenas para enfrentarem os varios dias de

caminhada na floresta para algum tipo de aprendizado.

A partir desse ponto da nossa narracao traremos de forma
minuciosa o cotidiano em que ocorrem as praticas culturais
Katukina/Noké Koi, fazendo mencao ao referencial relativo as
Praticas Culturais e a Etnomatematica, quando necessario. Vamos,
entdao, a descri¢dao de suas praticas culturais, aos seus modos
de fazer arte e de atribuir fung¢bes, ou seja, aos seus cotidianos
modos de usar esses jogos brincantes. Durante as brincadeiras,
as familias participavam ativamente, pois esse era um momento
de descontrag¢ao coletiva peculiar ao grupo indigena. Algumas
brincadeiras eram voltadas apenas para adultos, a exemplo da
brincadeira do fogo, extremamente perigosa para as criang¢as. As
demais brincadeiras podiam ter criancas de todas as faixas

etarias como participantes.

Figura 11: Brincadeira do Fogo. Figura 12: Brincadeira do Boi
Arquivo TCC. Castro, 2011. Arquivo TCC. Castro, 2011.
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Em alguns momentos, algumas brincadeiras eram praticadas
ao som de cantorias especiais e instrumentos musicais (flauta
de bambu e chocalho preenchido com sementes de mulungu). Em seus
modos tradicionais de usar, as brincadeiras no grupo serviam
para fortalecer a resisténcia fisica, para iniciar as cacgadas e
a plantacao dos roc¢ados. Este podia ser também um momento de
troca e partilha entre o grupo, momento em que o pai percebia
que o filho estava preparado para acompanhda-lo nas 1longas
cag¢adas, um momento em que os pais ensinavam os nomes dos animais
e como se organizavam uma tocaia, como se pescava com tingui?®.
Nesses contextos ocorriam os processos de ensino/aprendizagem
em varios ambitos do conhecimento, como no caso da matematica.
Para comprovar isso, vejamos o depoimento de alguns sujeitos
Katukina sobre a questao (através da citacao de trechos de
depoimentos de liderang¢as indigenas Katukina/Noké Koi presentes
no trabalho académico de Everton Melo de Melo??). Os depoimentos
expressam o elo entre aprendizado matematico e convivéncia com
0 ecossistema local, como demonstra Fernando Rosas Katukina.
Segundo ele, “[na aldeia] Os homens que eram responsdveis pela
caca, tinham que saber contar as cag¢as grandes e as cagas
pequenas. As meninas tinham que saber a quantidade de barro que
tinha que usar para fazer um pote de barro para carregar a dgua,
para fazer uma panela grande para fazer a Caig¢uma que desse para
todo mundo e para fazer a panela de cozinhar a comida”. Na
sequéncia de seu depoimento, ele complementa: “Os numeros que

eu conhe¢o na lingua sdo até o cinco, porque ndo sei se meu pai

19 Tingui (Asha) — Planta de seiva toxica (da familia das Theophrastaceas) que pode provocar intoxicacdo aguda
aos animais com 0s quais tenha contato, sendo, por isso, utilizadas como meio de pesca nos rios e
afluentes. Segundo Edilene Coffaci Lima (ISA, 1988), “Os Katukina plantam tingui (asha) e com suas folhas
preparam uma pasta que colocam nos rios para sufocar os peixes e facilitar sua apanha. O periodo para
realizagdo das pescarias coletivas vai de junho a novembro, do ‘verdo’ até o comego do ‘inverno’, quando
os rios e igarapés estdo rasos e os peixes se refugiam nos remansos”.

20 Depoimentos dados a MELO, Everton Melo de. KATSITI: UM ESTUDO SOBRE A MATEMATICA
NOKE KOI. Orientadora: Maria Cecilia de Castello Branco Fantinato. Dissertagio (Mestrado) —
Universidade Federal Fluminense, Faculdade de Educacéo, 2013, p. 56, 65 e 69.
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sabia e nunca me ensinou. Eu aprendi assim vendo e ouvindo eles
falarem. Quando falavam eu aprendi a contar, assim: 1 objeto é
westi, 2 objeto é ravé, 3 objeto é neska vekol westi, 4 objeto
€ neska vekol neska vekoil, 5 objeto é movi huma-oriti, eu soO
conheco até ao cinco. E a mesma coisa falar neska vekoi e ravé,
tudo significa dois. Por exemplo eu e minha esposa somos neska
vekol porque somos duas pessodas e ravé € porque peguel dois
objetos. Para contar o dez falamos mevi huma-oriti vai’i mevi
huma-oriti, do 5 jad falamos o dez. Para dizer que foi na pescaria
e pegou 7 peixes digo: mevi huma-oriti ravé. Jd se contava assim
de gerag¢do para geragdo”. Por sua vez, o informante Nivaldo
Katukina acrescenta: “Toda a experiéncia que eu tenho com meu
povo eu peguel de minha mde. Ela que me ensinava, me orientava.
Eu trabalhava com ela, dai quando eu me formei e completei meus
15 anos eu comecei a fazer uma casa para ela. Eu morava no
Gregorio, dail eu pensei... Rapaz eu sou homem e vou fazer uma
casa para minha mde, pra noés morar. Eu fiz uma casinha mal feita

de madeira, eu fiz, mas tinha 60 palmos”.

Nessa dinamica cultural trazida pelos informantes a Melo,
observa-se que durante as brincadeiras elementos da flora como
frutas e tubérculos representam a colheita dos ro¢ados e sao os
motivos estruturantes das brincadeiras. Assim é que a mulher
madura ensina as meninas as tarefas de casa, ensina como se faz
as comidas tipicas. Por isso elas tém papel preponderante na
estruturacao das brincadeiras, comumente vivenciadas nos

terreiros da comunidade em varias ocasides do cotidiano.

Segundo os sabios ancidos (no passado e no presente), quer
dizer, em todos os tempos, as brincadeiras Katukina/Noké Ko1l
trazem uma dinamica da educag¢ao cultural do povo que demonstram
comportamentos vivenciados nas praticas tradicionais. As
brincadeiras instruem quanto ao modo de organiza¢ao de suas

habilidades/competéncias educacionais, num sentido amplo. Essas
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praticas culturais brincantes estao ligadas, portanto, a
organiza¢ao social do povo, exemplificados, por exemplo, nas
Brincadeiras do Mamdo e da Cana de Acucar, que podem ser
compreendidas como elementos de organizacao da economia Noké
Koi. Esses sao os modos de usar mais habituais do fazer artistico
do grupo social.
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Figura 13: Brincadeira do Mamdo.
Arquivo TCC. Castro, 2011.

do pescado, é controlada pelas mulheres. Os jogos, nesse
sentido, podem ser interpretados como uma representacao do
padrao de coopera¢ao que organiza as rela¢bes de troca entre
homens e mulheres na aldeia, como observa a antropdloga Edilene
Coffaci de Lima?l. Assim, observa-se que as brincadeiras estao
relacionadas a outros aspectos da vida comunitaria, sendo
importante elemento identificador da capacidade de compreender,

receber e reproduzir o conhecimento.

Narrei, aqui, a participacao coletiva da comunidade nesse
fazer arte materializada nas brincadeiras, que dentre outras
coisas aprimora conhecimentos que levam ao fortalecimento da

lingua. Nesse contexto matematico/linguistico/ambiental, a

2L LIMA, Edilene Coffaci de. ISA, 1988. In: https:/pib.socioambiental.org/pt/Povo:Katukina_Pano.
Acesso em 02/05/2019.


https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Katukina_Pano
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maioria das brincadeiras é representada por animais que estao
presentes no cotidiano dessa comunidade, como o Urubu, a Abelha,
a Gia, o Macaco, o Sapo, a Carapana, dentre outras. Através das
brincadeiras as crian¢as come¢am a compreender e conhecer o
mundo no qual estdao inseridas desenvolvendo desde cedo
habilidades, transformando as praticas culturais dinamizadas que
sao compreendidas nas diversas atividades do fazer cotidiano,

como nos Festivais Noké Koi brincantes.

De forma semelhante, os anciaos tém participa¢ao importante
nela. Apesar da limita¢ao fisica, na condicao de “bibliotecas
ambulantes que sao” (como se diz corriqueiramente entre a
comunidade), cabe a eles guardar na meméria as praticas
culturais do grupo, bem como ensinar aos mais novos a dimensao
e a real compreensao dos valores simbdlicos que estruturam
socialmente seu povo. E aqui cabe uma observa¢ao importante
colhida por mim durante minha estada com os Katukina/Noké Kot:
estas informag¢des apenas serao repassadas aos mais novos se eles
se interessarem e procurarem a fonte ou a biblioteca andante
(ancido/ancia). Se nao houver a busca por parte dos jovens, o
arquivo permanecera 1la, intacto, até seu desaparecimento natural

(pela morte).
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Figura 17: Registro fotografico Festival Noké Koi 2009, Aldeia Campinas.
Foto: arquivo Castro, 2009.

A vida indigena tem um carater comunitdrio ou coletivo
expressivos, diferentemente da cultura do homem branco. Assim,
a divisao de alimentos é fato componente da tradi¢ao familiar
do grupo, sendo todos sao responsaveis por sua partilha. A
brincadeira chamada Moto Moto Motorine (sobre compartilhamento
de alimentos), €é um exemplo de compartilhamento social da
comunidade.

A divisao de alimentos demonstra como se da a qualidade de
saude do povo e o conhecimento tradicional, via multiplicac¢ao
para o fortalecimento cultural do grupo, envolvendo todos os
atores nas brincadeiras. Assim é que desde o cacique, o
professor, o aluno, os adultos, os ancidos/ancias, criangas,
pajé e comunidade geral participam de todas as fases desse
significativo processo cultural.

Portanto, de tudo o que descrevemos, destaca-se mais uma
observagao interessante: é que os idosos estao presentes (fazem
questdo de participar) de todos os processos de transmissao do
conhecimento do grupo indigena, sobretudo daqueles momentos que
podem ser caracterizados como de transmissao de saberes que
relevem aspectos da identidade social do grupo, no plano da
coletividade.

Ap6és destacar os valores so6cio/culturais por tras das
brincadeiras Katukina/Noké Koi, apresentamos as descrig¢des das
brincadeiras de acordo com o ciclo anual de vida do povo,
realcando, em especial, as temporadas de 1inverno e de verdo,
marcadas pelas grandes chuvas que ocasionam as enchentes dos
rios e 1igarapés ou pela estiagem proporcionada pela seca
prolongada. Para melhor explicar essa dinamica temporal que
caracterizam as brincadeiras indigenas criamos uma Mandala Noké

Koi22,

22 O que sdo MANDALAS? — “Mandalas sdo desenhos de formas geométricas concéntricas. Ou seja, que
se desenvolvem a partir de um mesmo centro. As formas podem ser criadas com diversos materiais, mas
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Figura 18: Mandala Katukina/Noké Koi, com destaque para o Ciclo anual das Brincadeiras do povo. Ilustracdo
de GobFerré. Foto: Arquivo pessoal (Castro, 2019).

A Mandala Katukina/Noké Koil nos ajuda a compreender o
ambito da dinamica espag¢o/temporal que rege as brincadeiras
indigenas e estruturam o conjunto de normas que dao sentido ao
campo semantico peculiar as brincadeiras. 0Os jogos/brincadeiras
tradicionais seguem regra pré-estabelecida relativa as estagoles
do ano, materializado num ciclo anual até certo ponto rigoroso,
centrado no inverno e verao amazdnicos. Na Mandala estao
expressas todas as dezoito (18) brincadeiras, embora nesta
dissertagao s6 trabalhdassemos com sete (7) delas. As demais

brincadeiras estardo presentes na COLETANEA DE PRATICAS

sempre sdo extremamente coloridas. A traducdo literal da palavra Mandala do idioma sanscrito é circulo.
Esse circulo é usado ha séculos como uma representacdo da passagem da vida. No entanto, isso pode variar
entre cada cultura onde ela é encontrada”. https://www.estudopratico.com.br/o-que-e-mandala/ Acesso em
05 de maio de 2019.

Para este trabalho académico, criamos algumas Mandalas com a inteng&o de situar de forma concéntrica e
simbolica as préaticas culturais Katukina/Noké Kof.



https://www.estudopratico.com.br/o-que-e-mandala/
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CULTURAIS WESITI NOKE KOI - ARTE, EXPRESSAO E CONHECIMENTO,
trabalho que complementa esta dissertacao.

Desse ponto de vista, brincadeiras como a da Gia, Boi, Vara,
Arara costumam ser mais executadas no periodo de abril a maio,
logo quando termina o periodo das grandes chuvas. Os homens
ficam mais em casa, as mulheres realizam suas atividades de
artesanatos, cuidados da casa e da limpeza ao redor da casa para

nela ndao entrar animais pecg¢onhentos.

As brincadeiras do Fogo, Moto Moto Motorine e da Vara sao
vivenciadas pela comunidade no periodo de maio a julho, momento
em que se iniciam as atividades preparos de rog¢ado de terra
firme. Esse também é o periodo em que as aguas do rio Campinas
e dos igarapés come¢am a secar, consequéncia da estiagem

caracteristica do ecossistema amazonico.

Comegam por esse tempo a preparagao para as festas
tradicionais ligadas as planta¢des que acontecem no periodo da
colheita da banana e do milho. As mulheres cozinham milho, fazem
mingau, pamonha e outras gostosuras a base do milho. Nesse
periodo acontece o ritual de passagem do menino, que se inicia
na agricultura a fim de tornar-se o produtor de suas atividades
agricolas, visando a vida adulta, momento em que ele deve gerir
a propria vida. Devera provar ser capaz de fazer rog¢ado, plantar
e colher frutas, cag¢ar e pescar com autonomia, embora
coletivamente, demonstrado dominio e respeito pelo biossistema

no qual esta inserido.

O tempo do verao é considerado o tempo propicio para as
pescarias, principalmente, com a utilizac¢do do tingui que jogam
no igarapé, ac¢ude e rio. Nesse periodo, nao é muito bom pra
cag¢ar porque fica muito dificil seguir os rastros dos animais,
uma vez que a terra fica muito seca. Nessa temporada, os homens

se juntam em mutirdao para preparacao dos rog¢ados. Realiza-se

também o festival cultural Katukina/Noké Koi, ocasiao em que as
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brincadeiras sao executadas com a participa¢ao plena de todos

0s sujeitos daquela comunidade.

Os jogos brincantes centrados nas reminiscéncias do Morcego,
Sapo, ocorrem nos meses de agosto a setembro, sao tipicas da
época em que as arvores estao florando. Nesse periodo
intensificam-se os trabalhos nos rocados. E a época de tocar
fogo no rog¢ado. Logo apdés a queimada do rog¢ado, inicia-se a
coivara e o plantio de legumes cultivados na terra firme. Os
Noké Koi cultivam Mandioca, Inhame, Jerimum, Batata Doce, que
estao entre os tubérculos mais plantados, de elevado valor
nutricional, wutilizados com grande interesse na dieta da

comunidade.

As brincadeiras Shopa Viti/Tchomba, tratam das cagadas que
se realizam comumente de outubro em diante, quando comec¢am a
cair as primeiras chuvas. E esse o tempo de preparar novamente
a terra para o plantio, de ir as cacadas e as pescarias. E esse
o tempo de iniciar a planta¢ao de Banana, de Inhame, e de Milho.
A comunidade se reune para, coletivamente, realizar tarefas do
ro¢ado e construc¢des de casas. Reunem-se também para empreender

grandes viagens mata adentro para ca¢ar e pescar.

No tempo do inverno, que comumente vai de outubro a margo,
as cac¢as engordam porque é este o tempo que caem muitas frutas
maduras na floresta, que servem de alimenta¢ao aos animais,
como: Sapota, Mumuru, Cocos de Ouricuri, Sementes de Paxiubao,
Jenipapo, dentre outros produtos comestiveis da mata. Nessa
época, cag¢a-se com maior frequéncia, porque ¢é mais facil
rastejar as pegadas dos animais silvestres, que servirao de

alimentac¢ao para o povo.

As brincadeiras do Urubu, Abelha e Macaco Prego, Prisdo
ocorrem entre os meses de dezembro a janeiro. Nesse tempo também
se come¢a a limpar os plantios, plantar rog¢ado, fazer a

construc¢ao de artesanatos. Como ja dissemos atras, faz-se ainda
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o plantio do Inhame, da Taioba, da Batata Doce, da Pupunha, da
Cana, do Mamao e Banana, dentre os varios tipos de produtos
comestiveis que compdem a dieta alimentar da comunidade. Também
se realiza atividades de limpeza ao redor da aldeia, atividade

de pescaria e cacada.

As brincadeiras da Queixada, Carapand, Cag¢ada, Lama, Alma
iniciam-se de fevereiro a mar¢o, periodo de muita chuva. Por
essa época, o nivel do rio sobe. Nesses meses, se paralisam as
atividades de roc¢ados. Nesse periodo os homens se programam para
realizar a constru¢ao de suas casas, tiram da floresta palhas
de Ouricuri, Madeira de Paxiuba, Madeiras que nao apodrecem tao
facil como Cumaru, Envira para amarrar a estrutura da casa e
comeg¢am Os reparos ou construc¢oes. Esse também é o tempo para
visitar os parentes, organizar suas reunides na cidade. No
inverno, é ideal também para mudar a coloca¢ao de roc¢ado??® para

a proxima colheita e cacgada.

Desde cedo, a pequena crian¢a Katukina/Noké Koi entra em
contato com a terra aprendendo a sobreviver. Aprende a observar
e ficar atento no reconhecimento e comportamento de animais, de

insetos pegonhento ou perigoso?*. Depois de muito observar, a

2 Segundo MARQUES e NODA, “Os rocados apresentam formas retangulares e circulares. A area
desmatada, apds a formagdo do rogado, tem sua margem tomada por plantas invasoras € ndo apresenta
nenhuma cultura, limpo apenas no centro. Brocar € a préatica de se ralear a area escolhida para o rogado,
onde se elimina a vegetagdo baixa e menos resistente, como cipés e arvores de pequenos portes. Essa pratica
é feita utilizando-se facdes. Esta é uma atividade exclusivamente de homens, incluindo criangas (a partir
de sete anos, aproximadamente). O Cultivo tem inicio a partir da divisdo do rogado com o plantio da
mandioca” [e outras culturas cultivadas pela comunidade indigenas]. In: Edilevi dos S. MARQUES;
Hiroshi NODA. Manejo da floresta na formagdo de rogado, por uma Populagdo Indigena da
Amazonia. Revista Tellus, ano 13, n. 25, jul./dez. 2013, p. 116 e 117. O solo do rocado pode ficar fraco de
nutrientes, quando h4, ent&o, a necessidade de muda-lo de lugar. E isso que destacamos nesse trecho.

24 segundo LIMA (2000, p. 175, 188, 194) —“O céu, a terra e a 4gua sdo habitados por criaturas conhecidas
e nomeadas pelos Katukina. Nao ha termos que designem o conjunto do reino animal ou vegetal. No reino
animal, as criaturas que compartilham a habitacdo neste mundo, embora ndo 0s mesmos espacos, sdo
agrupadas pelos Katukina em trés categorias supragenéricas (formas de vida, na terminologia de Berlin)
linguisticamente nomeadas: yoina, tsatsa e rono. Respectivamente, essas categorias correspondem, de
forma aproximada, aos mamiferos terrestres e arboreos, aos peixes e as cobras. (...) A categoria kaman
agrupa espécies das familias Canidae, Felidae e Mustelidae. Entretanto, apenas algumas em cada uma delas.
Assim, entre os felinos, as ongas sdo kaman, mas ndo o sdo os gatos. Estes sdo agrupados na categoria
genérica ketsin. Corriqueiramente, os Katukina ndo distinguem as cobras pegonhentas das ndo-peconhentas,
é necessario conhecer o contexto de suas conversas para saber se falam de umas ou de outras. Assim, se as
criancas pequenas aventuram-se em brincar muito préximo de lugares cerrados, seus pais gritam Rono!,
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crian¢a entdo entra em contato com as espécies mais conhecidas,
aquelas que fazem parte do cotidiano doméstico, como Macaco,

Arara, Queixada, dentre outros.

Os indigenas conseguem facilmente identificar e distinguir
quais animais podem causar perigos e quais aqueles que se pode
tocar sem risco para a vida. As criangas seguem oS movimentos
dos adultos. Constroem saberes pelo método de transferir para a
pratica do fazer em seu cotidiano, ou seja, pela observacao,
aprendem a fazer. Seguem realizando atividades que dao prazer e
que geram liberdade do “eu sei fazer”, tornando-as felizes com

a sensacao de utilizar respeitosamente seu ecossistema.

Dotada de fina sensibilidade e total abertura para a vida,
observa-se que é possivel orientar a crian¢a indigena a ampliar
seus referenciais de mundo e a trabalhar com todas as linguagens,
desde a escrita, sonora, corporal, artistica e outras de

natureza mais pratica.

Tais habilidades estao intimamente articuladas a uma teia
de saberes que integra a crian¢a ao seu contexto e ao universo.
Essa postura insere a crian¢a indigena as trés dimensdes da
vida: a cultural, corporal e espiritual, que devem ser
desenvolvidas simultaneamente. No eixo das constru¢des dos
desenhos, observamos as criang¢as com aten¢ao voltadas para a
descri¢ao pictural das sequéncias das brincadeiras, que
mantinham vivas em suas memdérias afetivas, fieis a geografia

peculiar de seu cotidiano amazénico.

Nesse contexto, marcou-me intensamente uma frase dita por
uma crian¢a indigena do Ensino Infantil chamada ‘“Pand”, de
quatro (4) anos de idade. Ela falou - “Imi (menina) [como eles

me chamavam carinhosamente] - Eu jd sei segurar o Lldpis e vou

alertando-as do perigo de haver cobras peconhentas nas proximidades. O mesmo ocorre quando as criangas
vao se banhar no rio cheio, mas, nesse caso, estdo alertando contra o perigo de haver cobras grandes,
boideos, que, dizem, podem comer uma crianga.”
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desenhar um shoté” (Urubu). Fiquei deveras encantada com o
desenvolvimento motor e com a motivacao de Pané na construcao
dos desenhos brincantes! No eixo da oralidade e da corporeidade,
surgiam praticas performdticas? variadas. Os alunos mostraram

uns para os outros que sabiam dang¢ar e brincar.

Assim percebeu-se que na cultura indigena tudo se torna mais
facil, pois eles ja tém as brincadeiras, os jogos e a musica no
seu cotidiano. Essa forma ludica de encarar o mundo foi decisiva

para a realiza¢ao desse trabalho académico.

No ambito mais especifico da Educacao Escolar Indigena,
essas praticas ludicas nos ajudaram a compreender 0S processos
de desenvolvimento do intelecto das criang¢as, ao tempo em que

decisivamente fortalecem suas culturas.

Ao atar a narracdo dos textos ficcionais nessas trés caixas de narrar, chamamos a
atencdo para seu carater descritivo quanto a demarcacdo do lugar/contexto da fala do
espectro na apresentacdo dos sujeitos indigenas e de suas formas de vida. Por necessario,
se descrevem em detalhes as préaticas culturais da comunidade indigena Katukina/Noké
Kof, em cujo nucleo encontra-se estruturado 0s jogos brincantes. E ndo é demais

relembrar que, originalmente, eles obedecem a regras proprias, estabelecidas segundo 0s

% Segundo MULLER (2005), “A reelaboracdo e atualizacdo dos contetidos dos rituais indigenas no
contexto histdrico corresponde, na experiéncia artistica contemporénea ocidental da performance, a
elaboracdo subjetiva do ator performético. Ele prop8e a audiéncia, com seu script dramatlrgico, 0 mesmo
exercicio de reflexividade sobre a realidade, através da experiéncia estética.” MULLER Regina Polo.
Ritual, Schechner e performance. In: Horiz. Antropol. vol.11 no. 24. Porto Alegre July/Dec. 2005.
Outra importante contribui¢do para a compreensdo do termo nos é dada por Schechner, segundo ele, “na
performance da vida cotidiana cada trabalho e papel social prevé um vestuario, gestos e a¢des que lhe séo
peculiares, uma forma de representacdo, e, também, um lugar em que sdo encenados. Se ensinar é um tipo
de performance, pois o professor cumpre um papel ao fazer o que faz, que tipo de performance seria a do
professor? Caracterizar-se-ia como uma performance ritual, artistica, social?” In: O que pode a
Performance na Educagdo? Uma entrevista com Richard Schechner. Tradutores Gilberto Icle e Marcelo
de Andrade Pereira. Nota dos tradutores: o termo performing é de dificil traducdo para a lingua portuguesa;
neste texto, ele sofreu adaptacGes de acordo com o uso e com o contexto de utilizagdo do termo. Procuramos
traduzi-lo, sempre que possivel, como atuar, no sentido de performar.

In: Educacéo & Realidade. 35(2): 23-35 maio/ago. 2010.

Disponivel em: <https://seer.ufrgs.br/educacacerealidade/article/view/13502/7644>. Acesso em:
28/02/2019.
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usos/significados tradicionais que a comunidade pactuou ao longo dos anos de sua
tradicgéo.

As narrativas aqui elencadas descrevem e circunstanciam a aparecimento dos
desenhos das brincadeiras construidos pelos estudantes indigenas a época de seu resgate
(levantamento, descricdo, catalogacdo e execucdo). Porque esses dados sdo tdo
relevantes?

Na realidade, eles conformam nosso objeto de investigacdo, sendo materializados
no problema da pesquisa, definido através das interrogacgdes a seguir recordadas — Como
as praticas culturais indigenas Noké Kot podem significar outros modos de ver o ensinar
e o0 aprender matematicas em diferentes contextos formativos?

Outras inquietagdes norteadoras desse trabalho séo — E possivel ensinar Matematica
usando as Brincadeiras Indigenas Katukina/Noké Koi, sabendo serem as brincadeiras
tradicionalmente da ordem do ludico e da diversdao? (Conforme ja referenciei atras);
Como refletir e problematizar situaces de aprendizagem a partir dessas brincadeiras
resgatadas/colhidas durante meu processo de Formacdo Inicial em Educacdo Escolar
Indigena/lUFAC? E possivel compreender as brincadeiras indigenas como Jogos de
Linguagens, descrevendo seus significados em razdo dos usos que deles fazemos no
interior da linguagem? Como atribuir usos/significados aos desenhos das brincadeiras
construidos pelos alunos indigenas, compreendendo que este material, em seu conjunto,
pertence ao arquivo cultural Noké Koi?

A fim de tornar compacto este texto dissertativo, propomos atar as pontas da Se¢ao
| & Secdo Il. Assim, a partir desse momento langaremos méo de enxertias diversas,
especialmente oriundas dos pressupostos epistemoldgicos da Etnomatematica e do
pensamento antropoldgico wittgensteiniano, com vistas ao norteamento das

problematizaces trazidas pelo aporte tedrico utilizado na organizacéo da pesquisa.



43

SECAOQ II. ETNOMATEMATICA & PENSAMENTO ANTROFiOLC')GICO -
PERCURSOS METODICOS MOBILIZADOS NA ORGANIZACAO DO TEXTO
DISSERTATIVO E DO PRODUTO EDUCACIONAL

(...) Uma imagem fala muito mais que mil palavras. Para o povo Noke Koi, o
exercicio de pintar e desenhar aspectos da cultural local é posto em prética desde os
primeiros anos de idade e sdo habilidades que esse grupo indigena se orgulha de
praticar. Também é orgulho dessa etnia possuir a sua matematica que atualmente, no
seio da aldeia, é o estudo das quantidades, medidas, espagos, estruturas e variagoes.
Segundo relato dos ancidos, a nocéo de Katsiti existia no &mbito das aldeias para
expressar a ideia de contar, ou seja, matematizar. De certo, ao longo do tempo, o
termo Katsiti foi incorporando novas significacdes ao passo que o contato com o
homem branco foi se intensificando. Diante das influéncias externas, o termo vem
ganhando novas fungdes e adentra o espaco escolar indigena visando atender as
orientagdes curriculares sugeridas para a escola indigena. Isso revela que os indigenas
dessa etnia, além de préticas de matematizar, possuiam uma educagdo matemética
encarregada de transmitir a cultura aos mais novos.

Everton Melo de Melo — KATSITI: UM ESTUDO SOBRE A MATEMATICA
NOKE KOI (2013).

[...] Nas Investigacoes filosoficas, Wittgenstein abandonou sua posicéo de
observador singular e se tornou participante dos jogos de linguagem. Os jogos séo,
eles préprios, imersos no fluxo da vida; mas conservam certa autonomia: eles tém
uma forma determinada, reconhecivel, ainda que com bordas fluidas; eles sdo
organizados por regras, embora com vastas aplica¢des. Tudo o que ha esta no jogo,
incluindo o observador. Com o uso, a semelhanca de familia, as figuras e a mudanca
de aspecto instalam-se na prépria linguagem forgas opostas, que Ihe ddo mutabilidade
e mobilidade. O nomear provém do agir; as cores precisam da sensualidade do
mundo; as sensagdes surgem na interagdo de ‘reagdes primitivas’, corporeas, €
critérios, que sao formados pela comunidade linguistica. A linguagem néo é um
assunto mental, mas ocorre corporal e socialmente.

GUNTER GEBAUER, O PENSAMENTO ANTROPOLOGICO DE WITTGENSTEIN
(2013).

Esta Secdo Il realiza a maneira como foram se constituindo 0S percursos
tedrico/metodol6gicos mobilizados na organizacdo do texto dissertativo e do Produto
Educacional. A apresentacdo desta parte do trabalho académico sera feita através de duas
encenacdes ao modo de “didlogos ficcionais” ocorridas no espaco da sala do grupo de
Estudos e Pesquisas em Linguagens, Praticas Culturais no Ensino de Matematica e
Ciéncias — GEPLIMAC/UFAC, no Bloco térreo dos Mestrados. O referido grupo de
pesquisa foi criado oficialmente em maio de 2018 pela professora Dra. Simone Maria
Chalub Bandeira Bezerra (Lider) e outros docentes das areas de Letras?®, Matematica,

Educacéo e Ciéncias, tendo como objetivo a promocao de estudos e pesquisas nas areas

% A Professora Simone de Souza Lima, docente/pesquisadora do Centro de Educacdo, Letras e Artes da
UFAC, atualmente atua como vice-lider do GEPLIMAC. Ela é Doutora em Letras pela USP (Teoria da
Literatura e Literatura Comparada), atuando na area da linguagem e da cultura amazénica. A referida
docente participou como Membro Interno da Banca de Defesa de Doutorado da Professora Simone Maria
Chalub Bandeira Bezerra.
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da Educacéo, Linguagem, Matematica e Educacdo Matematica, de forma ampla e em
caréter interdisciplinar, visando a integracdo das diversas areas do conhecimento.

O GEPLIMAC se propde dialogar com os eixos tematicos do Projeto Pedagdgico
do Curso de Matematica (UFAC) e com o Mestrado profissional em Ensino de Ciéncias
e Matematica (MPECIM), articulando conhecimentos relativos as dimensdes culturais e
politicas da Educacéo, do trabalho pedagogico, da cultura geral e profissional do docente
do curriculo da matemaética, além de buscar compreender novas formas e novos modos
de significar a mobilizacdo de objetos culturais matematicos no contexto da atividade de
formacéo inicial do professor de matematica, na acepcao da Etnomatematica.

Propbe ainda examinar as praticas culturais escolares e ndo escolares como se
fossem jogos de linguagem, ao observar o modo como os alunos problematizam o
conjunto de regras, ou seja, as gramaticas que orientam essas praticas no contexto da
atividade humana no qual/pelo qual sdo mobilizadas os conhecimentos matematicos
através de jogos de linguagem na acepcdo Wittgensteiniana. Os personagens envolvidos
na cena?’ que compde o didlogo ficcional sdo seres espectrais que podem ser vistos
como a representacdo de docentes e discentes do MPECIM e da Graduacdo em
Matematica (discentes do PIBIC, PIBID e PET e RESIDENCIA PEDAGOGICA)
reunidos para ler, discutir e refletir sobre textos pratico/tedricos relacionados as
pesquisas orientadas pela referida professora e demais docentes vinculados (e
convidados) pelo grupo.

As reunides do GEPLIMAC sdo animadas e muito concorridas, uma vez que
auxiliam aos discentes na compreensao dos conteddos trabalhados em sala de aula, de
forma mais descontraida. Comumente sdo destinados textos a discentes para que fagam

as discussdes iniciais, que depois sao objeto de compartilhamento geral.

27 Segundo MARIM e FARIAS (2017, p. 178) — Este estilo, os jogos de cenas, quando usado como
estratégia de narrar e performar textos cientifico-académicos leva para a rede de discussdes o embate gerado
pelo natural enfeiticamento provocado pela concepgdo classica de linguagem, em suas distingdes e
defini¢Bes, como exemplo: Este texto é cientifico ou literario? E uma escrita ficticia ou efetiva? E
verdadeiro ou falso? Dentre essas e outras ontologias e categorizacdes que chacoalham essa rede suspensa
que pode se distender, para entdo, dar espaco para que outras dobras e tramas componham o seu balancar.
Nesse sentido, textos que mobilizam jogos de cenas na dimensdo em que propomos podem acionar
intencionalmente a estratégia literaria da encenacdo narrativa e, desse modo, tornar difusa, ou mesmo
inexistente, a linha demarcatoria “entre jogos efetivos e jogos ficticios de linguagem” (MIGUEL, 2011, p.
276), isto €, mostrar que é possivel borrar a distin¢éo entre realidade e ficcdo e demarcar um modo de ver
gue considere a linguagem como constitutiva do pensamento, das subjetividades do sujeito e das praticas e
jogos de linguagem dos quais ele participa (WITTGENSTEIN, 2009, 8§01, 16, 21, 43, 66). In: MARIM,
Marcia Maria Bento; FARIAS, Katia Sebastiana Carvalho dos Santos. TRACOS VIVOS: jogos de cenas
nas (im)possiveis dobras da escrita na pesquisa em educacgdo (Matematica). Revista Exitus, Santarém/PA,
Vol. 7, N° 2, p. 173-190, Maio/Ago. 2017.
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O dialogo abaixo faz parte desse contexto de atuacdo. Os personagens ficcionais
que estdo no centro do didlogo sdo: Professora Vari?8, Professor Melo?®, Raimunda, a
discente do MPECIM e estudantes de Graduacdo e P6s-Graduacdo, notadamente estes
ultimos, a0 mesmo tempo apreensivos animados por terem a oportunidade de discutir e
demonstrar compreensdo acerca das problematizaces provenientes de seus objetos de
pesquisa, nesta fase significativa delicada da escrita de suas dissertagbes e de seus

produtos educacionais.

DIALOGO FICCIONAL 1 - OS PERCURSOS TEORICO/METODOLOGICOS DA
PESQUISA

PROFESSORA VARI - Boa tarde turma! Hoje trouxemos um desafio
para vocés. Como sabem, estao sendo encerradas as disciplinas
do Mestrado e vocés precisam focar com mais afinco na escrita
de suas disserta¢des e de seus produtos educacionais, nao é
mesmo?

Alguns discentes, em alvoro¢o - Verdade professora. Sim, Ah!
Deus! Chega a dar um frio na barriga tamanha responsabilidade,
embora ja tenhamos iniciado esse processo quando da elaboracao
dos trabalhos finais de cada disciplina...

PROFESSOR MELO - E isso mesmo gente, foco total agora! Este
nosso encontro aqui no GEPLIMAC justamente nos oferece a
possibilidade de refletir sobre os caminhos e tendéncias da
Educacao Matematica, mostrando as possibilidades de abordagens
dos conteudos matematicos, objeto de suas pesquisas individuais.
Agora é com vocés turma. Esperamos que coloquem em pratica suas
pesquisas nos contextos escolares que julgarem convenientes...
Alids, aproveito para chamar a aten¢ao de vocés, mestrandos,
para a importancia da recuperac¢ao do trabalho relativo ao Estado
da Arte. Sim, o levantamento feito naquela atividade sera util
agora, nessa fase da constru¢ao de sua escrita final, por isso
ela foi proposta...

RAIMUNDA - Sim, professor Melo, estes autores estarao presentes
na minha escrita, como podera ter ocasido de verificar. Quando
nao diretamente, indiretamente. Veja o caso da Etnomatematica.

28 Vari — Nome indigena da familia linguistica Pano que significa SOL. Este nome é a representacdo
ficcional do nome da orientadora deste trabalho, professora Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra. Para
mim ela é o simbolo do Sol. Sol é a estrela central do sistema solar e dessa forma ela vai nos guiando na
pesquisa, nos ajudando a nos encontrar frente ao referencial tedrico, epistemoldgico e metodoldgico. A
professora Simone é Doutora em Educagdo em Ciéncias e Matematica pela Rede Amaz6nica de Educacao
em Ciéncias e Matematica - REAMEC/UFMT- com polos na UEA, UFPA e UFMT e lider do
GEPLIMAC/UFAC com a professora Dra. Simone de Souza Lima.

29 No contexto deste dialogo ficcional, o personagem ficcional Professor Melo é a representacdo ficcional
do Professor Dr. Gilberto Francisco Alves de Melo, atual Coordenador do Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias e Matematica — MPECIM. O Professor Gilberto é Doutor em Educacao pela UNICAMP.
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No decorrer das apresentacdes das Tendéncias da Educagao
Matematica, observei que preciso trabalhar com a Etnomatematica,
principalmente porque o objeto da minha pesquisa sao os
conteudos da matematica escolar e da matematica indigena
mobilizados no interior das brincadeiras indigenas. Conforme
ajustado anteriormente, preparei trechos que julguei importantes
sobre o livro Jogos e culturas indigenas: possibilidades para a
educagdo 1intercultural na escola, organizado por Beleni Saléte
Grando3® que, conforme explicita a prefaciadora Antonella
Tassinari “reune uma série de questdes que nem sempre sao
tratadas conjuntamente, embora devessem sé-lo: escola e
brincadeiras, técnicas corporais e raciocinio, culturas
indigenas e conhecimentos cientificos, jogos infantis e regras
sociais. Essa possibilidade de associar fontes de conhecimentos
pouco reconhecidas pela tradicao cientifica e pela rotina
escolar é um dos grandes méritos dos projetos que desenvolvem
com cuidados aos principios da interculturalidade”. Com um pé
na Etnomatematica e nos Jogos educativos, esses tipos de estudos
sao muito relevantes para minha pesquisa.

DISCENTE MPECIM - Desculpe interromper, Raimunda. Existem
pesquisas e trabalhos académicos sobre os indigenas aqui da
Amazénia acreana? Sempre tive essa curiosidade. Nao conhe¢o
trabalhos sobre esse tema.

RAIMUNDA - Pode interromper a vontade, colega. Respondendo sua
pergunta. Sim, existem pesquisas e trabalhos académicos sobre
as comunidades indigenas de nossa Amazénia acreana, embora a
maior parte dessa producao esteja sendo feita por pesquisadores
de outros estados e até de fora do pais. Infelizmente, os
pesquisadores da UFAC s6 recentemente iniciaram pesquisas sobre
eles e o Curso de Educag¢ao Escolar Indigena, oferecido pela
UFAC, certamente abrira caminhos nesse sentido. Como egressa
desse curso, estou exatamente me propondo a isso com essa
pesquisa. Para responder melhor sua pergunta trago o caso da
pesquisa sobre o povo Katukina/Noké Koi. A etnografia Katukina
comeg¢ou a ser elaborada por Edilene Coffaci de Lima, que fez
varios periodos de pesquisa de campo desde o inicio de 1990@.
Para este trabalho, as informa¢des levantadas por ela foram
efetivas, especialmente aquelas relativas as praticas culturais
do grupo, as chamadas brincadeiras ou jogos brincantes. Nesse
campo, a antropdéloga nos esclarece que “0Os Jjogos ou
‘brincadeiras’, como dizem os Katukina, opdem homens e mulheres
de todas as idades, disputando cana-de-agucar e mamao ou
atacando-se uns aos outros com barro e  fogo. A
palavra vete designa todos estes jogos, mas vem sempre
antecedida pelo fruto que se disputa ou substancia com a qual

%0 Jogos e culturas indigenas: possibilidades para a educagéo intercultural na escola. Organizacdo de
Beleni Saléte Grando. Prefacio Antonella Tassinari. Cuiaba: EQUFMT, 2010, p. 8.
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se atacam. Assim, tavata vete é traduzido como ‘brincadeira da
cana-de-agucar’ e ti'i vete como ‘brincadeira do fogo’. Para que
os Katukina decidam realizar os Jjogos, nao ha maiores
transtornos. Basta ter cana-de-agcucar ou mamao em grande
quantidade e que as pessoas estejam dispostas a participar. Nao
ha uma data certa para a realizac¢ao dos jogos, mas eles costumam
ser feitos com maior frequéncia no periodo do ‘verao’, quando o
deslocamento das pessoas na aldeia se torna mais facil. O jogo
come¢a quando um homem pega um pedaco de cana-de-ac¢ucar e passa
em frente a uma mulher, arrastando-o no chao, préximo ao pé
dela. Entretanto, ele nao se dirige a qualquer mulher, mas sim
aquelas que possam ser classificadas como suas pano (primas
cruzadas, esposas potenciais). A mulher entdo responde a
provoca¢ao e come¢a a disputar o peda¢o de cana-de-agucar com
ele. Pouco a pouco outras mulheres aproximam-se para ajuda-la
e, vendo o amigo em dificuldades, outros homens também juntam-
se a ele. Muitas vezes, ha mais de um grupo disputando os pedacgos
de cana-de-acucar e tais grupos sao formados segundo o critério
de gera¢ao. As criang¢as formam um grupo, as garotas que nao
passaram da puberdade sao incluidas nele. Jovens solteiros e
casados jogam juntos, formando um ou dois grupos, dependendo do
nimero de pessoas que participam. As pessoas, sobretudo os
homens, frequentemente se machucam nos jogos. As mulheres podem
bater (e, de fato, batem) com o mdximo de for¢a que tém para
tirar a cana-de-agucar (ou o mamao, se for o caso) das maos dos
homens31”,

PROFESSORA VARI - Raimunda! E impressdo minha ou a antropéloga
centra sua aten¢ao na Brincadeira da Cana-de-agucar, apenas? Ela
nao explora as demais, Raimunda?

RAIMUNDA - Sim, professora Vari. A antropdloga Edilene Coffaci
de Lima fala das praticas culturais Katukina tendo tomando como
exemplo a Brincadeira da Cana-de-agucar. Na sequéncia da
explicacao dada por ela é dito que “no fim dos jogos os homens
saem com as roupas todas rasgadas e com costas e peitos marcados
pelos tapas e socos que as mulheres lhes dao, aos quais eles nao
podem nunca revidar. A uUnica forma de agredir as mulheres que
os homens tém é verbal. A agressao, verbal e fisica, é central
nos jogos, mas parece existir apenas para dissimular a seduc¢ao,
pois, se ha socos e zombarias, ha também contatos corporais
erdoticos. Ao redor de um pedag¢o de cana-de-ag¢ucar aglutinam-se
homens e mulheres que estao a todo momento com seus corpos
praticamente colados uns nos outros. Os homens nunca saem
vitoriosos. Quando as mulheres tém o dominio da cana-de-acucar

SILIMA, Edilene Coffaci de. ISA, 1988. Disponivel em:
<https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Katukina_Pano>. Acesso em: 12/05/2019.
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(ou do mamdo) elas correm em dire¢do as mulheres mais velhas que
estao apenas observando e entregam-na para elas
(preferencialmente para suas maes). A disputa recomeg¢a entao com
outro peda¢o de cana-de-ag¢ucar. Os homens, entretanto, nunca
ganham uma disputa entregando um peda¢o de cana-de-agucar aos
homens mais velhos. Quando os homens tém o controle e a vantagem
do jogo, fazem mais zombarias, dizem que sao fortes e puxam
violentamente a cana-de-agucar, as vezes arrastando algumas
mulheres que insistentemente seguram na outra extremidade. Se é
um mamao, os homens ficam atirando-o de um lado para o outro.
Os jogos terminam somente quando as mulheres conseguem
conquistar todos os frutos que estavam sob o controle dos homens.
0 fato de que os homens nunca ganham o jogo pode ser compreendido
analisando a economia Katukina. A distribuicao de todo alimento,
nao sé da carne, é controlada pelas mulheres. Os homens nunca
fazem ofertas de carne ou de qualquer outro alimento a outros
homens. Os jogos, nesse sentido, podem ser interpretados como
uma representa¢ao do padrao de cooperagao que organiza as
rela¢des de troca entre homens e mulheres na aldeia. Como na
produ¢dao, os homens nos jogos cooperam entre si. As mulheres
formam também um grupo solidario, mas a cooperac¢ao entre elas
esta centrada na distribui¢ao. Aqui entdo é necessario corrigir
e afirmar que, menos do que uma vitdéria, as mulheres conquistam
o empate, restabelecendo o equilibrio entre o0s sexos e,
consequentemente, de toda a comunidade. Para além do simbolismo
das trocas econOGmicas expresso nos jogos, é possivel perceber
também um forte apelo sexual em flertes explicitos e em
sorrateiras escapulidas de casais para a mata durante ou apds a
sua realiza¢ao. Contudo, isso nao quer dizer que as trocas
econbémicas e sexuais sejam equivalentes. Entre elas ha
certamente correlacdo. Assim como homens e mulheres devem trocar
produtos e servi¢os para viver, da mesma maneira devem fazer
para procriar. Além disso, os jogos subvertem o padrao de
comportamento cotidiano entre os Katukina. O comedimento das
relacdes interpessoais da lugar durante o0os jogos a
licenciosidade quase absoluta e tudo se passa como se a
comunidade vivesse um grande éxtase, permitindo momentaneamente
que a densa rede de relagdes, econdmicas e sexuais, mutuas entre
homens e mulheres seja explicitada. Os jogos Katukina destacam
a troca, mas nao apenas uma troca imediata entre homens e
mulheres, que garante a subsisténcia, quanto uma troca maior,
em longo prazo, que garante a propria continuidade da
sociedade3?”.

PROFESSORA VARI - Muito bem Raimunda! Vejo que ja se encontrou
e estd muito ciente de seus percursos tedérico/metodolégicos. Va
em frente. Mas nos esclare¢a Raimunda! Como essas perspectivas

32 1dem.



49

antropoldgicas se aliam a Etnomatematica e se articulam ao seu
objeto de pesquisa?

RAIMUNDA - Sim professora! Como meu objeto de pesquisa sao os
jogos brincantes origindarios de uma comunidade indigena,
proponho trabalhar conteudos matematicos articulados com sua
propria cultura. Quer dizer, conteudos matematicos surgem de
dentro da comunidade, da descricao de suas arvores, de seus
animais, de suas dancas e seus rituais. Isso é Etnomatematica!
No entanto, ainda tenho algumas questées de ordem
tedérico/metodoldégica a resolver nesse campo. Por exemplo, da
Etnomatematica vou trazer para minha pesquisa as contribui¢des
de Ubiratan D’Ambrésio e Gelsa Knijnik3*3*. Esta ultima
pesquisadora, por exemplo, é fundamental para minhas reflexdes,
notadamente quando afirma que “o corpo de conhecimentos
denominado ‘Etnomatemdatica’ ¢é composto por um heterogéneo
conjunto de praticas e abordagens, conectadas a diferentes modos
de significar os tempos que hoje vivemos e entender como a
Educagcao, em particular a Educagcao Matematica, estda implicada
na constru¢ao de um mundo menos desigual e mais solidario. Sao,
portanto, distintas visdes de mundo, distintas compreensdes do
papel que a Ciéncia Ocidental vem desempenhando na conformacgao
deste mesmo mundo, associadas a distintos modos de compreender
0 papel que a Educa¢ao Matematica pode desempenhar nos processos
de mudan¢a social. O argumento central que desejo desenvolver
[afirma Knijnik], diz diretamente respeito as minhas posicgdes
frente a estas questdes. O argumento pode ser sintetizado do
seguinte modo: mais do que olhar com lentes do relativismo
cultural, é preciso olhar para o campo Etnomatematico com lentes
socioldgicas. Isto significa dizer que estou interessada em
examinar a Educacao Matemdtica nas suas conexdes com a diferenca
cultural como um campo minado por rela¢des de poder, isto é, um
campo politico. O primeiro alicerce que apresento para meu
argumento diz respeito ao entendimento que estou dando a
cultura, caracterizando-a como algo que as pessoas, 0S grupos
sociais produzem, que nao esta de uma vez por todas fixo,
determinado, fechado nos seus signhificados. Cultura aqui nao é
entendida como algo consolidado, um produto acabado, homogéneo.
Este modo de conceituar cultura implica em entendé-la como um
terreno conflituado, tenso, em permanente disputa pela imposic¢ao
de significados®™.

PROFESSORA VARI [interrompe a longa leitura feita pela
mestranda] - Veja bem Raimunda, vocé esta trazendo a reflexao
de Knijnik do ponto de vista da Etnomatemdatica (com um pé nas

3 KNINIK, Gelsa. Etnomatematica e politicidade da Educacdo Matematica. Disponivel em:
<http://www?2.fe.usp.br/~etnomat/site-antigo/anais/GelsaKnijnik.html>. Acesso em: 12/01/2018.
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questdes antropoldégicas marcadas por forte tom politico). Va
deixando claro em que sentido ela serd util a sua pesquisa. Seja
cuidadosa, estabelec¢a articula¢des coerentes entre as propostas
das pesquisadoras Coffaci de Lima e Gelsa Knijnik e sua prodpria
pesquisa. Turma, isso serve para todos vocés. Nao adianta trazer
os tedricos simplesmente. Estabeleg¢am os eixos de conexao com
suas propostas de pesquisa de forma convincente e articulada.

DISCENTE MPECIM - Professora, a senhora estda vendo a esperteza
da Raimunda? Ela esta fazendo sua propria terapia...

RAIMUNDA - [Rindo] Estou mesmo tentando a cura do meu medo e da
minha relativa inseguranca nesse campo extraordindario de
pesquisa, colega! Professora me desculpe se estou sendo chata e
repetitiva. E que estou tentando compreender para melhor
arrumar. ..

PROFESSORA VARI - Sim Raimunda, pode falar...

DISCENTE MPECIM - N3ao esque¢a que nos também queremos tirar
nossas duvidas, Raimunda!

PROFESSORA VARI - Turma gostaria que prestassem aten¢ao enquanto
a colega de vocés expde suas duvidas e (in)certezas [marca a
duplicidade da palavra na voz]. Isso pode ajudar a vocés,
individualmente...

RAIMUNDA - [Pega novamente suas anota¢des, apressada...].
Colegas, tenham um pouco de paciéncia na audi¢ao dessa anotacgao
que fiz de um trecho de um artigo de Ubiratan D’Ambrosio
publicado na Revista Educag¢do e Pesquisa, Sao Paulo, v. 31, n.
1, p. 99-120, jan./abr. 2005. D’Ambrosio inicia falando das
contradi¢des matematicas. Oug¢amos o que ele nos diz. “[...] Na
geometria e na aritmética se notam violentas contradig¢des. Por
exemplo, a geometria do povo, dos baldées e dos papagaios, €
colorida. A geometria tedrica, desde sua origem grega, eliminou
a cor. Muitos leitores estarao, a essa altura, confusos. Estarao
dizendo: mas o que isso tem a ver com Matemdatica? Papagaios e
baldes? Cores? Tém tudo a ver, pois sao justamente essas as
primeiras e mais notaveis experiéncias geométricas. A
reaproximacao da arte e da geometria nao pode ser alcan¢ada sem
o mediador cor. Na aritmética, o atributo do nldmero na
quantifica¢ao é essencial. Duas laranjas e dois cavalos sao
‘dois’ distintos. Chegar ao ‘dois’ sem qualificativo, abstrato,
assim como a geometria sem cores, talvez sejam o ponto crucial
na passagem para uma matemdatica tedrica. O cuidado com essa
passagem e com trabalhar adequadamente esse momento talvez
sintetizem tudo que ha de importante nos programas de Matematica
Elementar. O resto do que constitui os programas € um conjunto
de técnicas que, pouco a pouco, vao se tornando desinteressantes
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e desnecessarias, praticadas mais eficientemente por maquinas
eletrénicas. Nao se podem definir critérios de superioridade
entre manifestacdes culturais. Devidamente contextualizada,
nenhum forma pode-se dizer superior a outra. Isto é bem ilustrado
por Ferreira (2002, p. 25-36). Por exemplo, aprende-se que o
sistema binario dos xavantes foi substituido, como num passe de
magica, por um sistema ‘mais eficiente’, de base 10. Mais
eficiente por qué? Por que se relaciona com o contexto xavante?
Nao, mas porque se relaciona com a numera¢ao do dominador. O que
se passa com a lingua nativa nao é diferente. Mas, sem qualquer
duvida, ha um critério de eficiéncia que se aplica nas relac¢des
interculturais. Sem aprender a ‘aritmética do branco’, o nativo
sera enganado nas suas transacdes comerciais com o branco. Assim
como sem dominar a lingua do colonizador, o nativo dificilmente
terd acesso a sociedade dominante. Mas isso se passa com todas
as culturas. Eu mesmo devo dominar inglés para participar do
mundo académico internacional. Mas jamais alguém disse, ou mesmo
insinuou que seria bom que eu esquecesse o portugués, e que eu
deveria ter acanhamento e até vergonha de falar essa lingua. Mas
faz-se isso com povos, em especial com os indigenas, seja na
linguagem, seja nos sistemas de conhecimento em geral, e
particularmente na matematica. Sua lingua é rotulada inutil, sua
religidao se torna f‘crendice’, sua arte e seus rituais sao
‘folclore’, sua ciéncia e medicina sao f‘superstic¢des’ e sua
matematica é  ‘imprecisa’ e  ‘ineficiente’, quando nao
‘inexistente’. Ora, isso se passa da mesmissima maneira com as
classes populares. Mas exatamente isso se da com uma crianga,
com um adolescente e mesmo com um adulto, ao se aproximar de uma
escola. Nao se questiona a conveniéncia e mesmo a necessidade
de ensinar aos dominados, sejam esses indios e brancos, pobres
e ricos, criang¢as e adultos a lingua, a matematica, a medicina,
as leis, do dominador34.”

PROFESSORA VARI - Observe Raimunda que as considerag¢bes de
Ubiratan D’Ambrosio incidem diretamente sobre comunidades
tradicionais, como é o caso das comunidades indigenas...

RAIMUNDA - Isso é oOtimo, né professora Vari?! O estudioso
D’Ambrosio esclarece ainda: “Chegamos a uma estrutura de
sociedade e a conceitos perversos de cultura, de nacao e de
soberania, que impdem essa necessidade. O que se questiona é a
agressao a dignidade e a identidade cultural daqueles
subordinados a essa estrutura. A responsabilidade maior dos
tedéricos da educag¢ao é alertar para os danos irreversiveis que
se podem causar a uma cultura, a um povo e a um individuo se o
processo for conduzido levianamente, muitas vezes até com boa
inten¢ao, e fazer propostas para minimizar esses danos. Muitos

% D’ AMBROSIO, Ubiratan. Revista Educagéo e Pesquisa, S&o Paulo, v. 31, n. 1, p. 99-120, jan./abr. 2005,
116.
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educadores nao se dao conta disso. As consequéncias da
ingenuidade e da perversidade podem ser, essencialmente, as
mesmas. Ainda me referindo a educa¢ao indigena, os conflitos
conceituais que resultam da introducao da ‘matematica do branco’
na educa¢ao indigena, que se manifestam sobretudo na formulac¢ao
e resolucao de problemas aritméticos simples, sao muito bem
ilustrados no contexto cultural dos xavantes, dos suyas, dos
kayabis e dos jurunas (Ferreira, 2002). Exemplos variados como
transporte em barcos, manejo de contas bancarias e outros
mostram que os indigenas dominam o que é essencial para suas
praticas e para as elaboradas argumenta¢bées com o branco sobre
aquilo que lhes interessa, normalmente focalizado em transporte,
comércio e uso da terra. Assim, a matematica se contextualiza
como mais um recurso para solucionar problemas novos que, tendo
se originado da outra cultura, chegam exigindo os instrumentos
intelectuais dessa nova cultura. A Etnomatematica do indigena
serve, é eficiente e adequada para muitas coisas — de fato muito
importantes — e nao ha por que substitui-la. A Etnomatematica
do branco serve para outras coisas, igualmente muito
importantes, e nao ha como ignora-la. Pretender que uma seja
mais eficiente, mais rigorosa, enfim, melhor que a outra é, se
removida do contexto, uma questao falsa e falsificadora. O
dominio de duas Etnomatematicas, e possivelmente de outras,
obviamente oferece maiores possibilidades de explicag¢des, de
entendimentos, de manejo de situa¢des novas, de resolu¢ao de
problemas. Mas é exatamente assim que se faz pesquisa matematica
— e na verdade pesquisa em qualquer outro campo do conhecimento.
O acesso a um maior numero de instrumentos e de técnicas
intelectuais da, quando devidamente contextualizados, muito
maior capacidade de enfrentar situa¢des e de resolver problemas
novos, de modelar adequadamente uma situa¢ao real para, com
esses instrumentos, chegar a uma possivel solu¢dao ou curso de
acao. Isto é aprendizagem por exceléncia, isto é, a capacidade
de explicar, de apreender e compreender, de enfrentar,
criticamente, situag¢des novas. Aprender n3ao é o mero dominio de
técnicas, habilidades e nem a memorizac¢ao de algumas explica¢odes
e teorias?.”

PROFESSORA VARI - [Riso geral...] Muito bem mestrandos e meninos
da gradua¢ao! Observo que valeu muito a pena as reflexdes
coletivas que estamos fazendo aqui no GEPLIMAC, que nos ajudam
a melhor compreendermos as discussdes ja iniciadas na sala de
aula. Gente, mais uma vez volto a dizer que é muito importante
que compreendamos os termos oriundos da visao wittgensteiniana
e derridiana, como semelhan¢a de familia, jogos de linguagem,
formas de vida, enxertia e rastros, bem como as abrangéncias

% |dem, p. 116 e 117.
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das praticas culturais propostas pelos tedricos que discutem a
Etnomatematica.

RAIMUNDA - Diante de tudo isso fica mais facil a abordagem do
meu problema de pesquisa, tendo por objeto a descrigao das
praticas culturais Katukina/Noké Koi no contexto da Amazdnia
acreana. Essas questdes me parecem interessantes no contexto
da atitude metddica wittgensteiniana. Principalmente quanto a
no¢ao de usos/significados, professora, cujos esclarecimentos
dados por GRAYLING3® foi decisivo para o desenvolvimento do meu
trabalho. Grayling come¢a com uma indaga¢ao: “se as regras de
uso de uma linguagem sao produto da concordancia entre membros
da comunidade linguistica, sem coibi¢des objetivas externas a
esse uso na forma de ‘os fatos’ ou ‘o mundo’, entdao a verdade
também é o produto de nossas concordancias? Wittgenstein esta
ciente desse problema e tem uma resposta: [...] O certo e o
errado é o que os homens dizem; e os homens estdao concordes na
Linguagem que usam. Isto nao é uma concordancia de opinides,
mas de formas de vida.’ [...] Com formas de vida Wittgenstein
esta se referindo ao consenso subjacente - linguistico e nao
linguistico - de comportamentos, assun¢des, praticas, tradigodes
e propensdes naturais que os humanos, como seres sociais,
compartilham entre si, e que é, portanto, pressuposto na
linguagem que usam; a linguagem estd entrelacada nesse padrao
de atividade e carater humanos, e o significado é atribuido a
suas expressoes pela perspectiva compartilhada e pela natureza
de seus usuarios. Desse modo uma forma de vida consiste na
concordancia de respostas linguisticas e naturais por parte da
comunidade [...]”.

PROFESSORA VARI - Raimunda, duas questdes sobre a leitura que
faz: primeira, como vocé compreende a no¢ao de uso/significado
segundo a explica¢dao do texto wittgensteiniano trazido por
Grayling no contexto de seu objeto de pesquisa? Segunda questao:
Vocé vem trazendo o aporte tedrico de Wittgenstein em relacgao
a essa questao? E sobre Derrida? O que vocé tem compreendido
quanto a contribuicdao de Jacques Derrida para sua pesquisa
sobre as Brincadeiras Katukina/Noké Koi?

RAIMUNDA - Nossa professora, esses questionamentos sao
importantes. Vou tentar refletir sobre a compreensao que tenho
deles. Quando Wittgenstein fala sobre os usos/significados eu
percebo que isso tem toda uma ldégica quanto ao meu objeto de
pesquisa. O que eu venho chamando aqui de jogos/brincadeiras
indigenas Katukina Noké Koi sao artefatos do arquivo cultural
de um grupo indigena amazbénico que se realizam na e pela
linguagem. Os usos e os significados desses jogos/brincadeiras

3% GRAYLING, A. C. WITTGENSTEIN. Traducdo de Milton Camargo Mota. S&o Paulo: EdicGes Loyola,
2002, p. 109/110.
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sao regrados, segundo as regras construidas por esta comunidade
indigena. As brincadeiras sao usadas (grifo meu) para celebrar
colheitas, para festejar a chegada das chuvas, para solenidades
e rituais de iniciacao de entrada de adolescentes na vida
adulta, para receber visitantes e divulgar a cultura/identidade
do grupo, principalmente nos conhecidos Festivais Katukina/Noké
Koi, etc. 0Os usos e os significados das brincadeiras foram
elaborados pela comunidade indigena ancestralmente, segundo
regras estabelecidas segundo formas de vida peculiares a
propria comunidade, obedecendo ao modo de vida especificos
deles, em concordancia com questdes ambientais extremamente
relevantes para o grupo, como pode ser observado na Narrativa
Ficcional 3, que descreve as especificidades dos jogos
brincantes, que podem ser encarados como elos estruturantes
daquela sociedade. Segundo a minha compreensao das leituras
aqui feitas, os usos/significados dessas brincadeiras estao de
acordo com o contexto sd6cio/histdérico/cultural do préprio grupo
indigena Katukina/Noké Koi, indigenas amazdénicos falantes do
tronco linguistico  Pano. Esses usos/significados sao
apropriados a esta cultura que criou esses jogos brincantes no
interior da lingua materna Katukina/Noké Kol e que bem expressam
sua identidade. Como essa comunidade indigena convive com o0s
nao-indios, os jogos brincantes se desenvolvem num ambiente
intercultural e bilingue. Esse é um ponto, Professora Vari.

PROFESSORA VARI - Interessante a compreensao que vocé faz a
partir dessa colagem dos trechos de pesquisas publicadas em
artigos! Quero ver isso na sua pratica de escrita, sim! Como
estas questdes estao relacionadas a sua proposta de pesquisa,
VOCé precisa amarrar muito bem essas questdes, Raimunda?

RAIMUNDA - Vamos 1a, professora. Na realidade, o ponto basico
da minha pesquisa refere-se a fase posterior ao levantamento e
a catalogacao dessas brincadeiras (como eu disse inumeras
vezes), realizada a época da pesquisa inicial (quando na
graduacao em Educacao Escolar Indigena). Hoje, no Mestrado
Profissional em Ensino de C(Ciéncias e Matemdtica, proponho
compreender as praticas culturais Katukina/Noké Kol na
perspectiva da Etnomatematica. Portanto, minha meta neste
trabalho é descrever os usos e significados dos desenhos
brincantes Katukina/Noké Koi, esclarecendo inicialmente que o
modo de proceder nas brincadeiras pelos indigenas, o conjunto
de regras que orientam as a¢bes em cada uma delas seria a
matematica deles. A partir desse primeiro uso contado na
licenciatura, utilizando o texto escrito e os desenhos feitos
a partir das brincadeiras, passei a destacar outros
usos/significados, agora no campo da matematica escolar,
observando ser possivel explora-los no campo das Ciéncias,
Artes e em outros coédigos/linguagens. Que fique claro que nao
estou desconstruindo a cultura indigena. Uma cultura nao pode
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nem deve ser desconstruida. Atuando no campo amplo da linguagem,
reconhe¢o a existéncia de outras formas de vida vindas do campo
da Educacao Escolar Indigena. Essa percep¢ao € uma resposta ao
problema da pesquisa, estruturado nos seguintes termos: Como
ensinar conteudos matemdticos usando as Brincadeiras Indigenas
Katukina/Noké Ko1i, sabendo serem as brincadeiras
tradicionalmente da ordem do Ludico e da diversdo? Como
organizar e fazer emergir situa¢bées de aprendizagem a partir
dessas dezoito (18) brincadeiras resgatadas/colhidas durante
meu processo de Formag¢do Inicial em Educag¢do Escolar
Indigena/UFAC? Quanto a segunda questdo, professora, bastante
discutida aqui no GEPLIMAC, também fiz algumas anota¢des sobre
o artigo de um portugués da regiao dos ag¢ores chamado Ramiro
Délio Borges de Meneses®’, autor do artigo A desconstrugdo em
Jacques Derrida: o que é e 0 que nao é pela estratégia. Para
Meneses “A desconstrucao, como hospitalidade, sera desconstruc¢ao
do ‘acolhimento do outro’. A desconstrucao é uma abertura do
Outro. A desconstru¢ao é a abertura do texto e da linguagem.
[...] A desconstru¢ao nao se apresenta como um ‘método de
leitura’, mas antes como uma sequéncia ordenada, que possui
regras. Para Derrida, sera precisamente a ideia de um conceito
redutivel ao método, que deve ser desconstruido. O método e os
métodos deverao sujeitar-se a desconstru¢dao. A desconstrugao é
uma releitura do mundo, enquanto realidade. [...] A
desconstrug¢ao deve ser entendida precisamente como a paralisia
do f‘trabalho do negativo’, isto é, como contra movimento na
orientacao filosdéfica para controlar a direc¢ao que leva ao
‘saber absoluto’. A desconstru¢ao come¢a por inverter o valor
das oposicdes metafisicas e exagerar o que sempre foi
subestimado como neutralizador para essas oposi¢des, sendo entao
movidas a criar novos conceitos: o conceito de vida, de morte,
de literatura, de textos, escrita, traco, cinzas, espectros.
[...] Com efeito, a desconstrugao consiste em produzir,
discursivamente, o Outro, a partir de si mesmo. A desconstruc¢ao
afirma-se no plural, enquanto acontece muitas vezes,
inclusivamente em ordem a mesma textualidade, dado que, segundo
Derrida, um texto n3ao é um texto, além do que se esconde, a
primeira vista, como a lei da sua composi¢ao e a regra do seu
jogo. Por isso, Derrida refere-se, com frequéncia, as
desconstru¢des em vez de descrevé-la como pensamento unico. A
desconstrucao deve compreender-se no plural, porque nao pode ser
reduzida a uma forma ou a um método. Por fim, comenta o autor,
[...] O texto esta preparado para uma alteridade responsavel,
numa contra afirmacao, realmente outra, vivificadora, frente a

37 MENESES, Ramiro Délio Borges de. A desconstrucéo em Jacques Derrida: o que é e o que ndo é pela
estratégia. Universitas Philosophica 60, afio 30: 177-204. (Enero-junio 2013, Bogota, Colombia).
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qual nao cabe sendao a atitude da responsabilidade, ao dar
resposta a chamada do Outro”. [Raimunda para de ler o texto...]

PROFESSORA VARI - Agradecemos novamente pela leitura, Raimunda.
De fato, os trechos escolhidos por vocé esclarecem muito os
sentidos do termo desconstrucao. Como vocé articula a atitude
metddica desconstrucionista derridiana ao seu objeto de
pesquisa?

RAIMUNDA [Apreensiva, mexe das mdos e gagueja um pouco, enquanto
alguns de seus colegas ficam tirando sarro do nervosismo
dela...] - Bem, professora... Vou tentar responder sua pergunta
diretamente a partir do meu objeto de pesquisa. A coisa que mais
me chamou a atencao nesse texto foi a atitude solidaria e de
acolhimento que a desconstru¢ao propde em rela¢ao a cultura do
Outro. Vejo a cultura indigena como uma cultura que foi
historicamente deixada de lado, desconsiderada pelo pensamento
etnocéntrico, vista como inferior. Pela proposta derridiana, no
meu entender, isso muda. Dai o aspecto politico da abordagem do
meu objeto de trabalho de que fala Knijnik no trecho que trata
da Etnomatematica. Quando Derrida afirma o carater acolhedor da
desconstrug¢ao, acredito que tal atitude em relagao a essa
alteridade historicamente negada é um avan¢o. Isso é legal
porque entendemos que nao se desconstrdéi o outro, nao se
desconstréi a cultura do outro. A desconstrucao, nessa
perspectiva é uma abertura para o outro indigena...

PROFESSOR MELO - Pelo que vejo, Raimunda, vocé iniciou o tracgado
do percurso metodoldégico de sua pesquisa. Em outros termos, vocé
acabou de descrever a atitude metddica que orientara seu
trabalho. No entanto, me pareceu que ha um espa¢o ainda nao
preenchido em seu percurso.

RAIMUNDA - Como assim, professor? O que falta ao meu trabalho
académico, em sua opiniao?

PROFESSOR MELO - Seus caminhos partem das comunidades indigenas
amazodénicas, portanto suas bases estao fincadas na antropologia
e na Educa¢ao Escolar Indigena, lugar de sua forma¢ao inicial.
Como vocé vai inserir essas questdes na escrita de sua
dissertacao e de seu produto educacional?

RAIMUNDA - Ah! Sim, professor. Eu nao me esqueci de articular
meu trabalho a essas questdes. De forma mais circunscrita, eu
trabalho com as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da
Educacdao Indigena e uma série de outros documentos importantes
sobre essa tematica, que serao articuladas ao longo dos meus
trabalhos. Para que tenhamos uma ideia do que falo aqui, fa¢o
uma enxertia de um desses documentos, que ao discutir a questao
da Educa¢ao Escolar Indigena reafirma que “O art. 78 da LDB se
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detém na oferta da Educa¢ao Escolar Indigena. Da confluéncia dos
principios e direitos desta educacao, traduzidos no respeito a
sociodiversidade; na interculturalidade; no direito de uso de
suas linguas maternas e de processos proprios de aprendizagenm,
na articula¢ao entre os saberes indigenas e os conhecimentos
técnico-cientificos com os principios da formag¢ao integral,
visando a atuacao <cidada no mundo do trabalho, da
sustentabilidade socioambiental e do respeito a diversidade dos
sujeitos, surge a possibilidade de uma educa¢ao indigena que
possa contribuir para a reflexao e constru¢ao de alternativas
de gerenciamento auténomo de seus territdérios, de sustentacao
econdbmica, de seguranc¢a alimentar, de saude, de atendimento as
necessidades cotidianas, entre outros. Esta modalidade tem
Diretrizes proéprias instituidas pela Resolu¢ao CNE/CEB n2 3/99,
que fixou Diretrizes Nacionais para o Funcionamento das Escolas
Indigenas, com base no Parecer CNE/CEB n? 14/99, A escola desta
modalidade  tem  uma realidade  singular, inscrita na
territorialidade, em processos de afirmag¢dao de 1identidades
étnicas, produgcdao e (re)significa¢ao de crengas, linguas e
tradi¢des culturais. Em fun¢ao de suas especificidades requer
normas e ordenamentos juridicos proéprios em respeito aos
diferentes povos, como afirmado no Parecer CNE/CEB n2 14/99: “Na
estruturacao e no funcionamento das escolas indigenas é
reconhecida sua condi¢ao de escolas com normas e ordenamento
juridico proéprios, com ensino intercultural e bilingue, visando
a valorizacao plena das culturas dos povos indigenas e a
afirmacdao e manutencdao de sua diversidade étnica”. A escola
indigena, portanto, visando cumprir sua especificidade,
alicer¢ada em principios comunitarios, bilingues e/ou
multilingues e interculturais, requer formag¢ao especifica de seu
quadro docente, observados os principios constitucionais, a base
nacional comum e os principios que orientam a Educa¢ao Basica
brasileira (artigos 592, 92, 10, 11, e inciso VIII do art. 42 da
LDB), como destacado no Parecer CNE/CEB n? 7/2010, de Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais para a Educa¢ao Basica.” Além
desse documento, é fundamental para meu trabalho o RCNEI
(Referencial Curricular Nacional para a Educa¢ao Indigena), de
1998. Esse e outros documentos mais recentes, norteados por uma
base antropoldégica coerente, serao fundamentais para o
desenvolvimento da minha pesquisa, nessa fase de escrita...

PROFESSOR MELO - Muito bem, vejo que vocé tem aproveitado seu
tempo na organizagcao de sua escrita... Estd a caminho...
Prossiga, e nao se esquec¢a do trabalho do Estado da Arte, pois
nele constam as contribui¢des pratico/tedéricas pertinentes a sua
pesquisa!

RAIMUNDA [Respirando aliviada!] - Correto, professor Melo! A
Revisao de Literatura acerca da temdatica da minha pesquisa foi
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de grande relevancia na escrita da disserta¢ao e do produto
educacional.

PROFESSORA VARI - Muito bem Raimunda, vocé abordou bem suas
questoes até aqui. Espero que consiga articular o conjunto das
leituras a escrita de sua dissertacao e de seu produto
educacional. Vamos para um breve intervalo, para um café, e no
retorno ouviremos o Arthur, que discutira o texto de MARIM e
FARIAS acerca dos Jogos de Cena nas (im)possiveils dobras da
escrita na pesquisa em Educag¢do Matemdtica (2017).

[Saem todos de suas carteiras rumo a mesa onde estao dispostos
duas garrafas de café, paes e um bolo de milho. Apenas Arthur,
serissimo, permanece em seu assento organizando o material de
sua fala...].

O dialogo ficcional acima estruturado foi organizado a partir de longas enxertias de
artigos cientificos de pesquisadores que se debrucaram sobre conceitos de
Etnomatematica, pelo viés antropoldgico e sobre escritos de Wittgenstein e Derrida, na
perspectiva da centralidade da linguagem no campo das atividades escolares, de forma
ampla. O recorte feito dos trechos dos artigos foram aqueles que se centram em nosso
objeto de pesquisa. Dessa forma, temas relativos as préaticas culturais, aos jogos de
linguagem, formas de vida, enxertia, espectro, desconstrucdo, rastros, jogos de cena
didlogos ficcionais, atitude indisciplinar — foram alguns termos utilizados nesta Secdo,
que se complementa com este segundo dialogo ficcional centrado na construcdo do
Produto Educacional (PE), requisito do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e
Matematica. Os personagens desse didlogo séo, justamente, Raimunda e professora Vari,
tendo ele ocorrido na sala de reunido do GEPLIMAC, apds a saida de todos os
participantes da reunido. O encontro gerador desse dialogo é por isso mais intimista, em

razdo da natureza da conversa.

DIALOGO FICCIONAL II - A CONSTRUCAO DO PRODUTO EDUCACIONAL
COLETANEA DE PRATICAS CULTURAIS WESITI NOKE KOI - ARTE,
EXPRESSAO E CONHECIMENTO

PROFESSORA VARI - Muito bem, Raimunda. Todos se foram ja, estou
a sua disposi¢ao para conversarmos sobre seu Produto
Educacional. Como pensa em organiza-lo? Em nossa primeira
conversa sobre 1isso vocé me dizia que pensava construir

sequéncias didaticas tendo por mote as 18 brincadeiras indigenas
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levantadas por vocé durante a primeira parte da pesquisa. E
agora? Permanece com esse pensamento?

RAIMUNDA - Oh! Professora Vari, estava louca para ter essa
conversa sobre meu Produto Educacional. Bem, professora Vari, a
senhora tem testemunhado minhas preocupa¢des nos ultimos meses.
Hoje estou um pouco mais centrada na construcdo da COLETANEA DE
PRATICAS CULTURAIS WESITI NOKE KOI ARTE, EXPRESSAO E
CONHECIMENTOS. Este é o novo titulo do Produto Educacional que
desenvolvo. Pretendo apresentar um conjunto de praticas oriundas
do contexto indigena e do contexto escolar centradas nas
brincadeiras indigenas, portanto, situadas nas dezoito
brincadeiras indigenas, primeiramente descrevendo-as em Lingua
Portuguesa e na Lingua Indigena Noké Koi. Quero destacar os
eixos linguistico (escrita/oralidade) e visual (desenhos) de
cada brincadeira/pratica cultural. Além disso, trago no Produto
Educacional um DVD com sete (7) brincadeiras na Tecnologia
GeoGebra (software de matematica dinamica multiplataforma para
todos o0s niveis de ensino que combina geometria, algebra,
tabelas, graficos, estatistica e cdlculo numa unica aplicag¢ao),
onde se mostra outras possibilidades de abordagem dos desenhos
das brincadeiras indigenas. Os discentes do Curso de
Licenciatura em Matemdatica da UFAC (62 periodo), no interior da
Disciplina Estdgio Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa II
(CCET350) foram os sujeitos da pesquisa responsaveis pela
organiza¢ao do material tecnoldgico, parte do PE. Destaque-se
que a propria Coletanea serd apresentada também em CD.

PROFESSORA VARI - Sim, esta foi a recomendagao que fizemos a
vocé, e €& bom saber que pretende segui-la. Apenas nao entendo
sua preocupac¢ao. Afinal, Raimunda, quais suas preocupa¢oes em
relacao ao seu produto? Ele sera construido segundo as
significag¢des dos alunos dos estagios, baseado nos desenhos das
brincadeiras Noké Koi, de sua histdéria e o que se faz presente
da cultura deles nas brincadeiras que identificamos como
matematica, nao é assim?

RAIMUNDA - E assim mesmo, professora. Minha preocupacdo diz
respeito aos conteudos que os alunos mobilizaram. Tem conteudos
de Ensino Médio, de Ensino Fundamental e de Educacao Infantil.
Alguns alunos, inclusive, mobilizaram mais de um conteudo para
cada brincadeira. Se eu colocar todas as atividades
desenvolvidas, o texto da COLETANEA DE PRATICAS CULTURAIS WESITI
NOKE KOI ARTE, EXPRESSAO E CONHECIMENTOS ficarad imenso, com
muitas paginas realmente.

PROFESSORA VARI - Nao vejo nenhum problema nisso, Raimunda.
Afinal, vocé nao me disse varias vezes que as salas de aula da
Escola Tamakaia eram multisseriadas? Inclusive vocé mostra isso
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nas fotografias que tirou. Nelas, alunos de diferentes séries
estao juntos, participando das brincadeiras!

RAIMUNDA - A senhora tem razao, professora, quanto ao carater
multisseriado das classes, vivenciado em determinado momento na
escola Tamakaya. Mas nao me refiro a isso, especificamente.
Refiro-me ao fato de ter elaborado praticas simples, para cada
brincadeira descrita, com conteudo de matematica voltado para
as Séries Iniciais do Ensino Fundamental. Minha intencao era
apontar para possibilidades de abordagens didaticas desses
conteudos de forma simples. Como a senhora bem sabe, meu
propoésito sempre foi o de devolver este trabalho ao povo
Katukina/Noké Koi que tao respeitosamente me acolheu, planejei
disponibilizar no Produto Educacional todas as 18 Brincadeiras,
acompanhadas de sua descri¢ao na Lingua Portuguesa e na Lingua
Indigena. Devo lembrar que a época em que com eles convivi nao
havia registros escritos dessas brincadeiras.

PROFESSORA VARI - Pois entao deixe de preocupacao! Vocé fara a
devolutiva respeitosa do material recolhido nas aldeias Katukina
Noké Koi, mas estara levando mais diversidade de possibilidades
de abordagens de conteudos matematicos, nao acha? Lembrando que
nessa pesquisa todas as matematicas sao importantes, tanto a do
indio, como a do nao indio, sem unilateralismos, nao é mesmo?

RAIMUNDA - Tem outra questao importante, professora. No momento
da qualifica¢ao tentei deixar claro com qual matematica estou
lidando. Nao estou lidando com uma matematica indigena. Pelo
contrario! Seguindo as orienta¢bes do Referencial Curricular
Nacional para as Escolas Indigenas - RCNEI (1998), no ambito da
Matematica Escolar, proponho, tal qual o RCNEI, contextualizando
a partir do lugar em que se encontra o estudante indigena,
propondo, como disse, trabalhar a Matematica Escolar através dos
desenhos das brincadeiras Katukina Noké Koi, portanto numa
perspectiva da Etnomatematica e da antropologia.

PROFESSORA VARI - Considero particularmente imprescindivel vocé
deixar claro de qual matemdtica esta falando neste seu trabalho
de pesquisa. Vejo que ainda falta algo em rela¢ao ao que a banca
de qualificacao se referiu. Esta lembrada? Em qual contexto
formativo ocorreu a mobiliza¢ao de conteudos matemdaticos por
meio das leituras dos desenhos/brincadeiras  indigenas
Katukina/Noké Ko1i?

RAIMUNDA - Nossa, estava mesmo esquecendo professora! O contexto
formativo em que se desenvolveu a mobilizacao de conteudos
matematicos a propdsito das leituras dos desenhos/brincadeiras
indigenas foi a sala de aula dos discentes do Curso de
Licenciatura em Matemdtica da UFAC (62 periodo). No interior da
Disciplina Estdgio Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa II
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(CCET350). Da atividade participaram 24 discentes do 62 periodo
do Curso de Licenciatura em Matematica da UFAC, da senhora,
professora Vari, docente responsavel pela disciplina. Eu,
Raimunda, mestranda do MPECIM, estive também presente. Como ja
explicitei, o objetivo da atividade foi refletir e problematizar
usos/significados de conteudos matematicos das brincadeiras
indigenas (representagao de jogos espaciais), no contexto de
professores em forma¢ao inicial na area de matematica.

PROFESSORA VARI - Acho muito importante vocé demarcar isso,
Raimunda. Agora, maos a obra! Vocé tem muito a fazer nesse
restinho de tempo que tem até a defesa. Maos a obra, menina!

RAIMUNDA - Agradec¢o muito, professora. A senhora me tranquilizou
agora.

Este Diélogo Ficcional 11 foi criado por sugestdo da Banca Examinadora no
momento da qualificacdo. Além de detalhar, ele procura articular o texto dissertativo ao
Produto Educacional, lacuna existente e que podia comprometer o trabalho. Basicamente
o diadlogo se desenrola em torno do tema e da forma de exploracdo do Produto
Educacional, bem como explicita o percurso didatico/metodolégico de onde se
problematiza conteudos matematicos mobilizados pelos discentes do Curso de
Licenciatura de Matematica, dentro da disciplina de Estagio.

Em relacdo ao Dialogo Ficcional I, mais extenso e duro (que nos absolvam aqueles
que tiverem visto no didlogo alongadas leituras) ele figura como a importante base
tedrico/metodologica do texto dissertativo. De fato, nele, a personagem Raimunda lia
longos trechos, na tentativa de melhor assimilar os conceitos, aparelhando-se para a

construcdo de seu texto dissertativo e para a escrita da Secéo 111, que a seguir vai descrita.
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SECAO III. JOGOS DE INTERPRETACAO DE PRATICAS CULTURAIS
NOKE KOE NA PERSPECTIVA DA ETNOMATEMATICA

(...) O jogo de cenas se constitui numa passagem ficticia, inspirada em fatos
reais e que traz para o texto 0 movimento que perpassou as decisGes tomadas durante
a pesquisa.

MARCIA MARIA BENTO MARIM, AM[OU]: um estudo terapéutico -
desconstrucionista de uma paixao 2014, p. .6.

(...) Quando os Cokwe do Nordeste de Angola se retinem no centro das suas

aldeias ou nos acampamentos de caga, costumam sentar-se a volta de uma fogueira ou
a sombra de arvores frondosas, e passar 0 seu tempo em conversas ilustradas no chao
por desenhos, chamados sona (sing. lusona). A maior parte destes desenhos pertencem
a uma longa tradicdo; referem-se a provérbios, fabulas, jogos, adivinhas, animais, etc.
e desempenham um papel importante na transmissdo do conhecimento e da sabedoria
de uma geragéo a outra. Um dos objectivos da investigagdo etnomatematica [tendo
por base esses desenhos sona] consiste na procura de possibilidades de enquadrar
melhor o ensino da Matematica no contexto cultural dos estudantes e professores
[africanos].

PAULUS GERDES — GEOMETRIA SONA DE ANGOLA: ESTUDOS
COMPARATIVQCS, 2014, p. 11.

(...) Uma imagem fala muito mais que mil palavras. Para o povo Noke Kofi, o
exercicio de pintar e desenhar aspectos da cultura local é posto em prética desde 0s
primeiros anos de idade e sdo habilidades que esse grupo indigena se orgulha de
praticar. Também é orgulho dessa etnia possuir a sua matematica que atualmente, no
seio da aldeia, é o estudo das quantidades, medidas, espagos, estruturas e variagoes.
Segundo relato dos ancidos, a nocdo de Katsiti existia no ambito das aldeias para
expressar a ideia de contar, ou seja, matematizar. De certo, ao longo do tempo, 0
termo Katsiti foi incorporando novas significacdes ao passo que o contato com o
homem branco foi se intensificando. Diante das influéncias externas, o termo vem
ganhando novas fung¢des e adentra o espaco escolar indigena visando atender as
orienta¢Bes curriculares sugeridas para a escola indigena. Isso revela que os indigenas
dessa etnia, além de praticas de matematizar, possuiam uma educagdo matematica
encarregada de transmitir a cultura aos mais novos.

Everton Melo de Melo — KATSITI: UM ESTUDO SOBRE A MATEMATICA
NOKE KOI, 2013 p. 54/55.

Como vimos até aqui, esta pesquisa tem como ponto de partida os usos/significados
das brincadeiras indigenas Katukina/Noké Koi para além dos elementos habituais de
ludicidade e entretenimento. Do ponto de vista epistemologico, ancoramos a presente
pesquisa nas epigrafes acima, no intuito de reafirmar que os jogos de cena elaborados no
interior desta Secdo I11 estdo situados no &mbito das préaticas culturais segundo a viséo da
etnomatematica, com foco em nosso objeto de pesquisa acerca da mobilizacdo de
conteddos matematicos (geometria) a partir de desenhos indigenas Katukina Noké Kof.
Dito de outra forma, a intencdo deste trabalho consistiu na descri¢cdo das brincadeiras
como préaticas culturais, constructos de linguagem que abarcam formas de vida e
semelhangas de familia variadas, em permanente movimento e dinamicidade, na acepgao
da Etnomatematica.

Nessa perspectiva, j& ndo ajustamos o presente trabalho a concepgdo pods-

estruturalista e nem a atitude metodico/terapéutica wittgensteiniana. Acerca disso,
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estabelecemos aqui um breve dialogo ficcional a fim de problematizar e circunstanciar
essa questdo, objeto central das discussdes realizadas logo apos o exame de qualificacao.
O dialogo abaixo estabelecido (de natureza ficcional e com base na realidade), ocorrido
entre Raimunda, Professor Melo®, Professora Maya®®, Professora Vari e Professora
Ni’i%, é decorrente das muitas conversas trocadas entre eles na fase da qualificagdo. O
espaco/meio gerador da conversa foram pareceres, anotacOes, sugestdes e recados
enderecados a autora do texto da qualificacdo, ou seja, significativas contribuicbes que
visaram a melhoria deste texto final. Também fazem parte do didlogo as varias mensagens
encaminhadas/trocadas por Whatssap e e-mails. Dai o estilo um tanto fragmentado do

dialogo.

DIALOGO FICCIONAL ZERO — PROBLEMATIZACAO

RAIMUNDA - (...) Frustrada consigo diante das dificuldades de
compreensdo e aplicag¢do da terapia wittgensteiniana. Ouve atenta
a Leitura do Parecer encaminhado pela Professora Ni’1 acerca da
Se¢do III do seu texto de qualifica¢do - E agora, professora
Vari, achei que estivesse fazendo um exercicio terapéutico a
partir das Cenas constantes a Se¢ao III, mas nao é nada disso.
0 que devo fazer? Estou desesperando mesmo... Como fazer o
enfrentamento das incoeréncias tedricas que fui construindo ao
longo do texto?

PROFESSORA VARI - Calma Raimunda! Releia mais tarde o Parecer,
com tranquilidade. Vocé vera que a professora esclarece e da
indicativos de como proceder. Oug¢a o que diz a professora Ni’i...
(inicia a releitura do Parecer)...

PROFESSORA NI’I - (Via Parecer) - Aprofunde o referencial da
Etnomatematica na abordagem das Brincadeiras Indigenas. Para
mais esclarecimentos sobre  as diferentes visdes da
etnomatematica, sugiro ler a tese de Leila Ghedin.

% No contexto deste dialogo ficcional, o personagem Professor Melo é a representacéo ficcional do
Professor Dr. Gilberto Francisco Alves de Melo, atual Coordenador do Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias e Mateméatica — MPECIM. O Professor Gilberto é Doutor em Educacéo pela UNICAMP.

39 Semelhantemente, também no contexto deste dialogo ficcional, o nome Maya é a representag&o ficcional
do nome da Professora Dra. Murilena Pinheiro de Almeida, docente do Centro de Educacéo, Letras e Artes
da UFAC. Professora Murilena é Doutora em Ensino, Filosofia e Histéria das Ciéncias, pela Universidade
Federal da Bahia, UFBA, Brasil.

40 Além desses, estdo envolvidas nesse produtivo didlogo as seguintes personagens: Raimunda, orientanda
(Representagdo da autora desta pesquisa, Damiana Avelino de Castro. O nome Raimunda é uma
homenagem da autora a sua mae, Raimunda Avelino de Castro), orientadora e demais professores
participantes do exame de qualificacdo do trabalho. Nesse contexto ficcional o nome Ni i significa Floresta
(Nossa Mée), na Lingua Katukina/Noké Kof.
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RAIMUNDA - Essa parte me parece de fato mais facil de arrumar.
Mas quanto a questao da terapia wittgensteiniana?

PROFESSORA NI’I - (Via Parecer) - A visao que vocé traz nao se
coaduna com a visao de matemdatica de Wittgenstein e as
interpreta¢des matematicas que os estudantes fazem dos desenhos
das brincadeiras nao sao exercicios terapéuticos segundo a
terapia wittgensteiniana. Para Wittgenstein a terapia é um
exercicio para curar-se da dieta unilateral dos significados
unicos e wuniversais. Uma visao da matematica como jogos de
linguagem supde nao uma unica matematica, mas diferentes
matematicas significadas nas formas de vida. Olhar para as
brincadeiras indigenas para delas extrair ou fazer emergir
conceitos geométricos, como vocé costuma insistentemente dizer
no texto, é como se esses conceitos estivessem nelas implicitos
ou velados. Significa acreditar que existe uma unica matematica
capaz de interpretar essas brincadeiras. Significa dizer que
quando quero olhar matematica nessas brincadeiras sé posso olhar
através dos oculos da matematica escolar que por sua vez é
considerada uma transposicao didatica da matematica do
matematico ou, melhor dizendo, de uma matematica etnocéntrica.
Por outro lado, partindo do entendimento da matematica como
jogos de 1linguagem se buscariam esclarecer as regras que
orientam as a¢bes das brincadeiras para atingir seus objetivos
de forma inequivoca. Esta é outra visao de Etnomatematica, uma
visdao mais proxima de Wittgenstein. O conjunto de regras usadas
para desenvolver as brincadeiras ¢é a matematica dessas
brincadeiras. 0 modo cultural de contar, de medir, de orientar-
se no tempo e no espago sao jogos de linguagem regrados - a
matematica de suas vivéncias.

RAIMUNDA - (Revelando certo alivio...) - Sim, essa consideragao
me parece muito plausivel. De fato, posso me deter a partir de
agora no trabalho da descri¢ao das regras que organizam essas
brincadeiras, mostrando sua matematica interna. Concordo que nas
vivéncias, nos jogos regrados dessas brincadeiras se encontra
sua matematica. E aqui gostaria de destacar algo que considero
importante em rela¢ao a fala da Professora Ni’i. Ao mostrar duas
matematicas, uma decorrente das regras que estruturam os jogos
brincantes e outra decorrente da matematica escolar, considero
que estarei saindo da dieta unilateral que vé/compreende uma
unica matematica, na perspectiva etnocéntrical

PROFESSORA MAYA - Raimunda, 1li seu trabalho e considero que ele
€ inovador e muito comprometido com a realidade social acreana,
sobretudo, com a matematica na educag¢ao escolar indigena. Sua
escrita tem personalidade e ¢é insubordinada, Raimunda. Por
conseguinte, considero que vocé produz uma escrita nao linear
(porém encadeada e capaz de conduzir o leitor a conhecer varios
elos, ag¢des, sujeitos, contextos e niveis de experiéncias
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formativas) que insubordinadamente convém a coragem de quem se
dispéem a explorar caminhos desconhecidos. As reflexdes sao
expressas, ora em uma escrita de si, ora em uma escrita de
outros, ora em uma escrita que resulta em exumar e ouvir os
mortos e longevos com os olhos! Assim, desliza ousadamente ao
complexo, ao vivido e narrado, aos didlogos e a performances em
cena-dialdégicas imbricadas do ensinar e do aprender.

RAIMUNDA - A senhora esta trazendo aquilo que a meu ver constitui
o amago da minha pesquisa, professora Murilena, do ponto de
vista de sua organizacao interna e dos enfrentamentos que tive
que fazer durante as leituras que realizei, desconstruindo-me.

PROFESSORA VARI - Por isso vocé ainda tras grandes dificuldades,
Raimunda. Vocé tem dominio da cultura indigena Katukina/Noké
Koi, mas nao considerou a matematica inerente a essas
praticas... E ainda nao compreende bem o} texto
wittgensteiniano...

RAIMUNDA - Sim, professora Vari. Passei todo o tempo da minha
escrita primeira focada nos textos wittgensteinianos, tentando
compreender sua logica. Nao os conhecia e eles se constituiram
para mim num grande desafio. SO agora, depois das considerac¢des
da banca percebo deveria ter explorado mais a Etnomatematica,
uma vez que trabalho com praticas culturais indigenas. Bom, so
me resta uma saida agora. Vou reescrever parte do texto para a
defesa, de forma que sobressaia do horizonte do trabalho a
compreensao de que a matematica nao é absoluta. De fato, nao
penso que a matemdtica seja absoluta. Se assim pensasse, estaria
eu seguindo uma dieta unilateral’! nesse ambito de compreensao.
Assumo que me equivoquei ao orientar os sujeitos da minha
pesquisa para a mobilizacao de conteudos da matematica escolar,
0 que me fez experenciar uma “dieta unilateral” no ambito dos
conhecimentos matematicos. No entanto, tentei me recompor e
consegui enxergar matemdaticas nas praticas culturais dos
indigenas Katukina/Noké Koil (uma matematica subjacente ao
universo regrado de suas brincadeiras e outra matematica
escolar). Em minha concep¢do, ambas as matemdaticas estao

41 Tamayo-Osorio, C. (2017). A colonialidade do saber: Um olhar desde a Educa¢do Matematica. In:
Revista Latinoamericana de Etnomatematica, 10(3), 39-58, octubre 2017 - febrero 2018. Segundo Tamayo-
Osorio, “Essa imagem de Matemética que reside em nossa linguagem, que tem se fixado e naturalizado é
efeito de uma dieta unilateral que a alimenta, que provoca como efeito conhecimentos que sdo
negligenciados, ocultados (...) Numa perspectiva da descolonizagdo, precisamos buscar entender as razdes
pelas quais alimentamos uma Unica imagem de Matematica que se apresenta como exata, precisa,
verdadeira, nas palavras de Vilela (2010, p. 445) isto significa, questionar a dieta unilateral na qual,
alimentamos uma imagem de matematica que possui para cada calculo um Unico resultado e processos
inequivocos, o carater necessario das conclusdes conduzidas pelos processos dedutivos. E como se
houvesse uma dieta unilateral de uma imagem mais proxima da matematica académica. Nao alimentamos
imagens da Matematica que calcula por aproximages, que considera muitas variaveis frequentemente nao
envolvidas nos processos de calculos rigorosos tais como gostos e preferencias (Leva, 2002), o sol e vento
(Costa, 1998), o esforgo fisico (Kniknik, 1996), ou ainda, a sazonalidade (Monteiro, 1998).”
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esparramadas aqui neste trabalho, elas se complementam. Além
disso, devo deixar bem claro que nao sou adepta de uma atitude
etnocéntrica no campo da educagao (no sentido amplo dessa
palavra).

PROFESSORA VARI - Sim, em certa perspectiva isso é verdadeiro.
Preocupa-me outras incoeréncias destacadas pela Professora Ni’i
em relacao a Wittgenstein. Por exemplo, a questdao da linguagem
e seu referente. Para Wittgenstein, a 1linguagem ndo tem
referente, ela n3o representa, ela ndao é um jogo parado... E
exatamente ai onde se combate a metafisica dos significados
fixos. Por exemplo, uma brincadeira indigena representa um
artefato dentro da cultura. Ha que se considerar que a
brincadeira tem significados conforme vocé usa esse artefato
dentro da cultura indigena. Ela pode ter varios sentidos. Por
exemplo, se for brincada dentro de um ritual de celebragao de
colheita, ela tera um sentido. Se tiver sendo brincada dentro
de uma pedagogia visando a um ensinamento, ela tera outro
sentido. Ao atribuir sentidos da matematica escolar a essa
brincadeira, vocé estara atribuindo a brincadeira outro sentido
ou outro uso. Entende isso, Raimunda?

RAIMUNDA - Compreendo muito bem essa questao e vejo que nao
deixei claro no texto da qualifica¢ao esses elementos.
Realmente, professora Vari. Vou procurar organizar o texto final
de forma a destacar os diferentes usos das brincadeiras na
tentativa de fugir a “metafisica dos significados fixos” a que
de fato prendi meu texto dissertativo. Procurando fugir as
incoeréncias tedricas, retirarei do texto a vinculacao a
concep¢ao pos-estruturalista, seguindo orienta¢ao da Professora
Ni’i e reconhecendo minhas proéprias limita¢des e dificuldades
em relacao ao aporte tedrico...

PROFESSORA NI’I - (Via Whatssap) - Raimunda, considero que
alinhar-se a concep¢ao pdés-estruturalista e nesta a Wittgenstein
é curar-se de toda linguagem que remete a concep¢des metafisicas
da realidade. Neste sentido, proponho tentar substituir as
expressodes "fazer emergir matematica"”, "extrair matematica" das
brincadeiras, pois revelam wuma concep¢ao metafisica da
matematica, a de que existem uma unica matematica, a do
matematico que por transposi¢ao didatica se torna a matematica
escolar de modo que posso encontra-la em toda a parte, inclusive
nos desenhos das brincadeiras indigenas. As expressodes "extrair,
fazer emergir matematica escolar das brincadeiras indigenas"”
deixa entender que se postula que ha um ente matematico
essencialista que existe no desenho e que, portanto, dali pode
ser "tirado". A matematica escolar "deduzida" dos desenhos é uma
interpreta¢ao puramente arbitraria dos alunos. Por exemplo, nada
me indica no desenho da brincadeira do macaco que
nhecessariamente me induza a conceitos de medic¢do de alturas e
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distancias. O0Os alunos acabam indicando esses conceitos
matematicos porque lhes foi solicitado "extrair" matematica dos
desenhos. O que é possivel interpretar dos desenhos é uma no¢ao
idiossincratica de projetiva do desenhista. Embora, no inicio
da cena tenha sido feita a ressalva de uma abordagem
Etnomatematica que busca ver matematica nos artefatos culturais
indigenas ou de outras etnias através dos 6culos da matematica
do matematico, na versao da matematica escolar, ao mesmo tempo,
afirma-se no texto o uso de uma concep¢ao poés-estruturalista.
Sugiro, entao, rever o texto, no sentido dessa incoeréncia
conceitual.

PROFESSORA VARI - Esta vendo, Raimunda? Estavamos falando sobre
isso ha pouco! Inclusive vocé acabou de afirmar sua
desvincula¢ao de uma concepg¢ao poés-estruturalista... Por isso
que digo a vocé novamente, foque na Etnomatematica...

RAIMUNDA - Meu Deus! Preciso melhorar as cenas urgentemente,
“extrair”, “fazer emergir”... Preciso ajustar o titulo do
trabalho a essas novas orientacoes...

PROFESSORA MAYA - Acalme-se Raimunda! Na leitura que fiz do seu
trabalho observo que sua abordagem pds-critica apresenta uma
pratica de ensino decolonial??’, ao se permitir reconhecer e
trazer ao curriculo formal do ensino de matemdtica e a formacao
docente conhecimentos matematicos ancestrais indigenas. E além
disso, apresenta rupturas e enfrentamentos as consolidadas
hierarquias académicas assentadas em abordagens eurocéntricas,
androcéntricas, essencializadas e fixistas. Dessa forma, resta
desestabilizada a premissa curricular de conhecimento valido e
universal. Visto que as matematicas sao encontradas em
diferentes praticas culturais. Ao se contrapor as 1ldégicas
hegembnicas que perpassam o curriculo escolar e, em especial,
no componente curricular matematica. Vejo que ao longo de sua
escrita Damiana <critica o etnocentrismo e realiza a
desconstru¢ao de preconceitos e da apresenta¢ao prioritariamente
formalista que caracterizam o fazer no ensino das matematicas

42 Segundo Oliveira, “Decolonizar, significa, no campo da educagio, uma préaxis baseada numa insurgéncia
educativa propositiva — portanto ndo somente denunciativa — por isso o termo “DE” e ndo “DES” — onde 0
termo insurgir representa a criagdo e a construgdo de novas condic¢Oes sociais, politicas e culturais e de
pensamento. Em outros termos, a constru¢do de uma nocdo e visdo pedagdgica que se projeta muito além
dos processos de ensino e de transmissdo de saber, uma pedagogia concebida como politica cultural,
envolvendo ndo apenas os espacos educativos formais, mas também as organiza¢cdes dos movimentos
sociais. DEcolonizar na educacgdo é construir outras pedagogias além da hegemonica. DEScolonizar é
apenas denunciar as amarras coloniais e ndo constituir outras formas de pensar e produzir conhecimento.”
Luiz Fernandes de Oliveira (Doutor em Educacdo pela PUC — Rio, Professor do Programa de Pds-
Graduacdo em Educacgdo, Contextos Contemporaneos e Demandas Populares — PPGEDUC/UFRRJ e da
Licenciatura em Educacdo do Campo da UFRRJ. Membro do Grupo de Pesquisa em Politicas Publicas,
Movimentos Sociais e Culturas (GPMC).

https://www.academia.edu/23089659/0 QUE_%C3%89 UMA_EDUCA%C3%87%C3%830_DECOL
ONIAL?auto=download. Acesso em 02/07/2019.



https://www.academia.edu/23089659/O_QUE_%C3%89_UMA_EDUCA%C3%87%C3%83O_DECOLONIAL?auto=download
https://www.academia.edu/23089659/O_QUE_%C3%89_UMA_EDUCA%C3%87%C3%83O_DECOLONIAL?auto=download
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nas escolas indigenas. Por conseguinte, a desconstruc¢ao, além
de pratica social, é também wuma opg¢ao politica em sua
dissertacao, cara e necessaria em um momento sociohistérico no
qual sao perpetradas subtra¢des aos Direitos Humanos, detracgdes
e violéncias a Educag¢ao (a classe docente, a diversidade
discente, as multiplas identidades acolhidas nas escolas
precarizadas, a censura ao conhecimento) e, sobretudo, ao
pensamento critico. Sua disserta¢ao, Damiana, demarca no Ensino
de Matematica que o “pessoal é politico!” (...) As praticas
pedagdgicas estao situadas e referenciadas nessa cultura de modo
pertinente. Aproveite a oportunidade! Vocé esta mostrando aqui
seu proprio processo de desconstru¢dao, ao mesmo tempo em que
traz sua (re) constru¢dao nesse momento de finaliza¢do da sua
dissertacao.

PROFESSOR MELO - Concordo com a Professora Maya. Seu trabalho
esta muito bem situado. Refag¢a os ajustes com sua orientadora,
pensando que o centro de seu trabalho dissertativo sera
prioritariamente construido a partir da Etnomatematica. Recrie
seu titulo a partir dessas novas coordenadas...

RAIMUNDA - Sim, professor Melo. Estou pensando em algo como
ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR - ETNOMATEMATICA E PRATICAS
CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOI EM CONTEXTOS FORMATIVOS... Vou
refletir melhor sobre isso com minha orientadora. Sou grata a
todos vocés pela leitura atenta que fizeram do meu trabalho, bem
como as sugestdes trazidas. Irei refletir sobre elas a partir
desse momento, com vistas a melhoria do texto dissertativo.

O dialogo ficcional acima encenado traz a tona o principal né em torno do qual se
apresentaram minhas dificuldades e incoeréncias tedricas. Por essa razao, achei pertinente
reavé-lo com destemor e franco espirito de aprendizagem!

Quanto a matematica indigena propriamente dita, vale a pena repensar aqui as
consideraces da pesquisadora Anna Regina Lanner de Moura® acerca da questio.
Segundo ela: “O conjunto de regras usadas para desenvolver as brincadeiras é a
matematica dessas brincadeiras. O modo cultural de contar, de medir, de orientar-se no

tempo e no espaco séo os jogos de linguagem regrados —, a matematica de suas vivéncias”.

43 Este texto foi citado a Introducdo desta dissertagdo. Voltamos a cita-lo nesta Il Secdo com o intuito de
fundamentar a abordagem dos jogos de cena criados na Secédo Ill. Como ja afirmamos, as orientacGes
contidas no texto abriram nossos limitados horizontes. O texto citado foi retirado do Parecer do Exame de
Qualificacdo, de autoria da professora/pesquisadora Anna Regina Lanner de Moura, lido por ocasido do
Exame de Qualificacdo ocorrido na Universidade Federal do Acre, no dia 22 de margo de 2019.
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A assertiva da pesquisadora coaduna-se com a de Everton Melo de Melo, terceira epigrafe
com a qual dialogamos nesta Secéo.

Procurando compreender a dindmica dessas matematicas (de base cultural), bem
como da matematica escolar, foi que dirigimos o olhar as suas regras constituintes, através
de pratica de aprendizado de campo realizado junto aos discentes do Curso de
Licenciatura em Matemaética da Universidade Federal do Acre, contexto formativo a
partir do qual atuam os sujeitos participantes desta pesquisa.

Surgiram, nesse contexto, alguns jogos de interpretacdo através dos quais nos
propomos relatar os modos como trabalhamos com as versdes escrita e pictural dos jogos
brincantes. Procuramos mostrar como exploramos as histdrias e 0s desenhos que as
representam, tendo por elemento motivador os desafios sugeridos pelos professores das
disciplinas de Ensino de Mateméatica e suas Metodologias e de tantas outras disciplinas
cursadas nos primeiro e segundo semestre de 2018 no Mestrado Profissional no Ensino
de Ciéncias e Matemética (MPECIM), da Universidade Federal do Acre.

No momento em que cursdvamos a disciplina foi sugerido aos mestrandos que
planejassem e mobilizassem suas atividades didatico/pedagogicas tendo por tema seus
objetos de pesquisa, inserindo-0s nas tendéncias em Educacdo Matematica que fossem
mais pertinentes a sua pesquisa. Atendendo a esta orientacdo, organizei meu trabalho em
torno da Etnomatematica focada nas praticas culturais Katukina/Noké Koi. Depois de
refletir um pouco e conversar com minha orientadora, decidiu-se entdo pela aplicacdo do
objeto de pesquisa nos diferentes contextos de formacdo, com um destaque especial para
o contexto da formac&o docente realizado junto aos estudantes do 6° periodo do Curso de
Licenciatura em Matematica (UFAC), principais sujeitos dessa pesquisa.

As propostas formuladas pelos docentes da respectiva disciplina foram o elemento
motivador para que de fato eu empreendesse o trabalho de campo estruturante da minha
pesquisa fora do ambiente das aldeias e das escolas indigenas, mostrando a possibilidade
de descrever os usos de diferentes matematicas, e especialmente da matematica escolar
tendo por base os artefatos ludicos Noké Koi.

Posto que considerados jogos de linguagem, conforme ja mostramos, as
brincadeiras indigenas pertencem ao universo cultural Katukina/Noké Koi e foram
resgatadas como forma de preservar a memoria desta comunidade amazoénica. Na
condigdo de jogos de linguagem, esse conjunto de praticas culturais brincantes estdo
sujeitas a regras decorrentes do contexto na qual emergem de forma peculiar dentro

daquela comunidade (vide Mandala na Narrativa 3 deste trabalho), sendo esse conjunto
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de regras a matematica dessas brincadeiras, conforme ja mostramos no segundo paragrafo
dessa Secdo IlI.

Assim é que no dia a dia da comunidade indigena s&o comuns a¢des ludicas que 0s
ajudam a melhor vivenciar suas crencas e rituais simbolicos. As acGes ludicas ainda os
auxiliam em sua organizacao social, por exemplo, mensurando o tempo da caca e da
pesca, dos rogados, plantios e colheitas e das celebragdes diversas, fazeres e usos que
refletem suas préticas culturais cotidianas, segundo a esclarecedora acepcdo de Miguel,
Vilela e Moura*. Conforme explicitamos no inicio deste trabalho, as brincadeiras, em
seu regramento acontecem em determinados meses do ano, dependendo das estacdes do
ano. Fortalecem também suas préticas culturais e educativas, possibilitando ao professor
e as escolas a mobilizacdo de curriculos mais articulados aos contextos locais. Nessa
perspectiva, enfatizam-se contetidos explorados em perspectiva indisciplinar®®, capazes
de colocar em dialogo saberes e conhecimentos oriundos de areas diversas, como Ciéncias
e Mateméticas.

No titulo deste trabalho falamos ainda de arquivo/universo cultural Noké Kof, e aqui

cabe um esclarecimento. Na sua acepcao tradicional, segundo Solis,

[...] Um arquivo € o depositério de todas as informagdes, de todos os indicadores e
indicios de um fato, de um acontecimento, e vale tanto para investigagdes autorais
como para investigagdes sociais, institucionais, governamentais etc. O arquivo, nesse

4 Esclarecem-nos os autores que “quando falamos em praticas culturais, estamos mobilizando essa palavra
de um modo préximo ao de Schatzki (1996, 2001), professor da universidade da Califérnia, que também
fala das praticas em uma perspectiva wittgensteiniana. Para ele, uma préatica é, em primeiro lugar, um
conjunto de agoes: praticas de cozimento, praticas educativas, praticas politicas, praticas agricolas, praticas
de negociacdo, praticas bancérias, praticas recreativas, etc. E mesmo quando Schatzki se refere a préticas
agricolas especificas - tais como: praticas de construcao de cercas, praticas de colheita de gréos, praticas de
pastoreio de ovelhas, préticas controle do tempo, préticas de pagamento de suprimentos, etc. -, ele também
as vé como conjunto de acdes, isto é, ou como dizeres e fazeres corporais - tais como, martelar, manipular
dinheiro, virar um volante de automaével, correr, etc. - ou como agdes que estes dizeres e fazeres corporais
constituem, tais como: construir uma casa, pagar por suprimentos, compor um poema, etc. (SCHATZKI,
2001, p. 56). Sob esta concepgdo, uma pratica cultural pode entdo ser vista como uma encenagdo de dizeres
e fazeres, o que estd em sintonia com o modo como Wittgenstein falava em ‘jogos de linguagem’. De fato,
no paragrafo 7 das Investigagdes filosdficas, em um dos raros momentos em que Wittgenstein se refere,
sem ser através de exemplos, ao que denomina jogos de linguagem, ele diz ‘na praxis do uso da linguagem,
um parceiro enuncia as palavras, 0 outro age de acordo com elas; chamarei de jogos de linguagem o
conjunto da linguagem e das a¢des com as quais esta interligada’ (WITTGENSTEIN, §2, 1979, p. 10).”
MIGUEL, Antonio; VILELA, Denise Silva; MOURA, Anna Regina Lanner de PROBLEMATIZACAO
INDISCIPLINAR DE UMA PRATICA CULTURAL NUMA PERSPECTIVA
WITTGENSTEINIANA. MIGUEL, Antonio; VILELA, Denise Silva; MOURA, Anna Regina Lanner de.
Revista Reflexdo e Acéo, Santa Cruz do Sul, v.20, n2, p.06-31, jul./dez.2012, p. 12.

4 Remetemos nosso leitor a Introdugdo deste trabalho. L&, por meio de uma longa citacdo, o termo
Indisciplinar ¢ muito bem esclarecido por MIGUEL, VILELA E MOURA (2012, p. 7, 14). Através da
explicacdo contida na citacdo feita pelos pesquisadores ficamos sabendo que uma atitude indisciplinar
forgosamente foge as normas fechadas e circunscritas. Ao invés disso, estabelece problematizagdes de certa
forma transgressoras, que vdo além do carater disciplinar de conteddos curriculares e afins, percorrendo
praticas culturais colhidas em diferentes contextos.
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sentido, guarda, e o que guarda diz, esclarece e revela. Arquivos com este teor classico
de proteger, guardar, esclarecer, englobam todo o pensamento tradicional, segundo
Solis?.

Todavia, ao observarmos atentamente esta acepcdo do arquivo veremos que ela
mostra o arquivo como um monumento fechado, monumento raiz, univoco. Percorrendo
outros significados, SOLIS nos indica a proposta derridiana, que consiste noutra forma
de considerar o arquivo, a partir da nogdo de tela. “A tela € um arquivo, mas numa tela
desconstrucionista a dimensdo arquivistica ndo € mais compreendida como repositério
fechado, como fichario inerte, mas, ao contrario, como abertura, como movimento™*’.

Nosso trabalho abarca essa perspectiva, uma vez que vemos a nogdo de arquivo
como um rizoma*®, assumindo dimensdes dindmicas marcadas por intersticios de abertura
em permanente movimento. Compreendemos, a partir de Derrida, que as brincadeiras
Katukina Noké Koi figuram como arquivo no formato de telas, verdadeiros rizomas,
abertos, dindmicos, receptivos a compreensdo de conhecimentos e saberes variados em
constante circulagéo.

Numa perspectiva ainda mais precisa para o contexto deste trabalho, Antdnio
Miguel®® nos esclarece que “para uma perspectiva terapéutico-gramatical

desconstrucionista, ter uma questdo ou um problema bem definido e constituir um

4 SOLIS, Dirce Eleonora Nigro. Tela desconstrucionista: arquivo e mal de arquivo a partir de Jacques
Derrida. Rev. Filos., Aurora, Curitiba, v. 26, n. 38, p. 373-389, jan./jun. 2014.

47 1dem, p. 376.

“8 Para Deleuze e Guattari — “Um rizoma ndo comega nem conclui, ele se encontra sempre no meio, entre
as coisas, inter-ser, intermezzo. (...) Resumamos os principais caracteres de um rizoma: diferentemente das
arvores ou de suas raizes, o rizoma conecta um ponto qualquer com outro ponto qualquer e cada um de seus
tracos ndo remete necessariamente a tracos de mesma natureza; ele pde em jogo regimes de signos muito
diferentes, inclusive estados de néo-signos. O rizoma néo se deixa reconduzir nem ao Uno nem ao multiplo.
Ele ndo é o Uno que se torna dois, nem mesmo que se tornaria diretamente trés, quatro ou cinco etc. Ele
n&o é um multiplo que deriva do Uno, nem ao qual o Uno se acrescentaria (n+l). Ele ndo € feito de unidades,
mas de dimensdes, ou antes de dire¢des movedicas. Ele ndo tem comego nem fim, mas sempre um meio
pelo qual ele cresce e transborda. Ele constitui multiplicidades lineares a n dimens@es, sem sujeito nem
objeto, exibiveis num plano de consisténcia e do qual o Uno é sempre subtraido (n-I). Uma tal
multiplicidade ndo varia suas dimens6es sem mudar de natureza nela mesma e se metamorfosear. Oposto
a uma estrutura, que se define por um conjunto de pontos e posicGes, por correlagBes binarias entre estes
pontos e relagdes biunivocas entre estas posigdes, 0 rizoma é feito somente de linhas: linhas de
segmentaridade, de estratificagdo, como dimensdes, mas também linha de fuga ou de desterritorializagao
como dimensdo maxima segundo a qual, em seguindo-a, a multiplicidade se metamorfoseia, mudando de
natureza. Nao se deve confundir tais linhas ou lineamentos com linhagens de tipo arborescente, que sdo
somente ligacBGes localizaveis entre pontos e posi¢cdes. Oposto a arvore, o rizoma ndo é objeto de
reproducdo: nem reprodugdo externa como arvore-imagem, nem reproducdo interna como a estrutura-
arvore. (...) O rizoma é um sistema a-centrado ndo hierarquico e ndo significante, sem General, sem
memoria organizadora ou autdmato central, unicamente definido por uma circulagdo de estados".
Introducdo: Rizoma. Gilles Deleuze e Félix Guattari Texto extraido de Mil Platds (Capitalismo e
Esquizofrenia) Vol. 1 Editora 34, 12 Ed. (1995). Traducdo de Aurélio Guerra Neto e Célia Pinto Costa.

4 MIGUEL, Antonio. A Terapia Gramatical-Desconstrucionista como Atitude de Pesquisa
(Historiogréfica) em Educacéo (Matematica). Revista Perspectivas da Educagdo Matematica — UFMS —
v. 8, nimero tematico — 2015 p. 626.
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arquivo cultural de partida [é importante para] iniciar e conduzir uma investigacdo”. Na
sequéncia, 0 pesquisador indaga: — “Mas o0 que entender por arquivo cultural e o que
poderia caber em tal arquivo? — Para nds, um arquivo cultural constituido em uma
investigacdo académica nada mais é do que um conjunto de jogos de linguagem que se
mostrou relevante e adequado para a conducdo de tal investigacdo. E observe que, nesta
minha resposta, eu relativizei a natureza absoluta de sua pergunta, sugerindo que cada
investigacdo constitui um arquivo cultural especifico que se mostre a ela adequado”
(MIGUEL, 2015, p. 626).

Nessa acepc¢do, considero que as brincadeiras indigenas, tendo elas proprias sua
matematica, elas também se abrem a novos usos/significados, problematizando contetidos
matematicos na area da geometria (plana, espacial e analitica) conforme definida
escolarmente. Na realidade, desde o tracado dos rios, dos terreiros, a estrutura fisica das
flores, dos frutos, das arvores, passando pelo formato da compleicéo fisica dos animais
até outros elementos da cultura do grupo social — enfim, uma infinidade de formas e cores
se articulam aos espacos do ecossistema onde esta inserida a diversidade das formas de
vida indigena.

Nesse aspecto, 0s jogos brincantes se mostram abertos a outros saberes e
conhecimentos especialmente concernentes as variadas formas de vida peculiares aos
espacos amazOnicos, a questdo soécio/ambiental, em perspectivas indisciplinares,
transgressoras, mas também interdisciplinares. Desse ponto de vista temos a possibilidade
de articular os jogos brincantes, verdadeiros jogos de linguagem saidos do arquivo
cultural Katukina/Noké Koi as disciplinas e areas de conhecimentos diversos, como
Educacdo Fisica, Matematica, Portugués e seus codigos, Ciéncias, Artes, dentre outras
séries de linguagens existentes no mundo.

Na sequéncia desta pesquisa, através de uma serie de Jogos de Cenas (um para cada
jogo/brincadeira), passaremos a descricdo das interpretacfes de cada pratica cultural
brincante elaborada conjuntamente com os discentes do Curso de Licenciatura em
Matematica, que aceitaram nosso desafio e nos auxiliaram na mobilizacdo de contetidos
de matematica tendo por base essas brincadeiras indigenas.

Consideramos importante contextualizar o lugar de onde emergiram os personagens
e suas falas fundamento deste Jogo de Cena, com destaque para 0s seres espectrais que
mobilizam conteddos matematicos a partir de jogos e brincadeiras indigenas
Katukina/Noké Kof.
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Por serem basilares nesta pesquisa, propomos falar um pouco mais sobre esses
sujeitos responsaveis pelo contexto focal da pesquisa. Afinal, esses jovens rapazes e
mogcas foram os discentes do Curso de Matematica, reconhecidamente os sujeitos que
trouxeram a tona, problematizando, uma série de conteudos matematicos em torno dos
desenhos das brincadeiras indigenas.

As atividades de construgdo e problematizacdo de contedos matematicos foram
desenvolvidas na Sala de aula dos discentes do Curso de Licenciatura em Matematica da
UFAC (6° periodo), no interior da Disciplina Estagio Supervisionado na Extensdo e na
Pesquisa Il (CCET350). Em sua Tese de Doutorado, a professora Dra. Simone Maria
Chalub Bandeira Bezerra esclarece que nessa disciplina se discutem e investigam
diferentes “tendéncias de educagdo matematica, procurando situar os usos/significados
feitos pelos professores em formacao inicial e pela docente da expressdo matematica, ao
problematizar praticas culturais®®” relativas a area de matematica.

Portanto, sdo constituintes do Jogo de Cena 0s seguintes personagens ficcionais: 24
discentes do 6° periodo do Curso de Licenciatura em Matemética da UFAC, professora
Vari, docente responsavel pela disciplina e Raimunda, mestranda do MPECIM. O
objetivo da atividade foi mobilizar usos/significados de conteddos matematicos das
brincadeiras indigenas, no contexto da formacéo inicial em matemaética.

JOGO DE CENA 1 - EXPLICACAO DA PROPOSTA DE MOBILIZACAO DE
CONCEITOS MATEMATICOS (O CONTEXTO DOS JOGOS BRINCANTES)

[Esta narra¢ao teve como ambienta¢ao a chuvosa tarde do dia 25
de outubro de 2018. 0O reldgio marcava 13: 30 minutos e a
professora Vari acabara de adentrar a sala de aula acompanhada
de uma jovem estudante do MPECIM].

PROFESSORA VARI (Desabando sua bolsa de livros e material
didatico em cima de sua mesa de trabalho, cansada) - Boa tarde,
turma! Como estao vendo, hoje temos visita. Que bom que estao
com seus crachas de identificacdao na aula de hoje, seguindo
minha orientacao na aula anterior...

TURMA (CURIOSA) - Boa Tarde, professora!

PROFESSORA VARI - Pra inicio de conversa, vou apresentar a vocés
a mestranda Raimunda, do MPECIM, turma de 2018. Ela esta aqui

%0 BEZERRA, Simone Maria Chalub Bandeira. Percorrendo usos/significados da matematica na
problematizacdo de praticas culturais na formacéo inicial de professores. Tese de Doutorado.
Universidade Federal do Mato Grosso, Rede Amazdnia de Educagdo em Ciéncias e Matematica, Programa
de Pds-Graduagdo em Educacao em Ciéncias e Matematica, Cuiabd, 2016, p. 13.
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para fazer uma aplicag¢ao pratica em contexto formativo dos jogos
brincantes indigenas Katukina/Noké Koi, a fim de refletir e
problematizar acerca dos usos/significados de desenhos de
brincadeiras no campo da matematica escolar, com foco na
Etnomatematica e na antropologia.

RAIMUNDA - Boa tarde turma! Pois é, como disse a professora
Vari, estou aqui para fazer um trabalho colaborativo, no
contexto de forma¢ao docente no qual vocés estdao inseridos, aqui
no Curso de Licenciatura em Matematica. Para que vocés
compreendam bem a proposta que estou trazendo, vou fazer
resumidamente a minha apresenta¢ao, bem como a descricao da
colaboracao que espero de vocés. Bom, vamos 1la, sou formada em
Educag¢ao Escolar Indigena pela UFAC (Primeira turma/2013). No
periodo desta forma¢ao minha pesquisa foi a recolha das
principais brincadeiras indigenas dos Katukina Noké Koi. Essas
brincadeiras, dezoito no total, foram resgatadas com a ajuda de
toda a comunidade indigena, destacando-se especialmente a
colaboracao especial dos alunos e professores das escolas da
comunidade. Durante o percurso do levantamento, descricgao e
catalogacao das brincadeiras as executamos, brincando. Depois,
os alunos criavam desenhos e outros adere¢os dessas
brincadeiras, tendo por base a versao escrita delas, vindas
diretamente da voz dos mais velhos da comunidade Katukina/Noké
Koi. Isso acontecia assim porque essas brincadeiras existiam no
dominio da oralidade, apenas. Para deixar bem claro meu percurso
académico de pesquisadora, vejam o mapa que organizei com meus
passos, desde minha estada na Terra Indigena até agora, aqui em
Rio Branco, dentro do Mestrado:

CAMINHOS DA PESQUISA JUNTO AO POVO KATUKINA/NOKE KOI - TERRA INDIGENA CAMPINAS/KATUKINA (BR 364)
. Baa Y CONTEXTO FORMATIVO

Figura 19: Mapa caminhos da pesquisa, Castro, 2018.

Estdo vendo? Sai de Cruzeiro do Sul, passando pela Terra Indigena
(BR 364, sentido Cruzeiro do Sul Tarauaca) e agora estou aqui
em Rio Branco, com vocés, tratando da brincadeiras indigenas do
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povo Katukina/Noké Koi. Importante que se diga que elas tém
regras proprias, pré-estabelecidas (vou mostra-las a vocés).
Podemos compreender o conjunto de regras usadas para desenvolver
as brincadeiras como sendo a matematica das brincadeiras
exercitadas E o corpo quem faz a linguagem, segundo a visdo
wittgensteiniana e da Etnomatematica. Nesse sentido, é que o
corpo encena a linguagem no interior das brincadeiras
Katukina/Noké Koi. Para compreendermos 1isso melhor, trago
Ubiratan D’Ambrosio, que nos esclarece: “Dentre as distintas
maneiras de fazer e de saber, algumas privilegiam comparar,
classificar, quantificar, medir, explicar, generalizar, inferir
e, de algum modo, avaliar. Falamos entao de um saber/fazer
matematico na busca de explica¢des e de maneiras de lidar com o
ambiente 1imediato e remoto. Obviamente esse saber/fazer &
contextualizado e responde a fatores naturais e sociais. O
cotidiano esta impregnado dos saberes e fazeres proprios da
cultura. A todo instante, os individuos estao comparando,
classificando, quantificando, medindo, explicando,
generalizando, inferindo, usando os instrumentos materiais e
intelectuais que sao proéprios as suas culturas?l.” Vejam so,
turma! As brincadeiras indigenas surgiram dos saberes e fazeres
culturais indigenas, e sao utilizadas até hoje pela comunidade,
de forma tradicional, para celebrar as colheitas e também em
outras atividades/usos diferenciados. Nesse sentido, as
brincadeiras sao estruturantes das festas tradicionais e dos
rituais simbdlicos do povo, além de serem usadas nos festivais
Katukina/Noké Koi, que acontece uma vez por ano, aberto ao
publico geral. Vejam, essas brincadeiras explicam o mundo,
medem, classificam e comparam as colheitas, os plantios e suas
tradi¢des cotidianas ocorridas no tempo (matematica) e no espac¢o
(matematica). O que significa isso? Significa que o conjunto
dessas regras €é a matemdtica dessas brincadeiras..., que
incialmente existiam apenas no dominio da oralidade. Hoje essas
brincadeiras passaram da expressao oral para a escrita. O
percurso dessa passagem fez surgir um conjunto de desenhos®?,
com tragos, contornos, angulos e formas variadas. Esses desenhos
nao apontam para significados fixos. Eles tém significados
variados, dinamicos. Por exemplo, eles descrevem brincadeiras
dotadas de muitos sentidos dentro do local em que eles surgiram,
as aldeias indigenas. Minha questao agora é a seguinte - é
possivel mobilizar conteudos da matematica escolar a partir
deles? Mas anterior a tudo isso, vocés, discentes do 62 periodo

51 D’AMBROSIO, Ubiratan. Etnomatemaética — Elo entre as tradicdes e a modernidade. 5% Edigéo. Belo
Horizonte: Auténtica, 2015, p. 22.

%2 Quando executamos as diversas fases de resgate das brincadeiras Katukina Npké Kof (levantamento,
descricéo, catalogacdo e execucdo), no ambiente da Escola Indigena Tamdkaya, pedimos aos alunos que
fizessem desenhos de cada brincadeira.
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do Curso de Licenciatura de Matematica, ja ouviram falar da
comunidade indigena Katukina/Noké Kot...

MANOEL - Eu ja vi na TV alguns flashes do festival desse povo
ai, todos os indios vestidos com saias de palha seca, dang¢ando
numa roda que eles chamam de, de... lembrei, Mari...

RAIMUNDA - Sim Manoel, essa danc¢a é chamada Mariri... Uma danca
indigena muito tradicional em roda... Bom, quando eu estava
fazendo o trabalho de resgate dessas brincadeiras dentro das
escolas indigenas, o0s alunos desenhavam as brincadeiras.
Portanto, conseguimos descrever (dezoito) 18 brincadeiras e os
alunos fizeram desenhos de cada uma dessas brincadeiras. Quando
entrei no Mestrado organizei meu projeto em torno da
possibilidade de refletir e problematizar os desenhos dessas
brincadeiras (versao pictural), no intuito de descrever outros
usos além daqueles ja conhecidos, os tradicionais. Eu ja falei
para Vvocés o0s usos tradicionais dessas brincadeiras -
celebragdes de colheitas, de caca, de pesca e/ou festas e
festivais diversos de carater soécio/cultural com imenso valor
de entretenimento e ludicidade. Em outras palavras, esses usos
das brincadeiras tém quase sempre o0s mesmos significados,
ligados a sobrevivéncia e conservacao do grupo, bem como ao
prazer e ao divertimento, enfim, a manuten¢ao da unidade social
do grupo indigena. Bem, proponho mostrar usos e significados
matematicos a partir da leitura desses desenhos®3...

MARIA ODETE - [Interrompe Raimunda] - Como vocé pensa fazer,
Raimunda? Posso chama-la assim?

RAIMUNDA - Pode me chamar de Raimunda, sim. Maria Odete, esse
sera nosso desafio. Ja fiz alguns exercicios e sei que é possivel
problematizar conteudos matematicos diversos tendo por base os
desenhos, principalmente no campo da geometria. Paulus Gerdes>

53 |eitura arbitraria, diga-se de passagem. Como destaca a pesquisadora Anna Regina Lanner de Moura em
suas pertinentes consideracfes durante o exame de qualificagdo — “A matematica escolar ‘deduzida’ dos
desenhos € uma interpretacdo puramente arbitraria dos alunos. Por exemplo, nada me indica no desenho da
brincadeira do macaco que necessariamente me induza a conceitos de medigdo de alturas e distancias. (...)
O que é possivel interpretar dos desenhos é uma nocdo idiossincratica de projetiva do desenhista (...)”.

% Retomamos aqui um trecho mais longo e completo da enxertia usada como epigrafe desta Secédo IlI,
muito esclarecedora: “Quando os Cokwe do Nordeste de Angola se reinem no centro das suas aldeias ou
nos acampamentos de caca, costumam sentar-se a volta de uma fogueira ou a sombra de &rvores frondosas,
e passar o seu tempo em conversas ilustradas no chéo por desenhos, chamados sona (sing. lusona). A maior
parte destes desenhos pertencem a uma longa tradi¢éo; referem-se a provérbios, fabulas, jogos, adivinhas,
animais, etc. e desempenham um papel importante na transmissdo do conhecimento e da sabedoria de uma
geracdo a outra. Os desenhos devem ser feitos lisa e continuamente, porque qualquer hesitacdo ou
interrupcdo por parte do desenhador é interpretada pelo puablico como imperfeicdo ou falta de
conhecimento. Para facilitar a memorizacdo dos seus pictogramas ou ideogramas padronizados, os akwa
kuta sona — especialistas em desenho — inventaram um recurso mnemanico interessante: apés limpar e alisar
0 chdo, comegam por marcar com as pontas dos dedos uma rede ortogonal de pontos equidistantes; o
ntmero de linhas e colunas depende do motivo a ser representado. No primeiro volume de Geometria Sona
de Angola foram analisados e reconstruidos conhecimentos matematicos inerentes a tradigdo dos sona:
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fez 1isso com os desenhos sona, construidos na areia por
comunidades africanas. Fez também com outros elementos
tradicionais da cultura mocambicana, conforme esse breve texto
dele que agora passo a ler para vocés (Texto da nota de rodapé).
Isso é exemplo de um trabalho que se desenvolve em torno da
Etnomatematica, num pais africano (Mog¢ambique). Embora estejamos
discutindo aqui fragmentos de um arquivo cultural amazénico,
portanto em outro contexto. Mesmo assim, acredito que haja
semelhancas entre eles. Bem, deixemos de lado essa discussao,
provisoriamente (neste trabalho). Voltemos a falar sobre a
experiéncia de refletir e problematizar conteudos matematicos
com desenhos Katukina/Noké Koi. Por isso estou aqui com vocés,
que vivenciam uma ampla formag¢ao em matematica. Proponho que
tentemos mobilizar conceitos matemdaticos partindo dos desenhos
feitos pelos alunos Katukina/Noké Ko1i.

DAMIAO - Esse parece um desafio interessante! Trabalhar com
desenhos de brincadeiras indigenas. Nossa! Nunca tinha pensado
nisso. Por acaso isso tem alguma coisa a ver com antropologia,
professora Vari?

PROFESSORA VARI - Damiao, essa abordagem centra-se na tendéncia
da Educacao Matematica conhecida como Etnomatematica, lugar que
nos permite dialogar sim, com a antropologia...

RAIMUNDA - (Interrompe, animada!) E isso mesmo, Damido. Proponho
uma abordagem antropoldégica da matematica, segundo a tendéncia

padrbes de linhas obedecendo a algoritmos geométricos, abracando pontos duma grelha referencial.
Partindo de valores culturais salientes na tradi¢do dos sona, como seja a simetria e a preferéncia por padrdes
compostos de uma Gnica linha (monolineares), estudaram-se as particularidades de diversas classes de sona
e as regras do seu encadeamento, preservando determinadas caracteristicas. Um dos objectivos da
investigacdo etnomatematica consiste na procura de possibilidades de enquadrar melhor o ensino da
Matematica no contexto cultural dos estudantes e professores. Pretende-se uma Educacdo Matematica que
consiga valorizar as raizes cientificas inerentes as culturas africanas, utilizando-as como alicerces para
melhor e mais rapidamente compreender o patriménio cientifico de toda a Humanidade. E neste sentido
gue se apresentam no segundo volume algumas sugestdes para uma exploracdo educacional e matematica
dos sona. O estudo e a andlise dos sona [diz Paulus Gerdes] estimulou-me a encontrar e reflectir sobre
outras tradi¢fes que se assemelham, em certa medida e dum ponto de vista técnica, a tradi¢do dos sona”.
PAULUS GERDES — GEOMETRIA SONA DE ANGOLA: ESTUDOS COMPARATIVOS, 2014, p.
11.
GERDES, Paulus. Etnomatematica — Cultura, Matematica, Educa¢do: Colectanea de Textos 1979-
1991. 12 edicdo: Projeto de Investigagcdo Etnomatematica, Instituto Superior Pedagdgico / Universidade
Pedagdgica. Maputo, Mogambique, 1991. Reedicdo: Instituto Superior de Tecnologias e Gestdo
(ISTEG), Boane, Mocambique, 2012, p. 71. “Na nossa andlise de formas geométricas de objetos
tradicionais (mogambicanos), como cestos, esteiras, potes, armadilhas de pesca, etc., colocamos a questdo:
por que estes produtos materiais possuem a forma que tém? Para responder a esta questdo, aprendemos as
técnicas usuais de producdo e tentamos variar as formas. Dai surgiu que as formas destes objetos quase
nunca sao arbitrarias, mas possuem geralmente muitas vantagens préaticas, e constituem, muitas vezes, a
Unica solucao possivel ou a solugdo Optima de problemas de producdo especificos, como nos exemplos que
demos. As formas tradicionais refletem experiéncia e sabedoria acumuladas. Constituem uma expressao
ndo s6 de conhecimento biolégico e fisico acerca dos materiais que sdo usados, mas também de
conhecimento matematico.
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da Etnomatematica. Garanto a vocé, Damiao, que sera divertido
mobilizar conteudos matematicos a partir dos desenhos. Vamos
comegar?! Antes de iniciar, gostaria de perguntar: algum de
vocés nao entendeu algum aspecto da proposta que acabei de
apresentar?

CEICA [Levanta a mao] - Desculpe Raimunda, o que é Katukina/Noké
Koi? Tenho até dificuldade de pronunciar esses nomes
estrambdlicos... Outra coisa, onde esse povo indigena habita?
Vocé nao falou sobre isso, pelo menos nao ouvi ainda, apesar de
ter entrado um pouco atrasada na sala de aula...

RAIMUNDA - Sou eu quem pede desculpas, Ceica. E que ja falei
tanto sobre esse assunto que acho que todo mundo ja sabe... Mas
nao falei aqui... (riso nervoso). Bem, esse nome Katukina é
grafado de varias formas, com “C” ou com “K”. O nome foi dado
pelo homem branco, isto é, por padres missionarios que primeiro
contataram o grupo indigena pertencente ao tronco linguistico
Pano, isso por volta de come¢o do século XX, a época da
colonizacao da Amazénia acreana e suas fronteiras. Depois, o
nome Katukina foi referendado pelos patrdes seringalistas que
aprisionavam os indios para servirem como trabalhadores escravos
no corte da seringa. Hoje, Ceig¢a, o0 grupo 1indigena se
autodenomina Noké Koi, que quer dizer “Gente Verdadeira”, ou
“Povo Verdadeiro”.

ALGUNS ALUNOS CAEM NA GARGALHADA - Eles se consideram povo
verdadeiro, e ndés, nao somos verdadeiros? (Indagou um dos alunos
da turma...).

RAIMUNDA - Calma, gente, nao é bem assim. Quem melhor explica
essa questao é o antropdélogo Leonardo LESSIN®>. Vou ler o que
ele disse para vocés compreenderem melhor: “os povos amerindios
se autodenominam ¢‘gente de verdade’ e isso corresponde a se
situar no ‘centro  perspectivo’ do nascimento e do
desenvolvimento da humanidade e do Cosmos. Essa nominacao indica
que o0s 1indigenas amazdénicos concebem e explicam o mundo e a
humanidade a partir de sua propria perspectiva cosmoldégica”, de
sua propria tradicao. A maioria de nds nao faz o mesmo quando
encara o mito do surgimento da humanidade a partir da tradicao
judaico-crista de Adao e Eva? Eles também tém seu proprio mito
de criagao, que chamamos cosmologias, que explicam como eles
surgiram no mundo. Os povos indigenas nao se guiam por nossas

55 LESSIN, Leonardo. Nos rastros de Yakuruna: a partida de Pawa e a pos-sustentabilidade Ashaninka.
Tese de doutorado em Ciéncias Sociais. Programa de P6s-Graduacdo em Ciéncias Sociais da Faculdade de
Filosofia e Ciéncias da Universidade Estadual Paulista — Campus de Marilia, 2011, p. 9 e 10.
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cosmologias, eles tém as suas proprias estdorias de suas

origens... 0 que acham disso tudo?
BENEDITO - Acho que 1isso é wuma questao de respeito as
diferencas... Nem sempre enxergamos os diferentes. E se

enxergamos, achamos que eles sao inferiores a nés...

RAIMUNDA - Concordo com vocé, Benedito. A realidade é que
comumente somos muito etnocéntricos. Achamos que nossa verdade
€ a Unica verdade. Sera que existe mesmo verdade assim, absoluta?
Tudo nao é relativo nesse mundo? Se pensarmos que os indigenas
foram os primeiro habitantes dessa terra hoje chamada Brasil,
de fato, habitantes desse “centro prospectivo da terra”, saos
eles os criadores das primeiras cosmologias...

ARTHUR - Desse ponto de vista existe uma ldégica nessa coisa de
“Gente Verdadeira”...

RAIMUNDA - Sim. Gostariam que eu comentasse e esclarecesse mais
algum ponto do contexto no qual se (res) significam esses
desenhos/brincadeiras? Se nao, passaremos agora ao hosso
trabalho que consiste em mobilizar e problematizar conceitos
matematicos partindo dos desenhos/brincadeiras feitos pelos
alunos Katukina/Noké Koi. [...] Para melhor abordar essa
atividade, organizei uma pratica escolar simplificada:

1. Divisao da turma em grupos de trés estudantes. Entrega
dos desenhos, Jjuntamente com a histdéria de cada
brincadeira no formato de texto;

2. Breve contextualizag¢ao do conjunto das regras de cada
brincadeira feita por Raimunda. Fazer a leitura do
desenho e da brincadeira com total atencao: cor, tracos,
angulos, formas e espaco;

3. Perguntas a serem respondidas por cada grupo durante a
atividade: a) Quais conceitos matemdticos envolvidos sdo
possiveis abordar e problematizar nesse
desenho/brincadeira? b) Para qual Série do Ensino
Fundamental o conteudo mobilizado poderia ser aplicado?
c) Estabeleg¢a o passo a passo pensado por vocé. D) Quais
outros caminhos possiveils para trabalhar esse conteudo
que vocé 1indicou?

4. Concluidas as atividades, cada grupo apresentara o
resultado de sua mobiliza¢ao, seguido de uma breve
descri¢ao utilizando o quadro, com uma reflexao acerca
da utilidade dessa atividade para seu processo
formativo. Agora, maos a obra, vamos esparramar
conteudos matematicos durante os Jogos de interpretacao!
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Figura 19-20: Registro fotografico da aplicacdo do objeto de Pesquisa no Curso de
Licenciatura em Matemdtica/UFAC. Arquivo pessoal Castro, 2018.

Figura 21-22: Registro fotografico resultados da aplica¢do do objeto de Pesquisa no Curso de
Licenciatura em Matematica/UFAC. Arquivo pessoal Castro,2018.

PROFESSORA VARI - Vamos 1la, turma! Foco total na a¢ao... Reflitam
como a proposta pode enriquecer seu percurso formativo através
de problematiza¢des das praticas culturais...

RAIMUNDA - Sim meninas e meninos! Eu e professora Vari vamos
acompanhar vocés, principalmente eu me coloco a disposigao de
vocés, tirando duvidas no campo das praticas culturais
Katukina/Noké Kofi...

Consideramos importante esclarecer que o Jogo de Cena 1 configura-se como uma
orientacdo metodoldgica para o desenvolvimento das Cenas seguintes. Como ja
mostramos no inicio da Cena 1, sdo constituintes das Cenas seguintes personagens

ficcionais variados, nomeados ficticiamente, a representacdo de 24 discentes do 6°
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periodo do Curso de Licenciatura em Matematica da UFAC, professora Vari, docente
responsavel pela disciplina e Raimunda, mestranda do MPECIM.

O objetivo da atividade foi fazer uma série de jogos de interpretacdo dos
desenhos/brincadeiras indigenas Katukina/Noké Kof interpretados a sua maneira por cada
grupo de alunos. No decorrer dos exercicios interpretativos procurou-se esparramar
conceitos e ideias de base Etnomatematica, de praticas culturais de base antropoldgica
alicercadas na compreensao de que a linguagem ao mesmo tempo em que estabelece uma
ligacdo conecta 0 homem ao mundo.

Adentremos nesta Secdo 11l a construcdo dos Jogos Interpretativos na Perspectiva
da Etnomatematica e das Praticas Culturais Katukina/Noké Koi! A descrigdo das
atividades realizadas/apresentadas pelos alunos consta dentro dos Jogos de Cenas abaixo
descritas. Vale chamar a atencao que o que esta sendo descrito nas falas dos personagens
ficcionais sdo as descri¢des de usos da matematica escolar feitas pelos discentes do Curso

de Matematica. Vamos, entdo, as Cenas!

CENA 1 - JOGO DE INTERPRETACAO NA PERSPECTIVA DA
ETNOMATEMATICA & DAS PRATICAS CULTURAIS KATUKINA (O DESENHO DA
BRINCADEIRA DO MACACO)

[Passados 55 minutos da explica¢do da proposta relativa aos
Jogos de Interpretacdo na Perspectiva da Etnomatemdtica & das
Prdaticas Culturais Katukina, a sala de aula estd animada. Alguns
se levantam e gesticulam. Quase todos falam alto, muitos riem.
Terminaram de fazer as aplica¢bes praticas de mobilizagdo de
conteudos matematicos as brincadeiras indigenas. Agora interagem
Livremente entre seus grupos de trabalho...].

PROFESSORA VARI - Eita turma animada! E entdo, problematizaram
suas propostas a partir dos desenhos indigenas? Passaremos agora
a apresentacao de cada grupo, que trara suas descrigdes das
acbes executadas... Raimunda, por favor, retome a regéncia da
sala... A turma é toda sua!

RAIMUNDA - Muito bom vé-los assim animados, turma! Acompanhei
as problematiza¢des de alguns grupos no exercicio de
Interpretag¢ao dos Jogos no campo de conteudos matematicos a
partir dos desenhos das brincadeiras Noké Koi. Vamos aos
resultados mobilizados! Quem se habilita primeiro?

MARIA ODETE - Nosso grupo quer ser o primeiro, professora
Raimunda. Bem, ficamos responsaveis por problematizar e refletir
sobre conteldos matematicos do desenho da Brincadeira do Macaco.
Vamos escrever aqui no quadro nosso passo a passo dela, da forma
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que consideramos esclarecedora... Mas antes, vamos explicar o
desenho da brincadeira do Macaco!

Figura 1 - Desenho da Brincadeira do Macaco.
Arquivo de pesquisa TCC Castro, 2013.

BENEDITO - Bem, tendo visto a imagem vamos apresentar o conjunto
de regras que movem a brincadeira dentro da aldeia indigena
Katukina/Noké Koi, segundo nos explicou a professora Raimunda,
que é a matematica da brincadeira. Em sua organiza¢ao, meninos
e meninas se dirigem ao terreiro da aldeia. Iniciam a brincadeira
se caracterizando com rabos e orelhas. Para isso, confeccionam
0os rabos e orelhas grandes com materiais da mata. Na sequéncia,
come¢am a subir em arvores com movimentos no corpo, balang¢ando
galhos, ficando de cabe¢a para baixo. Derrubam tudo que
encontram pela frente. Saem das arvores, sobem nas casas dos
parentes e comem suas frutas e roubam pertences dos vizinhos.
Agarram as pessoas por tras, irritando-as, fazem caretas, deitam
no chao, enfim, as crian¢as tem que imitar tudo que o macaco
prego faz. Cada participante demonstra o que sabe fazer de
traquinagens, finalizando a brincadeira. E isso mesmo professora
Raimunda?

RAIMUNDA - Sim, Benedito, é isso. Mas proponho que avancemos.
Pensemos juntos. O que representa o macaco em nossa cultura
amazdénica? Por acaso, as regras dessa brincadeira se prendem a
representa¢ao do macaco que aparenta para ndés o espirito
brincalhdao das criangas que sobem e descem em qualquer lugar,
correm para a direita, para a esquerda, para cima e para baixo,
derrubam e desarrumam tudo? De indole brincalhona, os macacos
sao 0s animais que naturalmente executam todas as formas
corporais, indo de um ponto ao outro, circulando, indo para
baixo e para cima, encarnam a linguagem, nao acham?
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MARIA ODETE - Verdade, professoral! Os indigenas tém também essa
compreensao acerca da representa¢ao do macaco?

RAIMUNDA - Pode apostar que sim! A cultura indigena é bastante
sincronizada com a natureza...

BENEDITO - Nossa abordagem da brincadeira do Macaco consiste em
trabalhar conceitos de Comprimento de Area, de Distancia e
Média. Além desses conteudos, podemos trabalhar também Fun¢des
de 12 Grau.

RAIMUNDA - Para quais séries do Ensino Fundamental vocés propoem
essas atividades matematicas baseadas nesses conteuldos?

BENEDITO - Podemos aplicar esses conteudos matematicos na
Educacao Infantil; na 32 e 42 Séries, e na 52 e 62 Séries do
Ensino Fundamental I e II.

RAIMUNDA - Como pensam refletir a atividade de forma dinamica,
junto a seus alunos? Fagcam a descrig¢ao da atividade, por favor.

MARIA ODETE - Bem, professora Raimunda, pensamos em trabalhar o
Conceito de Area, Distadncia e Média. Com o auxilio de réguas
podemos calcular a altura das arvores e dos macacos e de cada
crian¢a e arvores. Também podemos com o uso das réguas, calcular
as medidas de cada arvore e do corpo das criangas e assim
estudando o comportamento do desenho. Como a senhora deixou bem
claro, as crian¢as indigenas tém um jeito caracteristico de
projetar seus desenhos, de forma plana, sem perspectivismo.
Observo que isso cria certa limitag¢ao em nossa andlise, uma
auséncia de fundamento ld6gico, me entende? Uma vez que vemos o
desenho da brincadeira segundo a concep¢ao da criang¢a autora do
desenho, que nao criou o desenho pensando em matematica escolar,
mas apenas para representar uma brincadeira. Noés vamos olhar
para esses desenhos de forma arbitraria, penso. Na condig¢ao de
estudantes de matematica que de fato somos, em processo de
formacao, conseguiremos, sim, refletir sobre conteldos
matematicos.

PROFESSORA VARI - Sim, Maria Odete, vocé tem toda razao nas suas
considerac¢oes. Para esta atividade proposta, penso que observe
com atencao que na constru¢ao da matematica escolar que lhe foi
solicitada, vocé usa régua, calcula e mede desse modo, trazendo
elementos da matematica escolar a partir do desenho da
brincadeira. No entanto, numa condicao real, deve-se considerar
que o indio mede com o proprio corpo, assim ele sobe nas arvores,
usando seu proprio corpo. E dessa forma ele “elabora” sua
matematica ao subir nas arvores, ao “imitar” por semelhan¢a de
familia as peraltices do macaco. Entende? Quando olho pelo viés
da Etnomatematica eu consigo “enxergar” nas peripécias do indio
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imitando o macaco uma matematica que vem de suas praticas sociais
contextualizadas. E outra, essa que vocé esta sendo mostrada
aqui, é a matematica escolar. O grupo de vocés conseguiu
compreender isso, Maria Odete?

MARIA ODETE - Sim, professora Vari. Em sua fala Raimunda foi
deixando claro que aprendeu durante sua qualifica¢ao que o
conjunto de regras constitutivas das brincadeiras €&, em
perspectiva, a matematica das brincadeiras indigenas. Em
contrapartida a essa visdao matematica (possibilitada pela
Etnomatematica), trago outra, através da mobilizag¢ao de
conteudos matemdticos escolares. Nesse contexto foram esses os
usos matematicos dos desenhos 1indigenas que apareceram da
proposta do meu grupo. Quanto a avalia¢ao que fizemos, gostamos
muito da proposta. Ela nos ajuda a problematizar para depois
compreender a matematica no cotidiano da comunidade indigena, a
partir da visao da Etnomatematica, ou seja, a partir da cultura
dos indigenas. Isso certamente marcara nossa forma¢ao, uma vez
que conseguimos problematizar usos e significados matematicos
dos desenhos das brincadeiras indigenas. Em nossa reflexao,
observamos que apesar de habitar um estado com muitos indigenas,
quase nada sabemos sobre sua cultura. E, no entanto, sabemos que
eles também fazem matematica através de seus jogos. Estudar a
disciplina através de sua cultura foi enriquecedor, embora no
come¢o nos nao estivéssemos tao seguros disso...

PROFESSORA VARI - Grupo gostaria de lembra-los da leitura do
texto de Ubiratan D’Ambrésio feita na sala de aula ha duas
semanas. No texto, ele afirmava que “a proposta pedagdgica da
Etnomatemdtica é fazer da matemdtica algo vivo, Lidando com
situagdes reais no tempo [agora] e no espag¢o [aqui]. E, através
da critica, questionar o aqui e agora. Ao fazer 1isso [diz
D’Ambrésio], mergulhamos nas raizes culturais e praticamos
dinamica cultural. Estamos, efetivamente, reconhecendo na
educagdo a 1importdncia das vdrias culturas e tradi¢cdées na
formagdo de uma nova civilizagado, transcultural e
transdisciplinar¢.” Baseado na perspectiva de D’Ambrosio,
gostaria que tentassem descrever para ndés quais elementos
materiais da cultura indigena o grupo conseguiu identificar a
fim de trabalhar conteudo de relacao de comprimento, distancia
e outros listados na proposta apresentada?

MARIA ODETE - A professora Raimunda havia chamado nossa atenc¢ao
para a questao dos elementos de identidade cultural
representadas no desenho, professora Vari. Assim, fazendo uma
narrativa da imagem, conseguimos identificar no desenho que tece
a representacao da brincadeira do Macaco Prego a presenca de

% D’ AMBROSIO, Ubiratan. Etnomatematica — elo entre as tradi¢des e a modernidade. 5 Edigdo. Belo
Horizonte: Auténtica Editora, 2013, p. 79.
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cinco pessoas aparentemente adultas, todas do sexo masculino.
Elas trazem no corpo um Kené, pintura corporal no formato de
figuras geométricas diversas, como triangulos, losangos, cones,
esferas, etc. Uma dessas pessoas usa um cocar de penas de animal
na cabec¢a, descendo pela coluna vertebral. O cocar, comumente
simbolo hierarquico do poder do cacicado [segundo nos explicou
a professora Raimunda], veste uma pessoa do sexo masculino que
colhe algo como milho, no ro¢ado. Trés dos homens representados
no desenho tém um colar em volta do pesco¢o (forma circular).
Um olhar atento observa um terreiro com fruteiras facilmente
identificadas: um mamoeiro, um pé de ingd de macaco, um coqueiro
e varias planta¢bes mais rasteiras, de onde é possivel fazer um
estudo sobre as formas e suas dimensdes; comprimento, largura e
altura. No horizonte, observa-se a presen¢a do sol e a aparéncia
do solo assimétrico, elemento caracteristico da geografia local.
Segundo nos explicou a professora Raimunda, essa brincadeira
esta entre aquelas que ocorrem entre os meses de dezembro a
janeiro, tempo de limpar rog¢ados, de plantios de milho, de
construcao de artesanatos, batata doce, banana, dentre outros
produtos comestiveis tipicos da cultura material Katukina Noké
Kot.

RAIMUNDA - Muito boa e atenta esta andlise feita por vocés.
Otimo trabalho, turma. Estes elementos culturais descritos nos
dizem muito sobre o contexto social do grupo indigena, lugar de
onde emergem esses jogos de linguagem. Observem que o0s
significados das brincadeiras vém dos usos que elas tém dentro
da comunidade. No entanto, aqui na sala de aula estamos mostrando
que outros significados podem emergir através do uso da
geometria...

PROFESSORA VARI - Sim Raimunda, é isso mesmo. Procuramos, dessa
forma, fazer diferentes interpreta¢des dos desenhos dos alunos
indigenas relativos as brincadeiras de sua cultura, tais como:
seus modos de imitar a natureza; a transformacao dessa imitacao
em jogos regrados; a matematica escolar que do nosso ponto de
vista é possivel neles vislumbrarmos. Além do mais, observo que
0 grupo compreendeu e seguiu suas orienta¢bes, Raimunda. Apenas
destaco a necessidade de articular bem a compreensao de que é
deste espa¢o cultural que sai os conteudos matematicos relativos
as dimensdes, comprimento, altura, dentre outros aqui nomeados,
0 que nos da a ideia de uma matematica viva, conforme a percep¢ao
de D’ Ambrésio. No geral, eu estou satisfeita com o resultado
apresentado pelo grupo. Eu acreditava que eles pudessem
contribuir e que esta a¢ao seria importante em seu processo
formativo, especialmente dentro da disciplina de Estdgio
Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa II, em andamento.
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CENA 2 - JOGO DE INTERPRETACAO NA PERSPECTIVA DA
ETNOMATEMATICA & DAS PRATICAS CULTURAIS KATUKINA (A PARTIR DO
DESENHO DA BRINCADEIRA DA GIA)

RAIMUNDA [Animada] - Vamos entao a apresenta¢ao do segundo grupo
de trabalho, que ja esta de pé no quadro...

FRANCISCA (GRUPO 2) - Nosso grupo ficou com a Brincadeira da
Gia. Vamos descrever o passo a passo que resultou na reflexdo e
problematizag¢do de conteudos matemdticos a partir do desenho da
Brincadeira da Gia. Vamos expor nossa problematizag¢do aqui no
quadro:

Figura 2 - Desenho da Brincadeira Gia.
Arquivo de pesquisa Castro, 2013.

ESTEVAM (GRUPO 2) - O Objeto a partir do qual problematizamos
conteudos matematicos foi a BRINCADEIRA DA GIA. Os conteudos da
matematica escolar possiveis de serem abordados sao: Conceitos
geométricos a partir de figuras geométricas. Séries que podem
ser trabalhadas: Educacao Infantil - Lateralidade, Distancia,
Direita e Esquerda, Alto e Baixo. 32 e 42 Séries - Relagao de
Comprimento e Distancia. 52 e 62 Séries - Comprimento e Area,
Tamanho dos Lados das Figuras.

RAIMUNDA - Como vocés pensam fazer a a¢ao? Qual descricao ou
qual o passo a passo da proposta?

FRANCISCA - Propomos mobilizar Conceitos geométricos possiveis
e abordar figuras geométricas. Exemplificando: com quantas Gias
podem se formar figuras geométricas? (1. Quadrado, 2.
Retangulo, 3. Triangulo, 4. Losango, 5. Pentagono).
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ESTEVAM - Mobilizamos também uma atividade 2, que consiste na
abordagem das seguintes fases: 12 Passo - deixar eles (alunos)
formarem pares; 22 Passo - mostrar as figuras geométricas para
os alunos; 32 Passo - perguntar para os alunos quantos pares
foram necessarios para formar as figuras geométricas; 42 Passo
- pedir para que os alunos formem figuras geométricas no chao e
depois descrevam no caderno em forma de histdéria como pensaram
cada construcao.

FRANCISCA - Por fim, mobilizamos uma terceira atividade voltada
para a constru¢ao da Soma dos Vetores - Método de Decomposigao
para Soma de Vetores. Exemplo: a figura ilustra uma Gia (bloco),
a ser submetido a um sistema de forcas. Soma dos vetores - método
de decomposi¢ao para soma de vetores: Exemplo: a figura ilustra
uma Gia (bloco), submetido a um sistema de forcg¢as. Determinar a
for¢a resultante.

F2
h y
45" 60.1°
70 03"

F3
Dados
Fl= 20,0 kgf
F2= 40,0 Kgf
F3= 55,0 kgf

Sistema equivalente de y - X
V]
I )

v

For¢as resultantes nas dire¢des: (Frx e Fry)

ESTEVAM (GRUPO 2) - Pronto. Terminamos nossa mobilizag¢ao de
conteudos matemdaticos aplicados a Brincadeira da Gia, professora
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Raimunda. Nossa avalia¢ao do trabalho foi positiva. No comec¢o
ficamos um pouco incomodados com a posi¢ao das Gias. No modo
como elas estao dispostas no desenho, parece que estao fazendo
sexo [riso geral...].

RAIMUNDA - Gente, como vocés leram na descricao da brincadeira
da Gia, conforme o uso/significado tradicional dela 13 na
comunidade, os meninos ficam espalhados no meio do terreiro ou
no chao de uma sala imitando a Gia, numa posi¢ao de quatro,
apoiados pelas maos e pés, pulando. Por sua vez, as meninas
pegam um galho de palha seca colocando embaixo do bumbum dos
homens, enquanto, ao mesmo tempo, os meninos saem pulando como
Gia, desta vez tendo as agarradas as suas costas. Segundo os
ancidos Katukina/Noké Koi, essa brincadeira serve para averiguar
se a pessoa tem conhecimento de sua cultura e entende a linguagem
dos bichos da floresta. A conotagao sexual que vocés
identificaram no desenho tem a ver com a representa¢ao dos corpos
das Gias se agarrando, que por sua vez nos remete a nog¢ao de
semelhan¢a de familia®’, segundo Wittgenstein. De fato, sou
obrigada a concordar que quando olhamos o desenho nos vem a
mente a “semelhan¢a” com um casal se agarrando, dai, a
possibilidade visual das ‘“cenas de sexo”. Nesse sentido,
corroborando com a percep¢ao dessas “semelhan¢as”, vale citar a
observa¢ao da antropdloga Edilene Coffaci de Lima, quando ela
observa que “as brincadeiras dos grupos étnicos pano sao dotadas
de forte componente sexual>$”.

PROFESSORA VARI - Apesar dessa “semelhan¢a” um tanto forte,
vocés acham ser possivel refletir e criar jogos tendo essa
brincadeira como tema? Outra coisa, como vocés compreendem a
presen¢a da Gia no contexto da cultura indigena aqui
apresentada?

FRANCISCA (GRUPO 2) - Sim, professora, ndés achamos que é possivel
interrogar acerca de jogos matematicos legais com essa
brincadeira indigena, que envolve o corpo da crianca de forma
bastante dinamica e engracada. Podemos pensar e criar algumas
propostas. Quanto a questdao da Gia, pelo que pudemos entender,
é um anfibio que gosta de lugares onde nao ha polui¢ao, de acordo
com a cultura indigena.

57 Na obra Compreender Wittgenstein — encontramos a seguinte definigdo para a expressdo Semelhanca
de familia: “Wittgenstein reconhece que os objetos, aos quais é atribuido legitimamente um determinado
predicador, ndo precisam necessariamente ter uma propriedade comum. (...) Entre os objetos que caissem
sob 0 mesmo termo conceitual existiria antes uma rede complicada de semelhancgas que se envolvem e se
cruzam mutuamente...”. In: BUCHHOLZ, Kai. Compreender Wittgesntein. Tradugdo de Vilmar
Schneider. 22 Edicdo. Petrdpolis, RJ: Vozes, 2009, p. 151, 152.

8 LIMA, Edilene Coffaci. “Tanto mais sugestiva a informagéo porque nos registros sobre as "brincadeiras”
em varios grupos pano, sempre é destacado o forte componente sexual.” In: Com os Olhos da Serpente:
Homens, Animais e Espiritos nas Concepg¢des Katukina sobre a Natureza. Tese apresentada ao Programa
de Pds-Graduagdo em Antropologia Social da Universidade de Séo Paulo, 2000, p. 78.
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RAIMUNDA - Muito bem, grupo 2. Na realidade, a Gia é um anfibio
muito especial para o ecossistema amazdénico acreano.
Diferentemente da maioria de nds, as criang¢as indigenas nao tém
medo dos Sapos e das Gias. Ha uma relagao equilibrada e
respeitosa entre os indigenas e os animais de forma geral, do
ponto de vista ambiental. O mais relevante, entretanto, é que
esses anfibios sao especiais para a cultura indigena Katukina
Noké Koi, uma vez que representam uma espécie de ponte de ligac¢ao
entre a realidade social e a realidade espiritual. Nesse sentido
pode ser considerado elemento do arquivo cultural Noké Koi em
sua expressao material e imaterial. Isso nos mostra que muitas
vezes uma brincadeira indigena, enquanto jogo de 1linguagem,
dialoga com diferentes facetas da vida do grupo social. O Sapo
Kamb6>® (ou Ra, como é também conhecida) é um espécime anfibio

%9 Segundo informacéo colhida pela BBC — “O Sapo (R3) Kambd ¢ animal de cor verde brilhante que vive
principalmente na selva do Estado do Acre, no noroeste do Brasil, mas também pode ser encontrado em
outros paises amazonicos, como Bolivia, Coldmbia, Guiana, Peru e Venezuela. Tradicionalmente, grupos
indigenas brasileiros como os Katukinas, Kaxinawas e Yawanawas, entre outros, usam o Kamb6 em rituais
para reforgar o sistema imunoldgico. Para isso, cacam a ra, que € identificada a partir do seu coaxar
caracteristico. Depois, amarrando as quatro extremidades do animal, extraem o veneno cogando suas costas
com uma espatula. Recentemente, esses rituais vém sendo realizados por habitantes de grandes cidades,
pessoas que nao tém qualquer ligacdo com as culturas indigenas. Cientistas advertem, no entanto, que
nenhuma das propriedades "milagrosas" atribuidas & substancia foi cientificamente provada. Segundo o
biomédico Leonardo de Azevedo, do Instituto Oswaldo Cruz, em S&o Paulo, o veneno contém substancias
opidides — como as deltorfinas e as dermorfinas — que aliviam a dor e produzem uma sensacdo de bem-
estar. Portanto, 0 que 0s usudrios estdo vivenciando é uma reacdo biolégica momentanea as substancias
quimicas presentes no veneno, disse Azevedo a BBC. O especialista em venenos disse que outras moléculas
presentes na substancia — como as dermaseptinas, as dermatoxinas, as phylloseptinas e as plasticinas — tém
demonstrado, em laboratério, propriedades antimicrobianas, destruindo bactérias, protozoarios, fungos e
lombrigas. Por isso, o veneno da Kambd é citado em varios estudos que apontam seu potencial futuro no
combate as superbactérias”.

FONTE: https://www.bbc.com/portuguese/geral/2016/05/160509 sapo_amazonia_remedio_mv. Acesso
em 28/01/2019. Outra informacdo que julgo de extrema relevéncia para esta pesquisa vem de LIMA,
Edilene Coffaci de. Um objeto ou uma técnica? O caso do Kampd. In: Revista de Antropologia da
UFSCAR, 6 (2), jul./dez. 2014, p. 23. Assim se pronuncia a antropéloga: “Conheco a aplicacéo da secre¢édo
do kampd a partir do trabalho de pesquisa que desenvolvo ha mais de 20 anos entre os Katukina, povo de
lingua pano, morador de duas Terras Indigenas localizadas no estado do Acre. Os Katukina reconhecem a
existéncia de pelo menos quatro espécies de kampd, mas encontram com mais facilidade, e por isso mesmo
fazem uso mais frequente da maior, a perereca Phyllomedusa bicolor, que pode ser chamada de kampd kuin
se instados a responder detalhadamente a classificacdo dos anfibios. Coletar o0 kampd ndo envolve quase
nenhuma dificuldade, pois a espécie é relativamente facil de ser encontrada agarrada em galhos de arvores
na beira dos igapds e desloca-se de modo suave e muito lentamente. Assim, na madrugada ou no amanhecer
pode-se procura-la pelas imediagBes, ndo muito longe das casas. Dada a facilidade de encontrar algum
kamp0, parece-me possivel dizer que existem homens e mulheres que os ‘criam’ nas proximidades, para
estar sempre ‘abastecido’ da secrecdo que os fazem mais vigorosos. Para recolhé-lo, os Katukina ndo o
tocam diretamente, apenas quebram o galho de alguma ramagem na qual esteja agarrado — possivelmente
fazem assim porque se o tocarem, ele deve comecar a expelir sua secre¢do. Uma vez capturado o kampb é
acondicionado em um paneiro. Segundo se diz comumente, ap6s aproximadamente seis meses da Ultima
extracdo, o kampd estda novamente ‘cheio’ e pronto para ter sua secrecao extraida. Na sequéncia de sua
captura, o kampé deve ser amarrado, para que se proceda a retirada da secrecdo de sua pele. Os Katukina
esticam o animal e prendem-no em dois pedagos de madeira alinhados verticalmente, formando um <X’. J&
amarrado, é preciso irritar o kampd, para que comece a expelir a sua secre¢do — claramente um recurso de
defesa. Entdo, raspa-se a pele do animal com uma pequena espatula de madeira. Embora também néo
envolva qualquer dificuldade, a coleta da secre¢do, deve ser feita com delicadeza, para nédo ferir o animal.
Encerrada a coleta da secrecédo, o espécime é desamarrado e solto nas proximidades ou no mesmo local do
qual foi retirado.”
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extremamente referenciado pelos indigenas, uma vez que seu
veneno, extraido de sua pele por uma pessoa experiente, é capaz
de “curar” diversas enfermidades fisicas e espirituais. Vamos
agora chamar o proéximo grupo de trabalho? 0la turma 3, o que
conseguiram mobilizar a partir da Brincadeira do Urubu?

CENA 3 - JOGO DE INTERPRETACAO NA PERSPECTIVA DA
ETNOMATEMATICA & DAS PRATICAS CULTURAIS KATUKINA (A PARTIR DO
DESENHO DA BRINCADEIRA DO URUBU)

CREMILDES - Boa tarde! Nosso grupo ficou com a Brincadeira do
Urubu. Antes de problematizar conteudos matematicos que
conseguimos observar vamos mostrar o conjunto de regras que
enforma a brincadeira do Urubu no contexto das praticas
culturais Noké Koi. Para iniciar a brincadeira organizam-se dois
grupos de pessoas, um menor e outro maior. O grupo menor fica
deitado no chao servindo de carnig¢a para os Urubus. Em seguida,
chega o segundo grupo maior representando os Urubus, que
sobrevoam as carnig¢as passando por perto deles para saberem se
estao mortos para comerem. Ao passarem observando se estao
mortos, fazem varias gracinhas, cheiram os corpos deitados,
cutucam, também. Chegam a conclusao que estao mortos, pois fedem
demais. Entao, alguns urubus ficam protegendo a carnig¢a para que
outros bichos nao venham a comer. A brincadeira segue
acompanhada de uma musica que pode ser cantadas por todos.
Enquanto isso, os urubus ficam rodeando e comendo suas carnigas,
até todos cansarem ou desistirem da brincadeira. O desenho do
Urubu abaixo representado nao contempla os detalhes das regras
que acabei de circunscrever, vale ressaltar que, nesse caso,
tivemos que construir os conteudos matematicos centrados na
descrig¢ao da brincadeira em Lingua Portuguesa.

Figura 3: Desenho Brincadeira Urubu. Arquivo de pesquisa.
Castro, 2013.
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DAMIAO - Isso, nossa interpretacdo se faz a partir da descricdo
da BRINCADEIRA DO URUBU. Podemos apresentar o desenho do Urubu
para criang¢as do 62 e 72 Ano do Ensino Fundamental. Podemos
também identificar formas com 2 dimensdes. Formas de objetos do
cotidiano. Identificar formas tra¢adas a partir de soélidos.
Classificar triangulos. Classificar quadrilateros. Atividade
para o0 4 2 e 52 Ano do Ensino Fundamental. Formas de objetos do
cotidiano. Descri¢ao da atividade. Podemos apresentar a figura
para criang¢as do 6° e 7° ano do Ensino Fundamental e pedir para
que elas procurem identificar figuras geométricas na imagem do
Urubu. No rabo, por exemplo, podemos varias figuras pequenas que
lembram retangulos ou trapézio ou ainda triangulo se alongarmos
ainda mais os lados. O mesmo pode ser percebido nas asas. Na
cabeca podemos observar uma circunferéncia, um triangulo para o
bico e um circulo representa o olho. Sugestao: Pedir para que
as criangas calculem quantas figuras geométricas conseguem
identificar e perguntar se sabem o nome das mesmas. Além disso,
é possivel explicar por que as patas do urubu nao formam nenhuma
figura geométrica.

CREMILDES - Podemos propor uma segunda atividade. Apés esta
primeira etapa podemos ainda trabalhar com as criangas os
conceitos de lados, vértices, medidas entre outros conceitos
matematicos. Poderemos mostrar também a diferenca entre circulos
e circunferéncia ja que em uma casa a forma é pintada e na outra
€ ha apenas o contorno. (Respectivamente). Sim, trabalhando com
esse publico infantil podemos pedir para elas procurarem
identificar as formas geométricas na imagem do Urubu. No rabo
do Urubu, por exemplo, podemos identificar varias figuras
pequenas que lembram Retangulos ou Trapézios. Ou ainda
Triangulos, se alongarmos ainda mais os lados. O mesmo pode ser
percebido nas asas. Na cabe¢a podemos observar uma
Circunferéncia, um Triangulo, para o bico e um Circulo, que tece
a representacao do olho do Urubu.

RAIMUNDA - Sim, Cremildes, mas podemos fazer isso observando as
peculiaridades do animal Urubu na natureza! Observem o apelo
ambiental que esta por tras dessa brincadeira... Na natureza, o
urubu é a espécie que promove a limpeza. Eles se alimentam dos
animais que morrem na floresta, levando seus espiritos para
longe do povo, esta é a cren¢a do povo Katukina/Noké Kotl.

PROFESSORA VARI - A quest3ao levantada por Raimunda suscita
reflexdes que podemos problematizar. Como wutilizar jogos e
brincadeiras como recurso didatico para ensinar Ciéncias E
Matematicas? Esta pergunta nos coloca no campo das praticas
pedagégicas construidas a partir das rela¢bes culturais
vivenciadas na vida cotidiana das comunidades indigenas.




92

RAIMUNDA - Como bem descreveu Cremildes, as regras que
estruturam a brincadeira do Urubu a centram na organiza¢ao de
dois grupos de pessoas, um menor e outro maior. O grupo menor
fica deitado no chao servindo de carni¢a para os Urubus que
serao o primeiro grupo. Na sequéncia chega o segundo grupo maior
representando os Urubus, que sobrevoam as carnig¢as para saberem
se estao mortos ou nao. Alguns urubus no segundo momento ficam
protegendo tudo para que outros bichos nao venham bicar a
carni¢a. A brincadeira segue embalada por uma musica que pode
ser cantadas por todos. Enquanto isso, os urubus ficam rodeando
e comendo suas carnicas, até todos cansarem ou desistir da
brincadeira. Esta é a matematica da brincadeira, a partir da
qual vocés mobilizarao conteudos da matematica escolar.

DAMIAO - Certamente, professoras! E os conteldos da matematica
escolar que podemos mobilizar apontam também para o trabalho com
conceitos de Lados, Vértices, Medidas dentre outros voltados
para crian¢as. Poderemos mostrar também a diferen¢a entre
Circulos e Circunferéncia, uma vez que o desenho tece a
representa¢ao de uma pintada, e na outa ha apenas o contorno.

CREMILDES - Esta foi nossa proposta, professora Raimunda. Ela
foi bem simples, e esta voltada para alunos do 32 Ano do Ensino
Fundamental.

RAIMUNDA - Vejo que vocés nao criaram propostas de atividades
nem de avaliacao, Cremildes ...

CREMILDES - Nao fizemos porque em nossas problematizag¢des
passamos parte do tempo discutindo como essa brincadeira podia
ser abordada numa perspectiva ambiental. O Urubu faz a limpeza
dos ambientes, como é sabido por todos. Queriamos ter articulado
essa questao ao ensino da geometria. Tivemos dificuldade nessa
abordagem. A senhora quase nao nos deu suporte quando estavamos
organizando a proposta (risos), né Damido? A dica dos anciaos,
trazida pela senhora, que afirma ser a brincadeira do urubu é
uma espécie de limpeza do entorno da aldeia, uma vez que eles
levam para longe os animais que morrem na floresta, levando o
espirito destes pra além do ponto fixo onde reside o povo. Isso
nos fez refletir bastante, professora Raimunda. Conforme ja
colocamos aqui, todos nds sabemos que na natureza o Urubu tem a
fun¢do de limpar os ambientes putridos, contribuindo dessa forma
para a manutenc¢ao do equilibrio do nicho e do sistema ecoldgico
de um lugar. Com a brincadeira em pauta é possivel organizar o
conhecimento cientifico trazendo-o para a sala de aula de forma
prazerosa, uma vez que o0s alunos nao sao tabula rasa, trazem ja
estruturados saberes e conhecimentos ancestrais...

RAIMUNDA - E verdade, turma! Parabenizo a sensibilidade com que
destacaram a questao ambiental ligada a brincadeira do Urubu.
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Isso demonstra a percepc¢ao de vocés quanto a possibilidade de
articular outras areas de conhecimento e ampliar os
usos/significados dos desenhos brincantes. De fato, é possivel
abordar conteudos matematicos em didlogo com as ciéncias...
Principalmente numa turma de 32 Ano do Ensino Fundamental, onde
a educacao ambiental estd sendo focada... e, no entanto, nao
devemos esquecer que é possivel identificar uma matematica no
interior da brincadeira indigena, no plano da educa¢ao indigena.
Semelhantemente, e este é nosso objetivo aqui, também é possivel
identificar elementos de uma matematica escolar, no ambito da
educacdo escolar indigena. E isso que vocés fazem quando
mobilizam conteudos matematicos a partir dos desenhos das
brincadeiras indigenas, formandos de matematica! Vamos dar
continuidade chamando o 42 grupo, que, alids, ja esta no
quadro...

CENA 4 - JOGO DE INTERPRETACAO NA PERSPECTIVA DA
ETNOMATEMATICA & DAS PRATICAS CULTURAIS KATUKINA (A PARTIR DO
DESENHO DA BRINCADEIRA DA CARAPANAS®)

PATIKA - Somos o 42 grupo e iremos refletir sobre a mobilizacgao
de conteudos matematicos em torno da Brincadeira da Carapana.
Eu e Candinho vamos apresentar a proposta. Antes, ndés vamos
trazer as regras que organizam a brincadeira no contexto das
praticas culturais Katukina/Noké Koi. Nessa brincadeira, o
primeiro grupo de crian¢a senta no chao em forma de circulo e o
segundo grupo formam filas segurando um espinho em suas maos.
Pode ser espinho de pupunha ou de outra arvore. Nisso, chegam
enfileirados um grupo grande de crian¢as maiores imitando o som
das carapanas. Come¢cam a tentar picar as pessoas que fazem parte
do segundo grupo que estao sentados na rede ou no chao, no final
da tarde. A ld6gica da brincadeira consiste em que todos tém que
se proteger das picadas ou furadas dos espinhos sem sair ou
correr do seu lugar. Além disso, fazem gestos e acenos de forma
a deixar claro que estao matando as carapanas. Esta é a
matematica da brincadeira da Carapana, ou seja, o conjunto de
regras que a regem, dentro do contexto Katukina/Noké Kot!

60 Carapana (ou pernilongo ou mosquito, genericamente falando) — é um tipo de mosquito sugador de
sangue. “A malaria humana ¢ transmitida exclusivamente por mosquitos do género Anopheles. Este género
pertence a uma subfamilia chamada Anophelinae (anofelineos) dentro da familia Culicidae. H4 uma outra
subfamilia chamada Culicinae (culicineos), que inclui dois géneros de grande importancia médica: Aedes
(p. ex. Aedes aegypti, o vetor da dengue e da febre amarela) e Culex (p. ex. Culex quinquefasciatus, vetor
da filariose linfatica). Com a excecdo da pupa, é possivel distinguir facilmente anofelineos (subfamilia
Anophelinae) de culicineos (subfamilia Culicinae) em todas as fases do ciclo de vida do mosquito. O corpo
do mosquito adulto, tal como o das larvas, é dividido em cabega, térax e abddmen. As principais estruturas
da cabeca incluem dois grandes olhos compostos, duas antenas, dois palpos maxilares e a probdscide, que
¢ adaptada para picar e sugar.” Fonte: Manual de Entomologia da Malaria Para Técnicos de Entomologia e
Controlo de Vetores (Nivel Basico). Publicagdo produzida para revisdo pela Agéncia dos Estados Unidos
para o Desenvolvimento Internacional (USAID) e preparada pelo RTI International. Setembro de 2012.
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Vejamos o desenho da brincadeira que, associado ao texto da
brincadeira nos trazem a matemdatica delal!

Figura 4: Desenho Brincadeira da Carapana.
Arquivo de pesquisa, Castro, 2013.

RAIMUNDA - Isso mesmo, Patika. Vocé entendeu muito bem a légica
matematica que rege a brincadeira. Aproveito para observar a
rede de semelhancas existentes no interior da brincadeira da
Carapana. Como vimos, a Carapana ferra, pica a pele da gente.
Semelhantemete, o espinho pica, fura e machuca a pele das
pessoas. No entanto, existe algo por traz dessa brincadeira,
quando ela é brincada na aldeia, que vocés nao observaram. Falo
do carater pedagogico dessa brincadeira. Nela, todos sao
incentivados a se proteger das picadas dos espinhos, o que
significa que todos precisam se proteger das picadas das
Carapanas, a fim de evitar doen¢as como malaria e outras doengas
transmidas pela carapana. Dai o carater pedagégico da
brincadeira, que se complementa quando do seu término, ocasiao
em que os mais velhos se aproximam e come¢am a dar conselhos
para os mais novos, destacando a necessidade da prevengao de
doen¢as, visando ao imperativo da continuidade das gerag¢des
vindouras.

CANDINHO - Certo professora Raimunda. Isso nos esclarece muito|
Vou repetir o objeto do nosso olhar, a BRINCADEIRA DA CARAPANA|

Em nossa abordagem, problematizaremos e refletiremos sobr
conteudos como: Paralelismo entre retas; Calculo de angulos; Ret
tangente. Alunos do 12, 22 e 32 Ano do Ensino Médio. DESCRICAO D
CONTEUDO:

1. Paralelismo entre Retas; Calculo de Angulos; Reta Tangente.
2. Questao 2

O U
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5 E B

BN

Sabendo que a reta r é tangente a circunferéncia t no ponto

cujo dangulo é a, qual é a medida de O

Quando r tocar o ponto cujo dngulo é 90 °, retas serdo paralela
e o dngulo © ndo ird existir. Sendo assim podemos calcular qua
o0 dngulo é necessdrio para que a pessoa B espetada.

Por exemplo: sabendo que a reta s toca o circulo no ponto cuj
angulo é 270° e a reta r toca a circunferéncia t no ponto cuj
angulo é 30 °. Calcular a medida de 0

Resposta:

(a—=b) 240° —120° 120°
:6:} =
2 2 2
Ou seja, para espetar o indigena que esta posicionado a 30° no
circulo t, é necessario que a fila forme um angulo de 60° com
relacao a s.

= 60°

RAIMUNDA - Bacana turma! Observem que os indigenas farao de tudo
para nao serem espetados... O que me dizem a esse respeito.
Expliquem-se a mobiliza¢ao do uso que trouxe esse significado
final?

PATIKA - Professora Raimunda, nds vamos rever nossa proposta e
retornaremos a ela daqui a pouco, pode ser? Vamos tentar nos
reunir novamente...

CANDINHO - Pode sim. Enquanto 1isso vamos observar quais
usos/significados o grupo 5 mobilizou em torno do desenho da
Brincadeira da Cana-de-agucar. A palavra estd com vocés,
meninos!

=W Vv U

O

U O
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CENA 5 - JOGO DE INTERPRETAGCAO NA PERSPECTIVA DA
ETNOMATEMATICA & DAS PRATICAS CULTURAIS KATUKINA (A PARTIR DO
DESENHO DA BRINCADEIRA DA CANA-DE-AGUCAR OU MAMAO)

CABRAL - Boas tarde, colegas e professoras. Eu e Ademar
apresentaremos agora a Brincadeira da Cana-de-agucar ou
brincadeira do Mamdo. Segundo nos relatou a professora Raimunda,
o0 conjunto de regras dessa brincadeira pertencente ao contexto
Katukina/Noké Koi foi detalhadamente descrito pela antropdloga
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Edilene Coffaci de Lima®l. Nessa brincadeira participam homens e
mulheres de todas as idades, disputando cana-de-ag¢ucar ou mamao.
O jogo comeg¢a quando um homem pega um peda¢o de cana-de-agucar
e passa em frente a uma mulher, arrastando o peda¢o de cana no
chao, proximo ao pé dela. Entretanto, ele nao se dirige a
qualquer mulher, mas sim aquela que lhe interessa. A mulher
responde a provocagao e come¢a a disputar o peda¢o de cana-de-
acucar com ele. Pouco a pouco outras mulheres aproximam para
ajudar e, vendo o amigo em dificuldades, outros homens também
se juntam a ele. Muitas vezes, ha sempre mais de um grupo
disputando os pedag¢os de cana-de-ag¢ucar que sao formados por
cada faixa etaria. As criang¢as formam um grupo, as garotas que
nao passaram da puberdade sao incluidas nele. Jovens solteiros
e casados jogam juntos, formando um ou dois grupos, dependendo
do numero de pessoas que participam. As mulheres podem bater (e,
de fato, batem) com o maximo de forga que tém para tirar a cana-
de-ag¢ucar (ou o mamao, se for o caso) das maos dos homens.

ADEMAR - Sim e, a medida que avan¢a o jogo, os homens saem com
as roupas todas rasgadas e com costas e peitos marcados pelas
tapas que as mulheres lhes dao, aos quais eles nao podem nunca
revidar. A unica forma de agredir as mulheres que os homens tém
é verbal. Ao redor de um pedago de cana-de-agucar se Jjuntam
homens e mulheres que estao a todo o momento com seus corpos
colados uns aos outros. Os homens nunca saem vitoriosos. Quando
as mulheres tém o dominio da cana-de-agucar (ou do mamao) elas
correm em direcao as mulheres mais velhas que estao apenas
observando e entregam-na para elas (preferencialmente para suas
maes). A disputa recome¢a entdo com outro peda¢o de cana-de-
acucar. O0Os homens, entretanto, nunca ganham uma disputa
entregando um peda¢o de cana-de-agucar aos homens mais velhos.

CABRAL - Quando as mulheres tém o dominio da cana-de-agucar (ou
do mamao) elas correm em dire¢do as mulheres mais velhas que
estao apenas observando e entregam-na para elas
(preferencialmente para suas maes). A disputa recomeg¢a entao com
outro peda¢o de cana-de-ag¢ucar. Os homens, entretanto, nunca
ganham uma disputa entregando um peda¢o de cana-de-agucar aos
homens mais velhos. Quando os homens tém o controle e a vantagem
do jogo, fazem mais zombarias, dizem que sao fortes e puxa
violentamente a cana-de-agucar, as vezes arrastando algumas
mulheres que insistem segurar. Se for um mamao, os homens ficam
jogando de um lado para o outro. Os jogos terminam somente quando
as mulheres conseguem conquistar todos os frutos que estavam sob
o controle dos homens.

61 | IMA, Edilene Coffaci de. ISA, 1988. https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Katukina_Pano. Acesso
em 02/05/2019.
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RAIMUNDA - Interessante observarmos que o fato de os homens
nunca ganharem o Jjogo pode ser compreendido analisando a
economia Katukina, segundo a antropdloga Edilene Coffaci de
Lima. A distribuicao de todo alimento, nao s6 da carne, é
controlada pelas mulheres no contexto da comunidade
Katukina/Noké Koi. Os jogos, nesse sentido, podem ser
interpretados como uma representa¢ao do padrao de cooperagao que
organiza as relacbes de troca entre homens e mulheres na aldeia.
Além disso, segundo a antropdloga, a Brincadeira da Cana-de-
agucar representa a forg¢a fisica, resisténcia, sobrevivéncia,
coletividade, respeito, economia e organizac¢ao.

ADEMAR - Vejamos o desenho dessa brincadeira, observemos como
ele, por si sO, necessita da complementacdao da escrita da
brincadeira.

Figura 5: Desenho Brincadeira da Cana-de-aglcar ou Mamdo.
Arquivo da pesquisa, Castro, 2013.

CABRAL - Conseguimos mobilizar conteudos relativos aos Sélidos
Geométricos; Quadrado; Triangulo; Probabilidade; Plano. Ano de
escolaridade: Ensino Fundamental - 42 a 92 Ano.

ADEMAR - Fizemos a seguinte descri¢do para a abordagem desses
conteudos da matemdatica escolar. 1. Atividade - Com a
Brincadeira da Cana-de-agucar e Mamdo podemos trabalhar figuras
geométricas como cubo, quadrado, retangulo, paralelogramo, vai
depender da posicao que ambos se encontram, como sao grupos de
quatro pessoas, se 0s mesmos derem as maos podem formar um
circulo poderemos trabalhar também o principio aditivo e o
principio multiplicativo. Por exemplo, dois grupos como
apresentam, podem ser representados da seguinte fdérmula:

4x2 = 2x4 =8 P.M (principio multiplicativo)
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1+1+14+1+14+14+1+1= 8P.A (principio aditivo) ou 4+4= 8

A partir de entao podemos expandir o conteudo referente aos
s6lidos geométricos como angulos diagonais, areas, distancia,
tamanho, medidas dentre outros.

Obs.: As figuras vao sendo formadas a partir de uma visao por
cima, como se quem observa a brincadeira estivesse em cima de
uma arvore. Cada participante é representado por um ponto, e
varias formas geométricas podem ser formadas/imaginadas ao ligar
estes pontos. Além deste conceito, podemos também trabalhar soma
e multiplicag¢des para contar quantas pessoas estao participando
da brincadeira.

Construc&@o do Circulo por  Construcéao do Quadrado

pontos representando a por pontos representando
posicéo dos indigenas a posicao dos indigenas
Construcéo do Losango Construcéo do Triangulo
por pontos representando por pontos representando
a posicao dos indigenas a posicao dos indigenas

RAIMUNDA - foram esses conteudos matematicos que conseguiram
mobilizar a partir do desenho da Brincadeira da Cana-de-ag¢ucar?
Muito bem, turma! Vamos ouvir o grupo 6.

JOGO DE CENA 6 - JOGO DE INTERPRETACAO NA PERSPECTIVA DA
ETNOMATEMATICA & DAS PRATICAS CULTURAIS KATUKINA (A PARTIR DO
DESENHO DA BRINCADEIRA MOTO MOTO MOTORINE)

CEICA - Boas tarde, colegas! Somos o 62 grupo e vamos
apresentar o conjunto de regras que organizam a Brincadeira
Moto Moto Motorine geralmente é mais wusada durante os
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festivais Katukina/Noké Kol e esta ligada a época da colheita
dos rog¢ados e ao compartilhamento de alimentos. Olhemos a
representacao do desenho da brincadeira. Ela é uma das que
mais estabelecem equivaléncias com sua versao escrita.

Figura 6: Desenho Brincadeira Moto Moto Motorine.
Arquivo de pesquisa TCC Castro, 2013.

RAIMUNDA - Legal vocé ter chamado a atencao para a semelhanc¢a
entre o desenho e sua representagao escrita, Ceig¢a! Na
realidade, esta brincadeira se insere na organiza¢ao social do
grupo indigena visando ao compartilhamento de alimentos e ao
encontro fraterno entre todos. Através do envolvimento de todos
0os membros da aldeia, é celebrada a colheita dos produtivos
ro¢ados, comumente cuidados pelas mulheres Katukina/Noké Kot.

PEDRO - Legal Professora Raimunda! Conseguimos mobilizan
conteudos da matematica escolar relativos aos conceitos de
Figuras geométricas planas e espaciais; Calcular area, perimetro,
No¢ao de lateralidade. Para a Educa¢ao Infantil e para o 12 ag
92 Ano do Ensino Fundamental. Descrig¢ao da proposta:

1. Podemos fazer observar no desenho que é formado por quadrados,
triangulos e retangulos. Oportunizar ao aluno o ensino de
conceitos de figuras geométricas, por exemplo, para o 62 Ano ddg
Ensino Fundamental.

2. Mostrar a imagem aos alunos e perguntar se eles identificam
alguma figura geométrica conhecida na representacao exposta,
pedindo para nomina-las.

3. Propor que os alunos expliquem o porqué de terem escolhidog
tais figuras Geométricas, indicando o numero de lado de cada
uma.

4. O professor deve abordar conceitos das figuras geométricas
usadas e exploradas pelos alunos para sanar qualquer dificuldade
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que podera ter ficado durante a exposi¢ao, tudo isso levando
sempre em considera¢ao o lugar de origem do aluno. Por meio dd
leitura desse fragmento do arquivo cultural Noké Koi (.
Brincadeira Moto Moto), portanto, foi possivel trabalhar nog¢des
basicas de lateralidade, formas e dimensdes, tendo como ponto de
partida elementos do cotidiano contextual do estudante indigena,
Isto possibilitou e tornou evidente a mobilizag¢ao da geometria,
conforme evidenciado...

RAIMUNDA - Turma, o que mais poderiam fazer com este desenho? Dg
que trata essa brincadeira mesmo?

CEICA - Professora Raimunda, de acordo com o que recebemos no
inicio desta atividade, vimos que a brincadeira Moto Moto
Motorine geralmente ¢é mais usada durante os festivais
Katukina/Noké Koil e estd ligada a época da colheita dos rog¢ados.
A descricao da brincadeira consiste no fato de os homens pegam
um cobertor ou palhas de palmeiras e fazem a cobertura de uma
casa moével, construida de forma artesanal com varas de Paxiuba
retiradas da floresta. Depois de pronta a casinha, eles saem em
movimento pelo terreiro da aldeia, percorrendo as casas. Nesse
percurso, o0s homens entram nas casas pedindo comida, com a
inten¢ao de partilhar com toda a comunidade no terreiro da
aldeia, no meio de wuma fogueira. No segundo momento da
brincadeira, os homens trazem a comida para o terreiro visando
a divisao dela entre todos, como forma de agradecimento daquela
colheita farta. Nessa fase de finalizacao da brincadeira, as
mulheres entram na roda cantando e brincando, acompanhadas das
criang¢as, para dividir a comida entre todas as familias da
aldeia. A dica da brincadeira é que ela se insere na organizacao
social do grupo indigena visando ao compartilhamento de
alimentos e ao encontro fraterno entre todos. Através do
envolvimento de todos os membros da aldeia, é celebrada a
colheita dos produtivos roc¢ados.

RAIMUNDA - E isso, Ceica, a questdo do compartilhamento dos
alimentos diz respeito ao uso/significado tradicional que tem a
brincadeira no contexto das aldeias, como mostrou Damido. No
entanto, como viram, podemos atribuir usos e significados no
campo da matematica [e de outras areas] a esses desenhos e
brincadeiras, pois estamos no campo dos jogos de linguagens, em
que ha inumeras e criativas possibilidades de aplica¢ao. No
contexto relativo ao primeiro uso da brincadeira, observa-se que
ela seguiu um conjunto de regras previamente estabelecidas pela
comunidade. Esse conjunto de regras pode ser compreendido como
a matematica da brincadeira. A nova mobiliza¢ao que vocés trazem
refere-se a matemdtica escolar propiciada pela brincadeira,
visto que as possibilidades epistemoldgicas sao muitas. Vamos
dar prosseguimento aos nossos jogos interpretativos... Ainda
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temos mais um grupo a se apresentar, ultimo grupo, nesse contexto
dos jogos interpretativos...

JOGO DE CENA 7 - JOGO DE INTERPRETACAO NA PERSPECTIVA DA
ETNOMATEMATICA & DAS PRATICAS CULTURAIS KATUKINA (A PARTIR DO
DESENHO DA BRINCADEIRA DO FOGO)

SOCORRO - 3J3a estamos prontas, professora Raimunda. Podemos
comegar? Refletimos sobre os modos de abordagem de conteudos
matematicos para a Brincadeira do Fogo. Vamos apresenta-la aqui
no quadro, seguindo as orienta¢des que a senhora nos deu através
daquela Sequéncia Didatico/Pratica, simplificada...

‘p” -

e
_—

Figura 7: Desenho da Brincadeira do Fogo.

Arquivo da pesquisa. Castro, 2013.

HILARIO - Antes de trazer os conteldos da matemadtica escolar
possiveis de ser trabalhados, consideramos necessario mostrar
aqui o conjunto de regras que organizam a brincadeira do fogo
no contexto da comunidade indigena Katukina/Noké Koi. Bem, a
brincadeira do fogo é uma das mais tradicionais para o povo
Katukina/Noké Koi. Afinal, o fogo representa a organizac¢ao
social do grupo. O fogo é de responsabilidade da mulher e esta
centrado na familia. O casal com seus membros detém o fogo aceso,
mantendo a unidade familiar pelo uso do cozinhar doméstico. Por
conta desta etnografia que estrutura a vida em grupo, a
brincadeira do fogo é uma das mais tradicionais. Nela, pede-se
a doa¢ao e resisténcia grupal. Segundo os indios Katukina, para
participar da brincadeira do fogo é necessario entrar na roda,
sujar as roupas, o rosto, os cabelos e se entregar a dan¢a em
torno da fogueira com total desprendimento. Na comunidade
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indigena o fogo doméstico nunca apaga. O fogo esta no campo da
vida doméstica e em rituais simbélicos variados, como nos
rituais de pajelanc¢a e de cura. A brincadeira do fogo é coletiva,
todos podem e devem dela participar (exceto crian¢as menores).
Nao é permitido a ninguém ficar de fora da brincadeira. Nessa
brincadeira ha muito canto e muita musica. Ha muito riso do
come¢o ao fim colocando o corpo, que é linguagem, em movimento.
E é nesse sentido que Glinter Gebauer afirma que “Wittgenstein
abre-se para os efeitos que a linguagem exerce nele; ele sente
suas ressonancias em sua vivéncia e permite que elas se tornem
visiveis em seu comportamento. O corpo é uma caixa de ressonancia
da linguagem®2.”

RAIMUNDA - Chamo a atencao de vocés para a etnografia dessa
brincadeira em que a palavra de ordem é a resisténcia, e onde o
corpo exerce papel fundamental. A matematica encontrada na
brincadeira relaciona-se a ideia do circulo, da roda, da danca
(espagco) e da midsica (tempo). Ubiratan D’Ambrosio®, “a
cooperag¢ao entre grupos relativamente numerosos de individuos,
centrada em mitos e representag¢des simbdlicas, foi provavelmente
responsavel pelo surgimento do canto [tempo] e dan¢a [espa¢o],
0 que levou grupos de individuos de distintas familias a estar
juntos, situando em tempo e espa¢o seu universo simbdlico.”
Portanto, a Etnomatematica classifica o tempo e o espaco do
canto e da dang¢a, respectivamente, como fazeres matematico.

PROFESSORA VARI - Raimunda, conforme nossa conversa no GEPLIMAC
eu lembro a vocé que existem ainda questdes antropolégicas
interessantes em relagcao a brincadeira do fogo, ou mais
especificamente em rela¢ao ao fogo para o povo Kaiowa, que vale
a pena considerar. Segundo Levi Marques Pereira®, “0O modo como
o fogo se organiza remete também aos principios cosmolégicos e
aos eventos fundadores da humanidade... O fogo constitui a
unidade socioldégica minima no interior do grupo familiar extenso
ou parentela, composta por varios fogos, interligados por
rela¢cdes de consanguinidade, afinidade ou alian¢a politica. O
pertencimento a um fogo é pré-condi¢ao para a existéncia humana
entre os kaiowa. O fogo prepara os alimentos, protege contra o
frio e em torno dele as pessoas se reunem para tomar mate ao
amanhecer e ao anoitecer. No fogo deve prevalecer a amabilidade,
as pessoas devem se sentir confortavel e a vontade umas com as

62 GEBAUER, Gunter. O pensamento antropoldgico de Wittgenstein. Tradugdo: Milton Camargo Mota.
Séo Paulo: EdicBes Loyola, 2013, p. 32.

8 D’ AMBROSIO, Ubiratan. Etnomatematica — Elo entre as tradi¢Ges e a modernidade. 52 Edicdo. Belo
Horizonte, Auténtica Editora, 2015, p. 20.

 PEREIRA, Levi Marques. In: A crianga kaiowa, o fogo doméstico e o mundo dos parentes: espacos de
sociabilidade infantil. 32° Encontro Anual da Anpocs GT 16: Do ponto de vista das criancas: pesquisas
recentes em ciéncias sociais Coordenadoras: Clarice Cohn (UFSCAR) Antonella Maria Imperatriz
Tassinari (UFSC), 2008.
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outras, quando isto nao ocorre o fogo se dissolve. O fogo era e
continua sendo controlados por mulheres, o que lhes assegura o
poder de unir e alimentar seus integrantes. Sem mulher nao ha
fogo, reconhecem os Kaiowa. Se o fogo enquanto médulo de relagao
aumentou sua importancia na vida social, isto parece ter
interferido diretamente na disposi¢ao de status e prestigio
entre géneros”. Muito bom mesmo. Apdés termos relevado alguns
aspectos da matematica existente na brincadeira do fogo
observaremos, agora, como o grupo construiu sua interpretacao
da brincadeira do fogo a luz da matematica escolar. E ai, grupo,
agora é com vocés.

SOCORRO - Ok, Professora Vari. Além dessa matematica de base
antropoldgica que vocés estao problematizando em grande estilo,
trago a matematica escolar a ela aplicada, como possibilidade
interpretativa. Assim, partindo da BRINCADEIRA DO FOGO nos
propomos problematizar questdes com os conceitos de Circulo e
Circunferéncia, a ser aplicado no 82 e 92 Ano do Ensino
Fundamental, a partir das seguintes questdes. Descricao da
atividade:

1. Como a brincadeira é feita em circulo poderemos organizar
0os alunos da classe em circulo e posicionar no centro deste
circulo uma borracha. Com uma fita métrica medir a
distancia da borracha a cada um dos alunos. No Inicio com
certeza os alunos ndo estariam equidistantes a borracha,
mas al vem uma segunda ideia criativa de posicionar os
alunos a uma mesma distancia da borracha. Agora sim
poderiamos ter uma roda muito préxima a uma circunferéncia
e assim, comentar com os alunos que cada um representa em
ponto da circunferéncia e que se tragarmos mais um segmento
da borracha até qualquer aluno, teriamos, entdo, o raio da
circunferéncia.

2. Com a circunferéncia formada poderiamos propor problemas:
seja r=2m o raio, qual o perimetro da circunferéncia?
Ora, se P=2nr,P=4mm. E o diametro? D=2r=4m. E a
drea do circulo? A =mnr?=mn2%=4mm2.

Distancia entré
a borracha e

todos os alunos
{Raio)

Borracha
(Centro)

nos(Circunfaréncia)
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Agora se colocarmos os alunos em fila e medir o comprimento
teremos aproximadamente 4mm de comprimento.

RAIMUNDA - Muito bem Socorro e Hilario! E a segunda
problematizac¢ao?

SOCORRO - Hilario vai agora para o quadro fazer a descrigao
dela, professora...

HILARIO - Boa tarde, gente! Bom, conseguimos fazer emergir os
seguintes conteudos matematicos tendo por base o desenho da
BRINCADEIRA DO FOGO. Vejam... Desenho da Brincadeira do Fogo.
Conteudos a serem trabalhados: Circulo e Circunferéncia. Pode
ser modulado para aplicagao em todas as séries do Ensino
Fundamental. Como fazer? Apds a explica¢ao da brincadeira do
fogo podemos pensar em formar um pensamento matemdtico sobre uma
forma muito conhecida na geometria, a circunferéncia. Pela forma
das pessoas em volta da fogueira pode ser vista como
circunferéncia onde a distancia de qualquer pessoa até a
fogueira é sempre a mesma, chamamos de centro da circunferéncia
a fogueira, e chamamos esta distancia de Raio da Circunferéncia.
Se uma pessoa anda até a fogueira e depois até outra pessoa do
lado oposto, esta pessoa tera andado duas vezes o Raio, e
chamamos isso de diametro da circunferéncia. Se a pessoa anda
ao redor da fogueira e sempre distancia da fogueira e voltar a
sua posicao inicial, entdao devemos que esta pessoa andou o
perimetro da circunferéncia e isso serd equivalente a 2 Tr.
Exercicio proposto. Se uma pessoa esta a 2 metros da fogueira.
Qual sera a distancia que esta pessoa anda até o outro lado da
fogueira? Resolug¢do: Se uma pessoa anda de um lado até o outro,
entao ela andou duas vezes a distancia da pessoa até a fogueira.

RAIMUNDA - Muito bem, gostei das duas propostas. Estamos
chegando ao fim de nossos Jogos de interpretac¢ao centrados na
mobiliza¢ao de conteudos matematicos a partir de desenhos de
brincadeiras indigenas Katukina/Noké Koi, «com foco na
Etnomatematica e nas praticas culturais do povo! Parece que
concluimos parte da pesquisa. Minha gratidao, turma querida! Sou
imensamente agradecida pelo dialogo e compartilhamento de
saberes/conhecimentos que nos fizeram ver a real possibilidade
da reflexao e problematiza¢ao de outros usos/signhificados para
brincadeiras indigenas, tendo por base seus desenhos! Professora
Vari! Nao tenho palavras para lhe agradecer também! Agradec¢o por
ter aberto sua sala de aula nesta disciplina de Estagio para que
eu pudesse fazer a aplicag¢ao pratica da mobilizacao de conteudos
da matematica escolar a partir de desenhos de brincadeiras
indigenas. Estes Jogos de Interpretacao foram momentos muito
divertidos e produtivos. [Risos de alivio].
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MARIA ODETE - Desculpe cortar a alegria de vocés. Sabe Professora
Raimunda, depois de todas essas apresenta¢des dos grupos, ficou
ainda uma pergunta martelando na minha cabe¢a. Afinal,
professora, existe uma matematica indigena? Estivemos o tempo
todo falando de matematica escolar problematizada a partir dos
desenhos indigenas. De fato, consegui verificar aspectos da
matematica indigena. Vocé poderia explicar melhor essa questao,
professora Raimunda?

RAIMUNDA - Sim, Maria Odete, vamos conversar sobre isso. Existe
uma matematica indigena, aliads, durante todo o percurso desses
jogos interpretativos estivemos falando nisso, como vocé viu.
Para explicar melhor a conjuntura dessa matematica indigena,
trago o trabalho de Everton Melo de Melo, ja citado aqui. O
pesquisador traz a fala de uma lideranca sobre a matematica
indigena, que cito aqui. Segundo Melo®>, Fernando Rosas Katukina
(a lideranga) assim se pronuncia sobre a existéncia de uma
matematica Katukina: “(...) Katsiti é matematica, antes do
contato ndés nao tinha prédio para ensinar mas tinha, por exemplo,
o terreirdo onde se fazia a festividade e chamava as criangas
para participar pra praticar, pra aprender. O ponto de cac¢ada,
nos levava as criangas masculina para aprender como cagar.
Cacando e aprendendo matematica quando cagava, ja dizia a
quantidade de cag¢a que o pessoal matava. Chegava e perguntava:
teu pai matou quantas cag¢as grandes? Ravé ravé westi, mevi huma-
oriti, ja menino ja diziam. E a parte das meninas ja sabiam
fazer, pegavam a quantidade de barro pra fazer prato ou entao
pote. E ja sabia a quantidade de tintura pra pintar que dar
naquele pote. Entao ja havia matematica. Katsiti é contagem
quando tenho semente na mao e pe¢o pra criang¢a contar, por
exemplo, eu falo: mevi katsiti.” Vocé ouviu a leitura do texto,
Maria Odete? A matemdatica indigena esta esparramada em sua
cultura...

PROFESSORA VARI (Tomando a palavra) - Essa fala é muito
importante mesmo, Odete, ela reafirma aquilo que a professora
Lanner fala acerca do lugar em que se encontra a matemdtica do
povo Katukina/Noké Koi - ela esta no conjunto de regras que
organiza a cultura do povo. Por isso, o resultado da aplicag¢ao
desses Jogos de Interpretacao a luz da Etnomatematica e das
praticas culturais. Raimunda, vocé viu como conseguiu descrever
respostas ao problema de sua pesquisa, levadas ainda com
preocupacao quando da realiza¢ao da pré-qualificac¢ao, lembra?
a) Como ensinar conteudos matemdticos usando as Brincadeiras
Indigenas Katukina/Noké Koi, sabendo serem as brincadeiras
tradicionalmente da ordem do Ludico e da diversdo, segundo a

6 MELO, Everton Melo de. KATSITI: UM ESTUDO SOBRE A MATEMATICA NOKE KOI.
Orientadora: Maria Cecilia de Castello Branco Fantinato. Dissertacdo (Mestrado) — Universidade Federal
Fluminense, Faculdade de Educacéo, 2013, p. 55.



107

tendéncia da Etnomatemdtica? b) Como organizar e fazer emergir
situacées de aprendizagem a partir das brincadeiras
resgatadas/colhidas durante meu processo de Formag¢do Inicial em
Educacdo Escolar Indigena/UFAC? c) E possivel compreender as
brincadeiras indigenas como jogos de Linguagem, descrevendo seus
significados em razdo dos usos que deles fazemos no interior da
Linguagem? Como atribuir usos/significados aos desenhos das
brincadeiras construidas pelos alunos indigenas, compreendendo
que este material, em seu conjunto, pertence ao arquivo cultural
Noké Koi? O que vocé me diz, Raimunda?

RAIMUNDA - Digo que essas proposi¢bes se mostraram verdadeiras,
sim. Elas se centraram nos plurais usos das brincadeiras
indigenas Katukina/Noké Koi encenadas pelo corpo, configurado
pela linguagem. Nesse momento sO6 consigo dizer isso! Obrigada
professora Vari, meu reconhecimento e gratidao ao grupo de
discentes! [Da um forte abra¢o em sua professora, emocionada, e
encerra sua fala agradecendo a turma].

Ao término da construcdo dos Jogos de Interpretacdo baseados nas Cenas
analisadas, de certa forma soltas e centradas nos usos matematicos das brincadeiras Noké
Koi, oriundas da cultura Katukina/Noké Koi obtivemos a confirmacdo pratica do
problema da pesquisa. No interior de um processo formativo em matematica puderam ser
mobilizados conceitos matematicos diversos, como vimos. E importante esclarecer que
para Wittgenstein o conceito matematico se faz significar no jogo de linguagem da préatica
cultural na qual orienta normativamente as acfes no sentido dos propositos da pratica.
Portanto ele é dindmico e variavel tanto quanto sdo as praticas que o mobilizam.

O que fizemos até aqui em termos de construcdo/organizacdo de Narrativas,
Dialogos Ficcionais e Cenas? Bem, fizemos algumas estripulias. A primeira que se pode
observar diz respeito ao carater dialdgico® da escrita académico/cientifica. Na sua
composicao, mobilizamos, no total, quatro (4) Narrativas Ficcionais, sete (7) Jogos de
Cenas seguidos e dois (2) Dialogos Ficcionais. Meus examinadores devem perguntar, por
que procedeu dessa maneira, se todas essas formas tém como atributo fundamental seu
caréater ficcional? Bem, confesso que ndo tenho uma resposta pronta.

A principio, quando criei as narrativas, o fiz porque elas sdo formas de contar

estorias acontecidas, transportando enredos/tramas situados em algum lugar do passado.

% Segundo MARIM e FARIAS (2017, p. 176) — A mobilizacdo permeia um posicionamento a pesquisa e,
consequentemente, a um estilo de escrita que vem abrindo espagos para modos outros de se proceder a
constituicdo do texto cientifico-académico: a escrita dialdgica. Esta, conhecida como ‘jogos de cenas’,
ancorada na nogdo de performance da linguagem e sob um arcabouco filosofico pragmatico e nao
essencialista, mostra-se como constituicdo nas (im) possiveis dobras do fazer académico e do narrar,
sobretudo, no campo da historiografia em Educacdo (Matematica).
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Nesse sentido, coloquei dentro das quatro narrativas o passado do passado mais antigo,
ou seja, 0s episddios que aconteceram comigo desde 2005, quando comecei a trabalhar
na FUNASA e passei a conviver e conhecer melhor alguns povos indigenas amaz6nicos,
com destaque depois para 0s grupos indigenas com quem travei especial contato dentro
do Curso de Licenciatura Escolar Indigena.

Passo seguinte, quando pensei nos Jogos de Cenas tinha na mente o significado
literal desse termo, observava o carater performatico e dindmico delas. Por isso, a
narracdo das Cenas trazem os processos de mobilizacdo dos usos/significados de
conteddos matematicos levantados pelos estudantes do Curso de Licenciatura em
Matematica.

Ja os Dialogos Ficcionais sdo mais interativos na medida em que envolvem poucos
personagens e estdo situados no campo da orientacdo académica, das reflexdes acerca das
problematizac6es feitas por professores e pela orientadora visando a escrita executada por
mim, orientanda. Em razdo disso, os Dialogos Ficcionais trazem falas mais longas que
focalizam, por vezes, leituras de trechos de artigos e/ou livros utilizados na escrita
académica como aporte tedrico/metodoldgico.

Vivenciamos praticas distintas quando da abordagem didatico/pedagogica das
Cenas, 0 que nos deu folego para entrar com muito entusiasmo na construcao do ultimo
Dialogo Ficcional (2), desafio organizado para fechar a série dialdgica expressa nas trés
SecOes do trabalho. O Diélogo procura situar os contextos formativos que geraram a
descricdo de outros usos/significados das praticas culturais Noké Kof.

Vamos a ele. A provocacao deste Gltimo jogo de linguagem (aqui chamado Dialogo
Ficcional) ocorreu dentro da disciplina Tecnologias e Materiais Curriculares para o
Ensino de Matematica (componente curricular do Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias e Matematica). A docente da disciplina propds a turma a construcao de material
manipulavel de baixo custo associado a uma tecnologia para o Ensino de Matematica,
tendo por nacleo gerador o objeto de pesquisa de cada mestrando.

Ao desenvolver a atividade eu tinha a possibilidade do exercicio pratico para o
publico fim da minha pesquisa, os estudantes do Ensino Fundamental | e Il. Tratei entdo
de focar nas Praticas Culturais Indigenas Noké Koi, objeto da minha pesquisa,
organizando a aplicacdo da Brincadeira Moto Moto Motorine, decidida a fazer agora uma
testagem direta do problema da pesquisa, ou seja, atraves do contato com as criancas.

Este Dialogo Ficcional tem por base mais esta acdo pedagogica vinculada ao meu

objeto de pesquisa. Nele encenei, ficcionalmente, o encontro que mantive com minha
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orientadora a proposito da construgdo da atividade. A época, de fato movia-me inquieta
pela UFAC, preocupada com mais esse importante fazer pedagogico envolvendo o objeto
da minha pesquisa. Na realidade, preocupava-me a operacionalizacdo da agéo
pedagdgica, que exigia de mim habilidades no campo das novas tecnologias aliadas ao
dominio do objeto da minha pesquisa.

Para circunstanciar o lugar deste breve Dialogo, devo esclarecer que ele se passou
no Quiosque das Capivaras®’, que fica a beira do grande lago da Universidade Federal
do Acre, na tarde invernosa do final de dezembro de 2018, logo ap6s o encerramento da

referida disciplina.

DIALOGO FICCIONAL III

RAIMUNDA - Boa tarde, professora Vari! Sou grata por ter aceitado
vir tomar esse café comigo logo apdés meu telefonema. Eu estava
precisando muito falar contigo, minha orientadora querida!

PROFESSORA VARI - Estou aqui. O que esta acontecendo, menina?

RAIMUNDA - Vamos primeiro pedir nosso café... A senhora quer
também um pedag¢o de bolo com recheio de cupuagu, ou prefere
comer uma tapioca ao leite de castanha do Para?

PROFESSORA VARI - [Risos...] Raimunda, tu quer me engordar, né?
N3ao, vou tomar apenas um cafezinho mesmo. Vamos conversar? Diga-
me, O que se passa?

RAIMUNDA - A questao é a seguinte. Como eu ja lhe falei, a
professora de Tecnologias e Materiais Curriculares para o Ensino
de Matemdtica desafiou a turma a construir um material
manipulavel de baixo custo associado a uma tecnologia, tendo por
nicleo central o objeto de pesquisa de cada mestrando.

67 Lanchonete (Quiosque) dentro do Campus/sede da Universidade Federal do Acre. O Quiosque é chamado
“das Capivaras” em razdo da grande quantidade desses animais silvestres que circulam livremente pelo
entorno da lanchonete. Segundo uma breve pesquisa realizada no site Animal Business — A capivara
(Hydrochoerus hydrochaeris) ¢ uma espécie de mamifero roedor da familia Caviidae e subfamilia
Hydrochoerinae. E considerada a maior espécie dentre os roedores, grupo que também inclui as pacas,
cutias, porquinhos-da-india e os preas. O nome “capivara” é originado do tupi-guarani, sendo o termo
“caapi”, relacionado a capim, e “uadra”, comer, significando “comedor de capim” em uma referéncia a sua
dieta. Capivaras sdo animais sociais que vivem em grupos que podem variar de 6 a 16 membros, contendo
fémeas, filhotes e 0s machos que integram uma rigorosa hierarquia com um dnico macho dominante. O
termo genérico Hydrochoeruspor sua vez, significa porco d’agua. Sdo animais herbivoros considerados
pastadores, por serem observados forrageando com frequéncia em campos de pastagem, e capdes de mata.
Sua principal fonte de alimentagéo sdo as plantas do grupo das gramineas e as aquaticas, no entanto, estes
animais podem alimentar-se também de cultivos agricolas, como plantagdes de milho, arroz e cana-de-
acucar, indicando que a espécie possui grande capacidade adaptativa por meio de plasticidade alimentar.
https://animalbusiness.com.br/colunas/animais-silvestres/a-capivara/ Acesso em 26/05/2019.
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PROFESSORA VARI - Que sugestao boa! Qual é seu problema em
relacao a proposta da professora? Alias, antes que me responda
isso, gostaria de ouvi-la quanto ao titulo do seu trabalho
dissertativo... Raimunda, o titulo da sua dissertacao é Artes
de Fazer/Modos de Usar - Etnomatemdtica e Prdticas Culturais
Indigenas Noké Kol em Contextos Formativos. Pois bem, te
pergunto: como situar os contextos formativos que geraram a
descricao de outros usos/significados das praticas culturais
Noké Ko1i?

RAIMUNDA - Calma professora! Achei excelente e muito bem vinda
a sugestao da professora. A atividade é pratica e nos ajudara
muito em nossa pesquisa. Bom, agora respondendo ao seu
questionamento quanto ao titulo da minha disserta¢ao, lhe digo
que isso é facil de responder. Sabe professora, fiz até um mapa
com o trag¢ado dos percursos formativos que percorri. Bem, come¢o
situando a mim mesma no interior do Curso de Licenciatura em
Educacao Escolar Indigena. Essa forma¢ao inicial foi a base a
partir da qual se deu meu encontro com as praticas culturais
Noké Koi brincantes. E é por meio dessa forma¢ao inicial, ao
nivel da Gradua¢ao, que dei continue minha forma¢ao agora na
P6s-Gradua¢ao, 1ingressando no MPECIM, com o objetivo de
ressignificar na matematica escolar os jogos brincantes Noké
Koi. Dentro do Mestrado fiz o caminho de volta a formacao inicial
de professores quando executei com os discentes do Curso de
Licenciatura em Matemdatica os Jogos de Interpretacao narrados
no Dialogo Ficcional (1 a 7), que sao Cenas dialogadas que
percorrem usos/significados matematicos aplicados as praticas
culturais dos 1indios Katukina/Noké Koi. Esses contextos
formativos foram importantes porque as problematiza¢des feitas
acerca de todos os itens que compdem a pesquisa (tema, objetivos,
problema, caminhos seguidos, aporte tedérico) puderam ser
trabalhadas através dos exercicios praticos aplicados dentro das
disciplinas de Prdtica de Ensino de Matemdtica e Estdgio
Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa® da Licenciatura em

% Fonte da informacdo relativa as ementas das disciplinas onde fiz a mobilizagdo de contelidos mateméaticos
a partir das Praticas Culturais Noké Koi: BEZERRA, S. M. C. B. Percorrendo usos/significados da
Matematica na problematizacéo de praticas culturais na formacdo inicial de professores. 2016. Tese
(Doutorado em Educacéo em Ciéncias e Matemética) - Universidade Federal do Mato Grosso, Cuiaba, MT,
2016, p. 13. Disciplina de Estagio Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa | e Il —45h cada - Participacéo
na Elaboracdo e Execucdo de Projetos de Pesquisa e Extensdo, vinculados a Grupos de Pesquisa e
Programas de Extensdo, na area de Matematica, ou através de situacdes simuladas. Elaboracdo de
Relatérios. Disciplina de Prética de Ensino de Matematica | — 60 h - Ensino de Matemética do 6° ao 9°
ano, abordando aspectos de conteidos e metodologias. Estudo e Anélise dos Materiais Curriculares para o
Ensino de Matematica: os Pardametros Curriculares Nacionais, Propostas Curriculares Estaduais, Livros
Didaticos e Paradidaticos. Materiais Didaticos Elaborados em Laboratorios de Ensino de Matematica — 60
horas; Disciplina de Pratica de Ensino de matematica Il — 60 h - Reflexdes sobre o Conhecimento
Pedagdgico Matematico: a Matematica que se aprende e a que se ensina. Planejamento de ensino de
Matematica do 6° ao 9° ano. Métodos de Ensino utilizando: Resolugcdo de Problemas, Histdria da
Matematica, Tecnologia da Informagcdo e Comunicacdo, Modelagem e Jogos Matematicos. Aulas
experimentais relacionando topicos de Aritmética, Algebra, Geometria, Tratamento da Informagao,
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Matematica da Universidade Federal do Acre - UFAC, nao foi
professora Vari?

PROFESSORA VARI - Sim, Raimunda. Foi isso mesmo! E é muito
importante que vocé deixe claro para quem vai ler seu trabalho
quais os contextos e percursos formativos. Agora retomando suas
preocupac¢des. [Risos...]. Se bem me lembro, vocé falava sobre o
desafio proposto aos mestrandos pela professora de Tecnologias
e Materiais Curriculares para o Ensino de Matemdtica...

RAIMUNDA - Sim, eu falava do desafio lan¢ado por ela... Bom,
aceitei de pronto a tarefa e debrucei-me ja na constru¢ao do
material manipuldvel e tecnoldégico para o ensino da geometria
tendo por base a brincadeira indigena Moto Moto Motorine
(Compartilhamento de alimentos), também retirado do arquivo
cultural Katukina/Noké Koi. Para embasar melhor o trabalho nesta
fase, lancei mao das orientacdes contidas nos Pardmetros
Curriculares Nacionais: Matemdtica, bem como aos Referenciais
Curriculares para a Educag¢do Infantil, e o RCNEI - Referencial
Curricular Nacional para as Escolas Indigenas (1998).

PROFESSORA VARI - Nao estou entendendo sua preocupacao...

RAIMUNDA - Bem, fiz o que me foi pedido, mas estou nervosa,
temendo ter cometido equivocos ao tratar com a estudante
deficiente visual

PROFESSORA VARI - Raimunda, descreva para mim o que vocé fez
desde que lhe foi lang¢ado o desafio...

RAIMUNDA - Bem, como ja disse, primeiro eu escolhi a brincadeira
para fazer a aplica¢ao. Separei a brincadeira Moto Moto Motorina
(Compartilhamento de alimentos). Depois, eu iniciei alicerg¢ando
minha compreensao da geometria articulada a forma de vida tipica
do contexto indigena pesquisado. Partindo desse contexto, lancei
mao do conceito matematico disposto no Referencial Curricular
Nacional para as Escolas Indigenas/RCNEI. Segundo o RCNEI,

(...) O estudo do espaco e das formas que inclui ideias
e intuig¢bes sobre a forma e o tamanho de figuras e
objetos, bem como sua posicao ou localizagao no espa¢o
diz respeito, também, as no¢bOes de direcao e de
orientacdo espacial. Este campo matematico é chamado de
geometria. Atividades de geometria desenvolvem,
portanto, o sentido espacial, ou seja, a percep¢ao de
tudo aquilo que estd ao nosso redor. O estudo do espaco
e das formas é muito util para descrever ou representar
o mundo que nos cerca. Para desenvolver o sentido
espacial é interessante: perceber a necessidade do

Principios de Combinatdria ou Probabilidade. Disciplina de Pratica de Ensino de Matematica Il e 1V é
uma extensao da | e Il para o Ensino Médio — 75 h cada.
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estabelecimento de referéncias tomadas em relacao ao
proprio corpo e/ou a objetos e elementos da natureza;
partir da observa¢ao do espa¢o e do prdéprio entorno;
desenvolver atividades centradas nas noc¢oes de direcao
e orientac¢ao; propiciar experiéncias exploratérias com
formas e figuras; trabalhar com a localizag¢ao de objetos
no espa¢o e com o relacionamento desses objetos entre
si. (RCNEI, 1988, p. 175)

PROFESSORA VARI - Importante essa considera¢ao! No entanto,
Raimunda, chamo sua aten¢dao para um excelente artigo que vocé
devera ler urgentemente. Estou com ele aqui, vou ler um trecho
que considero que dialoga com sua pesquisa (...). O artigo chama-
se ENSINO-APRENDIZAGEM DE ORIENTACAO ESPACIAL E DESLOCAMENTO NOS
ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL: MODOS DIFERENTES DE VER
PELA PESQUISA. Nele, COSTA, ALLEVATO e MOURA (2017) esclarecem
que “No ensino de Geometria nos anos 1iniciais do Ensino
Fundamental, o estudo das orientacdes espaciais, que envolve
localizacao, orienta¢ao e deslocamento no espag¢o, ¢é tao
importante quanto o estudo das formas. Um dos seus objetivos é
‘fazer com que os alunos aprendam a representar sua posicao e
seu deslocamento no espa¢o, a estabelecer pontos de referéncia,
a compreender termos como esquerda, direita, distancia,
deslocamento, acima, abaixo, ao lado, na frente, atras, perto’
(PIRES, 2012, p. 188). Autores como Pires, Curi e Campo (2000)
e Saiz (2006) apontam que as criangas come¢am a ter nog¢ao de
orienta¢ao espacial a partir de seu prdprio corpo, ou seja, com
a lateralizacao. No entanto, essas discussoes sobre
lateraliza¢ao precisam evoluir, pois a crianga deve perceber
que, ao colocar-se de frente para outra pessoa, seu lado
‘esquerdo’ coincide com o lado ‘direito’ dessa pessoa. Quando
essa percep¢ao acontece, a criang¢a conhece sua ‘lateralidade’;
e ‘o que propicia a passagem da ‘lateraliza¢ao’ ao conhecimento
da f‘lateralidade’ é a orientagcao no espago’ (PIRES, CURI,
CAMPOS, 2000, p. 54). As aprendizagens com rela¢do a orientagao
espacial comeg¢am nos primeiros movimentos na infancia e
continuam até a adolescéncia, dao-se tanto nas atividades que
acontecem no espa¢o quanto nas interag¢des com objetos, pessoas
ou lugares. Portanto, €‘localizar-se no espa¢o significa também
ser capaz de utilizar um vocabulario que permite diferenciar e
interpretar informa¢bes espaciais’ (SAIZ, 2006, p. 143). Para
MacDonald (2009, p. 98), senso ou orienta¢ao espacial ‘é a
consciéncia que uma pessoa tem de suas rela¢des com outras coisas
em termos de posi¢ao (‘Onde estou?’), direcdo (‘Para onde vou?’)
e distancia (‘Quao perto/longe estou?’)’. Envolve ainda a
organiza¢ao do espa¢o, de modo que as coisas se encaixem
adequadamente para trabalho e diversao, ou a organiza¢ao de
objetos para agradar os olhos. De acordo com a Base Nacional
Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017, p. 227), ‘a Geometria
envolve o0 estudo de um amplo conjunto de conceitos e
procedimentos necessarios para resolver problemas’, além disso,
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o documento aponta que o estudo da posi¢ao e o de deslocamento
no espa¢o sao relevantes para o desenvolvimento do pensamento
geométrico. Assim, a expectativa é que os alunos nesse nivel de
ensino consigam identificar e estabelecer pontos de referéncias
para localizar e deslocar objetos, construir representac¢des de
espa¢os conhecidos e estimar distancias, usando como suporte
mapas (em papel, tablets ou smartphones), croquis e outras
representacdes, portanto, a Geometria nao pode ficar reduzida a
mera aplica¢do de férmulas para calculos de area e de volume®.”
Esses trechos que acabo de citar sdo os introdutérios do artigo,
mas suficientes para vocé ler e refletir sobre os caminhos
possiveis na abordagem de conteudos de geometria em rela¢ao ao
corpo da crianga...

RAIMUNDA - Gostei do que ouvi acerca do artigo. Vou lé-lo, a
senhora me empresta para eu tirar uma copia dele? Agora, voltando
a nossa conversa, observei, professora Vari, que semelhantemente
0 que a senhora acabou de mostrar pela leitura feita do artigo,
0s conceitos matematicos explorados pelos Referenciais tem por
meta desenvolver no estudante indigena as competéncias e
habilidades no ambito da constru¢ao do esquema corporal relativo
ao plano transversal (em cima/embaixo), plano frontal
(frente/atrads), relagdes espaciais de posicao/localizacgao,
dentro/fora, frente/atras, ao 1lado, perto/longe, entre, em
cima/embaixo. Semelhantemente, nesse universo matematico se
podem desenvolver competéncias e habilidades no campo das formas
geométricas (cubo, paralelepipedo, piramide, prisma, cone,
cilindro, esfera) e das figuras planas (quadrado, retangulo,
triangulo, circulo). Nesse contexto observamos que o
desenvolvimento dos Katukina/Noké Koi esta intimamente
relacionado a natureza circundante, lugar através do qual ele
se mobiliza em suas vivéncias cotidiana, portanto, segundo uma
visdao etnomatematica de base antropolégica.

PROFESSORA VARI - Vejo que come¢ou seu trabalho restringindo o
conteudo da Geometria as diretrizes que foram construidas para
a escola indigena. O conteiudo é o mesmo para escolas nao
indigenas? Qual a difereng¢a?

RAIMUNDA - O conteudo de geometria é o mesmo para escolas
indigenas e nao indigenas. Observo apenas que o Referencial
Curricular para as escolas indigenas se preocupa em abordar o
conteudo a partir de elementos do cotidiano da crian¢a indigena,
tendo como parametro seu proéprio corpo.

8 COSTA, Manoel dos Santos. ALLEVATO, Norma Suely Gomes. MOURA, Anna Regina Lanner de.
ENSINO-APRENDIZAGEM DE ORIENTAGCAO ESPACIAL E DESLOCAMENTO NOS ANOS INICIAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL: MODOS DIFERENTES DE VER PELA PESQUISA. VIDYA, v. 37, n. 1,
p. 19-34, jan./jun., 2017 - Santa Maria, 2017, p. 20, 21.
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PROFESSORA VARI - Porque eles procedem dessa maneira, Raimunda?

RAIMUNDA - Porque eles se baseiam na compreensao da geometria
visando construir no estudante a compreensao do complexo
amazdénico com suas aguas e igarapés que sao também as estradas
por onde se deslocam para ir aos mais diferentes lugares: a
escola, por exemplo. Além disso, centram-se na constata¢ao de
que as terras firmes, por sua vez, também s3ao lugares
geometricamente tragados (algumas vezes pelo agricultor) para a
organiza¢ao dos rog¢ados de macaxeira, milho, jerimum, batata
doce, inhame, dentre outros produtos de que se servem os sujeitos
para sua sobrevivéncia, comercializa¢ao e abastecimento das
cidades proximas, alimentos compartilhados, a exemplo da
brincadeira Moto Moto Motorine. O RCNEI entende que as criangas
amazdénicas nascem e crescem imersos em praticas cotidianas e
sistemas de crengas simbdélicos, extremamente ricos e complexos,
originarios do lugar a que pertencem. A prdpria no¢ao espacial
de corpo dessa crian¢a vai sendo paulatinamente construida a
partir de sua relag¢ao com o lugar a que pertence: dos rios e
igarapés que percorre a nado, divertindo-se nos banhos
coletivos, nas brincadeiras de roda e esconde-esconde, enfim,
em aventuras brincantes variadas. Dai a crian¢a formata sua
identidade como sujeito amazénico e, nada mais natural que
inicie a sistematizacao da construcao de seus conhecimentos
matematicos no ambito do espa¢o e das formas por esse contexto,
fiel a concepc¢ao da etnomatematica. Ora na mata cag¢ando, ora nos
rios e igarapés, pescando, ora no ro¢ado ou no terreiro,
plantando e colhendo, participando de rituais de passagem e
celebragao, a vida do indigena compde-se de dimensdes espaciais
que requer senso de dire¢ao e orientagcao precisas. Nesse
contexto, o homem, a mulher e a crian¢a indigena estabelecem
conexao com a terra e com a natureza desde tempos ancestrais.

PROFESSORA VARI - Essa conversa esta ficando muito comprida.
Afinal, vocé construiu o tal material manipulavel de baixo custo
associado a uma tecnologia? Aplicou junto a estudantes de quais
séries do Ensino Fundamental?

RAIMUNDA - Sim, eu construi. Segui a atitude metddica deixando
emergir os conhecimentos matematicos dos proéprios alunos.
Elaborei um passo a passo mostrando como foi feito o percurso
da construgao do material manipuldvel e tecnolégico irei
descrever como se deu a aplicag¢ao junto aos alunos indicado.

PROFESSORA VARI - Didaticamente falando, é muito importante que
VOCé descreva esse passo a passo da atividade, Raimunda.

RAIMUDA - E o que vou tentar fazer agora, professora! Num
primeiro momento, apresentei a brincadeira nas versdes escrita
e desenho, cuja abordagem pedagdégica visou recontar a
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brincadeira Moto Moto Motorine por meio de um Quebra-Cabec¢a em
que os alunos pudessem identificar conceitos matemdticos (formas
geométricas) contidas no desenho. Criei um material em alto
relevo de baixo custo, utilizando EVA de diferentes cores, cujo
painel tem 1,20 de largura por 90 cm de cumprimento. Observe-se
que o painel sintetiza em sua forma a mesma proposta do desenho
indigena acerca da brincadeira Moto Moto Motorine, quer dizer,
tece a representacao de dois indigenas em torno de uma casinha,
lugar em que serao depositados alimentos que depois serao
partilhados por toda a comunidade.

Figuras 23 24:EVA Brincadeira Moto Moto Motorine. Arquivo fotografico Castro, 2018.

Os conceitos emergiram espontaneamente, de acordo com a
criatividade/conhecimento de cada aluno. Depois, foi pedido aos
alunos que explorassem as pec¢as do Quebra-Cabe¢a identificando
conceitos geométricos, suas formas, caracteristicas,
quantidade, dentre outros elementos. Durante a aplicac¢ao,
realizamos a filmagem de todo o processo da atividade
pedagodgica, cujo objetivo foi disponibilizar extratos da cultura
indigena Noké Koi na perspectiva da geometria.

PROFESSORA VARI - Entao tudo transcorreu da melhor forma
possivel. Porque ou com o que esta preocupada?

RAIMUNDA - De certa forma, sim. Estou preocupada com as
autorizac¢des, uma vez que penso em publicar o material numa
revista cientifica. O que acha?

PROFESSORA VARI - Acho 6timo e ja oriento vocé a providenciar
os termos de autoriza¢dao junto aos familiares o quanto antes.
Vocé nem deveria ter feito a a¢ao sem essas providencias,
Raimunda. Mas me diga, aplicou com turmas ou fez a aplicacao
individual?
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RAIMUNDA - Fiz as aplica¢bes individualmente. O desafio que
apresentamos a aluna com deficiéncia visual de uma escola da
Zona Rural de Rio Branco consistiu na montagem do Quebra-Cabeca,
baseado no desenho feito por um aluno indigena da referida
brincadeira, em que se procura identificar nog¢bes de forma e
espa¢o na perspectiva geométrica.

Figuras 25: Prdaticas de Ensino na Educa¢do Especial. Arquivo fotografico de pesquisa, 2018.

Estando sob a supervisdao e acompanhamento de sua professora de
matematica, a aluna deficiente visual comegou mostrando algumas
dificuldades, que, no entanto, pouco a pouco foram se
esclarecendo, ocasiao em que ela conseguiu identificar
quadrados, triangulos, retangulos e circulos.

PROFESSORA VARI - O modo como vocés foram trabalhando com ela
gerou algum grau de dificuldade?

RAIMUNDA - A aluna encontrou dificuldades na explora¢ao e na
montagem das outras formas geométricas, notadamente daquelas que
compunham os corpos dos bonecos.

PROFESSORA VARI - Que tipo de dificuldade?

RAIMUNDCA - A crianca nao havia sido alfabetizada em Braille.
N6s haviamos preparado todo o material na linguagem de Braille.

PROFESSORA VARI - O que fizeram, ao constatar isso?

RAIMUNDA - Tivemos que lang¢ar mao do material em alto relevo que
levavamos conosco, deixando de 1lado a estéria escrita em
Braille. Para suprir esse problema, fizemos uma conta¢ao de
histéria para a crianca, de forma minuciosa contamos cada
detalho da brincadeira. Dessa forma, contando com a explorac¢ao
de material manipulavel de baixo custo, em alto relevo,
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utilizando o painel confeccionado com baixo custo aplicamos o
material e obtivemos resultados positivos.

Figuras 26: Praticas de Ensino, Ensino Fundamental I. Arquivo fotografico da pesquisa,
Castro, 2018

A outra crianca, de sete anos de idade, nao encontrou nenhum
tipo de dificuldade na exploracao da brincadeira. Durante esta
aplicacao estivemos presente em todo o processo, gravando o
video, na companhia da mae da crian¢a. Dessa aplica¢ao surgiram
0S seguintes conceitos matematicos - Nomeag¢ao das formas
geométricas (triangulo, quadrado, retangulo e circulo, nogoes
de adicdo e subtracao).

PROFESSORA VARI - Onde estava a criang¢a no momento em que faziam
as atividades? Ela também encontrou dificuldades, como a crianc¢a
com deficiéncia visual?

RAIMUNDA - Fizemos a atividade no espa¢o da UFAC. No andamento
da atividade observamos que a aluna demonstrou claras percepgodes
das caracteristicas de cada uma das formas geométricas, montando
0 Quebra-Cabe¢a sem dificuldades. A aluna conseguiu ainda
estabelecer compara¢ao, mostrando as diferenc¢as entre objetos.
Conseguiu também fazer a descrigao e caracterizag¢ao das cores e
formas geométricas no desenho, explorando conceitos de
lateralidade e identificacdo das formas com faces de trés e
quatro lados, bem como fez «com facilidade as operagdes
matematicas de adicao e subtracao.

PROFESSORA VARI - E o terceiro estudante? Como foi a percepc¢ao
dele no processo da aplicacao?

RAIMUNDA - Bem, o estudante do 92 ano do Ensino Fundamental II,
com 14 anos de idade, ao entrar em contato com o painel centrado
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na brincadeira indigena Moto Moto Motorine conseguiu
problematizar conceitos matematicos variados.

Figuras 27: Praticas de Ensino Fundamental II. Arquivo fotografico de pesquisa, 2018.

Ele esteve mais solto e fez emergir conteudos matematicos
relativos a Semelhanca entre figuras planas, a partir da
congruéncia das medidas angulares e da proporcionalidade entre
as medidas lineares correspondentes, com total desenvoltura.
Este aluno é mais maduro e lida com questdes matemdaticas com
mais desenvoltura...

PROFESSORA VARI - Muito bem. Vejo que foi proveitosa a
experiéncia. Apesar do sucesso da aplicac¢ao, me veio agora uma
questdo. Diga-se Raimunda, vocé acha que é possivel esparramar
ainda outros conteudos provenientes de outras dreas do
conhecimento?

RAIMUNDA - Sim, professora Vari. Acredito nisso. E para
responder a questao vou fazer uma sintese dela. Bem, a
Brincadeira chamada Moto Moto Motorine aborda o tema do
compartilhamento de alimentos. Em sintese, ela descreve praticas
culturais do povo - a partir do momento em que os homens da
aldeia pegam um cobertor ou palhas de palmeiras e fazem a
cobertura de uma casa mével, construida de forma artesanal com
varas de Paxiuba retiradas da floresta. Depois de pronta a
casinha, eles saem em movimento pelo terreiro da aldeia,
percorrendo as casas. Nesse percurso, os homens entram nas casas
pedindo comida, com a inten¢ao de partilhar com toda a comunidade
no terreiro da aldeia, no meio de uma fogueira. No segundo
momento da brincadeira, os homens trazem a comida para o terreiro
visando a divisao dela entre todos, como forma de agradecimento
daquela colheita farta. Nessa fase de finalizacao da
brincadeira, as mulheres entram na roda cantando e brincando,
acompanhadas das crian¢as, para dividir a comida entre todas as
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familias da aldeia. A dica da brincadeira mostra que ela se
insere na organiza¢ao social do grupo indigena visando ao
compartilhamento de alimentos e ao encontro fraterno entre
todos. Através do envolvimento de todos os membros da aldeia, é
celebrada a farta colheita dos produtivos roc¢ados. Professora,
essa pratica cultural é extremamente performatica, como as
demais, alias.

PROFESSORA VARI - Interessante essa pratica cultural!

RAIMUNDA - Sim! No ambito dos conhecimentos matematicos, digo a
senhora que estou satisfeita com os resultados alcang¢ados até
aqui. Conseguimos responder ao problema posto no inicio da
pesquisa. Para a senhora ter uma ideia do quanto foi produtiva
esta aplica¢ao, o estudante do 92 Ano do Ensino Fundamental
demonstrou destacou também as propriedades de triangulos pela
comparacao de medidas de lados e angulos; mostrando triangulos
semelhantes; Teorema de Tales; circulo/circunferéncia, seus
elementos e algumas de suas rela¢bes; PI no calculo do perimetro
e da area da circunferéncia; proporcionalidade e semelhanc¢a;
razao entre segmentos. Foi uma grande experiéncia.

PROFESSORA VARI - Otimo! Entdo estd mais calma agora, ndo? Se
tranquilize, prepare-se para a defesa de sua dissertag¢ao, agora
em maio de 2019. Agora preciso ir, vou ministrar aula daqui a
meia hora.

RAIMUNDA - Nao tenho palavras para lhe agradecer, professora
Vari. Vou providenciar os termos de responsabilidade para os
pais das criang¢as assinarem. Muito grata mesmo, professora.

Com este Dialogo Ficcional fecha-se o percurso de exploracdo e doacao de sentidos
aos desenhos/brincadeiras Katukina/Noké Koi. Espero ter deixado claro na minha escrita
quem foram os sujeitos participantes da pesquisa. Quando da fase do inventario das
brincadeiras, no processo de construgdo do TCC, os participantes foram os membros da
comunidade indigena Katukina/Noké Koi.

Nessa segunda fase da pesquisa, dentro do MPECIM, de onde emerge a Dissertacao
Artes de Fazer/Modos de Usar — Etnomatematica & Praticas Culturais Indigenas Noké
Kot em Contextos Formativos e o Produto Educacional Coletaneas de Praticas Culturais
Wesiti Noké Koi — Arte, Expressdo e Conhecimento, os participantes sujeitos da pesquisa
foram os 24 alunos do Estagio Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa Il e as trés
criangas do Ensino Fundamental que mobilizaram comigo o jogo relativo a Brincadeira

Moto Moto Motorine.
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CONSIDERACOES FINAIS

Na provisoriedade das problematizacGes até aqui realizadas, entregamos a banca
avaliadora estd Dissertacdo, intitulada “ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR -
ETNOMATEMATICA E PRATICAS CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOT EM
CONTEXTOS FORMATIVOS”. Desataque-se que desde o processo de qualificagcdo
temos procurado resolver as incompletudes apontadas pela banca examinadora, e para
isso trabalhamos com afinco. Dito isto, agradecemos a colaboracdo de todos que nos
apontaram caminhos e solugdes. Desse modo, adicional a esta Dissertacdo segue 0
Produto Educacional intitulado “COLETANEA DE PRATICAS CULTURAIS
WESITI NOKE KOT — ARTE, EXPRESSAO E CONHECIMENTO”.

Ao entrega-las, julgamos necessario fazer algumas consideracdes. Em primeiro
lugar, deve-se reforcar aqui o duplo viés que caracterizou o contexto de formacdo da
pesquisa. Primeiro, destaque-se que o0 resgate das préaticas culturais, denominadas
Brincadeiras Katukina/Noké Koi ocorreram quando da minha formacdo inicial em
Educacao Escolar Indigena. Segundo, no ambito da pesquisa para esta Dissertacdo e
Produto Educacional, os contextos de formacdo foram as disciplinas Estagio
Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa Il e Tecnologias e Materiais Curriculares
para o Ensino de Matematica, respectivamente oferecidas pelo Curso de Licenciatura e
pelo Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matematica —, da Universidade Federal do Acre.
Quanto aos sujeitos da pesquisa, estes foram basicamente os discentes do Curso de
Licenciatura em Matematica.

Quais objetivos e quais problemas de pesquisa nds perseguiamos desde a entrada
no MPECIM? Em primeiro lugar, seguindo os preceitos da Etnomatematica (com foco
nas praticas culturais) e na antropologia wittgensteiniana e em Coffaci, indagavamos se
era possivel ensinar conteddos matematicos escolares usando os desenhos das
Brincadeiras Indigenas Katukina/Noké Koi, sabendo serem as brincadeiras,
tradicionalmente, da ordem do ladico e da diversao.

Colada a esta questdo perguntdvamos como problematizar as matematicas, seja a
matematica indigena, seja a matematica escolar, a partir das brincadeiras
resgatadas/colhidas durante meu processo de Formacdo Inicial em Educacdo Escolar
Indigena/UFAC. Por fim, refletiamos sobre a possibilidade de compreender as

brincadeiras indigenas (pertences ao arquivo cultural Noké Koi) como jogos de
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linguagem, descrevendo seus significados em razdo dos usos que deles fazemos no
interior da linguagem.

Nessa perspectiva, procuramos descrever com clareza as artes do fazer e os
modos de usar os jogos brincantes Katukina/Noké Koi, do ponto de vista da
Etnomatematica e das préaticas culturais. No percurso das narrativas, didlogos e cenas
constitutivas desta dissertacdo, sobressairam-se duas matematicas — uma de base cultural
e antropoldgica, articulada aos saberes e tradigdes indigenas, portanto ligada aos usos que
dela fazem a Comunidade Indigena, como bem observou Anna Regina Lanner de Moura.

A outra, denominada Matematica Escolar, como ja reafirmei aqui, motivou
minha busca por conteddos matematicos a partir dos desenhos das brincadeiras
Katukina/Noké Koi. Conforme procurei explicitar na Se¢éo Il deste trabalho, a busca por
esses contetdos matematicos esteve centrada nos Referenciais Curriculares Nacionais
para a Educacdo Indigena — o RCNEI DE 1998. Esta é a Matematica Escolar, a que
persegui desde minha entrada no MPECIM. No contexto da formacéo escolar indigena,
esta Matematica figura como “aporte de redu¢io da desigualdade, de firmagdo de direitos
e conquistas, além da promocao do didlogo intercultural entre diferentes agentes sociais,
além de complementar os conhecimentos e saberes tradicionais’®”, contribuindo para a
melhoria de vida dos indigenas.

Um exemplo disso pode estar na seguinte situagdo. Quando um estudante
indigena participa do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), tentando aprovacao
em um curso de enfermagem ou qualquer outro, ele precisara se sair bem nas habilidades
relativas a area de matematica e suas tecnologias (e demais areas, obviamente). Percebe-
se, nesse momento, que os conhecimentos e saberes relativos a sua matematica (centrada
em sua cultura), nesse contexto, sera de pouca valia para os resultados que ele precisa
perfazer. Esse estudante indigena precisard mostrar habilidades da matematica escolar
ocidental, para atingir uma boa pontuacdo e entrar num curso de grande procura no
mercado de trabalho. Como vivi por longo tempo nas aldeias, compreendi a importancia
de reforcar questdes relativas a matematica escolar.

Dito isso, destaco que o percurso deste trabalho inicia a partir da Secdo |, composta

por trés narrativas, que ddo o tom contextual a pesquisa. Na Secdo Il aparece o referencial

° SOBRINHO; SOUZA; BETIOL. A EDUCAGCAO ESCOLAR INDIGENA NO BRASIL: UMA
ANALISE CRITICA A PARTIR DA CONJUNTURA DOS 20 ANOS DE LDB. In: POI1ES 1S -
REVISTA DO PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCAGCAO - MESTRADO -
UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA. Unisul, Tubardo, v.11, n. 19, p. 58 - 75, Jan/Jun
2017, p. 59/60.



122

tedrico/metodologico, disposto no formato de dialogo ficcional extenso, constituido de
enxertias retiradas de textos de respeitaveis pesquisadores do campo da Ethomatematica,
das préticas culturais, da antropologia e da filosofia da linguagem (Wittgenstein e Jacques
Derrida), seguido de importantes aportes e releituras no campo da Educacdo Matematica,
oriundos de Moura, Miguel, Vilela, Bezerra, Leila Ghedin, dentre outros. Embora
discursivamente longas, as falas ali apresentadas sdo submetidas a breves discussoes
acerca do objeto de pesquisa, quer dizer, sobre os modos de ver/atribuir de usos
matematicos aos desenhos das brincadeiras Noké Koi.

A Secdo 11, por conseguinte, tem um carater eminentemente pratico. Nesta Secao
estdo dispostos os Jogos de Interpretacdo das préaticas culturais Noké Koi. Esta € a parte
mais longa da dissertagéo, aquela que teve por objetivo problematizar e (res) significar a
matematica indigena e a matematica escolar amparadas nos desenhos das brincadeiras
indigenas. Coube aos sujeitos da pesquisa (os estudantes do Estagio da UFAC e trés
criangas do Ensino Fundamental) mostrar outros usos da matematica a partir de uma
diversidade de desenhos de brincadeiras produzidos por alunos indigenas.

Na esperanca de ter cumprido mais uma relevante empreitada de vida, reafirmo meu
compromisso de entregar o resultado desta pesquisa ao Povo Indigena Katukina/Noké
Koi, que nos acolheu de forma respeitosa durante 0s anos em que juntos convivemaos, no
ambito do trabalho na Salde Indigena e durante as fases intermediarias de Realizacdo do
Curso de Educacdo Escolar Indigena. Semelhantemente, agradecemos aos estudantes da
Formacdo Inicial em Matematica, bem como aos discentes do Ensino Basico, por termos
experenciado em conjunto um outro modo de vivenciar as Mateméticas (do indio e do
ndo indio) possibilitando um outro modo de fazer o ensino de matematica diferente
daquele instituido escolarmente.

Sem colocarmos na dissertacdo um ponto final, em razdo de sua incompletude,
esperamos que a pesquisa possibilite outros olhares capazes de articular as diversas
Matematicas, possibilitando que outras investigacdes se facam nos rastros dessa, em
outras culturas tidas como ‘dominadas’ e que nos permitam dizer no sentido
Wittgensteiniano ‘ndo pense, veja!’, ou seja, problematize o diferente, vamos ouvi-lo.
N&o pense, veja! Transporta-nos ao divd do pensamento wittgensteiniano a eliminar a
visdo metafisica da linguagem em especial (linguagem matematica), mostrando ser
possivel olhar através de seus diversos usos.

Como ultimo exercicio de linguagem, ou de jogo de linguagem, livre, deixamos

aqui impresso um poema rizoma que trata ludicamente do aparecimento do povo



123

Katukina/Noké Kot nas terras do Jurud, atravessados que foram eles nas costas do grande

Jacaré™.

POEMA NOKE KOT BRINCANTE - JACARE/PONTE

(Damiana Avelino de Castro)

Onde morar? Onde, onde, onde?
Hi, hi, hi, hi, hi, hi!
Eia viemos do centro
Da terra!

Eia, hi, hi, hi, hi, hi!
Olha la o Jurua!

Eia vamos 14, hi, hi, hi!
Olha la o Jacaré!

Eia vamos 14, hi, hi!
Olha la o Jacaré!

Eia vamos passar!
Cacoa nas costas, Yamésheti!
Eia vamos passar,

Eia, eia vamos la.
Kachd do Jacaré pra
L4, pros lados de Ia morar!
Apruma o corpo, jacaré!
Entorta o rabo, Jacaré!
Nao afunda, Jacaré!
Vem menino, vem mulher!
Vem cacique, vem pajé!
Vem guerreiro, nikawé
Apruma o corpo, Jacaré!
Entorta o rabo, Jacaré!
Nao afunda, Jacaré!
Roapa, vamos morar!
Nos capins do Jurud!
Hi, hi, hi, hi, hi, hi!
Hi,hi, hi, hi, hi
Hi, hi, hi, hi
Hi, hi, hi
Hi, hi
Hi

L A narrativa que trata do aparecimento do Povo Indigena Katukina encontra-se compilada na integra no
Produto Educacional COLETANEA DE PRATICAS CULTURAIS WESITI NOKE KOI — ARTE,
EXPRESSAO E CONHECIMENTO. E para la que encaminhamos o leitor interessado em conhecé-la!
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Universidade Federal do Acre
Pro- Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagao
Centro de Ciéncias Bioldgicas e da Natureza-CCBN
Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Baseado nos termos da Resolucdo n°® 466, de 12 de Dezembro de 2012 e Resolugdo n°
196/96, de 10 de outubro de 1996 do Conselho Nacional de Salide, do Ministério da
Saude.

O presente termo em atendimento as resolucdes acima citadas, destina-se a esclarecer ao
participante da pesquisa intitulada: ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR -
ETNOMATEMATICA & PRATICAS CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOI EM
CONTEXTOS FORMATIVOS_ sob a responsabilidade de DAMIANA AVELINO DE
CASTRO, Mestranda, do curso de Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e
Matematica / MPECIM — UFAC, os seguintes aspectos:

Objetivos:
O objetivo do trabalho é descrever como as praticas culturais indigenas Noké Koi podem
significar outros modos de ver o ensinar e o aprender matematicas em diferentes contextos
formativos.

Metodologia:

Atuando no campo das praticas culturais Katukina/Noké Kof, trataremos dos usos
tradicionais das brincadeiras (mostradas no decorrer do trabalho) e construimos
problematizacfes centradas na atribuicdo de usos/significados matematicos para elas,
num posicionamento de certa forma diferenciada, posto que centrada na Educacao
Escolar Indigena na perspectiva da Etnomatematica, em contexto de formacéo.

Justificativa e Relevancia:

A justificativa do meu trabalho de pesquisa, sob a orientacdo da Professora Dra. Simone
Maria Chalub Bandeira Bezerra, estd centrada na atribuicdo de olhar matematicos
atribuidos por sujeitos da pesquisa acerca dos desenhos das brincadeiras indigenas. Minha
dissertacdo  intitula-se =~ ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR -
ETNOMATEMATICA & PRATICAS CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOI EM
CONTEXTOS FORMATIVOS, seguida do Produto Educacional intitulado
COLETANEA LUDICA DE PRATICAS CULTURAIS - WESITI NOKE KOT ARTE,
EXPRESSAO E CONHECIMENTOS. Meu propésito é devolver este trabalho ao povo
Katukina/Noké Koi que tdo respeitosamente me acolheu. Nesse sentido, planejei
disponibilizar no Produto Educacional todas as 19 Brincadeiras, acompanhadas de sua
descricdo na Lingua Portuguesa e na Lingua Indigena e de sequéncias didaticas contendo
conteddos para o ensino de geometria, para possiveis usos em sala de aula. Devo lembrar
que a época em que com eles convivi ndo havia registros escritos dessas brincadeiras.

Participacdo: Os sujeitos da minha pesquisa sdo discentes do Curso em formacao
oriundos do Curso de Licenciatura em Matematica/UFAC, do 6° periodo; bem como trés
alunos do Ensino Fundamental de escolas Publicas de Rio Branco.



133

Riscos e desconfortos: Nao havera riscos e desconfortos para os participantes.

Beneficios: Investigar a cultura indigena através de outros olhares que contribuam
com processos de aprendizagem dessas culturas, no ambito do Ensino de
Matematica.

Dano advindo da pesquisa: Nao se vislumbra danos advindos da pesquisa

Garantia de esclarecimento: A autoria da pesquisa se compromete esta a disposicao dos
sujeitos participantes da pesquisa no sentido de oferecer quaisquer esclarecimentos
sempre que se fizer necessario.

Participacdo voluntaria: A participacdo dos sujeitos no processo de investigacdo é
voluntéria e livre de qualquer forme de remuneracgdo, e caso ache conveniente, o seu
consentimento em participar da pesquisa podera ser retirado a qualquer momento.
Consentimento para participagao:

Eu estou ciente e concordo com a participacdo no estudo acima mencionado. Afirmo que
fui devidamente esclarecido quanto os objetivos da pesquisa, aos procedimentos aos quais
serei submetido e os possiveis riscos envolvidos na minha participacdo. O responsavel
pela investigacdo em curso me garantiu qualquer esclarecimento adicional, ao qual possa
solicitar durante o curso do processo investigativo, bem como também o direito de desistir
da participacdo a qualquer momento que me fizer conveniente, sem que a referida
desisténcia acarrete riscos ou prejuizos a minha pessoa e meus familiares, sendo
garantido, ainda, 0 anonimato e o sigilo dos dados referentes a minha identificacdo. Estou
ciente também que a minha participacdo neste processo investigativo ndo me trara
nenhum beneficio econémico.

Eu, , aceito livremente participar da
pesquisa intitulada ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR — ETNOMATEMATICA
& PRATICAS CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOI EM CONTEXTOS
FORMATIVOS.

Desenvolvido (a) pelo mestrando (a), Damiana Avelino de Castro do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica - MPECIM, sob a orientacdo do (a)
professor (a) Dr. (a) Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra, da Universidade Federal
do Acre — UFAC.

Assinatura do Participante

Polegar
direito
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TERMO DE RESPONSABILIDADE DO PESQUISADOR

Eu, Damiana Avelino de Castro, apresentei todos os esclarecimentos, bem como discuti
com os participantes as questdes ou itens acima mencionados. Na ocasido expus minha
opinido, analisei as angustias de cada um e tenho ciéncia dos riscos, beneficios e
obrigac@es que envolvem os sujeitos. Assim sendo, me comprometo a zelar pela lisura do
processo investigativo, pela identidade individual de cada um, pela ética e ainda pela
harmonia do processo investigativo.

Rio Branco , AC, de de 2018

Assinatura do(a) Pesquisador(a)

Prof. Dr. Gilberto Francisco Alves de Melo
Coordenador do MPECIM
Portaria N.° 019, de 04 de janeiro de 201

%
Universidade Federal do Acre
Pro- Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagao

Centro de Ciéncias Bioldgicas e da Natureza-CCBN
Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica

TERMO DE ASSENTIMENTO DO MENOR

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa intitulada: ARTES DE
FAZER/MODOS DE USAR - ETNOMATEMATICA & PRATICAS
CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOT EM CONTEXTOS FORMATIVOS, sob a
responsabilidade de DAMIANA AVELINO DE CASTRO, do curso de Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica / MPECIM — UFAC. O objetivo do
trabalho € descrever como as praticas culturais indigenas Noké Koi podem significar
outros modos de ver o ensinar e 0 aprender matematicas em diferentes contextos

formativos.

A sua participacdo € importante no sentido de participar; ajudar a testar/utilizar
(em sala de aula/na escola) a intencdo desta pesquisa — qual seja, mostrar que é
possivel mostrar conteidos matematicos através de desenhos das brincadeiras
construidos pelos alunos indigenas, compreendendo que este material, em seu conjunto,
pertence ao arquivo cultural Noké Koi e reflete problematizagdes em torno da
etnomatematica. Para responder a essas e outras questdes, metodologicamente, foram
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organizados trabalhos com trés criancas em contexto de formacdo. A pesquisa sera
divulgada, no maximo, até o més de 06 de 2019. Os resultados véo ser publicados, mas
sem identificagdo da crianga, pois ndo falaremos, explicitamente, a outras pessoas das
informagdes pessoais que nos fornece; nem daremos a estranhos tais informagdes.
Contudo, com sua autorizagdo e a de seus pais, poderemos fazer o uso de algumas
imagens. Se vocé ainda tiver alguma duvida, vocé pode nos perguntar ou esclarecer
através do namero de celular que foi indicado no cartéo.

Eu , participar desta
pesquisa. Entendi os riscos, os beneficios e as coisas boas que podem acontecer. Entendi
que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “nao” e
desistir que ndo ir4 impactar nos estudos do pesquisador. O pesquisador tirou minhas
duvidas e conversou com 0S meus responsaveis. Recebi uma cépia deste termo de
assentimento e li e concordo em participar da pesquisa.

Municipio (UF), de de 2018.

Assinatura do menor
TERMO DE RESPONSABILIDADE DO PESQUISADOR
Eu, DAMIANA AVELINO DE CASTRO, apresentei todos os esclarecimentos, bem
como discuti com os participantes as questdes ou itens acima mencionados. Na ocasido
expus minha opinido, analisei as angustias de cada um e tenho ciéncia dos riscos,
beneficios e obrigagdes que envolvem os colaboradores. Assim sendo, me comprometo a
zelar pela lisura do processo investigativo, pelo anonimato da identidade individual de
cada um, pela ética e ainda pela harmonia do processo investigativo.
Municipio (UF). 18 de outubro 2018.
Pesquisador:a
DAMIANA AVELINO DE CASTRO
Mestranda MPECIM - UFA
Matricula: 20182100013

Prof. Dr. Gilberto Francisco Alves de Melo
Coordenador do MPECIM
Portaria N.° 019, de 04 de janeiro de 2018.




