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RESUMO

Esta dissertacdo com o titulo “Modos de fazer e significar praticas escolares de mobilizagédo
de cultura matematica em contextos formativos”, tem como objetivo descrever as praticas
escolares de mobilizagdo de cultura matematica realizadas com os estudantes dos 8° e 9° anos,
da escola de Educacdo Basica e Profissional Fundacdo Bradesco, afim de contribuir com a (re)
significacdo nas praticas de professores de formacao basica, professores de formacao inicial de
matematica, bolsistas do PIBIC, PIBID, residentes e pesquisadores interessados na utilizacao
da terapia filosofica de Wittgenstein e na desconstrucdo de Derrida e consequentemente,
expandir para uma nova dimens&o ao se propor a trabalhar préaticas escolares de mobilizacéo de
culturas matematicas em distintos cendrios de descobertas e significados. Sendo fundamentada
em tedricos como Lorenzato (2010) que enfatiza a importancia de ensinar com conhecimento
partindo do universo do aluno, Lara (2011) por significar o ensino através da abordagem de
Jogos Matematicos, assim como Smole, Diniz e Milani (2007). No que se refere ao referencial
metodolégico procuro conduzir a pesquisa utilizando os filésofos da linguagem, Ludwig
Wittgenstein  (1999) e Jacques Derrida (2002) através de uma atitude terapéutico
desconstrucionista, em que a linguagem é vista como sinénimo de atividade para Wittgenstein
e para Derrida como sindnimo de escritura, em que o sentido de uma palavra € seu uso nos
jogos de linguagem em que participa. O corpus da pesquisa vai se constituindo pelos registros
fotograficos das atividades, aulas videografadas, textos narrativos, videos produzidos pelos
alunos e questionarios. O produto educacional, “Uma viagem terapéutica desconstrucionista
as praticas matematicas com Jogos - Da UFAC ao Parque Chico Mendes”, advindo dessa
pesquisa, consiste de uma mala artesanal que traz como bagagem: uma coletanea de atividades
praticas de mobilizacdo de cultura matematica, partindo da abordagem de jogos que véo se
desvelando em um ambiente com os alunos em contextos formativos proporcionando outros
olhares frente aos contelldos matematicos da Educacdo Bésica, mini prototipos utilizados com
os alunos dos 8° e 9° anos em sala de aula, album descritivo para relatar as vivéncias do caminho
percorrido, cujo objetivo consiste na construcdo de artigos cientificos para publicacdes em
futuros eventos regionais e nacionais, como forma de compartilhar as experiéncias vivenciadas
no percorrer da investigacdo. Quando se almeja tratar a matematica escolar de outra maneira,
permite-se criar novas formas de explorar habilidades e estratégias com as atividades em acao,
significando-as pelo uso que sdo feitas em atividades. Portanto é possivel dizer que, nesta
pesquisa, concebemos a matematica como jogos de linguagem mobilizados por estudantes da
Educacdo Bésica permitindo-os a vivencia-la em situagbes praticas na sua vida escolar e
cotidiana.

Palavras-chave: Préticas Culturais Matematicas. Jogos de Linguagem. Formacdo Bésica.
Terapia Desconstrucionista. Jogos Matematicos.



ABSTRACT

This dissertation with the title “Ways of doing and signifying school practices of mobilization
of mathematical culture in formative contexts”, aims to describe the school practices of
mobilization of mathematical culture carried out with students of the 8th and 9th grades, of the
Basic Education school and Fundacdo Bradesco Professional, in order to contribute to the
(re)signification in the practices of teachers of basic training, teachers of initial training in
mathematics, scholarship holders from PIBIC, PIBID, residents and researchers interested in
the use of Wittgenstein's philosophical therapy and in the deconstruction of Derrida and,
consequently, expanding to a new dimension by proposing to work on school practices of
mobilizing mathematical cultures in different scenarios of discoveries and meanings. Being
based on theorists like Lorenzato (2010) who emphasizes the importance of teaching with
knowledge starting from the student's universe, Lara (2011) for meaning teaching through the
approach of Mathematical Games, as well as Smole, Diniz and Milani (2007). With regard to
the methodological framework, I try to conduct the research using the philosophers of language,
Ludwig Wittgenstein (1999) and Jacques Derrida (2002) through a deconstructionist
therapeutic attitude, in which language is seen as a synonym of activity for Wittgenstein and
Derrida as a synonym for writing, in which the meaning of a word is its use in the language
games in which it participates. The corpus of the research is constituted by the photographic
records of the activities, videographed classes, narrative texts, videos produced by the students
and questionnaires. The educational product, “A deconstructionist therapeutic journey to
mathematical practices with Games - From UFAC to Parque Chico Mendes”, arising from this
research, consists of a handcrafted suitcase that brings as baggage: a collection of practical
activities to mobilize mathematical culture, starting from the approach of games that unfold in
an environment with students in formative contexts providing other perspectives on the
mathematical contents of Basic Education, mini prototypes used with 8th and 9th grade students
in the classroom, descriptive album to report the experiences of the traveled path, whose
objective is the construction of scientific articles for publications in future regional and national
events, as a way of sharing the experiences lived in the course of the investigation. When one
intends to treat school mathematics in another way, it allows the creation of new ways of
exploring skills and strategies with activities in action, meaning them by the use they are made
in activities. Therefore, it is possible to say that, in this research, we conceived mathematics as
language games mobilized by Basic Education students, allowing them to experience it in
practical situations in their school and everyday life.

Keywords: Mathematical Cultural Practices. Language Games. Basic Training.
Deconstructionist Therapy. Math Games.
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1 CONTEXTUALIZANDO A PESQUISA

O desejo do crescimento e evolucdo profissional, trouxe a vontade de estudar e
disposigéo para a mudanga de paradigmas. O sonho de cursar um Mestrado persistia desde
quando cursava Matematica na Universidade Federal do Acre (UFAC). Sendo concretizado em
2018, com o projeto “Aplicando Metodologias Alternativas em sala de aula: Jogos e Oficinas
Pedagogicas”, projeto esse que vinha se revelando a mim desde a graduacé@o quando cursei a
disciplina Oficina de Matematica.

Durante as primeiras aulas do mestrado cursando a disciplina de Epistemologia e
Praticas Pedagogicas, me vejo a refletir sobre os estudos do filosofo Gaston Bachelard?, a
mente se expande ao ponto de me ver a voltar um pouquinho no tempo e refletir sobre minhas
préticas em sala de aula. Fazendo uma relagdo com os Educadores Matemaéticos estudados na
graduacdo e com o que dizia minha professora de Oficina de Matematica durante as aulas,
ancorada em Lorenzato (2010), me vejo a refletir sobre esse tempo e suas sabias palavras.
‘Lembre-se Jorsilene que dar aulas é diferente de ensinar. Ensinamos quando damos condigdes
para que o aluno construa seu préprio conhecimento. E que sé existe ensino, quando em
decorréncia dele houver aprendizagem’. Assim, comungo com a ideia defendida pela minha
professora que, ninguém consegue ensinar o que ndo sabe, e em decorréncia desse fato,
ninguém aprende com aquele que da aulas sobre o que ndo conhece (LORENZATO, 2010)

A partir desses encontros refletidos na graduacdo, passei a me interrogar se aquelas
aulas durante a disciplina do mestrado geravam conhecimento® na visio de Bachelard. E a
resposta surge de forma automatica. As aulas precisavam ser desafiadoras, de forma, que o
aluno reconhecesse a necessidade em fazer ciéncia®. Nessa hora, a angustia e inquietacdes
percorreram todo o meu corpo, causando um incémodo inexplicavel. De certo, era preciso

mudanga, ter atitude, para 0 meu crescimento como educadora e como ser humano para

2 Gaston Bachelard foi um fildsofo e poeta francés. Seu pensamento estava focado principalmente em questdes
referentes a filosofia da ciéncia, Epistemologia, Filosofia da Criagdo Artistica, Educagdo e Filosofia da Psicanalise.
3 Na epistemologia Bachelardiana o conhecimento se constitui pelo conhecimento teérico e pela aplicacdo técnica.
O objeto é construido ele destaca o pluralismo das ciéncias, aponta a filosofia da ciéncia uma natureza aberta.
Pensar cientificamente é fundamental na elaboragdo dos conceitos cientificos e suas ideias sugerem um
construtivismo e ndo negativismo. O conhecimento cientifico é sempre a reforma da desilusdo, ele investiga como
se constréi um conhecimento de natureza cientifica.

4 Traducdo minha. O olhar como atribuo a ciéncia (construo, discurso de outra maneira) a forma como construo
esses conceitos poderd ser atribuido no espaco da sala de aula com meus alunos gera ciéncia, através das minhas
praticas. Deve ter consciéncia que precisamos produzir uma ciéncia que represente avancos (melhoria para a
sociedade) uma questdo que através de nossas praticas em sala de aula de maneira consciente fara toda a diferenca
na vida do individuo. Instiga-los a construir seu proprio conhecimento, e isso, é fazer ciéncia.
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compreender a aflicdo que alguns alunos sentiam em estudar a disciplina de Matematica, fato
gue me veio @ mente ao me ver como estudante em uma das disciplinas do mestrado.

A escolha do tema de minha pesquisa foi se revelando por meio de minhas vivéncias
enguanto aluna do curso de Licenciaturaem Matematica, atuando em projetos de pesquisa como
bolsista® do PIBIC (Programa Institucional de Bolsa de Iniciagio Cientifica) e se consolida com
a disciplina optativa CCET-112 Oficina de Matematica® ministrada pela profa. Simone Maria
Chalub Bandeira Bezerra, no primeiro semestre no ano de 2010, ja com essa tematica, que foi
sendo aprofundada com o caminhar dos tempos, quando passei a atuar como professora na rede
estadual e particular e foi motivando na experiéncia na propria pratica a forma de se trabalhar
com jogos matematicos e percebi que ndo importava o0 por que mais era preciso saber como ao
utilizar jogos em sala de aula era possivel extrair conceitos matematicos no momento de a¢oes
em atividades.

E importante ressaltar, que no primeiro momento eu s6 me preocupava em obter
resultados, o jogo entrava como espécie de fixacdo de conteidos, era como se fosse um
questionario, s6 depois que era dado o conteudo que o jogo era aplicado para poder auxiliar nas
atividades propostas no livro didatico, cada turma possuia um perfil diferente, e isso, era um
fator importante, s6 que o jogo era aplicado da mesma forma para todas as turmas e em nenhum
momento era feito 0 processo inverso “se jogava e a partir do jogo era problematizado
questoes ensinando o conteudo pelo jogo ™.

A vontade da transicdo em querer aulas que tivessem significado (sensacdes de
felicidade, bem-estar em olhar e relacionar a matematica com olhos profundos através de
vivéncias proprias) foi o desejo tanto para os alunos como para a professora, pois como
mediadora, me incomodava a aceitacdo de encontrar tudo pronto sem explorar ao maximo o
conteddo trabalhado em contextos diferentes, fazer o aluno a pensar, e ndo se acomodar em sala
de aula, ou seja, excluir-se do processo. Portanto, com a entrada no mestrado e as disciplinas

ofertadas no mesmo me fizeram aprofundar o projeto inicial. No caso, de Fundamentos

® Bolsista do PIBIC, durante o ano de 2010/2011 com renovacdo em 2011/2012 as atividades propostas/executadas
no plano de trabalho do bolsista foram: Construir materiais manipulativos para melhorar o desempenho dos alunos
em sala de aula, utilizando o laboratorio de didatica; Construir materiais para as séries cujo indice de rendimento
ndo esteja satisfatorio ao esperado; Separar o material construido por tipo e série; Pesquisar, a priori, todo o
referencial tedrico para dar base para o sub projeto; Utilizar o Laboratério de Didatica de Matematica para as
leituras necessarias; Acompanhamento a cada 15 dias pela orientadora, em que a bolsista apresentava em forma
de seminario o material estudado até 0 momento, dentro de um cronograma pré-estabelecido no projeto. O bolsista
no final de suas atividades realizard uma oficina em forma de extensdo em uma escola da rede publica e/ou
ministrard um minicurso apresentando os resultados com o projeto aos professores da rede, bem como aos alunos
do curso de Matematica, ampliando os estudos realizados para os bolsistas do PIBID.

6 Elaboracgdo de material didatico para laboratério de ensino.
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Teoricos Metodologicos da Pesquisa em Educacéo, teve seu valor e como ponto principal a
destacar tivemos a construcdo do Estado da Arte’ que dava um direcionamento a partir do
levantamento de teses e dissertacdes que deveria ter afinidades com o projeto de pesquisa de
cada mestrando, ocasionando reflexdes coletivas entre nds, me fazendo refletir sobre minha
propria prética.

Ainda nesse momento, presenciou-se a dificuldade na sua elaboragé&o, mas no decorrer
do trajeto, comeca a fazer sentido o trabalho. E as primeiras impressdes de forma satisfatoria
em compreender 0 que estava acontecendo clareou por completo, e a necessidade da ampliacédo
do projeto foi um sopro de inspiracdo de vida. Dessa forma, o tema do trabalho passa por
ressignificacbes e reaparece com um novo titulo e assim se desvela, “Modos de Fazer e
Significar Praticas Escolares de Mobilizacdo de Cultura Matematica em Contextos
Formativos”.

Depois de vérias indagagdes sobre a pesquisa e 0s modos de conduzi-la veio a questéo
norteadora assim anunciada: Como modos de fazer e significar préticas escolares mobilizada
em contextos formativos, podem construir significados ou formas diferentes de ver as praticas
escolares situadas de mobilizacdo de cultura matemética, afim de contribuir com (re)
significacdo praticas de professores de formacéo basica, professores de formacéo inicial de
matematica, bolsistas do PIBIC, PIBID, profissionais residentes e profissionais curiosos a
expandir para uma nova dimensdo ao se propor a contemplar préaticas escolares de
mobilizacdo de culturas matematicas em distintos cenarios de descobertas e significacdes ?

Neste sentido, esta pesquisa € de cunho qualitativo na qual assume uma atitude
metddica denominada de terapia desconstrucionista, inspirada em Wittgenstein e Derrida e se
coloca no cenéario de esclarecimentos procurando possibilitar novas formas e novos modos de
fazer e significar a mobilizacdo de préaticas culturais matematicas em contextos formativos na
educacdo basica.

No exercicio da descricao das atividades construidas, e por meio de dialogos ficcionais
e falas performaticas®, surge o nascimento de diferentes cenarios, através de jogos de cena
presente na pesquisa que emana a mistura entre diversas culturas e se revela com a comunicagao

em historias de vida, presentes na forma de ver, falar, pensar e sentir, distintos formatos de

70 objetivo desse tipo de trabalho é descrever o estado atual de uma dada area de pesquisa: o que ja se sabe, quais
as principais lacunas, onde se encontram os principais entraves tedricos e/ ou metodologicos (LUNA, 2017, p.87-
88).

8 O performativo deve operar como “uma comunicagio que ndo se limita essencialmente a transportar um conteido
semantico ja constituido, guardado por seu proprio visar a verdade” (MP:322) (WOLFREYS, 2009, p.40).
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linguagem na cultura matematica dos personagens envolvidos sendo estes estudantes da
fundagéo Bradesco.

Diante disso, partimos da conjectura de compreender que existem varias Matematicas e
que cada uma delas cumpre um papel importante, possui uma histéria em contextos diferentes
com sua propria identidade.

Na sequéncia, caro leitor vamos apresentar em tdpicos e subsecfes, 0s caminhos
percorridos até 0 momento frente ao tema investigado e vivenciado por essa pesquisadora que
aqui vai se revelando através de seus escritos e lembrancas desde a escolha do curso na

graduacao.

1.1 O SONHO DE SER PROFESSORA: INICIANDO A CONVERSA

As lembrancgas de minha memaria vao de encontro a conversa com meu pai em um
quarto revestido todo em madeira sobrepostas uma sobre a outra de cor bege fosco dando forte
impressdo de simetria, e esta imagem ficou tatuada na minha mente. Foi em meados de
dezembro de 2007 que tive que tomar a decisdo que mudaria por completo minha vida. Me
lembro que enquanto ele falava da importancia de mudar para outro estado e conhecer novos
ambientes, pessoas e ter oportunidades, me distanciava ao olhar fixo para o espaco que dormia,
era tdo bonito, seguro e agradavel, confesso que nunca tinha parado para contemplar a beleza
do local. Com certo tempo, e o olhar disperso meu pai percebe que ndo Ihe dou a atencao devida
e solicita que olhe diretamente em seus olhos, em movimento brusco, o encanto daquele
sentimento e sensagBes somem como um vendaval. E, a certeza da mudanca se torna o Unico
veredito certo a ser respeitado e executado. Na verdade, estava evitando o didlogo com meu
pai, pois sabia o que teria que ser feito. O medo de transitar em novos horizontes, me assombrou
durante todo o processo de chegada a Rio Branco/Acre até a fase de adaptacdo, pois teria que
ficar longe de casa e principalmente, da minha familia que sempre foi meu esteio e exemplo de
forca e conquistas. Mas, obtive éxito. Na época, prestei o vestibular em 2008 e para minha
surpresa com aprovacdo no Curso de Licenciatura Plena em Matemaética. Desde entdo, tudo
mudou.

A felicidade estampada era sentimento verdadeiro e durante as disciplinas ofertadas
para determinado periodo houve entrega total, mas ndo sentia tanta satisfacdo. Havia um buraco
a ser preenchido e compreendi que precisava experimentar a sala de aula para sentir se era
realmente o que eu queria fazer, devido a caréncia de professores de matematica na rede publica

ser acentuada no Estado, logo consegui ser lotada na escola José Sales, localizada no bairro
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Tucuma para trabalhar com alunos do 6°no, a partir dai foram sequéncias de escolas: Escola
Estadual de Ensino Fundamental Edilson Facanha localizada no bairro Calafate, trabalhei com
as turmas dos 8° anos, Escola Estadual de Ensino fundamental e Médio, com turmas do 8° anos,
ja nas escolas, Heloisa Mourdo Marqués, Bardo de Rio branco e Clicia Gadelha foi trabalhado
todo com o ensino Médio, e tive a certeza que queria exercer a profissdo. Nesse tempo, percebi
0 que eu estudava na UFAC, ou seja, algumas disciplinas obrigatorias ndo me auxiliavam dentro
da sala de aula, normalmente essas disciplinas eram aquelas em que o professor nao procurava
fazer uma relacdo com o contetdo que iriamos ensinar na Educagdo Bésica e Ensino Médio,
como: Calculo Diferencial e Integral, Algebra, Analise Real, Equagbes Diferenciais
Ordinérias(E.D.O) e que possuiam uma carga horéria bem extensa, eram extremamente tedricas
e nada de aulas praticas que fizessem uma relacdo de como teriamos que fazer dentro da sala
de aula no ambito do exercicio da profissao.

No inicio fiquei preocupada, a fala dos professores que ministravam essas ja citadas
disciplinas ndo era apaixonada quando os discentes se mostravam empolgados com as
disciplinas pedagogicas ofertadas no curso. Eu fui uma dessas alunas, vi uma fresta de
possibilidades em levar para o meu trabalho tudo que estava aprendendo de-centetido com essas
aulas, mas sempre com a preocupacao de significar a teoria de outras maneiras que motivassem

0 meu aluno ao aprendizado. Lorenzato (2010, p. 10), nos esclarece que:

Os saberes da experiéncia podem ser melhorados, em qualidade e em
quantidade, se o professor se habilitar a refletir sobre sua pratica docente e,
até mesmo, a registrar os principais momentos de suas aulas; afinal, estas séo
ricas em dificuldades, perguntas interessantes, conflitos, propostas, atitudes e
solugdes inesperadas.

Acreditamos que sempre devemos refletir sobre nossa préatica docente para que o aluno
atinja o aprendizado, motivando-os e o instigando-os a falar sobre como significam as
atividades realizadas na aula ou fora dela que envolva a Matematica. Pois como nos diz
Wittgenstein (1999), o significado de uma palavra é seu uso na linguagem, melhor dizendo, nos
jogos de linguagem estabelecidos em atividades praticas, como defende Bezerra (2016) em sua
tese, “Percorrendo Usos/significados da Matematica na Problematizacao de Praticas Culturais
na Formagao Inicial de Professores”. Assim, acreditamos que 0 tema de nossa pesquisa guarda
semelhangas de familia com essa tese, ao qual nos balizamos para nossos escritos.

Dando continuidade ao trabalho desenvolvido no periodo de 2009 a 2012, todos de
forma intercaladas, na rede publica do estado deslanchou de forma mais segura, através da

vivéncia. Foram trés anos intensos de experiéncias vividas na rede publica de ensino, porém
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ainda estava cursando o curso de Licenciatura em Matematica, agora bem mais segura no
caminho escolhido de me tornar Professora de Matematica.

Na sequéncia trago as lembrancgas dos momentos vivenciados como bolsista do PIBIC.

1.2 RASTROS MEMORIALISTICOS COMO BOLSISTA DO PIBIC

No primeiro semestre de 2010, veio a revelacdo pelo interesse em se trabalhar com
jogos nas aulas de Matematica por meio da disciplina optativa Oficina de Matematica,
ministrada pela professora e hoje minha orientadora no Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias e Matemética — MPECIM, a profa. Dra. Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra.
Fiquei encantada com a proposta da disciplina, o cuidado, a sensibilidade, 0 comprometimento
com que era ministrado esses encontros.

Finalmente, poderia tornar minhas aulas divertidas, sem a presenca de medo ou algo
cansativo e exaustivo, pois geralmente, era o livro didatico, avaliacGes, listas de exercicios e
correcdes nos cadernos acompanhado de vistos, simplesmente rotineiro e nada atrativo que
prevalecia no ensino.

Com o intuito de levar o estudante a aprofundar seu conhecimento fazendo uso de
novas estratégias de ensino, debrucei-me a total dedicag&o durante todo o desenvolvimento da
disciplina. Aqueles encontros eram saborosos porque relativamos nossas experiéncias na
escola, a professora nos instigava a refletir com textos que se relacionavam com o dia-a-dia na
sala de aula, com tedricos que trabalhavam com a abordagem de jogos, ela levava de tudo até
mesmo algum protétipo ja pronto.

Naquele momento decidi que precisava fazer parte também de todo aquele Universo,
e logo, pensei nas escolas que trabalhava e como eu poderia sair da rotina das aulas de
Matematica e possibilitar aos alunos aulas movimentadas com a abordagem de jogos
matematicos. Assim poderiamos atrair a atencdo nao sé dos alunos que possuiam dificuldades
em alguns contetidos, mas envolver toda a turma.

Segue na figura 01 a apresentacdo de dois jogos, em que se trabalhava o conceito de
potenciacédo e radiciacdo em um dos lados do isopor e do outro lado o Tangram explorando
conceitos de equacbes do primeiro grau. Nas pecas do tangram no tabuleiro tinhamos as
respostas das equacdes e em outras pecas tinhamos as equacgdes que deveriam ser resolvidas e

depois colocadas no resultado correspondente do tabuleiro.
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Figura 01: Keite, Mizael e Jorsilene apresentando o jogo 2 em1 para os discentes do curso de
Licenciatura em Matematica.
Fonte: Disciplina Oficina de Matematica, abr. 2010.

Ainda neste momento, percebe-se durante a aula Oficina de Matematica em pleno
movimento com a apresentacao de trabalhos realizados pelos discentes do curso. A figura 01
acima retrata fortemente esse momento ao apresentar o jogo 2 em 1 que sdo: A bola da
Potenciacdo e Radiciacdo e o Tangram Magico. O interessante neste protétipo criado pelos
alunos Jorsilene e Mizael foi a forma que foi aproveitada em uma sé estrutura a construcao de
dois jogos, ndo se pode deixar de falar que todos 0s jogos construidos deveriam constar: publico
alvo, assunto, objetivo, material utilizado e as regras. Para validar o material foi proposto pela
professora Simone testar com os préprios discentes do curso. A vantagem de realizar esse
procedimento era notificar se tinha algo errado antes de levar para as escolas publicas ou em
outro lugar que se fizesse necessario.

O uso de metodologias alternativas como estratégias para as aulas de Matematica foi
sendo adotada de forma muito segura e testada nas aulas de Oficina de Matematica com
licenciandos do Curso de Matematica. O animo em trabalhar dessa forma foi percebido pela
docente na época Simone Chalub a dedicacéo e entusiasmo da aluna, e ndo demorou muito para
fazer o convite para a discente Jorsilene se tornar bolsista do PIBIC. Esse foi um momento
unico pois, gracas a essa oportunidade pude aprender tudo que hoje sei. Iniciei com a construgdo
de varios protétipos voltados para contetdos que os alunos mais tinham dificuldades. Como ja
estava em sala de aula ficou bem mais facil detectar os assuntos que iriam ser abordados em
cada jogo confeccionado.

Lembro como se fosse hoje, em uma das nossas conversas informais, que néo teria
somente que realizar leituras frente a tedricos embasados no trabalho com materiais

manipulaveis, jogos, nem somente ficar na confecc¢éo dos prototipos, mas que precisava relatar
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essas experiéncias da formagdo em publica¢cdes em eventos da area através de artigos cientificos
e explicou que o Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica exigia tal
procedimento.

E, mediante a essa situacdo, a professora ndo perde tempo, e em um dos encontros
durante a aula da disciplina Oficina de Matematica, explica como sera a avalia¢do da disciplina,
e propdem para a turma escolher um assunto, construir um jogo referente ao conteldo
escolhido, acrescentar publico alvo, objetivo, material utilizado, as regras do jogo e também
realizar leituras para ter um embasamento tedrico a respeito da abordagem.

Depois de repassar todos os informes, comunica que a apresentacdo do jogo tem
participacdo de um projeto desenvolvido por ela e professores do Colégio de Aplicacdo serd
apresentado no més de maio de 2010 em homenagem ao Dia Nacional da Matematica e, na
sequéncia, todos deveriam produzir o artigo relacionado ao jogo. Foi solicitado a formacao de
10 grupos em duplas.

Como a disciplina era optativa, nem todos participavam, entdo a professora nos deixou
a vontade para a escolha do nosso parceiro, em seguida, chama as duplas para anotar o assunto,
0s nomes do par e ja falava a data de apresentacdo que seria primeiramente, em sala de aula
com os alunos do curso tendo como finalidade testar todos 0s jogos entre os discentes antes de
apresentar no Colégio Aplicacdo em que se faria reflexdes frente a exploragdo que cada um
fazia com a abordagem de jogos de contedos matematicos.

Na décima aula, exatamente no dia 12/04/2010 apresentamos nosso jogo para a turma
de 2008 de Licenciatura em Matematica. Exibe-se o registro desse momento, conforme figura

02 e 03 a sequir.

Figura 02: Apresentagdo do jogo “Jogando na Trilha Matematica.
Fonte: Disciplina Oficina de Matematica, abr., 2010.
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Figura 03: Apoés a apresentacdo, a professbra Simone Chalub e os discentes debatem
contribuem a respeito do jogo, fazendo as devidas observacoes.
Fonte: Disciplina Oficina de Matematica, abr., 2010.

Apds, apresentar e testar o prototipo do jogo aos discentes do curso de Matematica, 0s
mesmos discorrem suas impressdes a respeito do material apresentado no colégio aplicacao, e
externam que esta bom, porém para esse evento como as pessoas fariam visitacbes ndo daria
tempo de concluir a partida.

O interessante nesse jogo seria seguir do inicio ao fim para poder fazer sentido para o
jogador, teriamos que fazer algumas adaptacfes, ou seja, mexer nas regras somente para o
evento, mas para ser utilizado em sala de aula poderia permanecer com as mesmas regras. A
professora concorda com uma ressalva: que todos naquele momento, nos debrucassemos para
resolver a situacdo, e foi feito. Em cada jogada, j& era simplificado a regra.

As imagens da figura 04, derivam de momentos j& no evento, vivenciando o projeto

em homenagem ao dia da Matematica, 06 de maio.

Figura 04: Momentos no evento.
Fonte: Colégio Aplicacéo, maio, 2010.

A partir desse episodio, a vontade de se trabalhar em contextos diferentes com essa

abordagem permaneceu viva e intensa. Como bolsista, aprendi, vivenciei experiéncias unicas,
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é gratificante vocé poder contribuir de alguma forma na historia de vida das pessoas,
principalmente uma disciplina desafiadora como a Matematica. Vale ressaltar, decorrente do
trabalho apresentado no Colégio de Aplicacdo, tendo o professor Gilberto Melo a frente do
Projeto no CAp e em parceria com a Professora Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra da
UFAC, se fez possivel sair dos muros disciplinares e vivenciar essa experiéncia.

Depois disso veio a parte que todos nos tinhamos dificuldades que seria transformar a
experiéncia em um relato de experiéncia com a producdo do meu primeiro artigo cientifico para
ser publicado no Il Congresso de Matematica e suas Aplicacdes®, conforme APENDICE A
situado na pagina 89, realizado em Curitiba, o incentivo foi primordial, na verdade, ela
incentivou a todos os discentes, porém quando souberam que teriam que escrever um artigo
cientifico poucos se permitiram a tais descobertas.

A maioria dos estudantes almejavam mais a Matematica Pura, e pouca didatica. Eu
acredito que a verdadeira matematica esta presente em um conjunto de vivéncias. Produzi muito
na preparacao de materiais para as escolas. Esses materiais eram confeccionados no Laboratorio
de Didatica no bloco de Matematica, depois teria que serem separados por assuntos, séries,
objetivo do jogo, material a ser utilizado e por fim as regras.

Toda a execucdo em horérios alternados e flexiveis, pois a carga horaria era de 20
horas semanais para dedicar-se para bolsa. Foi bem dificil, mas houve total interesse na proposta
a ser executada, por isso conseguia conciliar meu tempo para estudar as outras disciplinas.
Como atuante na rede publica estadual e trabalhando com o ensino fundamental meu foco
inicial foram eles e poderia fazer algo diferente referente as aulas de matematica que pudessem
marcar na vida daquelas pessoas cheias de sonhos e vontades em encarar a matematica ndo mais
como bicho papéo.

Tendo orientacdo em todo o processo incansavelmente, tinha me encontrado no curso

era 0 que eu queria, meu perfil profissional estava tracado. Continuando com 0s rastros

® Realizado pela primeira vez em 2006 na cidade de Foz do Iguacu o Congresso de Matematica e suas Aplicagdes
contou com mais de 800 participantes, 100 palestrantes e 8 simp6sios em diversas areas ligadas a Matematica.
Quatro anos depois Curitiba foi escolhida para sediar esse grande evento que conta mais uma vez com o importante
apoio da Sociedade Brasileira de Matematica, da Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica, da Sociedade
Brasileira de Matemética Aplicada e Computacional e da Sociedade Brasileira de Pesquisa Operacional. A
programacdo do evento contou com palestras, simp6sios, minicursos, painéis e discussdes com tematicas nas
seguintes areas: otimizagdo e analise numérica; pesquisa operacional; educacdo matematica; equacdes diferenciais;
energia; algebra, geometria e topologia; estatistica e econometria e engenharia e ciéncias aplicadas. Todo esse
conteudo sera apresentado e discutido por professores, mestres e doutores de varias regides do Brasil, dos Estados
Unidos, Canada e Gréa-Bretanha. E para incrementar ainda mais a programacao havera grandes eventos sociais em
comemoragao aos aniversarios dos cursos de Matematica e Matematica Industrial da UFPR e do Lancamento do
Instituto de Matematica Industrial. Disponivel em: http://www.cwb2010.ufpr.br/
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memorialisticos é importante mostrar o resultado dessa trajetdria. As figuras a seguir, retratam

minha caminhada, j& como bolsista e os materiais desenvolvidos no PIBIC.

o\ v 2 \( ﬁ'" 71
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Figura 05: Os alunos dos 8° anos, apresentando os jogos construidos no PIBIC nas escolas de
Ensino Fundamental Edilson Faganha e Escola de Ens. Fund. e Médio Jovem Boa Unié&o.

Fonte: Escolas Edilson Faganha e Jovem Boa Unido, Junho a Agosto, 2010.

Assim, compartilho a passagem nas duas escolas. Como atuante, na época, fui
desafiada pela Gestdo de ambas, em organizar para os alunos da educacdo basica uma oficina
de jogos matematicos com objetivo de mostrar metodologias alternativas para as aulas de
matematicas utilizando o jogo, tendo como condi¢do que todo o material construido seria
apresentado pelos alunos para a comunidade escolar e familiares para posterior apresentacdo
através de painel cientifico do XX Seminario de Iniciacédo Cientifica, X Mostra de Pesquisa e
P6s-Graduacdo conforme APENDICE B situado na pagina 90.

Posso dizer, um momento inesquecivel, cheio de aprendizado e que tivemos todo o
apoio das escolas. Foram feitas as camisetas com a arte do evento, faixas e principalmente,
todos os professores de outros componentes curriculares se mobilizaram durante as suas aulas
para a producdo de alguns materiais. Todos sem exce¢do ajudaram para a realizacdo de nossa
feira cultural de matematica.

A abertura da oficina ocorreu com a fala das diretoras e posteriormente, a profa.
Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra falando da importancia de se utilizar novas estratégias
para as aulas de matematica e também da disciplina Oficina de Matematica ofertada no Curso
de Licenciatura de Matematica e no Projeto de Extenséo e Pesquisa ao qual coordenava com a
participagdo de professores em formacdo inicial. Tivemos dois encontros (no sabado) para
elaborar o cronograma detalhado das atividades a serem realizadas no dia de nossa feira

cultural.
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O aporte tedrico utilizado para as oficinas foram: Smole, Diniz e Milani 1° (2007), com
os cadernos Mathema!! jogos matematicos de 6° e 9° ano, Lara'? (2011) classificando-os.

Foi gratificante ver a garotada satisfeita estudando matematica brincando, se
divertindo num clima descontraido cheio de energia.

Outra ocasido marcante foi quando em 2011 a 2012, com a repercusséo do trabalho
desenvolvido, a bolsa foi renovada, porem com uma alteragdo a Prof.2. Simone Maria Chalub
Bandeira Bezerra ndo seria mais minha orientadora ficaria como pesquisadora no projeto devido
estd no processo de doutorado, e tive como meu novo Orientador Prof. Msc. Geirto de Souza,
projeto intitulado pelo nome de Jogos Matematicos e Oficinas Pedagdgicas: Uma Alternativa para
a Educacdo Matematica no processo ensino aprendizagem e Figuras 05, 08, 09 com objetivo de:

e Construir materiais manipulativos para melhorar o ensino aprendizagem dos alunos em
sala de aula;

e Ajudar os professores da rede de ensino na elaboracdo de materiais manipulativos que
servirdo de suporte dentro de contetdos trabalhados pelos mesmos;

e Fixar os jogos principalmente nas escolas que tem um baixo rendimento nas
avaliacOes externas.
Para fins didaticos e de apresentacdo, cada proposta de jogo contém: Titulo do

Jogo, Objetivo, Regras e Publico Alvo.

10 Katia Cristina Stocco Smole: Prof.2, Me. Dr.2 em Educagdo com area de concentragio em ensino de ciéncias e
matematica pela FEUSP. Fez Licenciatura e Bacharelado em Matematica pela FFCL de Moema; Cursos de
Especializacdo em Matematica no IME/USP; foi professora de matematica no ensino fundamental e médio da rede
publica de S&o Paulo até 1998 e técnica em pesquisa e educagdo do Centro de Aperfeicoamento do Ensino de
Matematica— CAEM — no Instituto de Matematica e Estatistica IME/SP.

11 A ideia central dos Cadernos do Mathema: Jogos de matemética do Ensino Fundamental é apresentar de forma
organizada algumas das muitas ideias e estudos sobre recursos, como jogos e calculadoras, ou sobre temas que
fazem parte do curriculo de matematica, como operacdes, fracbes, geometria e medidas. Os temas escolhidos para
cada caderno sdo variados, abordados de forma independente uns dos outros e guardam entre si a relacdo de dois
pressupostos basicos: a perspectiva metodoldgica da resolugdo de problemas e a preocupacéo de fazer uso dos
processos de comunicacgdo nas aulas de matematica, visando desenvolver a leitura e a escrita em matematica como
habilidades indispensaveis no ensino e na aprendizagem dessa disciplina. Em jogos de matematica de © a 9° ano é
sugerido em cada capitulo 0 ano em que a atividade deve ser aplicada, facilitando ao professor a sua utilizagdo em
sala de aula.

12 |sabel Cristina Machado de Lara é Doutora em Educacéo pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (2007),
Mestre em Educacao pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (2001) e possui graduagdo em Matematica -
Licenciatura Plena pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (1993). Realizou seu P6s-Doutoramento no
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica da Pontificia Universidade Catélica do Rio
Grande do Sul, dedicando-se a pesquisa em Inovacdo e Interdisciplinaridade de Educacdo em Ciéncias e Matematica
no século XXI. Atualmente é professora permanente no Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo em Ciéncias e
Matemaética e da Faculdade de Matematica da Pontificia Universidade Cat6lica do Rio Grande do Sul. Participa do
PIBID - Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia, como coordenadora da area de Matematica.
Coordena o Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Discalculia e o Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Etnomatemética.
Realiza palestras, oficinas e minicursos em formacfes continuadas de professores atuando principalmente nos
seguintes temas: tendéncias atuais no ensino da matematica, uso de jogos, etnomatematica, resolucdo de problemas,
avaliagdo no ensino da matematica e na formacéo de professores. Informagdes coletadas do Lattes em 27/10/2019.



O detalhamento das atividades propostas e executadas no plano do bolsista
foram:

v Lendo Artigo Cientifico referente a tematica do projeto;

v Estudando todo o referencial teérico, mas especificamente os beneficios e
maleficios dos jogos em sala de aula aprofundando com outras obras a serem
adquiridas;

v Aprofundando com outros autores da Educacdo Matematica o que eles dizem
sobre a metodologia de jogos como estratégia de ensino aprendizagem;

v Aprofundar na visao de outros tedricos como eles classificam os jogos;

<

Construcéo e aplicagdo dos jogos (Seminario);
v Construir materiais manipulativos com ampliacdo para o ensino médio (separar
por série de aplicacédo do jogo).

Nossa experiéncia nas escolas nos trouxe vantagens para a aplicacdo e
divulgagdo desse material em outras instancias como a Faculdade Teol6gica do Estado
do Para (FATEP) localizada em Senador Guiomard com os alunos do 2° Periodo do
Curso de Pedagogia, tendo como responsaveis pelo evento o professor lvan da Costa
Melo e o Coordenador da FATEP Cristovdo Gomes Ribeiro. Essa experiéncia foi eficaz
para mim enquanto professora em formacao pois me fez perceber que podemos utilizar
varios recursos metodolégicos para atingir o aprendizado desejado. Portanto, devemos
utilizar o jogo no momento em que temos a certeza que 0s alunos atingiram um nivel de
maturidade acerca do contetdo referente ao mesmo. As figuras 06 a seguir mostram essa
passagem gratificante que ndo poderia deixar de ser mencionada, pois foi de muita
contribuicdo para a minha jornada com a tematica de jogos.

ig :
Figura 06: Discentes do Curso de Pedagogia.
Fonte: Faculdade Teoldgica do Estado Para com pélo em Senador Guiomar, 2011.
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Figura 07: Momentos da apresentacdo e os professores lvan, Jorsilene, Simone, Geirto, Salete e
0 Coordenador da FATEP Cristdvdo Gomes.
Fonte: Faculdade Teoldgica do Estado Para com p6lo em Senador Guiomar, 2011.

Nessa perspectiva, vale ressaltar que foram realizadas oficinas no Laboratorio
de Didéatica da Matematica onde os proprios professores em formagdo, bolsistas do
PIBID e professores da rede publica confeccionaram e apresentaram 0s jogos que foram
selecionados pela bolsista. Em destaque: O Jogo da Memdria, Desafio dos Nove,
Corrida dos Numeros e Triangulos Magicos para todos os participantes da oficina.
Também participaram das atividades os orientadores do Projeto, os professores Simone
Maria Chalub Bandeira Bezerra, Salete maria Chalub Bandeira e Geirto de Souza.

O evento aconteceu na Universidade Federal do Acre (UFAC), localizada na
Rodovia BR 364 no bairro Distrito Industrial no periodo de 11/04/2012 a 19/04/2012
pela parte da manha com a presenca da Bolsista Jorsilene Tavares Nascimento. O evento
foi aberto com a fala da professora Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra sobre a
abordagem de jogos no ensino da matematica, trazendo pesquisadores que discutem o
tema e os cuidados que devem ser tomados.

Na sequéncia a bolsista apresenta alguns jogos e como deveriam ser
confeccionados e testados em sala de aula com estudantes. Em um terceiro momento
foi aplicado um questionario avaliativo, conforme APENDICE C, pagina 91, sobre a
utilizacdo de jogos matematicos na sala de aula para posterior publicacdo de artigo,
participar e apresentar através de banners do Seminario de Iniciacdo Cientifica como
conclusdo da bolsa referenciando as atividades executadas durante esse periodo,
conforme APENDICE D, pagina 93.
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As imagens das figuras 08 e 09, retratam essas estacdes de pura troca de

experiéncias entre os participantes da oficina.

p e

Figura 08: Mom

T e

entos da oficina de extensdo, alunos do PIBID, professores da rede publica.
Fonte: Laboratorio de Didatica da Matematica, 2012.
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Figura 09: Kits feitos pelos participantes para serem utilizados nas escolas.
Fonte: Laboratério de Didatica da Matematica, 2012.

Assim, nos embasamos em tedricos como Grando (2000), Moura (1996), dentre
outros, que concebem o jogo como uma metodologia eficaz na exploracéo de conceitos
matematicos. Como resultado preliminar observou-se a utilizacdo dos jogos
confeccionados nas escolas em que os professores em formacgdo continuada atuam,
servindo com mais uma alternativa inovadora capaz de contribuir com o ensino
aprendizagem dessa disciplina.

Meu caro leitor veremos na sequéncia o didlogo decorrente da oficina com
alguns participantes, vale expor, que a construcdo desse dialogo se deu mediante
aplicacdo do questionario como ja foi citado na concluséo da oficina, as falas que foram
com as mesmas ideias de pensamento serdo codificadas, assim serdo consideradas as

opinides variadas.
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1.3 CENA 01 — DIALOGO FICCIONAL SOBRE A OFICINA DE EXTENSAO
NO LABORATORIO DE DIDATICA DO CURSO DE MATEMATICA

Nessa subsecao teco rastros espectrais™® (BEZERRA, 2016 p. 24) de um dialogo
ficcional das falas entre os participantes envolvidos durante a oficina de extenséo ao qual
fui significando através de questionarios e registro videografados.

Personagens como integrantes na cena: bolsistas do PIBID que atuam na escola
Berta Vieira (numerados de 1 a 4), alguns professores em formacao e atuantes na rede
publica de ensino (denominados pelas letras A a E), alguns discentes do curso de
licenciatura em matematica, coordenadora (RIOS) da escola publica Pedro Martinello,
alguns professores da escola estadual Profa. Berta Vieira de Andrade, bolsista do PIBIC,
professora Bezerra que relatam suas impressoes a respeito da utilizacdo de metodologias
alternativas nas aulas de matematica, trabalhando com jogos matematicos.

A finalidade é compreender como 0s jogos matematicos se tornam um recurso
importante para o aprendizado. Na sequéncia se coloca quais sdo suas vantagens e
desvantagens ao utiliza-los, e quanto a metodologia, oficinas de extensdes porque sdo
interessantes?

Era més de abril em todas aquelas manhés eram anunciadas um clima nublado.
Levantei-me bem ansiosa imaginando como seria o primeiro dia de oficina. Me arrumei
e me direcionei para a UFAC (Universidade Federal do Acre) para organizar todo o
material a ser utilizado no curso de extensdo. Ndo demorou muito para comecar a
chover. A sala escolhida foi o Laboratério de Didatica da Matematica um espaco mais
OU menos com, que possui mesas retangulares organizadas uma ao lado da outra e
também enfileiradas, bem propicio para o trabalho a ser executado. Tinha algumas
estantes com acervo de livros de matematicas do ensino fundamental e médio uma
arrumacao simétrica invade o espaco. Foi neste ambiente, que apareceram 0s primeiros
participantes, e todos foram recebidos com o eco da chuva que se misturavam com o

bailar das folhas das arvores. A sensacdo de leveza em ouvi-la, causa um destino em

130 termo rastro é usado por Derrida para pensar a estrutura de significacdo em funcéo do jogo das
diferengas que supde sinteses e remessas que impedem que um elemento esteja presente em si mesmo e
remeta apenas a si mesmo. Tanto na ordem do discurso falado, quanto do discurso escrito, qualquer
elemento, o qual, ele mesmo, ndo esta simplesmente presente, ou seja, cada termo traz em si o “rastro de
todos os outros termos que ndo ele préprio”. Segundo Derrida, ndo existiriam, em qualquer parte, que ndo
fossem rastros de rastros. (HEUSER, 2005, p. 69).
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revigorar a mente e a alma. Todos bem animados, demonstram interesse e curiosidade

Nno que estava por Vir...

BOLSISTA (com sorriso meio timido): Ola bom dia a todos, sejam bem-vindos. Séo
exatamente 8:00h, devido a chuva acredito que muitos ainda ndo chegaram por esse
motivo. Portanto, peco a compreensdo de vocés e vamos aguardar mais 15 minutos. E

logo, comecaremos os trabalhos.

BANDEIRA (muito sorridente): Bem, a chuva ndo vai passar agora € melhor

comecgarmos. E para 0s que se atrasarem vamos ao encontro deles e explicar o trabalho.

BOLSISTA (balangcando a cabeca concordando): Sim tem razdo! VVamos iniciar...vou
comecar falando um pouco do trabalho que estamos desenvolvendo nas escolas. Tudo
comecou com a disciplina optativa Oficina de Matematica, ministrada pela professora
Simone. A proposta era desenvolvermos jogos matematicos com conteddo onde 0s
alunos se encontravam com dificuldades para o ensino fundamental da educacéo basica.
E foi através do Estagio Supervisionado que detectamos os assuntos que mais tinham
problemas. Mediante essa situacao, iniciou-se 0 processo de confec¢do dos jogos e
aplicacdo do prot6tipo com os alunos do curso de Licenciatura em Matematica, no qual
nos fundamentamos em Lara (2010), Smole (2007), Diniz e Céandido (2007), dentre

outros.

BOLSISTA (fala gesticulando as méos): O caderno Mathema do 6° ao 9° ano do ensino
fundamental foi de grande auxilio para esse trabalho com jogos nas escolas, neles ficam
explicito que os alunos tém oportunidades de resolver, analisar, investigar, descobrir
como resolver problemas de forma divertida, forma de se propor a explorar, na questéo
de socializacéo, organizacdo da classe para a aplicacao do jogo, vem também mostrando
o registro dos alunos através de textos no momento que estavam jogando. Esse caderno
vem de forma bem sistematica para executar o trabalho com jogos nas aulas de
matematica, posso dizer, que foi um guia didatico para mim. Agora vou apresentar

atraves de slides os jogos que foram escolhidos para todos vocés confeccionarem.
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PIBIDIANO 01 (Levanta a méo pedindo para falar): Vamos poder ficar com todo este

material? Ou teremos que devolvé-lo para vocés depois que utilizarmos nas escolas?

BOLSISTA (sorrindo): Ficardo com todos os Kkits que serdo montados por voceés,
poderdo utiliza-los da maneira mais conveniente e necessaria, ou seja, da forma que
acharem melhor. Vamos comecar pelo jogo da memdria que serd abordado o assunto
de potenciacéo, depois Triangulos Magicos com expressdes numéricas, domind decimal
representacdo, corrida dos numeros com o valor numérico e desafio dos nove
combinacOes e raciocinio l6gico. Nas mesas contém papel cartdo em diversas cores,
E.V.A, palitos de churrasco e as cartas impressas.

(Todos os jogos ja citados foram construidos pelos professores em formacéao, pelos
bolsistas pidianos, Coordenadores Pedagdgicos da escola Berta Vieira, da escola
Pedro Martinello, troca de experiéncia entre todos os participantes resulta em
conhecer o cotidiano em seu habitat natural de cada personagem citado na cena no
contexto da oficina de extensdo, onde a atividade se comporta em diferentes jogo de
linguagem** a qual n&o se refere a uma matematica tinica, mas evidencia possibilidades
de como pode ser desenvolvida desde a construcdo do material até a apresentacdo de

cada um deles entre toda a narrativa ficcional).

BOLSITA (fala gesticulando com as maos): Bem pessoal, gostaria que formassem
grupos de quatro pessoas e apresentassem o Jogo dos Nove. E, falassem como vao

apresentar este jogo para seus alunos em sala de aula. Vamos comegar!

PIBIDIANO 01 (com os bracos sobre a mesa): O jogo desafio dos nove mostra

possibilidades de combinacGes para soma 9.

BANDEIRA (em pé de frente para o grupo): Séo trés combinagdes possiveis porque o

certo tem que dar seis né.

14 Esta crenga se contrap@e a outra, fundamentada em Wittgenstein, que entende que a matematica é uma atividade
humana, um jogo de linguagem de onde decorre que 0s conceitos matematicos nao tém significados em si e nem
representam ou sdo representados por objetos reais, mas sao significados pelos propositos dos jogos de linguagem
em que sdo mobilizados. S8o simplesmente regras que orientam inequivocamente as a¢es no contexto das
diferentes atividades humanas. Os conceitos, palavras, proposi¢des tém significados conforme os usos que deles
sdo feitos em agdes orientadas pelas gramaticas dos diferentes jogos de linguagem (BEZERRA, 2016, p. 118).



PIBIDIANO 01 (sorriso meio timido): Essa estrutura é de um tridngulo retangulo e
cada lado tem que somar nove com essas seis pecas que estdo enumeradas de 1 a 6.

BANDEIRA (sorrindo, corta): Porgue a ideia é que todas as combinacdes possiveis e
também aquelas que a gente ja tem todas as combinagdes possiveis, sera possivel se

tiver seis pecas.

RI1OS (gesticula com as maos, corta): Nas séries de 1° ao 5° ano que esta aprendendo

somar Bandeira, fica sendo uma forma mais atrativa para eles.

BANDEIRA (faz movimento com a cabeca concordando): Sim, podemos explorar o
jogo dessa forma voltado para diversas combinacBes para obter através da soma o
resultado, e a crianga podera verificar na hora o resultado com seu adversario. Pode ser
feito em duplas. Ira tornar mais dindmico, mais competitivo, eles gostam disso, sem

falar na interacéo.

PIBIDIANO 01 (batendo os bracos sobre a mesa): 1sso mesmo, 6tima ideia para quem
trabalha com criancas de 1° ao 5° ano € uma boa estratégia a ser utilizada.

PIBIDIANA 02 (em pé em frente para apresentacdo, segurando o tabuleiro do jogo
com as maos): Gente o nosso trabalho é o desafio dos nove, este jogo vai permitir
desenvolver habilidades como: observacdo, reflexdo, analise, raciocinio logico e
interacdo entre os alunos. A gente vai explorar o calculo mental, bem assim, essa
combinacdo aqui € uma soma em cada lado tem que somar 9 no triangulo retangulo, sé
gue nds ja temos nossos nlmeros, ai vou explicar para vocés como nos desenvolvemos
da nossa forma um pouco mais dificil bem, aqui n6s temos as pecas que representam 0s

nameros 1, 6, 3,2,4e05.

PIBIDIANO 03 (esfregando as maos uma na outra sobre a mesa): Essa sequéncia que

vocé acabou de falar pode ser alterada?

PIBIDIANO 02 (balangando a cabeca concordando): Sim, pode. Com tanto...porque

0 nome do jogo € desafio dos nove, mas esse desafio pode ser 16, do 20, ou seja, vocé
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pode usar o nimero que quiser, ta. Esse triangulo retdngulo no tabuleiro esta na forma
padrdo em pé. Nos optamos por colocar a peca de niumero 3 no vértice vertical, dai
agora, n6s vamos somando. Eu coloquei o trés aqui, ai para completar a soma nove eu
preciso de seis no lado oposto ao angulo de 90° e seis no segmento vertical para dar
nove. Bem no lado oposto ao angulo de 90° vou colocar as pegas de nimeros 5 e 1, ok!
Resultou soma 9, na sequéncia vou colocar a peca 6 ao lado da peca de numero 1, fica
sete e para completar soma nove colocarei a peca de nimero 2, bem no vértice que
forma o angulo de 90° ai resulta na soma 9, so falta a peca de niimero 4 para colocarmos
e completamos aqui e a soma dar 9 aqui também porque é fécil, simples e rapido. Vocé
pede para os alunos fazerem, mas como € muito facil s6 coloca como exemplo e diz
olha esse jogo € assim, os alunos vdo achar mamao com acucar vocés fazendo véo
ganhar ponto rapidinho. Agora a gente desenvolveu uma outra maneira que envolve

mais raciocinio.

PIBIDIANO 04 (com uma das maos no bolso da calca): Bem pessoal bom dia. Nesse
jogo, poderiamos, no caso, trabalhar equacao do 1° grau como exemplos. Alguém pode
ligar o Data Show e deixar bem na imagem do jogo desafio dos nove. Certo muito
obrigado. Bem, nesse segmento vertical que forma o angulo de 90° colocaremos x +
42 = 18. Qual seria o valor de x? Essa € a questdo, esse é 0 nosso desafio proposto para

o aluno.

PIBIDIANA 02 (aponta com o dedo indicador para a imagem do jogo que esta
refletida no quadro): Pegando como base esse seu exemplo, poderiamos fazer em outro

lado desse triangulo?

PIBIDIANO 04 (esfregando uma das maos sobre o queixo): Sim, claro. Ai o aluno iria
resolver essa equacdo do 1° grau e descobririamos o valor de x, no caso ne e
resolveriamos a equacdo. Também podemos fazer Vx2 =4, poderiamos achar
mentalmente o valor de x, ja no exemplo, vx = 1 nesse caso elevamos ao quadrado
ambos os lados ficando dessa forma (v/x)? = 12, corta 0 expoente que ¢ igual ao indice
do radical e ficara x = 1 novamente, teriamos 0s mesmos numeros que representa as

pecas do jogo desafio dos nove, mas seria abordado de forma diferente.
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BOLSISTA (sorridente e aplaudindo): Muito bom! Interessante! O que vocés

acharam?

BANDEIRA (corta, com o olhar fixo para o grupo): Entdo, vocés estdo dizendo que
com as mesmas pecas desse jogo podemos trabalhar dessa forma que apresentaram?

Sendo assim poderiamos abordar outros assuntos?

PIBIDIANO 04 (arregalando os olhos e balancando a cabeca concordando): Sim,
poderiamos nivelar problematizando questGes somente com essa estrutura para fazer
nosso aluno raciocinar um pouco mais, gerando debate entre eles, isso claro vai

depender do contetdo a ser abordado dependendo da série.

PROFESSORA A (aplaudindo bastante): E isso que é bacana nesse tipo de proposta
em oficinas de extensdo, essa troca de experiéncia. Para mim esses encontros estao

formidaveis.

PROFESSORA B (Gesticula com as mdos comeca a falar): Verdade se pudéssemos
ter mais esses encontros para 0s professores de matematica nas escolas seria muito

importante.

BOLSISTA (com as bochechas rosadas, bem emocionada): Podem relatarem porque

0s jogos matematicos sdo importantes para o aprendizado?

RIOS (levanta um dos bragos, sinalizando que quer falar): Porque os alunos estdo
cansados das aulas tradicionais e com 0s jogos a aula passa a ser uma “brincadeira” e

ndo uma aula desinteressante, dessa forma, ele aprende mais.

DISCENTE 01 (acena com a mao): 0s jogos matematicos possibilitam concretizar 0s
conteudos trabalhados, mas na maioria das vezes o professor de matematica até tem o
conhecimento do lddico nas aulas de matematica, porém na hora de pér a mao na massa

eles recuam e findam por optar pelo tradicionalismo.
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PROFESSORA C (chama pela bolsista): Porque desperta a atencdo e interesse dos

alunos, estimula eles a pensarem, e conseguem utilizar a matematica brincando.

PROFESSOR D (balanca a cabeca, concordando): Porque eles ajudam a iterar o aluno
a fazer as atividades, ele perde o medo e interage com o0 assunto, com os colegas e com
o professor, sem falar que estimula a competicdo, a curiosidade, o assunto pode ser

compreendido melhor.

POFESSOR E (acena com uma das méos, solicitando para falar): Diferentes maneiras
de enxergar problemas pode levar a varios aprendizados. O mesmo da-se com 0s
conceitos matematicos. O abstrato envolvido em aprender matematica pode ser

simplificado através dessa abordagem mais atraente.

BOLSISTA (sentada na cadeira, com as maos cruzadas sobre a mesa): Quais as

vantagens e desvantagens na utilizacdo de jogos nas aulas de matematica?

PTOFESSOR E (toca sobre a mesa com movimentos continuos os dedos da mao
direita): As vantagens é o aprendizado em grupo, a participacdo, o aluno aprende
brincando. A desvantagem € que muitas das vezes o tempo € inadequado para que possa

utilizar o jogo e a falta de recursos para confecciona-los.

RIOS (levanta uma das méaos, pede para falar): o aluno acostumado a “disputar” tudo
ter4 vantagem para querer usar e abusar dos jogos ele consegue aprender com mais
facilidade. A desvantagem tempo da aula é pouco para confeccionar o material, o aluno

ndo tem condi¢des para comprar, e muitas vezes a escola ndo tem material disponivel.

DISCENTE 01 (gesticula as maos durante a sua fala): os jogos matematicos
viabilizam a ministracdo de uma boa aula, e mantém os alunos entretidos e focados no

objetivo do professor.

DISCENTE 02 (balanca a cabeca e olhar fixo): muitos professores concebem o

jogo/ludico como algo inutil e de uma forma de perder tempo uma mentalidade na
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minha opinido retrégada. O jogo nos dar uma nova visdo de como ensinar e atrair a

atencdo do aluno.

DISCENTE 03 (corta, sorriso meio timido): a vantagem traz a interacdo professor com
aluno, a ligacdo com o contetdo trabalhado com o jogo aplicado na sala de aula, o
ensino-aprendizado de forma mais prética e a desvantagem como foi dito anteriormente,

falta de recurso nas escolas para confeccéo dos jogos.

DISCENTE 04 (corta, sorrindo): Dinamismo em sala de aula, motiva-los através
desses recursos a estudar matematica, simples forma de ensinar, facilita o aprendizado.
A desvantagem por ser com a sala toda, pode haver a desatencdo de alguns e requer de

um bom tempo para conclui-la.

BOLSISTA (corta, batendo palmas): Quanto a metodologia desenvolvida na oficina

qual foi o grau de importancia desse tipo de projeto ofertado?

RIOS (olhar atento a pergunta): Sou Coordenadora na escola Professor Pedro
Martinello, esse tipo de oficina é estimulante, porque pela pratica em sala de aula
percebo que nossos alunos estdo mais preparados para resolver atividades através de
novas metodologias do que s6 escrevendo conteido. E uma atividade excelente,
necessario seria que ao realizar esse projeto, poderia ser em dupla, mas, com trabalhos
diferentes, porque ao final da oficina teriamos 20 alunos, 10 jogos diferentes para serem
usados nas escolas, e em 3 dias a escola teria 30 jogos diferentes para ser usado. A
escola ficaria com varios jogos para ser desenvolvido durante todo ano letivo para isso,
nos devemos entrar com o conteddo e trabalhar durante todo o ano dependendo da turma
ou da série que vamos acompanhar, entdo com o tempo vamos aprimorar mais ainda

esse trabalho na escola.

DISCENTE 02 (levanta uma das maos com olhar atento): Boa! Resgata o aluno na
visdo do ensino da matematica de forma positiva. Porque mostra varios métodos para o

professor explorar e verificar se os alunos aprenderam o assunto trabalhado.
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PIBIDIANO 02 (apresenta nervosismo na fala): Podemos ter um novo enfoque de
como ensinar utilizando jogos, e esta atividade foi bastante proveitosa, pois aprendemos
desde o processo de construcao do jogo como ensinar de maneira diferente, e utilizar o
jogo de forma correta para que ndo jogue apenas por jogar, tem que fazer sentido para

o aluno.

DISCENTE 01(batendo com uma das méos sobre a mesa, demonstrando satisfacéo):
Interessante porque vai trabalhar o raciocinio, interacao, aprendizagem significativa do
aluno, é importante aprender a confeccionar jogos matematicos, recortar, colar e pintar,
isso traz uma aproximacao do aluno com o professor, muito importante dentro da sala

de aula fazer tudo isso trabalhando em grupos

DISCENTE 03 (fala se mexendo muito na cadeira): a oficina é muito importante
deveria ser realizada com mais frequéncias e apresentar maior numero de participantes
possiveis. Todos deveriam ter essa oportunidade, acredito que poderia ser divulgado nas
escolas, so assim os professores poderiam participar dessa troca de experiéncia porque
pude observar que a maioria nao trabalha com esse tipo de recurso, so utilizam os livros
didaticos que sdo fornecidos pela escola. Precisamos nos informar, realizar leituras,

mais a respeito dessas metodologias de ensino voltados para a matematica.

DISCENTE 02 (corta, sinalizando com as maos): Pessoal, esse tipo de proposta
deveria ser mais presente em nosso curso de licenciatura, pois logo estaremos em sala
de aula e precisamos de metodologias alternativas como essa para facilitar os conte(idos
trabalhados em sala com nossos futuros alunos. Provoca o professor a pensar e tornar

as aulas mais criativas.

PROFESSORA B (com o olhar radiante, empolgada ao falar): Gente, algumas vezes
0 professor se torna mecanico, mas se procurarmos inovar nossas aulas através de
participarmos desse tipo de encontro, onde compartilhamos nossas experiéncias como
colegas de profissdo, temos a oportunidade de transmitir uma aula mais prazerosa e
proveitosa para 0s nossos alunos, trabalhar em grupo quando € em prol do conhecimento

é importante, pois ndo seremos vistos como meros professores, mas sim verdadeiros
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educadores que trabalham com eficiéncia. Levar a matematica de forma descontraida

fara toda a diferenga em nossas vidas.

RI1OS (enquanto fala gesticula com as maos sobre a mesa): Vocés estdo de parabéns,
professor Geirto, professora Simone, professora Salete, professora Jorsilene foi muito
bom e vocés estdo com meu e-mail para me avisarem da Semana da Matematica, quero
participar de todo o evento, principalmente se vocés promoverem este tipo de curso. SO

tenho a agradecer muito obrigada.

BANDEIRA (segurando a caneta com uma das méos e fazendo movimentos enquanto
fala): Gente qual é a ideia, € num momento de vivéncia como esse que vamos observar,
explorar como construir problematicas utilizando este tipo de recurso didatico. Temos
professores com mais ou menos 55 alunos na disciplina que ndo tem professor, entéo
foi cancelada, mas isso ndo impede de trabalhar essa disciplina, depende de cada um de
nos fazer a diferenca no curso, entdo qual era a ideia passei esse papelzinho para vocés
passarem seus e-mails como todos que estdo envolvidos ou de forma voluntaria ou
ganhando mesmo uma bolsa para trabalhar em projeto para mudar a situagdo das escolas
é importante que a gente tenha um dia de encontro pra gente colocar o que fazer, eu
particularmente com a Jorsilene que que a gente faz a gente gosta de construir material
didatico e através desse material temos um estudo que vem ao longo dos anos, ja tem
10 anos de estudo, a gente vem fazendo esse estudo e verificou que dar resultado, mas
nos temos que nos empenhar porque ndo é fazer o jogo pelo jogo aqui foi muito rapido
na maioria dos momentos nds s6 construimos os protétipos, mas ndo deu muito tempo
de explorar os jogos, também nédo estudamos teorias referente ao usar material didatico
com o0 uso de jogos, isso é fundamental para esse tipo de trabalho, mas também néo
impede de marcamos um outro momento para realizarmos esse processo. Portanto,
todos estamos de parabéns por contribuir de forma participativa desses encontros.
Agradeco em particular a bolsista Jorsilene por se empenhar na preparacdo dos
prototipos, que por sinal estdo bem organizados e de facil compreensédo para quem for

utiliza-los nas suas respectivas escolas.

BOLSITA (muito sorridente): Muito obrigada professora Simone, e gostaria de

agradecer a presenca de todos vocés por somarem junto comigo essa experiéncia que
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sem ddvida marcard minha vida académica e profissional. Nao foi facil para mim
realizar esse tipo de trabalho, mas procurei dar meu melhor e espero ter ajudado os
colegas de alguma forma. Muito obrigada.

O dialogo evidencia o percorrer dos personagens que significam/usam em
diferentes formas de pensar préaticas escolares'® de mobilizacdo de cultura matematica
na aplicacdo do jogo desafio dos nove, desenvolvido com os alunos em formagéo do
curso de licenciatura em matematica, professores, coordenadores da rede publica
estadual de ensino no contexto em se trabalhar com a tendéncia de jogos.

A conversa ganha forga quanto a maneira em que 0S grupos comecam a
sugestionar vérias possibilidades em explorar o material desde o0 momento da sua
confeccdo e vao significando no uso, pois todos interagem e promovem propostas em
relacdo as habilidades pontuadas que na cena surge como : observacao, reflexdo, nivelar
questdes através de problematizacdes, promover encontro para leituras de aporte teérico
com embasamento em jogos, relatos da dificuldade em adquirir recursos e tempo para
esse tipo de proposta, o cuidado no momento que vai abordar 0 jogo com a turma toda
podendo ocasionar a desatencdo de alguns, tendo esses fatos como desvantagens em se
trabalhar com jogos.

Também a satisfacdo em propor para os alunos a forma de como pode ser
trabalhado conceitos matematicos com o uso dessa tendéncia (jogos matematicos). E
importante, o planejamento do professor para poder expressar como explorar essa
estratégia em sala de aula.

Porém, envolver-se no cotidiano escolar de cada personagem com toda sua
historia de vida, traz a teoria do uso do significado.

Segundo Wittgenstein (2009, p.70):

A fim de caracterizar o uso de sinais, Wittgenstein se pergunta, primeiro, como
esse uso é aprendido, ou seja, explicado. Neste contexto, ele aborda
principalmente o uso de predicadores. Wittgenstein ilustra, no Blue Book, com
o exemplo do predicador “ter dor de dente” (cf. BIB 47s), o que ocorre quando
o significado de um predicador é explicado.

De fato, 0s personagens no contexto de jogos de linguagens “jogam seu jogo”

(percorrem diferentes formas em trabalhar conceitos matematicos) pelo significado/uso

15 Uso o termo préticas escolares e mobilizagdo cultural, em vez de ensino e aprendizagem da matematica, da
mesma forma, que Miguel e Vilela (2008, p. 98) em seu texto, “Praticas escolares de mobilizagdo de cultura
matematica” quando nos fala, “Expressamos este proposito através de expressoes tais como “praticas escolares” e
“mobilizacdo cultural”, em vez de “ensino” e “aprendizagem”, reflete, talvez, mais do que um desejo, a
necessidade de orientarmos nossa discussdo com base em perspectivas procedentes da teoria da comunicagéo,
combinando-as com outras provenientes da antropologia cultural e da filosofia da linguagem”.



que permite a compreensdo na pratica escolar de mobilizacdo de cultura matematica
descrevendo como pode ser trabalhado o prot6tipo em sala de aula.

Nesse sentido, como vem explicado no modo da escritura’® do dialogo que
consiste na terapia desconstrucionista, inspirado na terapia filoséfica de Wittgenstein e
na desconstrugéo de Derrida.

Queridos leitores na secdo a seguir vamos apresenta a abordagem de jogos na

visdo de alguns pesquisadores que se ancoram com a tematica.

CENA 02 — PERCORRENDO USOS/SIGNIFICADOS DA ABORDAGEM DE
JOGOS NA VISAO DE PESQUISADORES

A cena a seguir foi realizada entre orientadora que a chamaremos nesse dialogo
ficcional de Grilo Falante, conforme personagem criada em sua tese e sua orientanda
que a chamaremos de JuJu em homenagem a sua cadela de estimagéo. A cena ocorre em
uma manhé de setembro, em uma quinta chuvosa em que Grilo Falante e JuJu resolvem

falar sobre a abordagem de jogos para fins de mobilizacéo de cultura matematica.

GRILO FALANTE (entusiasmado) — Estou feliz ao perceber JuJu que vocé quer
aprofundar seus estudos com a tematica de Jogos, tema trabalhado e vivenciado por vocé
durante a disciplina Oficina de Matemaética e durante sua experiéncia no PIBIC.

JUJU (timidamente) — Sim. Gosto dessa abordagem de Jogos e acredito que ao usar
Jogos para ensinar Matematica, temos uma possibilidade altamente significativa no
processo ensino-aprendizagem, por meio do qual, a0 mesmo tempo em que se aplica a
ideia de aprender brincando, gerando interesse e prazer, contribui-se para o

desenvolvimento cognitivo, afetivo e social dos alunos.

GRILO FALANTE (complementa) — E importante dizer que varios pesquisadores tém

se debrugado no uso dessa tendéncia como uma alternativa de “diminuir bloqueios™*’,
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16 Derrida ndo via a escritura como imagem da fala, mas sim como inscricgao, isto é, como qualquer conjunto de
sinais graficos ou estruturas agrafas associado ou ndo a conjunto de sinais fénicos ou acusticos. Nesse sentido, ele
ndo via a escritura como sindnimos de escritas alfabéticas (estas, de fato, atreladas a fonologia) €, nem mesmo, de
escritas nao alfabéticas. Desse modo, para Derrida, a escritura ndo é a presenca fonica do significado ou do
referente e nem a presenca gréafica associada a uma imagem acUstica. Para ele, o significado é sempre instituido
socialmente e, portanto, uma construcdo. E sendo toda construcdo uma metafora arquitetonica, todo significado
instaura uma estrutura, ndo podendo haver significado fora de um sistema conceitual estruturado (MIGUEL, 2015,

p. 617-618).
17 BORIN (1996).



como uma “estratégia de ensino™*8, por possibilitar ao aluno agir livremente sobre suas
acOes e decisbes fazendo com que ele desenvolva além do conhecimento matematico
também a linguagem, pois em muitos momentos serd instigado a posicionar-se
criticamente frente a algumas situacdes. E pode-se dizer que, outro motivo para a
introdugdo de jogos nas aulas de matemética é a possibilidade de diminuir blogueios
apresentados por muitos de nossos alunos que temem a Matematica e sentem-se
incapacitados para aprendé-la. Dentro da situacdo de jogo, onde é impossivel uma
atitude passiva e a motivacao é grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes
alunos falam Matemética, apresentam também um melhor desempenho e atitudes mais

positivas frente a seus processos de aprendizagem®©.

JUJU (sinalizando) — O professor que deseja implementar o uso de jogos em sua sala de
aula, visando tornar mais eficiente e prazeroso o processo de ensino e aprendizagem de
matematica, deve estar seguro quanto a metodologia a ser introduzida, sua
fundamentacéo tedrica, seu alcance e limitagcGes. Deve analisar a situacao especifica de
seus alunos, de sua escola, discutir com os colegas, promover inicialmente eventos
extracurriculares, tais como exposicdes e oficinas, que apontem a comunidade escolar

a potencialidade das modificaces®.

GRILO FALANTE (complementa) — O uso adequado do jogo podera promover com
eficiéncia, a ampliacdo da linguagem do aluno, facilitando a comunicacéo de ideias
matematicas; a producdo de estratégias de resolucéo de problemas e de planejamento
de acdes; a capacidade de fazer estimativas e calculos mentais; a introducéo ao uso de
métodos de investigacdo cientifica e da notacdo matematica e estimular sua

concentracao, raciocinio, perseveranca e criatividade?.

JUJU (complementa) — Sabe, Grilo, quando iniciamos nossos estudos com 0 uso de
jogos nunca esqueci de seus esclarecimentos quanto aos beneficios e cuidados basicos
que devemos ter ao utilizar um Jogo em sala de aula e que organizou em um mapa
conceitual e apresentamos em varios minicursos e congressos. Conforme descrito a

seguir na figura 11 abaixo:

18 (LARA, 2011).

19 (BORIN, 1996. p.09).

20 (REGO &REGO, 2009, p. 25).

21 (REGO &REGO, 2009, p. 25-26).
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Figura 11 - Mapa conceitual dos beneficios e cuidados quando se trabalha com jogos.
Fonte: Lara (2011, p. 24-27). Fonte: Lara (2011, p. 27-28).

GRILO FALANTE (iluminado) — Deixe-me iluminar essa compreenséo! VVocé sabia
que, a relacdo entre ‘o Jogo e Matematica’ nio ¢ de hoje ¢ que, “[...] para muitos
matematicos, a Matematica nunca deixa totalmente de ser um jogo, podendo ser muitas
outras coisas”. Isso explicaria o fato de muitos dos maiores matemdaticos do mundo
terem sido grandes apreciadores dos jogos e outras atividades recreativas, a exemplo
de Cardano (1501 - 1576); Leibniz (1646 — 1716); Euler (1707 — 1783); Hamilton (1805
— 1865); Gauss (1777 — 1855); Hilbert (1862 — 1943) e John von Neumann (1903 —
1957)?? 0 qual ndo vamos nos aprofundar em sua pesquisa, pois 0 que nos interessa é
saber os modos de fazer e significar essa tendéncia em contextos formativos para extrair

conceitos matematicos ou outros relacionados com essa disciplina.

JUJU (corta) — Grilo lembrei de outro detalhe quando iniciei meus estudos com vocé.
Veja que nos falava nas aulas de Oficina de Matematica que era importante sabermos
um pouco em como alguns pesquisadores classificavam os Jogos para fins de exploragéo
de conceitos. Assim nos apresentou o Livro “Jogando com a Matematica”: do 6° ao 9°
ano em que a autora Lara esclarece como faz essa classificagéo. Assim definida: 1. Jogos

de construcéo sdo aqueles que trazem ao aluno um assunto desconhecido fazendo com

22 (ROGERIA GAUDENCIO DO REGO; ROMULO MARINHO DO REGO, 2009, p. 24).



que, por meio da manipulacdo de materiais ou de perguntas e respostas, ele sinta a
necessidade de uma nova ferramenta, ou se preferirmos, de um novo conhecimento para
resolver determinada situacéo — problema proposta pelo jogo. Na procura desse novo
conhecimento ele tenha a oportunidade de buscar por si mesmo uma nova alternativa
para a resolugéo da situacao — problema. 2. Jogos de treinamento séo aqueles criados
para que o aluno utilize varias vezes 0 mesmo tipo de pensamento e conhecimento
matematico, ndo para memoriza-lo, mas, sim, para abstrai-lo, estendé-lo, ou generaliza-
lo, como também, para aumentar sua autoconfianca e sua familiarizacdo com o mesmo.
3. Jogos de aprofundamento sdo utilizados depois de o aluno ter construido ou
trabalhado determinado assunto. A resolucdo de problemas é uma atividade muito
conveniente para esse aprofundamento, e tais problemas podem ser apresentados na
forma de jogos. 4. Jogos estratégicos sdo aqueles em que o aluno deve criar estratégias
de acdo para uma melhor atuacdo como jogador, onde deve criar hipéteses e
desenvolver um pensamento sistemético, podendo pensar multiplas alternativas para

resolver um determinado problema. Exemplo: A dama, O xadrez, Cartas.?®

GRILO FALANTE (suspirando) — Vejo que essa € uma explicacdo importante JuJu e
tem outro detalhe que lembrei. Pesquisadores como: Moura (2001), Lara (2003, 2011),
Ribeiro (2008), Grando (2000) acreditam que a metodologia de jogos se bem aplicada
pode ser Util para o desenvolvimento do raciocinio l6gico, a criatividade e a capacidade
de manejar situacdes reais, além de servir de elemento facilitador no despertar do aluno
para a importancia da matematica para a sua vida social, cultural e politica. Assim como
Ludicidade “[...] vem do latim ludus, que significa jogo, divertimento, passatempo. As
coisas ludicas sédo aquelas que predominam a alegria e o desafio jovial. Enfim os bons
momentos da vida?* [...]”. Assim JuJu podemos dizer que o modo de ser lddico, 0 modo
de estar em jogo, de se divertir, € um substantivo que pode, a nosso ver, traduzir a
maneira de transformar aulas e contelidos que causam, muitas vezes, sonoléncia em

momentos prazerosos e possivelmente vistos sob uma diferente perspectiva.

JUJU (em tom de confirmagdo) — Verdade Grilo! Lembrei de outro detalhe que julgo
importante. Lembra que dizia a nds que nessa vertente, ao refletirmos sobre ludicidade

relembramos de um pesquisador que trabalha tal conceito em paralelo com o

2 (LARA, 2011, p. 24 - 27).
24 (TAVORA, 2007).
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desenvolvimento da sociedade e analisa-0 sob trés aspectos fundamentais, 0s quais sao
identificados no jogo: liberdade, regulacdo e separacdo. Assim, aproxima-se do conceito
de que o jogo é aquilo que vocé faz quando esta livre para fazer o que desejar e o brincar
é promover o interesse na acdo de cada individuo, acarretando o surgimento de um

universo imaginativo que muitas vezes nos surpreende?.

GRILO FALANTE (complementa) — Entdo podemos pensar que a ludicidade pode ser
estimulada em todas as a¢Ges desenvolvidas pelo ser humano, inclusive nas relacionadas
a educacdo e também, no caso especifico, a educacdo matematica. Podemos também
pensar a ludicidade como uma ampliacéo das possibilidades de ensino e aprendizagem
da matematica, tomando todo o processo em bases mais cientificas. Nesse intuito, a
analise dos novos elementos incorporados ao ensino de matematica ndo pode deixar de
considerar o0 avanco das discussdes a respeito da educacéo e dos fatores que contribuem
para [...] a aprendizagem. O jogo aparece deste modo, dentro de um amplo cendrio que
procura apresentar a educacao, em particular a educacdo matematica, em bases cada

vez mais cientificas 2.

JUJU (complementa) — Sabe, Grilo, penso que devemos estar atentos ao planejar uma
atividade com a utilizacdo da abordagem de jogos e sempre testa-los sempre que possivel
antes de aplica-los. Outro fato importante a considerar é que o educador deve estar atento
ao planejar a insercdo do jogo em sala de aula, para que 0 mesmo nao seja somente uma

brincadeira para os participantes.

GRILO FALANTE (complementa) — JuJu isso é verdade. Mas lembrei de outra
pesquisadora que nos esclarece como, 0 jogo propicia o desenvolvimento de estratégias
de resolucdo de problemas na medida em que possibilita a investigacéo, ou seja, a
exploracgdo do conceito através da estrutura matematica subjacente ao jogo e que pode
ser vivenciada pelo aluno, quando ele joga, elaborando estratégias e testando-as a fim
de vencer o jogo?’. Outro fato a considerar ¢ o fato da ludicidade poder se manifestar na
necessidade de ficcdo para alimentar o imaginario, aliviar tensdes, encontrar respostas

as duvidas, além da possivel constituicdo de diferentes perspectivas cognitivas. Trata-

25 (HUIZINGA, 1993).
2 (MOURA, 2001, p.76-77).
27 (GRANDO, 2000).
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se de acOes que podem ser vivenciadas em varios tipos de praticas de jogos eletronicos

e virtuais, gracas a inser¢éo do computador no ambiente educacional?®.

JUJU (complementa) — Sabe, Grilo, lembrei agora que nos falava da importancia dos
jogos com regras para o desenvolvimento do pensamento Idgico, pois a aplicacdo
sistematica das mesmas encaminha a deducdes. Sdo mais adequados para 0
desenvolvimento de habilidades de pensamento do que para o trabalho com algum
conteudo especifico. As regras e os procedimentos devem ser apresentados aos
jogadores antes da partida e preestabelecer os limites e possibilidades de acdo de cada
jogador. A responsabilidade de cumprir normas e zelar pelo seu cumprimento encoraja
o0 desenvolvimento da iniciativa, da mente alerta e da confianga em dizer honestamente
0 que se pensa. Os jogos estdo em correspondéncia direta com 0 pensamento
matematico. Em ambos, existem regras, instrucdes, operacoes, defini¢cBes, deducdes,
desenvolvimento, utilizacdo de normas e novos conhecimentos (resultados). Mas o
importante é que nessa pesquisa eles sdo significados nos usos em atividades. Nessa
perspectiva, utilizamos todos 0s jogos construidos enquanto bolsista do PIBIC na rede
publica de ensino, principalmente com os alunos da Educagdo Basica com o intuito de
percebermos como 0s mesmos concebem 0 jogo no ensino de Matematica. Assim, em
nossa pesquisa, Nos embasamos em pesquisadores que concebem o jogo como uma
metodologia eficaz para buscar resultados e conceitos matematicos. Observou-se que a
aplicacao dos jogos matematicos, sé era realizado apds o conteddo ministrado, tanto pela
professora envolvida no projeto como pelos professores em formacdo continuada que
participaram do curso de extensao, servindo com mais uma alternativa inovadora capaz

de contribuir com o ensino aprendizagem dessa disciplina.

GRILO FALANTE (em tom de espanto)) — Nossa, quantas memorias. Estou cada vez
mais animada. Veja que na Educacdo Matematica, 0 jogo passa a ter carater de material
de ensino quando considerado promotor de aprendizagem, pois diante de situacdes
lidicas, o aluno apreende a ldgica da brincadeira e também a matematica presente?®.
Nossa JulJu o tempo passou que nem percebi e vou entrar para mais uma aula na

graduacdo daqui a 5 minutinhos. Preciso me apressar!

28 (ROSA; MALTEMPI, 2007).
29 (MOURA, 2017, p. 79).

43



44

Com as palavras de explicacbes sobre quando 0 jogo passa a promover a
aprendizagem Grilo Falante e JuJu se despedem da cena e caminham em direcdo a porta
de saida.

Dando continuidade me reporto ao tempo em que atuo como professora da rede

de ensino na Educacdo Basica com a temética de Jogos.

2.1 RASTROS MEMORIALISTICOS COMO PROFESSORA DA REDE PUBLICA DE
ENSINO NA EDUCACAO BASICA COM A TEMATICA DE JOGOS COM A TURMA
DO 8° ANO

Nos rastros memorialisticos como bolsista evidencia-se fortemente a vivéncia com
jogos, foi esse percurso que me deu direcdo de como poderia trabalhar os conteddos de
matematica na sala de aula de forma mais eficaz e motivadora, pois a disciplina ndo é algo que
atrai os alunos, mas no momento, que procurarmos nos dispor em tornarmos professores
diferenciados, sem ddvida, conseguiremos bons frutos nessa caminhada. Realizando pesquisas,
leituras ancoradas na tematica de jogos, buscando estratégias ou métodos diferenciados
podemos sim chamar a atencéo dos estudantes para a disciplina de matematica.

Segundo Borin (1998, p.10-11):

Essa metodologia representa, em sua esséncia, uma mudanca de postura em relacéo ao
que é ensinar matematica, ou seja, ao adotad-la, o professor serd um espectador do
processo de construcdo do saber pelo seu aluno, e sé ira inferir ao final do mesmo,
quando isso se fizer necessario atraves de questionamentos, por exemplo que levem os
alunos a mudanga de hipdteses, apresentando situagdes que forcem a reflexdo ou para a
socializagdo das descobertas dos grupos, mas nunca para dar a resposta certa. Ao aluno
de acordo com essa visdo, caberd o papel daquele que busca e constréi o seu saber
através da analise das situagdes que se apresentam no decorrer do processo.

Percebe-se que a forma de como o jogo € aplicado e explorado se torna importante, no
momento que ha uma coeréncia de efeitos: onde queremos chegar utilizando o material? Quais
objetivos queremos alcancar com esse recurso didatico? S&o perguntas necessarias para que o
trabalho com jogos se torne um processo eficaz para o aluno e professor, deve ter um inicio,
meio e fim, precisa fazer sentido para o aluno e professor. Nessa época, primeiro era ministrado
0 contetido para depois aplicar o jogo, a escolha era conforme as dificuldades dos assuntos
apresentadas por eles.

O objetivo era fixar conteudos, motiva-los em estudar a matematica de forma divertida

sem esta preocupado qual a forma correta em realizar os célculos e o medo de errar vai sendo
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eliminado, e a0 mesmo tempo interagir com o0s colegas de turma, ou seja, aprender um com o
outro.
Vejamos algumas acdes com jogos nas escolas que atuei com as turmas dos 8° anos da

educacdo basica, no ano de 2010 a 2012.

[.] |
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Figura 12: ApIicagé Js jogos Corrida de Obstaculos e Jogo da Memoria, alunos dos 8° anos.
Fonte: Sala de aula da escola Edilson Facanha, pesquisa de campo, 2010.

Na primeira imagem faz referéncia ao Jogo “Corrida de Obstaculos” que remete ao
aluno perceber propriedades matematicas relacionadas a calculos algébricos, principalmente ao
calculo do valor numérico, a quantidade ideal de participantes sdo de 4 pessoas para tornar mais
dindmico a troca de conhecimento entre eles. Foi amparado em Smolle, Dinis e Milani (2007)
em que trata aplicar o jogo dessa forma, desde a arrumacdo da sala de aula, a forma correta de
explorar as situacdes que iriam aparecer no momento de cada jogada, ndo jogando de qualquer
Jeito, por isso a necessidade de como pode ser empregado as regras do jogo.

A segunda imagem faz mengao ao “Jogo da Memoria” que faz ao aluno compreender a
finalidade das propriedades da potenciacdo relacionados a célculos de expressdes numéricas
que envolve poténcia relacionando com suas propriedades, também a quantidade ideal de
alunos para se jogar é de 4 pessoas, pois a interacdo, a troca de informacdes entre eles se torna
mais ativa. Observou-se no momento que estavam jogando, que o processo de debate e
questionamentos na hora da resolucdo, mesmo errando a forma de resolver, eram constantes.

Entre os recursos didaticos citados nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s),
terceiro e quarto ciclos destacam-se 0s jogos.

Segundo os PCN’s, percebemos que os jogos tém suas vantagens no ensino da
matematica, desde que o professor tenha objetivos claros do que pretende atingir com a

atividade pratica proposta. Mesmo que o jogo propicie simulagdo de problemas, exija solucbes
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imediatas, entendemos que essas situacOes vivenciadas durante a partida levam o jogador a
planejar as proximas jogadas para haver de fato um melhor aproveitamento. E claro que

acreditamos que isso s ocorrera de fato se for mediado pelo professor.

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que
estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboracédo de
estratégias de resolucdo e busca de solugdes. Propiciam a simulacdo de situacOes-
problema que exigem solugfes vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das
acles; possibilitam a construcdo de uma atitude positiva perante os erros [...] (PCN’s,
1998, p.46).

De acordo com Ribeiro, (2008, p. 24):

Em contraposicdo a um modelo de escola que privilegia atividades repetitivas e
rotineiras sem qualquer estimulo & criacdo e investigacdo, um trabalho com jogos
matematicos pode representar a mudanca para uma nova configuragéo escolar, voltada
ao desenvolvimento de sujeitos criticos, reflexivos, inventivos, entusiasta, num
exercicio permanente de promogdo de autonomia.

Outra estacdo acentuada foi a construcdo de alguns jogos feitos pelos alunos do ensino
fundamental mais precisamente do 8° ano, sob a orientagdo da professora Jorsilene, cujo
objetivo era realizar uma feira de jogos matematicos para a Educacdo Basica, na escola Jovem
Boa Unido, localizada no bairro Sobral, pode-se promover oficinas durante todo o evento, na
construcdo de protétipos para ficar como recurso didatico na escola e posteriormente serem
utilizados com alunos da EJA ou em outros segmentos que se fizessem necessarios. O material
construido em sala de aula seria exposto pelos préprios estudantes e para a comunidade escolar.

Fica claro nas representacfes a seguir esta passagem. Conforme figura 13 e 14.

Figura 13: alunos dos 8° anos, construindo os jogos em sala de aula para serem apresentados na feira.
Fonte: Escola Estadual de Ensino Fund. Médio Jovem Boa Unido, pesquisa de campo, 2011.
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Evidencia-se também que o jogo busca proporcionar um contexto estimulador para
despertar a compreensdo do aluno nas aulas de matemaética. Foi 0 que aconteceu nas situaces
ja citadas. Focando nos contetdos apresentados com grande indice de dificuldades e

apropriando-o nas aulas de matematicas de forma mais prazerosa.

Figura 14: alunos dos 8° anos, apresentando 0s jogos para a comunidade e na oficina a construgéo.
Fonte: Escola Estadual de Ensino Fund. Médio Jovem Boa Unido, pesquisa de campo, 2011.

Ressalta Friedmann:

Os jogos ludicos permitem uma situacdo educativa cooperacional e interacional, ou seja,
quando alguém esta jogando esta executando regras do jogo e a0 mesmo tempo,
desenvolvendo acGes de cooperacéo e interacdo que estimulam a convivéncia em grupo.
(FRIEDMANN, 1996, p. 41)

A presente subsecdo descreve momentos que 0s prototipos sdo utilizados na sala de
aula conforme a necessidade de abordar contedidos com alunos que apresentavam dificuldades
em assuntos que eram detectados mediante as aulas ministradas, e dessa forma, houve o
interesse e necessidade de expor o trabalho que vinha sido desenvolvido pela professora, onde
0s préprios alunos externaram essa vontade durante as aulas de matematica.

Caro leitor é tdo gratificante essas conversas, nas proximas se¢des e subsecdes,
veremos como desenrolou a virada para a terapia filosofica de Wittgenstein e de desconstrugéo
de Derrida, mediante de uma inquietacdo por parte da professora, pois os alunos mesmo com a
aplicacdo de jogos matematicos ndo chegava ao entendimento de determinado assunto,
observou que o0 jogo ainda era aplicado da mesma forma, utilizado como recurso para fixar e
exercitar na realizacdo das atividades em classe, para casa e nas provas externas e internas a
necessidade em ampliar o projeto para “Modos de fazer e significar praticas escolares de
mobilizag¢do de culturas matemdticas em contextos formativos” Se t0Ornou Vivo e necessario,

ndo somente a mudanca da pesquisa, mas a mudanca das proprias praticas da professora.
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Foi através das disciplinas ministradas no MPECIM e o presente dado por parte da
minha Orientadora que foi possivel em realizar esse trabalho, cheio de descobertas, alegrias, a
satisfacdo em se trabalhar dessa forma mudou por completo o perfil da professora. Hoje, posso
dizer com muito orgulho que as aulas de matematica ndo sdo comuns, hoje as aulas fazem
sentido, pois sdo aulas marcantes, na minha vida e na vida dos meus alunos, existe uma
cumplicidade entre todos os personagens envolvidos na busca do verdadeiro conhecimento em
se fazer ciéncia, no olhar a matematica pelos gestos, movimento corporal, nas sensagdes, que
constrdi o cenario da sua propria historia de vida € algo incomum na matematica e tudo pelas
acoes dos envolvidos.

Se desconstruir e se propor a se desafiar para se esparramar a outras formas de olhar a
matematica pelo uso foi o que alavancou a necessidade se se ampliar o projeto, o significado se

da de como essas atividades repercutem na perspectiva do modo de vida das pessoas.

3 AS DISCIPLINAS DO MPECIM TRAZEM A TRANSFORMACAO DE POSTURA
NO PERFIL PROFISSIONAL E FORMATIVO

Foi desafiador quebrar paradigmas enraizados por anos de vivéncias em sala de aula.
Se desconstruir, se reconstruir e abrir a mente para a aceitacdo de que as préaticas desenvolvidas
durante todo o percurso profissional ndo estava mais surtindo de forma t&o eficaz para os alunos
com dificuldades em aprender determinado assunto, ou seja, as necessidades que o componente
curricular almeja caiu como uma bomba.

Aceitar que precisa haver mudanca de atitude, de habitos, em olhar a matematica para
0 que esta em volta e que pertenca a rotina do ser humano, sem ddvida, foi extremamente
desafiador.

Todas as disciplinas oferecidas, sem exce¢do, contribuiram para a modificacdo do
aspecto em como as aulas de matematica poderiam ser mais significativas para o aluno e para
o professor me fez repensar varias vezes nas minhas praticas em sala de aula.

Me inquietou diversos momentos a cada encontro no MPECIM. Saia daquelas aulas
na certeza que ndo podia continuar ministrando do mesmo jeito, entdo me debrucei em estudar
profundamente tudo que me interessava, e coloca-la de imediato em prética, e foi feito, por
exemplo, as disciplinas de Ensino de matematica e suas metodologias (MPECIMOO07) e
Tecnologias e materiais curriculares para o ensino de Matematica (MPECIMO008) com essas
disciplinas foi possivel ampliar na producdo de artigos, submissao de trabalhos para exposi¢do

cientifica, resumos expandidos e publicagdes em revista.
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No caso, 0 evento Viver Ciéncias®® com trabalho intitulado Aplicando Metodologias
Alternativas em Sala de Aula: Ludo dos polinémios e Representacdo Geométrica.

Conforme o APENDICE E situado na pagina 94 e na figura 15, e o relato intitulado
Uma experiéncia com materiais manipulativos: Jogos e Oficinas Pedagogicas conforme o
APENDICE F da pagina Il SEMPECIM?! (Semana Académica do Mestrado Profissional em
Ensino de Ciéncias e Matematica), na figura 16, a forma de abordar as praticas, proposta pela
professora, como as a¢Oes desenvolvidas pelos alunos emerge conceitos matematicos diversos.

E também com a disciplina MPECIMOQ08 ministrado pela professora Salete Maria
Chalub Bandeira, teve sua importancia, principalmente, porque foi proposto para os alunos das
turmas dos 8° anos e 9° anos uma pratica desenvolvida no entorno da escola e I eles teriam que
escolher alguns objetos de estudo para tracar medicdes e relacionar com conteudos estudados
em sala de aula utilizando instrumentos ndo padr@es (barbante, palitos de churrasco, partes do
corpo) e padrdes (trena, fita métrica) de medidas, e com essa coleta criar uma situacéo
problema, e por Gltimo fazer um video explicando passo a passo do que foi realizado. Vale
destacar que os registros fotograficos presentes nessa pesquisa foram autorizados pelos sujeitos,

conforme consta em Apéndice P. As imagens da figura 15 a seguir revelam esse momento.

Figura 15: Alunos do 8° ano, utilizando os jogos.
Fonte: Fundagéo Bradesco, sala de aula, jun., 2018.

E importante citar essa passagem dos alunos na forma de abordagem com o recurso

didatico. Os registros feitos por gravagdes do aparelho de celular da professora, manifesta as

3% E a maior mostra de educagdo do Acre, 0 evento apresenta a populagio acreana os projetos e as iniciativas
desenvolvidos pelas escolas e universidades da regido com a tematica “Amazonia Viva” foi a 4* edicdo em 2018.
81 || SEMPECIM - Visa o compartilhamento de experiéncias académicas de docentes, estudantes, egressos e
convidados externos no desenvolvimento dos trabalhos e produtos educacionais do Mestrado Profissional. O
evento contard& com palestras, mesa redondas e apresentagbes de trabalhos (no formato de resumo-
expandido/banner).
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falas dos alunos durante manipulacdo do material concreto composto de figuras como
quadrados e retangulos para demonstrar alguns casos de produtos notéveis e fatoracdo através
de representacdo geomeétrica, também essa vontade foi movida pela participacdo do Viver

Ciéncias realizado no ano de 2018.

3.1 RASTROS MEMORIALISTICOS COMO PROFESSORA DA FUNDA(;AO
BRADESCO

No ano de 2013 fui submetida a concorrer uma vaga para trabalhar com as turmas dos
8° e 9° anos a disciplina de matematica na Fundacéo Bradesco. A escola, nessa época estava
sem gestdo escolar, portanto fui avaliada por uma Supervisora de Sdo Paulo pelo nome de
Eliana Faber que foi incumbida para realizar todo o processo de contratacao, tive que realizar
avalicdes tanto especifica que foram questdes objetivas como escrever um miniprojeto
aplicando qualquer conteddo matematico, mas teria que ser algo pratico.

Para mim foi o sinal que tinha chance de conseguir preencher a vaga, fazia pouco
tempo que tinha formado e atividade préatica era o meu forte.

N&o pensei duas vezes, dissertei todo o projeto voltado para recurso didatico, e ndo
poderia ser outro, desenvolvi com a tematica de jogos, meus dois anos como bolsista do PIBIC
fez toda a diferenga naquele momento, me proporcionou essa facilidade em realizar essa escrita,
afinal de contas, toda a minha trajetoria académica foi desenvolvendo e trabalhando com esse
material, principalmente, para o segmento do Ensino Fundamental.

Para finalizar todo processo, iria ter que passar por uma entrevista. Nesse ano, eu
trabalhava nas escolas Estadual de Ensino Fundamental e Médio Heloisa Mourdo Marques, no
turno vespertino, localizada quase em frente a Secretaria de Educacdo do Estado do Acre, e
ministrava aulas somente para o ensino médio e na escola Presbiteriana Jodo Calvino,
localizado na avenida Ceara pela parte da manhd, também com ensino Médio.

No momento da entrevista, a supervisora me perguntou se eu estava trabalhando e,
respondi que sim, mas que meu interesse era ingressar na Fundacao Bradesco, pois ndo possuia
nenhum obstéculo, caso fosse efetivada me desligaria de mediato e me colocaria a disposi¢do
para assumir as turmas.

Com trés meses apos ter participado de todas as etapas concorrendo a Unica vaga para
trabalhar com as series dos 8° e 9° anos recebo a ligacdo solicitando meu comparecimento na
escola para assinar o contrato para efetivacdo do cargo, e isso aconteceu no dia 15/04/2013, e

até os dias de hoje continuo a trabalhar na mesma Institui¢do Escolar.
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No inicio os desafios foram constantes, conquistar atencdo dos alunos para se trabalhar
alguns contetidos da matematica ndo era tarefa facil, mas a inclusdo dos jogos matematicos fez
a diferenca, comecei a aplicar o jogo, porém durante o restante do ano de 2013 a 2014 devido
0 quadro de conteudo extenso da escola para o componente curricular de Matematica, e também
minha fase de adaptacdo ao sistema escolar aplicava o recurso s6 ap6s ministrar determinado
assunto porque a minha visao nessa época que nao daria tempo de ser aplicado antes.

No reforco para os alunos abaixo da média ofertado no contra turno, tive mais
autonomia para trabalhar com o recurso didatico, devido serem 20 alunos dos 8° anos e 20
alunos dos 9° anos em horarios alternados. Teve resultados positivos, pois observou-se a
participagdo dos alunos de forma mais efetiva de interagdo com adversarios durante cada
jogada, se questionavam, debatiam a cada erro cometido ou acerto, trocavam ideias de como
tinham chegado ao resultado dinamizou as aulas de forma mais concreta, e as notas melhoraram
assim como a autoestima frente a disciplina.

Percebi que a inser¢do dos jogos foi um mecanismo facilitador também de
aproximacdo aluno x professora e foi nesse ritmo de aproximacdo que pude conquistar meus
alunos, fazé-los acreditar que era possivel aprender a matematica de forma divertida sem ser
algo pesado e chato. Essa forma de trabalhar percorreu aproximadamente uns dois anos. Ja em
2015 e 2016, precisou-se mudar de estratégias com a utilizacdo com jogos, realmente houve
essa necessidade, pois, as turmas ndo eram mais as mesmas e o grau de dificuldades na
disciplina era desafiadora.

O jogo sendo aplicado como forma de fixar procedimentos de resolugcdo se tornou
repetitiva devido a mudanca de pensamento desses alunos frente ao componente. Em destaque
as turmas dos 8° anos (2015) que permaneceram comigo até aos 9° anos (2016). Alunos
extremamente participativos e curiosos, ndo sentiram dificuldades com os jogos postos para
eles, entdo aplicou-se o jogo antes do conteddo a ser ministrado e, também detectou muita
aceitacdo e agilidade nas resolugdes e percepcdo na compreensdo do assunto.

Decidi entdo, iniciar a metodologia com Aulas Invertidas®® deu muito certo

presenciou-se o0 aluno ativo do seu préprio aprendizado, e era preparado todo um plano de acéo

32 «aula invertida” (flipped classroom), método utilizado em algumas das mais respeitadas universidades do
mundo, inclusive no Brasil, hd um bom tempo Para além das discuss@es filos6ficas, a aprendizagem ativa de um
modo geral também j& foi bastante testada e se mostra bem mais eficiente do que aquela mais tradicional, de carater
fortemente passivo. Os resultados de alunos submetidos a técnicas de aprendizagem ativa superam em muito
aqueles apenas submetidos a aprendizagem passiva. Em lugar de alunos cansados, desmotivados muitas vezes por
ndo conhecerem nada sobre o assunto e julgarem-no enfadonho & primeira vista, observa-se que, na “aula
invertida”, eles se sentem mais seguros, motivados por terem em suas maos as rédeas do processo de construgao
do conhecimento, por ja saberem um pouco do tema e terem se aprofundado naquilo que mais Ihes interessou. Em
vez de as provas cobrarem respostas memorizadas, elas podem ser muito mais criticas, reflexivas, permitindo, as
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como: a divisao dos grupos, a distribuicdo da tematica, a pesquisa no laboratorio de informatica,
assim como a preparacao dos slides ou outros recursos que achassem necessarios.

Iniciei as aulas invertidas em 2016, todos ainda muito timidos com a proposta, mas
confiantes com o resultado adquirido que foram alunos mais criticos em transformar
informagdes em conhecimentos deu certo e até os dias de hoje também é executado esse recurso.
Nas imagens a seguir da figura 16, exibe a sala de aula invertida disposta em forma de “U” cujo
objetivo € que todos possam socializar ja durante as apresentacdes, e a0 mesmo tempo
pudessem de forma organizada tirar suas duvidas no momento da resolucdo das questdes
propostas por cada grupo.

A partir desse percurso houve a necessidade da professora em ampliar a forma de
ministrar suas aulas de matematica desconstruir para se reconstruir, e a aula invertida, também
foi uma ferramenta potente para essa transformacdo, elas passaram a serem apresentadas
mediante também ndo s6 em abordar o tema na compreensdo do aluno, mas teria que ter
momento pratico com algum recurso didatico, como: jogos, concreto, algo para ser
demonstrado o assunto escolhido que seria exposto no segundo momento da apresentacao. Essa

mudanca ocorreu esse ano em todos 0s bimestres.

Figura 16: Alunos dos 8° e 9° anos no momento da apresentacdo da Aula Invertida.
Fonte: Fundacdo Bradesco, sala de aula, jun., 2018/2019

Os jogos eram criados e confeccionados pelos alunos e sob orientagédo da professora
no contra turno. O ativismo dos alunos e professora com um trabalho em parceria chamou a

atencdo da docente que questionou suas proprias praticas, pois desde o ingresso no MPECIM

vezes, até mesmo o uso de material de apoio, pois seu foco deixa de ser as informacgdes em si e passa a ser a
capacidade critica de entrelaca-las com a vida prética de modo a extrair delas decisdes comportamentais sabias.
https://www.cartacapital.com.br/blogs/vanguardas-do-conhecimento/aulas-invertidas-sao-muito-mais-eficientes/
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sentiu a necessidade de ampliar minhas praticas de forma que pudesse trazer o aluno
protagonista respeitando e relacionando com a sua vivéncia fora do &mbito escolar.

A imagem a seguir, € outra pratica desenvolvida no espago escolar devido a
inquietacdo, decorrente dos alunos apresentarem obstaculos nas resolucdes do livro didatico de
Matematica, e pensei como poderia ser feito para que os mesmos chegassem ao entendimento
dos assuntos de: Circulo, Circunferéncia, Quadrilateros e suas propriedades. Foi pensado em
utilizar a estrutura escolar para oportunizar a eles um trabalho minucioso de observacéo,
ilustracéo, analises e producdes de videos.

A prética desenvolvida com os alunos dos 8° anos no entorno da escola foi no dia
05/09/2018, mediante a esse fato, observei que a arquitetura da escola era propicia para
trabalhar medidas, o histérico da trajetoria dessa atividade resultou nas apresentacdes do
resumo expandido/banner no 1l SEMPECIM, conforme APENDICE G situado na pagina 96
em 2018 com trabalho intitulado Percorrendo Usos/Significados de Medidas por Estudantes do
8° ano no Espaco Escolar e apresentacdo de videos produzidos pelos alunos como trabalho
avaliativo na disciplina MPECIMOQ08.

Posso dizer, que nesse momento ja sabia como gostaria de trabalhar conceitos
matematicos, pois foi através dessa acéo da professora em coletivo com os alunos que nasce a

ideia do produto educacional, que veremos mais a frente.

Figural?: Momento pratico no entorno da escola com alunos dos 8° anos..
Fonte: Fundagdo Bradesco, Set., 2018.

Enquanto educadores temos que estar em constante reflexdo a respeito de nossas
praticas e dai procurarmos socializar nossas ideias para compartilharmos essa pratica com
outros colegas. Prética e teoria sdo elementos inseparaveis. De acordo com Ghedin (2010, p.
134-135):
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E nesta relago entre a pratica e a teoria que se constroi também o saber docente, que
é resultado de um longo processo histérico de organizacdo e elaboragdo, pela
sociedade, de uma série de saberes, e 0 educador é responsavel pela transmissao deste
saber produzido [...]. E o professor quem procura articular o saber pesquisado com
sua pratica, interiorizando e avaliando as teorias a partir de sua a¢do, na experiéncia
cotidiana. [...] Refletir sobre os contetidos trabalhados, as maneiras como se trabalha,
a postura frente aos educandos, frente ao sistema social, politico, econémico, cultural
é fundamental para se chegar a producdo de um saber fundado na experiéncia. Deste
modo, o conhecimento que o educador “transmite” aos educandos ndo é somente
aquele produzido por especialistas deste ou daquele campo especifico de
conhecimento, mas ele proprio se torna um especialista do fazer.

Todas as vezes nas aulas do Mestrado tinhamos que falar do nosso projeto, e o restante
dos meus colegas ja anunciavam seu produto educacional, enquanto a mim, s6 me restava a
angustia, respondia que no momento certo a resposta viria. Na verdade, para minha felicidade
veio, e agradeco aos meus alunos que me ajudaram a gerar a criagao do produto educacional.

A prética desenvolvida com o assunto de medidas foi o nascimento em olhar a
matematica de forma mais profunda. A elaboracéo do estado da arte na disciplina MPECIMO007,
deu direcionamento para o projeto, foi um guia turistico para se aprofundar nas pesquisas
aportada frente a ampliacdo da tematica.

Decidi na hora que queria ampliar, procurei o auxilio da minha orientadora que
demonstrou no inicio preocupacdo, pois eu ja possuia toda uma histéria com jogos. Com o
passar do tempo 0 que me restava para convencé-la era mostrar a forma como eu estava
trabalhando em sala de aula, que a ideia era ampliar, e principalmente estava muito feliz por
tornar minhas aulas com muito mais sentido e sentimento para 0s meus alunos.

N&o posso deixar de falar no apoio da professora Salete que logo de cara gostou da
ideia e disse que teria que acrescentar sim, principalmente porque eu ja estava tendo resultados
positivos perante ao aprendizado dos meus alunos. Eles estavam eufdricos, nossos encontros
eram regados de planejamento coletivo, pois a participacdo deles era de forma continua, eles
opinavam em todas as propostas da professora antes de serem executadas.

Depois que decidido, a entrada para o cenario de descobertas estava pronta. As falas
nascem de registros feitos através de questionarios, conforme APENDICE H situado na pagina
97 que foram aplicados para os alunos e alguns registros video grafados.

A subsecdo a seguir vem composta de um dialogo ficcional decorrente da atividade
pratica no entorno da escola com as turmas dos 8° anos e cada turma possui 39 alunos realizada
no dia 02/09/2018 e 03/09/2018, com inicio aproximadamente as 11 horas a cena foi construida

por meio de questionario semiestruturado e registro videografados.
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3.2 CENA 03 - DIALOGO FICCIONAL SOBRE PRATICA ESCOLAR NO ENTORNO
DA ESCOLA

O presente didlogo cénico construido com questionarios semiestruturados foi
realizado com os alunos da turma do 8° Ano A e B que apresentavam dificuldade na
compreensdo de alguns contetdos do 3° bimestre, a professora e pesquisadora. Foram
disponibilizados alguns instrumentos de medidas padrdes (fita métrica, trena, régua) e nao
padrdes (barbante, palito de bambu). Os mesmos utilizaram do celular para realizar o registro
fotografico e video.

Os conteddos que se encontravam com dificuldade eram esses: estudo do
tridngulos, quadrilateros e medidas e como contribuiu com a préatica escolar de mobilizacéo de
cultura matematica dos alunos e motivou por completo a professora.

Estava ensolarado, muito quente, ndo era possivel sentir o frescor da brisa suave
tocando em alguma parte do corpo, 0 tempo estava parado, foi a primeira sensacdo que se
proclamava antes de entrar na sala de aula para recepcionar os alunos para as dependéncias da
escola que tem como composicdo a praca da alimentacdo, refeitério, parque de brinquedos
localizado na Educacdo Infantil, estacionamento, quadras de esportes, a recep¢do da Secretaria
da escola que por sinal € um espaco grande composta de vasos enormes com plantas.

A estrutura possui colunas cilindricas que lembra a arquitetura romana, 0s pisos
desses lugares séo variados e sinaliza a presenca da simetria dando uma aparéncia harmoniosa
em conjunto com todos esses ambientes descritos da escola de Educacéo Basica e Profissional

Fundacao Bradesco.

PROFESSORA (demonstra ansiedade, sorri timidamente): Ola meus queridos bom dia. Estdo
animados para a nossa atividade pratica? Ou estdo cansados porque acabaram de vim do
intervalo? Bem espero que estejam animados, pois nossa viagem comeca agora...vamos direto
para o refeitdrio e 1a encontrardo instrumentos de medidas como: trena, fita métrica, barbante e
palitos de churrasco. Os grupos ja foram formados na aula passada. Preciso que um integrante

de cada grupo venha aqui comigo pegar prancheta, papel sulfite, caneta, lapis e borracha.

FREITAS (balancando a cabeca, sinalizando que estava de acordo): Nada professora.
Estamos loucos para descer e matar a curiosidade de como vai ser essa aula de matematica.
Acabamos de nos alimentar e o cansaco pode ser sé se for de tanto que comemaos...

(Risos da maioria da turma...a fala de Freitas é respondida)
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PROFESSORA (esfregando as maos uma na outra): Bem pessoal chegamos no nosso destino.
Vamos fazer um passeio pela a nossa escola. Quero que observem cada detalhe dos ambientes
que fazem parte de todos os dias de nossa vida e, para alguns presentes aqui percorre desde a

infancia. Observem, reflitam, sintam e figuem a vontade para explorarem todos esses lugares.

DINIZ (com a mao direita sobre a boca, pensativo): Mas, professora o que temos que fazer?

Nao estou entendendo nada.

PROFESSORA (sorrindo): Meus queridos j& falei explorem cada ambiente utilizem os
materiais que foram disponibilizados para vocés e se permitam as suas proprias descobertas.
Usem seus sentidos, suas intuicdes e coloquem para fora suas formas de pensar em como € a
matematica para vocé hoje, agora, nesse exato momento. Quase ia esquecendo no final
preparem um video de todos momentos de decisGes para a atividade como foi realizado tudo.
Agora véo e, como falei sé sintam e facam, estarei por aqui observando. Vocés terdo dois
tempos para fazer a pesquisa de voceés.

(Aquelas palavras soaram como um sopro e, todos 0s grupos sem excecao comegaram a

conversarem entre si e tomar decisdes do que iriam fazer).

PESQUISADORA (com olhar atento nos movimentos dos alunos): a fala final da professora
caiu como uma luva eles comecaram a observar e tocar nos objetos que pertencem a escola, e
ndo demorava para registrar suas primeiras impressées na prancheta. Um dos alunos de
determinado grupo mediu com a trena o tamanho do seu pé anotou no papel que estava na
prancheta e se direcionou para a tampa de uma caixa de esgoto e deu passos a redor da tampa e
também na sua diagonal em seguida fez anota¢6es. Engquanto ele fazia todo esse processo outro
colega filmava todo o movimento decidido. Outros alunos utilizavam barbante para o contorno
das colunas, lixeiras, 0s vasos com plantas e também registravam tudo. O que chama a atencao
que de primeira, poucos utilizaram os instrumentos padrfes de medidas que a professora
disponibilizou, s6 utilizaram para ver a representagdo de determinada medida. Utilizavam
partes do corpo como recurso de medi¢cdo como pude observar no primeiro momento, mas
alguns grupos optaram pelos instrumentos padrdes e desenvolveram seu objetivo um pouco
mais rapido que 0s outros.

(a terapia filoséfica de Wittgenstein se mostra nas impressdes dos primeiros grupos em suas
descobertas no entorno da escola onde algumas técnicas de resolugdo se revela na historia de

vida cotidiana desses alunos, como a matematica do dia-a-dia. Um exemplo disso, a profissdo
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de ajudante de pedreiro ou mestre de obra do pai. A maioria desses meninos vivenciam o
trabalho que seus pais exercem de forma continua e relacionam essas vivéncias com sua
historia escolar).

Ghedin (2018) lembra uma visdo ancorada na abordagem de Wittgenstein, segundo
a qual ndo se fala de uma Unica Matemética, mas da matematica como atividade que admite

diferentes jogos de linguagem que mantém entre si semelhancas de familia®3,

PROFESSORA (Observa seus alunos): Como esta pessoal estdo conseguindo? Precisam de
ajuda? Sé estou passando nos grupos para informar que temos 15 minutos para concluir nosso
trabalho e, antes de irmos para a sala de aula gostaria que fossem ao banheiro se refrescassem
molhando o rosto e bragos, estamos todos suados, e bebam bastante dgua. Percebi que muitos

escolherem alguns objetos de estudo e fizeram suas anotagoes.

LIRA (Sorridente, gesticula com as mdos no momento que fala): Sim professora acredito que
conseguimos compreender o verdadeiro sentido dessa atividade préatica, enxerguei o conteddo

da sala aqui fora.

PROFESSORA (Balanca a cabeca, sinalizando ar de confirmacéo): Certo fico feliz mais
vamos deixar para debatermos melhor em sala de aula esse é um outro momento que teremos,
agora vamos para a sala de aula. Todos terminaram?

(Todos responderam juntos que sim ja tinham concluido a atividade)

PROFESSORA (Corta, acena com as duas maos): Pessoal e o video fizeram? Tem que ser
produzido nesses ambientes menos na sala de aula.
(Todos responderam juntos que sim ja tinham concluido também o video, sé faltava fazer a

edicéo)

PROFESSORA (balancando os bragos enquanto fala): Pessoal na préxima aula que sera no
dia 09/09/2018 j& agendei um tempo de aula no Laboratério de Informatica para editarmos os

videos e preparar os slides para a apresentacdo dos grupos e, em seguida passaremos para as

3 Wittgenstein ndo define ‘semelhanga de familia’ tal como estamos acostumados a ver tradicionalmente. Ele
esclarece por meio de analogias. Diz, assim como em uma familia, a semelhanca na cor dos olhos, na cor dos
cabelos, a altura, ninguém € igual. N&o ha identidade, é sempre semelhanca. S8o 0s mesmos genitores, seria a
mesma matriz genética, mas um ndo €é igual ao outro, ndo. Sdo semelhanca de familia.
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discussdes a respeito de como foi essa experiéncia para cada um de vocés. Desde j&, agradeco
a dedicacao de todos para a realizacdo desse trabalho.

PESQUISADORA (Observa com olhar atento): Conforme a fala da professora, na aula
seguinte, os alunos se direcionaram ao Laboratorio de Informética para cumprir o solicitado.
Todos se reuniram com seus devidos grupos e o interessante que ninguém estava disperso, mas
sim envolvidos, muito concentrados, debatia o tempo todo como seria a apresentacdo em sala
de aula. Observei também, a satisfacdo da professora em presenciar toda aquela movimentacéo
dos grupos para concretizar o trabalho, mas, de forma diferente, pois todos queriam opinar ao
mesmo tempo, a participagédo de todos foi algo em comum apresentada por todos 0s grupos.

(As apresentacOes dos trabalhos foram nos dias 10/09/2018 e 11/09/2018 de todos os grupos e
iniciavam em falar dos objetos de estudo escolhidos, falando tudo que nele conseguiram retirar
informagdes para a matematica ou outra coisa, no final de cada apresentacéo era apresentado
o0 video explicando o procedimento adotado para a concretizacdo do trabalho e, depois de
todas as apresentacdes ocorrerem veio 0 momento do debate a respeito da atividade proposta

pela professora).

PROFESSORA (Seus olhos dispararam): Bem, bom dia a todos. Vamos organizar nossa sala
em forma de “U” me sentarei bem ao centro. Chegou o momento de compartilharmos nossas
impressdes, comeco perguntando como foi para voceés ter vivido essa experiéncia? Sintam-se a
vontade para falarem, mas gostaria que toda turma fizesse siléncio para podermos prestar

atencdo com foco na fala de cada colega.

LIRA (levanta a méo, pedindo para falar): Eu gostei bastante da atividade, pois pude aplicar
e desenvolver as teorias discutidas em sala de aula, com objetos do ambiente escolar, que as

vezes ndo que eles tém relagdo com o contetdo escolar.

PROFESSORA (Corta, gesticula as maos ao falar): o que mais poderiamos investigar? E
como fariamos?

(Momento da discussé@o em que os alunos comegcam a descrever significando pelo uso a pratica
escolar sobre o estudo de triangulos, medi¢des, quadrilateros e passeiam pelo universo de seus

rastros espectrais, mobilizando culturas matematicas geradas no entorno da escola).
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LIRA (Os seus olhos arregalaram-se): Podemos estudar triangulos, observei que a maioria da
estrutura da escola é sustentada por barras de ferro em forma de tridngulos. Poderiamos
classifica-los quanto seus lados e quanto seus angulos, poderiamos pesquisar como essas barras
sdo feitas que conseguem sustentar a parte do telhado e outras estruturas da escola. Tanta coisa

pessoal, pesquisar a histdria dos tridngulos, enfim é isso.

DINIZ (corta, sua boca se curvou num sorriso): Sé para completar nos triangulos poderiamos
destacar as suas propriedades e identificar bissetriz, altura e mediana em cada figura que lembra
um tridngulo presente na nossa escola. Essa atividade foi importante para a compreensao, pois
no meu caso ndo havia entendido totalmente e a forma bem dindmica trabalhando em grupo foi

bem bacana e divertida.

LIMA (apertou os labios): Tenho muita dificuldade, mas, pela primeira vez gostei de estudar
matematica, essa atividade foi muito boa, pois podemos sair da sala para explorar 0s objetos
gue estavam ao nosso redor e saber e ver que a matematica também estd ao nosso redor fica
mais facil de aprender, eu fiquei feliz, ndo me senti pressionado, uma atividade diferenciada do
que estamos acostumados que € dentro da sala. Poderiamos também localizar todos os angulos
de 90 graus através dos objetos na escola fazendo uma competi¢do entre 0s grupos para ver
guem encontrava mais angulos de 90 graus. Eu sei professora que os angulos de 90 graus,
normalmente estdo presentes em forma quadrangulares e poderiamos utilizar o palmo ou
bracada para realizar as medidas dos objetos para mim fica mais facil realizar as medicGes dessa

forma. Professora faz sentido o que eu falei?

PROFESSORA (Seus olhos brilharam): Sim com certeza, faz todo o sentido, medir é
comparar, antigamente existia diferentes padrées de medida que foram vistas historicamente
como as primeiras padronizacOes definidas. Portanto, essa forma de medir est4 correta. Sera
que todas as vezes vou ter um instrumento padréo a disposic¢ao? Fica claro que podemos medir

utilizando parte do nosso corpo como era feito antigamente. Muito bem! Boa percepcéo.

ALMEIDA (levantou uma sobrancelha): Foi um acréscimo a mais essa atividade percebemos
que a matematica esta em todo o lugar em nosso dia a dia. Quando encontramos 0 objeto
observamos e medimos sua forma, podemaos tirar nossas proprias conclusées néo ficar preso s6

com as questdes do livro didatico.
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PROFESSORA (olhar fixo no aluno): Como assim? No livro ndo dar para se resolver da

mesma forma?

ALMEIDA (Ele fez uma careta): Professora, sinceramente ninguém merece tem questdes no
nosso livro que ndo sei nem por onde comecar, ficamos angustiados e dar logo vontade de
desistir. Mas, quando escolhi um objeto e comecei a observa-lo ficou muito mais fécil, porque
ndo tinha valores nenhum, tivemos que fazer tudo sozinho, calculando as medidas com
instrumentos de medida ou ndo como alguns colegas aqui ja relataram fica facil de entender
mais esses célculos. Meu tio trabalha vendendo verduras, ele possui uma pequena horta, ndo
tem estudo, mas todas as vezes que vou por | fico impressionado com a forma que ele divide
aquele terreno. Tudo muito organizado e cabe toda a sua plantacdo. Ele disse que fez aquela
estrutura sozinho e que os calculos das medidas foram s6 no olho. Com essa atividade faz todo
o0 sentido, também nos ambientes da nossa escola, ndo encontramos valores nos objetos, ou seja,
ndo encontramos nada pronto porque com certeza meu tio pode ndo ter estudo, mas tem nogéo

de medida e como se pode trabalhar em espacos grandes.

PROFESSORA (seus olhos brilhavam): Obrigada Almeida, pelo seu relato dos fatos
relacionando a matematica com a histdria de vida do seu tio. Sim, isso mesmo. Acredito que a
matematica pode ser olhada sim dessa forma, a experiéncia de vida dele Ihe deu base para

calcular de forma assertiva 0 espaco para suas plantacdes.

GOMES (olhar timido levanta a mdo pede para falar): Essa atividade foi bem interessante
para mim e importante para 0 meu aprendizado porque me ajudou para as coisas da escola e ver
0 mundo de outra forma, e também para sair um pouco da rotina da sala. Além de ser uma
atividade bem diferente porque nds ndo tinhamos nimeros explicitos e nds mesmos teriamos
que tirar nossas medidas. Quando cheguei em casa peguei alguns exercicios que a professora ja
tinha feito a correcdo, porém na época eu ndo tinha conseguido resolver, mas depois da préatica
consegui ver porgue estava errando e consegui entender a forma de resolver, um exemplo da

minha dificuldade foi nas questbes das propriedades dos quadrilateros.

ARAUJO (sorridente): Muito importante para reforcar o aprendizado, pois quando a gente ver
e pega nos objetos fica mais divertido e facil de entender o que precisamos fazer. Faco parte do
reforgo e confesso com essa atividade aprendi bem mais rdpido conteudo que ja tinha estudado,

mas, que ndo conseguia entender por exemplo perimetro e area sempre me confundo fagco em
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um o que é para fazer no outro, enfim posso dizer que finalmente pelo menos isso ja sei
diferenciar. Podemos utilizar em algumas estruturas o teorema de Pitdgoras porque como tem
muitas estruturas quadradas ou retangulares poderiamos tracar a diagonal que formara dois
triangulos retangulos e criar situacdes problemas para achar ou medida dos catetos ou a medida

da hipotenusa.

PROFESSORA (sentada no centro bate com uma das maos na perna direita): Muito bem é

isso mesmo podemos trabalhar tantas coisas, mas gostaria de ouvir mais...

BRILHANTE (corta, com uma das maos sobre o queixo): Sair da aula “padrao” de matematica
fez com que a aula de matematica fizesse sentido para mim, bastante dinamica, interessante,
descobrir no espaco formas geomeétricas, conseguimos identificar facilmente com os contetddos
estudados em sala de aula. Porém, ao explorar mais a escola identifiquei que era possivel
relacionar com outros assuntos, um exemplo foi a coroa circular e comprimento da
circunferéncia. Nao esquecerei dessa aula, e se for preciso utilizar algum desses conteidos em

outras series vai ficar mais facil de lembrar por causa da pratica.

PESQUISADORA (Observa com olhos atentos): A disponibilidade se mostra a cada fala dos
alunos, a maioria sentia necessidade de relatar seus sentimentos. Muitos agitados em querer
falar que finalmente, a matematica naquele dia foi exposta de forma especial e significativa. A
professora falou muito pouco porque os alunos a todo momento queriam expressar suas
emocdes. A satisfacdo e seguranca em estudar matematica trouxe alegria e gratiddo em ambos

0s personagens envolvidos professora e todos seus alunos do 8° ano ficou fortemente marcado.

O passeio entre as falas composta no dialogo cénico nos permite evidenciar diferentes
jogos de linguagem para as distintas adjetivacdes postuladas por Vilela®, na construcio da
significacdo particular dos alunos durante 0 movimento da atividade proposta pela professora.
Ao descrever e interpretar como a préatica explorada no ambiente escolar foram e sdo utilizadas
a qual possa contribuir aos estudantes na formac&o do seu préprio conhecimento, e que também,

consigam relacionar com sua historia de vida de maneira distinta, mas entrelagada em um novo

3 Vilela (2013, p.23) investiga as diversas adjetivacbes da matematica confrontando a matematica
escolar/matematica académica, matematica escolar/matematica de grupos profissionais e matematica
escolar/matematica do dia-a-dia com a intencéo de elaborar concepgdes filoséficas dos modos de falar sobre a
matematica que esclarecam tal empreendimento de adjetivagdo, buscando a significagdo, sentido e manifestagdo
destas adjetivacdes.



62

olhar frente a conceitos matematicos com possibilidades construidas por ele mesmo
problematizando os jogos de linguagem das praticas escolares que possibilita a ampliacdo da
compreensdo do aluno.

Propor atividades préaticas utilizando na medida do possivel novas estratégias de
abordagem fica bem mais interessante e envolvente para o aluno que consegue de forma
coletiva se tornar camplice e parceiro (a) do professor (a).

Vale destacar que no ano de 2019 foram submetidos no Viver Ciéncias quatro trabalhos
com os titulos de: Significando o Ensino de Triangulos com o Jogo Tri Truco para as turmas
dos 8° anos do Ensino Fundamental, conforme APENDICE | situado na pagina 98,
Significando durante as aulas invertidas a Aplicacdo do Jogo Triangulos Giratdrios para 0s
alunos dos 8° anos do Ensino Fundamental, conforme APENDICE J localizado na pagina 99,
Significando Momento Pratico em Sala de Aula com a aplicacéo do jogo triangulos Pitagoricos
para os Alunos do 9° anos do Ensino Fundamental, conforme APENDICE K situado na péagina
100 e Significando em Espagos Formativos Praticas Escolares com o contetdo de Estatistica
para os alunos do 9° anos do ensino Fundamental no Parque Chico Mendes, conforme
APENDICE L situado na pagina 101.

Todas essas praticas foram feitas aplicacdo de questionarios apos a apresentacdo em sala
de aula. As imagens fotograficas abaixo retratam alguns momentos de testes de cada um deles
em sala de aula que sem ddvida teve muita importancia para a professora, mas principalmente
para os alunos, também mostram alguns prototipos produzidos pelos alunos com a orientacao
da professora durante todo o processo da confeccao.

No caso do Jogo Tridngulos Pitagdricos foi desenvolvido cujo objetivo era para
trabalhar o teorema de Pitagoras e reconhecer catetos e hipotenusa, pois durante as aulas
apresentou-se muita barreira no desenvolvimento do teorema a ideia veio em conjunto docente
e discente, mas o ponto de partida veio do interesse de um grupo de alunos em participarem do
evento, entdo como diz o velho ditado juntou o Util ao agradavel. Todos os protdtipos foram

testados em sala de aula com as respectivas turmas.
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-
Figura 18: Prot6tipo do Jogo Triangulos Pitagéricos, na primeira imagem foi feito de papel, ja na
segunda o material foi confeccionado em madeira compensado fino que se tornou o produto final.
Fonte: Nascimento, set., 2019.

Observa-se pela imagem que foram utilizados materiais distintos para 0 mesmo Jogo,
pois tinhamos pressa em testar o material em sala de aula com os alunos dos 9° anos para
posteriormente, apresenta-lo no Viver Ciéncias e fazermos as corre¢des caso fosse necessario.
Essa atividade prética foi aplicada no dia 30/09/2019 com as referidas turmas. Ndo houve
alteracdo no material a ndo ser de papel para a madeira.

Desse material foi feito a producédo de dois videos o primeiro no momento da construcéo
imagens do evento e, no segundo o relato dos participantes sobre como foi participar em eventos
como o Viver Ciéncias, a sua importancia e o significado de préaticas como essa serem
abordadas na forma como foi nas aulas de matematica. Esses registros fotogréaficos e
videografados estdo acompanhados do termo de consentimento assinado pelo responsavel e
aluno, conforme Apéndice P.

Na sequéncia, mostraremos através de imagens a participacao dos alunos das turmas dos

8° e 9° anos apresentando seus trabalhos.

/|
Figura 19: Apresentacgdo dos alunos no Viver Ciéncias alunos das turmas do 8° e 9° anos.

Fonte: Nascimento, out., 2019.
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Figura 20: Apresentagdo dos alunos no Viver Ciéncias das turmas do 8° e 9° anos.
Fonte: Nascimento, out., 2019.

4 UMA VISAO NA TERAPIA WITTGEINSTEINIANA E NA DESCONSTRUCAO
DERRIDIANA

Tentaremos significar a terapia dando voz as pesquisas desenvolvidas pelos membros
do grupo GEPLIMAC da Ufac, PHALA da Unicamp e os alunos da pesquisa. Aqui destacamos
pesquisadores como Bezerra (2016), Ghedin (2018), Farias (2014), Vilela (2016), Miguel
(2016), Moura (2015) e outros.

Com base, nos encontros das reunides do grupo GEPLIMAC e o compartilhamento de
leitura de artigos cientificos do grupo PHALA da Unicamp, como membro do grupo
GEPLIMAC houve a necessidade e oportunidade de entender a proposta desses grupos para se
debrucar na compreensdo da terapia Wittgensteiniana e na desconstrucao de Derrida, e a visdo
dos pesquisadores destacados acima. Estes ja possuem varios trabalhos submetidos para
revistas através de artigos cientificos, os mesmos eram analisados, interpretados e discutidos
durante toda a reunido.

E, nesse percurso investigativo de muito estudo comeco a me desconstruir no momento
em que decido ampliar minha pesquisa com titulo Modos de fazer e significar préaticas escolares
de mobilizagéo de cultura matematica em contextos formativos. Um turbilhdo de sensagGes
penetrava em todos os poros da minha pele.

A partir desse relato, comego a construir jogos de linguagem para descrever e
interpretar préaticas escolares de mobilizagdo de cultura matematica em contextos formativos
para os alunos do 8° e 9° anos da escola em que atuo como formadora.

Mas, agora € importante falarmos da visdo de alguns pesquisadores que também se

debrugam nesse estudo.
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Ainda nesse contexto em olhar a matematica através da atividade em seu uso, nos
remete a uma visdo da terapia filoséfica no sentido que a mesma quer evitar uma “dieta
unilateral de imagens exclusivistas ”, conforme nos esclarece Moreno (1993, p. 39). Neste caso
relativizar enunciados do tipo ‘a matematica ¢ tinica’, a matematica escolar formalizada é a
verdadeira e as outras praticas matematicas sdo simplificacbes destas é o que pretendemos
esclarecer (BEZERRA, 2016). Este exercicio de descrever enunciados visa equilibrar as

imagens exclusivistas alimentadas pelas concepcGes mais frequentes da matematica:

O resultado desse processo [0 acumulo de exemplos e a variagdo indefinida de
situacdes com finalidade de introduzir novos pontos de vista ou novos critérios para a
aplicacéo de nossos conceitos habituais] sera terapéutico, a saber, levar o pensamento
a relativizar as razdes, ou fundamentos da significacdo (MORENO, 2005, p. 82 apud
BEZERRA, 20186, p. 87).

Bezerra (2016) ainda nos esclarece que a terapia, ao ampliar o significado das préticas
matematicas pode contribuir para desconstruir uma visdo essencialista da matematica e
beneficiar professores em formacdo e como pesquisadores da Educacdo Matematica vem se
posicionando. Poderia também, contribuir para a compreensao das dificuldades em evidéncia
na matematica escolar relativamente a problemas com significados, e como esclarecer os limites

entre os significados de cada pratica matematica®.

Bezerra (2016, p. 88) esclarece que:

Os significados para Wittgenstein estdo nos usos, eles podem variar, ndo estdo
definitivamente fixados. Em oposi¢do a uma esséncia que garantiria um significado
Unico, a perspectiva desse filésofo austriaco assume o ponto de vista de que os
significados se constituem e se transformam em seus usos em diferentes contextos e,
neste sentido, podem variar conforme o jogo de linguagem de que participam. Desse
modo, os significados ndo estdo fora da linguagem, no mundo externo ou numa
estrutura mental universal e necessaria, mas no uso da linguagem. Nesta encosta, a
pergunta filosofica deixa de ser “o porqué?”, “o que ha?”, e passa a ser visto “como
€?”, ou seja, como esta sendo usada a expressao préatica da linguagem.

Vilela (2010) apud Bezerra (2016) salienta que os filésofos que aderem a virada

linguistica®® rompem com o modo de pensar o conhecimento cientificamente valido a partir da

3 Ver (Vilela, 2006).

3% A virada linguistica (em inglés: linguistic turn), chamada também em portugués de giro linguistico, foi um
importante desenvolvimento da filosofia ocidental ocorrido durante o século XX, cuja principal caracteristica é o
foco da filosofia e de outras humanidades primordialmente na relacdo entre filosofia e linguagem. Ludwig
Wittgenstein foi sem davida, um dos fildsofos mais influentes do século XX e o principal responséavel pela
chamada Virada Linguistica da Filosofia, movimento que colocou a linguagem no centro da reflexdo filoséfica,
deixando de figurar apenas como um meio para nomear as coisas ou transmitir pensamentos. (CANDIDO, 2007).
A linguagem comega a ser vista como o “ponto focal da representacdo do mundo e da compreensdo das crengas, e
que os filosofos passaram a enfatizar o seu significado.” (KLEINMAN, 2014).
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correspondéncia entre a realidade e as teorias cientificas e, nesse sentido, rompem com a ideia
de verdade enquanto correspondéncia entre o fato e o conhecimento de tal fato. O problema do
conhecimento e da verdade passa a ser estudado a partir da linguagem que expde o mundo,
entendida como um simbolo que depende de regras de uso, e ndo de associacao a fatos.

Para essa filosofia, a linguagem passa a ser investigada enquanto constituida de
elementos dos nossos conhecimentos de modo que, a reflexdo incide ndo sobre o que existe e
sim sobre 0 modo como podemos falar, interpretar e entender as coisas, 0 uso. O interesse na
linguagem se d4 na medida que ela expressa nossos conhecimentos, como ‘aquilo que pode ser
visto’, de modo ndo substantivo nem realista, isto €, o objeto de foco é outro em relagdo a uma
esséncia que ‘estaria por trds das aparéncias’. O significado e a compreensdo, ligados a
linguagem, estdo associados ao som, ao contexto em que sdo usados, aos modos de
comunicacgdo; compreender é uma capacidade manifesta no uso (GLOCK, 1998).

A linguagem é tomada como objeto de investigacdo porque pode ser analisada
enquanto expressdo em praticas, nos usos. O que importa é que a significacdo ndo estd
predeterminada e separada da prética, “a significacdo de uma palavra € seu uso na linguagem”

(Wittgenstein, 1999, IF, § 43, p. 43).

[...] deve-se sempre perguntar: essa palavra é usada de fato desse modo na lingua que
existe? -

Nos reconduzimos as palavras do seu emprego metafisico para seu emprego cotidiano
(WITTGENSTEIN, 1999, IF, §116, p. 66).

Nesse sentido, a pesquisa em tela se interessa com a descri¢cao nos usos, essa descricdo
pretende desfazer confusdes filosdficas, como, por exemplo, associar significados a referéncias
extralinguisticas, ou praticas matematicas diferentes, consideradas no interior da Educacao
matematica, a uma referéncia Unica. Assim, em InvestigacGes Filosoficas, Wittgenstein enfatiza
o “conceito de significado como uso” ndo existindo uma teoria sistematica do significado
baseado no uso. O apelo de Wittgenstein ao conceito de uso ¢ “intencionalmente amplo pela
razdo de que usos de expressodes sdo tdo diversos quanto os jogos de linguagem em que elas
ocorrem e, portanto, sua variedade ndo pode ser capturada por uma férmula tunica. ”
(GRAYLING, 2002, p.98 apud Bezerra, 2016, p. 89).

Em vista da multiplicidade de jogos de linguagem é inevitavel que o conceito de uso
sejaamplo e que ndo se possa encontrar nenhuma formula Gnica para encapsula-lo. Wittgenstein
diz: “Compreender uma frase significa compreender uma linguagem. Compreender uma

linguagem significa dominar uma técnica. ” (WITTGENSTEIN, 1999, IF, 8199, p. 92). Isso
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profere que “compreender” ¢ saber como fazer algo e, no caso da linguagem, entender uma
linguagem significa saber como usa-la. Assim é intima a conexdo entre compreensao,
significado e uso.

Segundo Moreno (2005, p. 262-263) as descri¢des de usos “pretendem captar a
linguagem em suas aplica¢des tanto efetivas como as consideradas possiveis e imaginaveis,
mas nunca cristalizadas em uma considerada essencial e definitiva”.

O brilho das investigacdes de Wittgenstein, as adjetivacdes expressam diferentes jogos
de linguagem e muitas vezes ndo se referem a uma matematica Unica, referencial e independente
das préaticas. Para melhor compreendermos as praticas problematizadas nos apoiamos nas
nogdes de Wittgenstein de jogos de linguagem, regras e formas de vida, além de procurar
identificar nos rastros de suas escrituras o que esse filosofo identifica como matematica.

Wittgenstein (1980, p. 228): Por que eu ndo deveria dizer que o que chamamos de
matematica ¢ uma familia de atividades com uma familia de propésitos? Bem como a reflexao
de Miguel a partir desta indagacdo: [...], podemos entender as matematicas como [...] aspectos
de atividades humanas realizadas com base em um conjunto de praticas sociais [...] (MIGUEL
E VILELA, 2008, p. 112), como as escolares, as cientificas, as ndo escolares e tantas outras que
utilizam esses saberes. Miguel et al. (2010b, p. 152-153) também enfatiza que, um dos usos da
palavra pratica, ‘“nos sugere vé-la como um conjunto de acles efetivas intencionais,
coordenadas e regradas, realizadas pelos sujeitos, pautadas em maneiras de agir comuns aos
homens”. Para 0 mesmo autor, “interpretar uma pratica efetiva significa expressa-la de outras
maneiras, isto €, substituir uma forma de expressdo dessa pratica por outra” (MIGUEL et al.,
2010b, p. 153).

Assim sendo, como na diversidade dos significados ndo ha algo comum em todos 0s
usos, 0s conceitos mantém semelhancgas uns com os outros. Mas ndo ha, entre todos 0s usos,
uma esséncia do termo. Conforme Glock (1998, p. 325), eles mantém uma “complexa rede de
semelhangas que se sobrepdem e se entrecruzam, do mesmo modo que 0s membros de uma
familia se parecem uns com o0s outros sob diferentes aspectos (compleicdo, fei¢Ges, cor dos
olhos) ™.

Vilela (2013, p. 190) adverte que “entre as praticas matemadticas da rua, escolar, de
grupos profissionais e académica, tendo em mente as diferencas e especificidades apontadas
nos textos, elas possuem, nos diferentes usos, no maximo semelhangas de familia”. E continua
que na visdo Wittgensteiniana que “conhecer uma matematica depende de conhecer qual ¢ o

jogo” (Idem, p. 192). Mas para isso precisa-se conhecer as regras definidas pelas formas de
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vida® instauradora desse jogo e baseada na ideia de jogo de linguagem de Wittgenstein, “a
matematica seria apenas um dos jogos de linguagem que fazem parte das nossas formas de
vida...” (GOTTSCHALK, 2008, p. 81 apud BEZERRA, 2016, p. 91)).

Para Wittgenstein a linguagem é complexa, é algo técnico, pois nunca se tem um Unico
entendimento sobre ela. Ele compara a linguagem a uma partida de jogos de tabuleiro, que se
aprende através da repeticdo, tudo é questdo de prética, isto é, de praticar essa linguagem.

Destaca que:

Né&o pode ser que apenas uma pessoa tenha, uma Unica vez, seguido uma regra. Nao
é possivel que apenas uma Unica vez tenha sido feita uma comunicacdo, dada ou
compreendida uma ordem etc. - Seguir uma regra, fazer uma comunicacdo, dar uma
ordem, jogar uma partida de xadrez, sdo habitos (costumes, instituicdes).
Compreender uma frase significa compreender uma linguagem. Compreender uma
linguagem significa dominar uma técnica. (WITTGENSTEIN, 1999, IF, §199
p. 92).

Nessa linha de pensamento meus queridos leitores compartilho um acontecimento em
um estudo do meio® com as duas turmas dos 9° anos, seguido do dialogo ficcional, e os registros
fotograficos e videografados estdo compostos do termo de consentimento assinado pelo
responsavel e aluno. Entdo vamos la.

Ser professora no Brasil ndo é uma tarefa fécil, todos os dias acordo sabendo que irei
enfrentar um novo desafio: ensinar, ensinar a ensinar, ensinar para aprender, entender e fazer-
me entender em uma disciplina que por milénios sempre foi temida e vista pelos educandos
como inalcancavel muitas vezes. A matematica, ciéncia na qual me especializei rompe barreiras
com o passar dos anos para penetrar na alma do individuo ao ponto de arrebata-lo ao mundo
dos nimeros, essa € a minha jornada diaria na escola de Ensino Bésico e Profissional Fundagéo
Bradesco local em que trabalho desde 2013 e que me dedico a romper com paradigmas que

separam o0s estudantes das séries iniciais de teorias que devem ser aplicadas em sua rotina. O

37 Wittgenstein entende por uma forma de vida, neste caso, o contexto cultural geral através do qual se relacionam
umas com as outras, as diversas a¢des de uma pessoa, uma ideia que Wittgenstein assume da Filosofia da Cultura
de Oswald Spengler (1880-1936).

3 QOrientagdo estudo de meio — Diretrizes 2020: é fundamental o OPE (orientagdo pedagdgica de ensino) do
segmento, garantir para o ano letivo, um estudo do meio obrigat6rio por série ano/série, que serd proposto pelo
DE (Diretrizes de Ensino) /Processos Operacionais e opcional até 03 estudos do meio/saidas programada a critério
da escola, considerando a adequacdo e pertinéncia aos contelidos estudados no bimestre e validado pela Direcéo.
Os (As) OPEs devem se responsabilizar pela seguranca dos alunos e o alinhamento com os objetivos de ensino,
bem como orientar os professores e alunos sobre a postura adequada e esperada no local.

Todos os estudos do meio/saida dos alunos deverdo ser acompanhados pela (0) OPE do segmento.

Nos estudos do meio/saida que utilizarem transporte/6nibus devem garantir 02 (dois) profissionais da escola
acompanhando os alunos. (Documento classificado pelos Departamentos Fundagdo Bradesco e acesso esta
autorizado exclusivamente para funcionarios da Fundagdo Bradesco, 2020, p.11).
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filésofo p6s-moderno, Ludwig Joseph Johann Wittgenstein aborda em suas teorias ideologias
matematicas que se prendem ao campo da logica, da filosofia, da linguagem e filosofia da
mente. Para ele o importante ndo € porque se chega a um determinado resultado, mas como se
chega.

Naquela manha, levantei-me e apreciei o siléncio de minha casa, estava feliz por
conseguir levar as minhas turmas dos 9° anos ao parque Chico Mendes®®. Elaborei um roteiro,
conforme APENDICE O, situado na pagina 113, produzido pela professora para desenvolver
um trabalho de pesquisa de campo com os meus educandos afim de que pudessem coletar dados
para incluir em tabelas para posterior construcdo dos graficos de setores, barras e linhas ja
estudados em sala de aula, e com os dados obtidos cada grupo teria que criar uma situagao
problema e lancar como desafio para as outras equipes. Ao total finalizariam 10 grupos
formados por 8 pessoas.

Ao chegar na escola, primeiramente repassei as instrucdes necessarias para que 0s
grupos pudessem construir tabelas e graficos estatisticos através de utensilios que distribui para
todos em sala de aula. O material era simples: prancheta, papel oficio, lapis, borracha, caneta e
pedi para que escolhessem umas espécies para analisar e realizar o célculo da frequéncia
absoluta e frequéncia relativa. Posterior a isso, encaminhei-os para o 6nibus e a Minivan que
foram alugados para leva-los ao nosso destino. No dia 05/04/2019, chegamos ao parque® por
volta de 8h15min da manha. L& permanecemos até 10h30min.

As folhas das arvores pareciam bailar diante do sol que se fazia naguela manha. Os
olhares curiosos daqueles que estdo aprendendo a ver o0 mundo despertaram animadamente ao
perceber o 6nibus parar. Descemos todos e nos concentramos na entrada do parque onde pude
comecar a instigar seus pensamentos para tudo que sentiam naquele momento. Foi
impressionante perceber como uma aula de campo pode facilitar todo o desenvolvimento
emocional dos alunos. Os 9° anos A e B sdo turmas que estdo no ultimo ciclo do ensino
fundamental, para eles é imprescindivel aprender os conceitos matematicos de forma que

possam aplica-los, nas suas, bagagem de conhecimentos que levara para sua vida.

39 Em Rio Branco, Acre ha um parque que leva seu nome — o Parque Ambiental Chico Mendes, localizado Rodovia
AC 40 — km 07 — bairro Vila Acre. Inaugurado em 1996, tem uma area de 53 hectares, com trilhas, minizoolégico,
playground, espago para piqueniques. Logo ao entrar, chegamos ao Memorial Chico Mendes, onde é mostrada a
historia de sua vida, luta e tragica morte. Dentro do memorial ha uma seringueira, na qual podemos ver as incisoes
em seu tronco, para coleta do latex. (http://www.mineirosnaestrada.com.br/parque-chico-mendes-rio-branco/,
acessado, em 14/12/2020).

40 O parque Chico Mendes é uma reserva ambiental que proporciona a todo visitante uma experiéncia Unica, pois
nele estdo contidas partes da mata local, assim como alguns animais que representam a nossa regido. Tudo naquela
manha estava perfeito. Falei aos alunos um pouco da histéria do ambientalista Chico Mendes e como foi um
ativista importante diante das causas sociais e ambientais.
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Todos ficaram atentos e apresentavam surpresa a cada relato feito.

O dialogo ficcional a seguir foi realizado por registros videografados, textos
narrativos, conforme APENDICE M situado na pagina 102 produzidos pelos alunos e aplicacio
de questionario, conforme APENDICE N situado na péagina 110 semiestruturado. A cena a
seguir, nasce de um momento intenso, movido de profunda gratidao e sensibilidade em observar
como o universo da matematica percorre na mente dos futuros super-heroéis que se permitem,
sem mal-estar, a se esparramarem pelo mundo de descobertas e aventuras. A matematica
penetra em seus poros e mentes de forma autdbnoma, criativa, divertida, sem medo de errar, e 0
gosto de quero mais presente em cada fase de quem sabe onde quer chegar, mostra o potencial
e seguranca em superar seus proprios obstéaculos.

Apresentarei um jogo cénico com um dialogo ficcional construido nos rastros dos
personagens denominados os alunos das turmas do 9° ano, professora e pesquisadora (autora)
ao vivenciarem no Parque Chico Mendes diferentes formas em conceber que a matemética ndo

caminha s6, mas consegue dialogar com outras areas do conhecimento.

4.1 CENA 04: UMA CONVERSA NO PARQUE CHICO MENDES

(Professora Jorsilene com os alunos dos 9° anos das turmas A e B, na entrada do parque
anuncia o inicio da atividade).

PROFESSORA (sinalizando com as maos): Ola pessoal, bom dia, vamos todos nos direcionar

para a entrada de visitacdo do parque.

DEBORA (enrolando seus cachos do cabelo com o dedo indicador): Professora, todos os
estagiarios vao nos acompanhar? Nao podemos comecar pela trilha que ha no parque? Pois,

estd quente e indo por la as arvores nos protegerdo do sol.

PROFESSORA (com uma das méos no jaleco): Os estagiarios irdo nos acompanhar, pois se
sentirem vontade de beber dgua ou de irem ao banheiro nos dardo suporte para ndao nos
perdermos uns dos outros. Agora vamos para o inicio da visitagao, teremos 0s primeiros animais
a vista e durante a caminhada, as arvores dificultardo a entrada do sol em algumas partes por

onde passaremos.

DEBORA (com um leve sorriso demonstra ansiedade): Tudo Bem! Entdo vamos logo.
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PROFESSORA (esfrega as maos uma na outra): Tenham calma, nossa aventura vai comecar
logo passarei 0s comandos que devem seguir atentamente e, qualquer davida perguntem, temos
uma caminhada longa cheia de descobertas e desafios. Agora os grupos que foram formados
em sala de aula peguem seu kit (prancheta, papel oficio, lapis e borracha e roteiro da atividade).

Vamos realizar a pesquisa seguindo o roteiro.

PROFESSORA (balangcando a cabeca e batendo palmas): Vamos la! Todos entenderam? Os
grupos precisam estarem juntos para a coleta de dados, deleguem a funcdo para cada integrante
como: quem vai registrar, fazer o esboco das tabelas e gréaficos, criar a situagdo problema com
as informac0es coletadas, fazer o video relatando passo a passo o que foi proposto, a experiéncia

com a pratica e o “texto narrativo que sera feito em sala de aula”.

LUIZ (cocando a cabeca com o lapis): Professora, temos que fazer essa pesquisa com todos 0s
animais do parque? Penso que os trabalhos ficaréo todos iguais com 0os mesmos resultados. Ndo
vejo muito sentido. Ou podemos escolher os animais e abordarmos 0 que quisermos no

conteldo de Estatistica?

PROFESSORA (bastante sorridente e balangando a cabeca concordando): Muito bem Luiz!
Obrigada pela pergunta, vocés poderdo escolher quatro espécies. Na sequéncia terdo que
realizar o esboco da tabela e dos graficos. Lembrem-se a tabela precisa conter titulo e fonte
assim como os graficos. Vimos esse assunto em sala de aula tentem lembrar de como organizar
os dados em tabela e 0s passos para a constru¢do dos graficos. Sintam-se a vontade para explorar
0 contedo. Usem a criatividade. E ndo esquecam que a situacdo problema que serd como
desafio para os outros grupos, devera ser criado aqui no parque e esta presente no video que
irdo fazer para posterior socializacdo em sala de aula. Mas, alguma ddvida? Alguém ainda ndo

entendeu?

LUIZ (sua boca se curvou num sorriso): Agora sim professora. Tudo certo, ndo vejo a hora de
comecgarmos, estou muito animado e ansioso. Sair da escola e vim para 0 parque parece um

milagre. Vamos logo! Meu grupo aqui comigo, por favor, isso vai ser demais.

PROFESSORA (suas bochechas ficaram rosadas): Certo! Ndo percamos mais tempo! Vamos
comegar nossa caminhada rumo a ciéncia, rumo ao conhecimento. Todos se posicionem com

seus grupos, estaremos juntos o tempo todo. Nao quero ninguém saindo do nosso percurso
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sozinho. Se sentirem vontade de ir ao banheiro que esté localizado nas proximidades da praca
da alimentacéo os estagiarios irdo acompanha-los.

(Todos os alunos sem excecdo com 0s cantos de suas bocas curvaram-se em gargalhadas).

RAFAEL (com cara de espanto): Do jeito que esta falando professora, parece que vamos para
um combate, parece que vamos lutar. Engracado o jeito que a senhora fala...lhe imaginei até
com uma espada na mao e me lembrei daqueles desenhos animados de pirata que assistia
quando era crianga rumo a caca ao tesouro...sempre no comando e ordenando sua tripulacéo.

Eu gostava demais desses desenhos, me imaginava nele.

PROFESSORA (suas sobrancelhas se ergueram): Muito obrigada pelo elogio, um pirata, sim
porque ndo? Estou feliz em estar aqui no parque com vocés fora da sala de aula para nos
oportunizar esse momento descontraido. Confesso que agora, ndo me sinto professora de
Matematica, me sinto como vocés com diversas sensacdes e vontades de conquistar, de
descobrir tudo que esse lugar pode nos proporcionar. Agora, nem o calor ird nos impedir na
imensa vontade de desvendar descobertas que ainda esta oculta perante nossos olhos e
sentimentos.

(A caminhada inicia, em olhares atentos como instrumentos de uma orquestra sinfonica, 0s

alunos contemplam a beleza do lugar).

PESQUISADORA (Observa com os olhos atentos em pleno éxtase): E impressionante, a
emocao da professora com seus alunos, sua alegria, satisfacdo e porque néo dizer gratiddo se
compartilham na troca de sentimentos entre ela e eles. E mesmo calada e em siléncio,
visivelmente, dizia muito obrigada por esse momento e 0s mesmos retribuiam igualmente. A
troca era matua e consumada. Eles percorriam contentes, observavam a cada detalhe que Ihes
interessavam, tocavam nas folhas, nas arvores, ouviam o canto dos passaros e alguns se
arriscavam em falar que era o bem-te-vi por causa do canto alto, o bailar das palmeiras soava
como contraste nos poros ali presente. Uma sensagéo de paz, amor, de contemplacéo a natureza
penetrava com respeito e orgulho do lugar que viviam. Falas surgiam como trombetas

anunciando as primeiras impressoes.

PROFESSORA (mostrou um sorriso): N&o disse que quando comegassemos a caminhar pela

a entrada da visitagdo as arvores nos protegeria do Sol. Deve estar fazendo aproximadamente,
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33°C, mas a temperatura térmica se torna suportavel com a presenca dessa vasta vegetacao que

possui aqui no parque.

ANA CAILLANY (com os olhos arregalados e sinalizando com as maos): Professora, sdo
tantas coisas que a Matematica se faz presente. O tronco das arvores, que lembra forma
geométrica circular, lembro daquela pratica no ano passado no entorno da nossa escola onde
também calculamos o comprimento da circunferéncia com o barbante e fizemos isso com
objetos circulares, podemos fazer também com as arvores aqui do parque, os galhos que nos
lembra as retas, os angulos que servem para equilibrar tudo em volta da natureza como as
diversas espécies de animais existentes.

(A aluna para, observa e respira profundamente...)

ANA CAILLANY (olhar de espanto, coloca uma das maos sobre a boca): Tudo faz sentido.
As nossas aulas poderiam ser sempre dessa forma. Confesso, que a matematica estudada em
sala de aula com todas aquelas tarefas se torna muito cansativa e sem sentido para
mim...entendo que ndo tem como todas as aulas serem em espagos como este, mas eu sinto
necessidade em vé a matematica que aprendo la na sala de aula no meu dia a dia. E hoje, posso
dizer que jamais vou esquecer desse momento. Aqui ndo temos valores de nada. Mas, é possivel
realizar calculos mentais simples utilizando operac¢des de soma, multiplicacdo, em visualizar as

formas geométricas, angulos, retas...nossa é bem mais féacil.

PROFESSORA (expressa satisfacdo com o olhar): E verdade, sua percepcao em sentir todos
esses conceitos matematicos se interagirem e relacionarem com tudo que vivenciamos durante
nossas discussdes e debates em sala de aula faz sentido para todos é gratificante, ja ganhei meu
dia.

(Chegando nas primeiras jaulas e cativeiros): Cada grupo ao total de dez, se posicionam,
observam, anotam, constroem, produzem, se comunicam intensamente. Todos se movimentam
concentrados a cada passo, como se fossem pecas de um tabuleiro de xadrez humano. O
cuidado, a dedicacao, as estratégias, o bem-estar, a satisfacéo, a parceria, sdo sensacoes que
caminham em plena cumplicidade durante a atividade proposta para os grupos. As primeiras
jaulas sdo dos: Macaco-Cairara, Jaguatirica, Veado-Vermelho, Cutia-Preta, Jabuti-Tinga,
Porco-do-Mato que estdo distantes uma das outras aproximadamente, em 10 metros, e a
presenca exuberante da flora em volta de cada cativeiro predomina de forma harmoniosa o

parque Chico Mendes. Cada grupo escolhe um lider para delegar funcBes ao restante dos
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integrantes e a pesquisa percorre continua, espontanea, significativa. Com a prancheta em
maos, é possivel notar que os alunos dao inicio aos seus primeiros rabiscos, fazem anotacdes,
ilustracdes de tabelas e graficos, outros registram tudo que é possivel. Durante a caminhada,
uma mistura de risadas e falas se intensificam entre todos os grupos com olhares arregalados
e curiosos e, ndo demora muito para se chegar ha outras jaulas dos: Papagaio-Urubu, Mutum-
Cavalo, Gavido-Real, Arara-Piranga, Tucano Pequeno-do-Papo-Branco e novamente
registros séo realizados. Todos muito animados no momento que chegam ao serpentario, que

por sinal, marcou com a mudanca de pele de uma das jiboias.

PESQUISADORA (observa atenta com olhar fixo aos movimentos dos alunos): Impressiona
o0 despertar da curiosidade, de descobertas, no momento que se deparavam com cada jaula, se
posicionavam para realizar suas impressdes e percepcdes sobre a histdria do lugar, dos animais
ali presentes e da importancia deles para 0 meio ambiente foi algo que chamou atencgéo. Pude
observar que alguns ja sabiam um pouco da historia do lugar e que os mesmos faziam questao
de relatar para os demais. E também, a importancia de o Parque ser um local considerado como
patrimonio histdrico da vida dos acreanos e ser referéncia e orgulho para a histéria do Acre.
Alguns se emocionavam em falar, pois ouviram dos seus av0s, pais, tios a historia do
Ambientalista Chico Mendes da sua luta na preservacdo do meio ambiente e, até se
perguntavam: poderiamos vim mais vezes aqui, esse lugar é motivo de orgulho, pois faz parte

da nossa historia, da nossa luta. Sentimentos se cruzam através de expressdes e sensacoes.

MAXWELL (gesticulando as méos): Verdade temos que valorizar esses espacos ecoldgicos
esta repleto de informacdes da nossa historia, das espécies que eu nem sabia que existia. Como
¢ bom poder desfrutar desse momento. Tenho algumas dificuldades em Matematica, mas,

confesso que € muito mais interessante e eficaz aprender dessa forma.

PROFESSORA (balancando a cabeca com satisfacéo): Sim, é verdade todas essas sensacdes
que estdo sentindo e externando, é de suma importancia, ndo tenho davida que ira refletir em
suas decisdes e escolhas. Cabe a nds mergulharmos para novos olhares, em vé outras
possibilidades e desencadear descobertas no que se refere em conceitos matematicos. Agora,
sintam-se a vontade para penetrar no mundo dos nimeros e tornem como habito, realizar uma
nova roupagem para a Matematica. Agora, vamos concluir a coleta de dados, organizem em
tabelas todas as informacdes solicitadas e assim que terminarem iremos nos direcionar para a

praca da alimentacdo para construir o esbo¢o do grafico e criar uma situacdo problema que
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devera constar no video com os dados coletados. Lembrem-se tem que ser uma questao desafio
para 0s outros grupos responderem no momento da socializa¢do dos videos e da apresentacdo

do trabalho em sala.

PESQUISADORA (observando com olhar atento para cada movimento dos alunos e da
professora): Como soldados armados, carregavam pranchetas composta de papel oficio, roteiro
da atividade, lapis, caneta e borracha que cada grupo possuia. Também percebi, que 0s registros
eram feitos através da cdmera do celular, e também, utilizou aplicativos para a construcdo do
video. O recurso tecnolégico foi bastante utilizado em todo o processo da coleta de dados. A
professora verificava em cada grupo como estava o andamento do trabalho, através de
monitoramento. Sua intervencao sé era acionada para tirar davidas, por meio de solicitacdo dos

alunos.

PROFESSORA (sinalizando com as méos): Vamos parar aqui no memorial Chico Mendes.
Agora verifiguem se todos ja coletaram os dados necessarios para realizar o esboco dos
gréficos, a situacao problema (questdo desafio). Quero que no momento da construcédo do video
relatem passo a passo todo o desenvolvimento da atividade. N&o esquecam que a questdo deve
estar no final do video e que 0 mesmo deve ser construido aqui no parque. Portanto, caso alguém
ainda esteja com duvida pode perguntar. Caso contrario, iremos para a praca da alimentacao

concluir essa primeira etapa do nosso trabalho.

PESQUISADORA (com uma das méos apoiando o queixo e olhar fixo nos alunos, inicia suas
anotacdes): O espaco do memorial Chico Mendes é uma casa em forma de chalé construida
toda em madeira e repleta de uma arquitetura rastica com pecas de troncos de arvores que se
encaixam perfeitamente e servem como pilares do espago. Seu piso e paredes também sdo
revestidos em madeira que nos lembra formas geométricas e nos traz lembrangas das antigas
casas habitadas por coronéis, fazendeiros, seringalistas. Me chama atencdo uma seringueira
bem no centro dentro do memorial, que anuncia huma supremacia exuberante as histérias da
luta do povo acreano. Nesse ambiente, os alunos viajam no tempo com olhares curiosos
irradiam para novas descobertas e falas surgem a todo momento. Vejam s6 aqui dentro da para
estudar angulos, formas geométricas, areas, perimetros, retas, planos, tudo que esta aqui é
matematica, entao, estamos dentro dela, um conjunto de elementos que € preciso para manter

todo essa estrutura segura. A maioria dos alunos tocam o tronco da seringueira na parte que
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estar os riscos que foram feitos por meio de incisdes na casca da seringueira, processo que é

chamado de sangria que representa a retirada da seiva da seringueira.

LUCIO (com inquietacdo caminha de um lado para outro): Professora eu jé tinha vindo ao
parque, mas ndo tinha observado imagens que relatam a historia do Acre e do Chico Mendes.
Tem diversas fotos dele e do parque. Vou pedir aos meus pais que tragam meu irmao cacula ele

vai gostar, e poderei contar a ele a histéria desse lugar.

PROFESSORA (seus os olhos brilhavam): Muito bem Lucio, fico feliz em saber que esta
satisfeito, se divertindo com o que esta observando no parque. Sua sensacao de bem-estar, com
a disciplina € visivel. Em sala, ndo presencio tanta atencédo sua durante as aulas de matematica,
mas pude observar que vocé se disponibilizou o tempo todo em ajudar o seu grupo para executar

0 que foi proposto.

LUCIO (ele sorriu): Sim professora, tenho dificuldades em matematica sempre tive, mas, aqui
e agora me senti muito bem em estudar o assunto de estatistica, ndo foi nada sufocante, pesado,

foi mesmo é divertido.

PROFESSORA (sua boca se curvou num sorriso): Muito bem! Agora, todos concluiram essa
primeira parte do trabalho?

(Todos os alunos responderam simultaneamente que sim, entdo, 0s mesmos se direcionaram
para lanchar na praca da alimentacdo, onde os estagiarios ja estavam posicionados para
entregar suas merendas. E, todos falaram e riram bastante relatando suas descobertas e

aventuras).

PROFESSORA (batendo palmas com as mdos continua): Agora que todos nés ja nos
alimentamos vamos para 0 momento da construcdo do video com o esbogo das tabelas e
gréaficos contendo as informacfes necessarias para que no Laboratorio de Informéatica possam
estar formalizando todos o0s dados atravées de programas disponibilizados nos computadores da
escola na construcéo de tabelas e gréaficos, e posteriormente, a apresentacao dos grupos em sala
de aula. Escolham algum ambiente dentro do parque Chico Mendes e fagam o video relatando
tudo que fizeram. Esse video pode ser de aproximadamente 5 minutos. Usem criatividade, vocés
podem utilizar aplicativos de videos s6 quero que posicionem seu aparelho de celular na forma

horizontal.
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As figuras 21 e 22, a seguir, representam o percurso da préatica realizada pelos alunos
para melhor leitura e compreensao do trabalho desenvolvido. A figura 21, apresenta o esboco
de tabelas e graficos que seriam utilizados para a construcédo da situacéo problema, j& na figura
22 0s grupos reunidos na praga da alimentagdo do parque para organizar todo o material para a
producédo do video de todo o processo da atividade de campo no momento da coleta de dados,

conforme solicitado pela professora.

Figura 21: Esboco das tabelas e gréaficos feitos pelos alunos do 9° ano.
Fonte: Parque Chico Mendes, Abr., 2019.

Figura 22: Reunidos para organizacdo do trabalho e a elaboracdo da ituo problema. -
Fonte: Parque Chico Mendes, Abr., 2019.

(Nesse momento, todos os grupos se espalharam para a gravacdo do video e, em

aproximadamente 20 minutos comegaram a se organizar para entrar no 6nibus e seguir com
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destino a escola Fundacao Bradesco com a chegada bem no horario do intervalo, ou seja, por
volta de 10h40min).

(No dia seguinte, ja em sala de aula, a professora propde a continuidade da pesquisa...)

PROFESSORA (seus olhos dispararam): Bem pessoal, agora gostaria que cada grupo fizesse
um texto narrativo contando como se fosse uma histéria todo o processo que foi desenvolvido
para realizar a atividade. Coloquem tudo, principalmente, suas sensacdes em ter participado do

trabalho. Quero que expressem tudo que essa atividade significou para vocés. Podem comecar.

ANTONIO MARCOS (ele deu um meio sorriso): Texto narrativo! Como assim professora?

Né&o estou entendo o que é para fazer. Seria descrever toda a atividade?

PROFESSORA (sinalizando com a cabeca): VVocés irdo relatar detalhadamente tudo que foi
desenvolvido no Parque Chico Mendes, mas em forma de uma historia contada para outras
pessoas. Nesse texto, gostaria que colocassem tudo que sentiram ao vivenciar essa pratica.
Coloquem tudo que significou, suas, sensacoes, suas emoc¢des, como foi trabalhar o contetdo
de Estatistica dessa forma? Como foi essa experiéncia? Expressem tudo que puderem.
Entenderam? Mais alguma duvida? Agora caso ndo exista ddvidas podem comecar a producdo

do texto, vocés terdo 50 minutos para fazer, se reinem com seus grupos para organizar as ideias.

PESQUISADORA (ela observa com o olhar atendo nos alunos): os alunos déao inicio a
producdo textual, a sala fica em pleno siléncio e todos sem excecdo, comegam a escrever.
Durante este processo pude observar que durante a escrita alguns sorriam em um som particular,
faziam movimentos com as méaos, com as pernas, e era facil perceber que as lembrancas da
atividade estavam vivas em cada mente. Os olhos brilhavam, e a satisfacdo daquela aula de
Matematica esta sendo executada da forma proposta pela professora, langando um novo olhar,
criando possibilidades em aprender, deu um toque de agradecimento, de felicidade na face de
cada aluno. A professora, em movimentos alternados, caminhava na sala e o seu olhar se
encheram de lagrimas, vendo tamanho respeito, verdade e cuidado por parte dos seus alunos
em executarem o que foi solicitado. Todos queriam fazer, a concentragdo e animagdo em
escrever se solidifica.

(Depois do tempo estipulado pela professora de 50 minutos para a produgéo textual, todos
entregaram suas escritas que foram realizadas na folha de papel do proprio caderno de

matematica)
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PROFESSORA (folheando os textos com as maos, seus olhos brilhavam): pessoal,
parabéns por terem feito com alegria essa parte do trabalho. Agora na préxima aula o nosso
encontro serd no Laboratorio de Informatica para a construcao de tabelas, graficos, edicdo do
video e ndo esquecam que a situacdo problema ou a questdo desafio devem estar presentes para
podermos apresentar e socializar com o restante dos grupos.

A figura 23 mostra os grupos reunidos no Laboratério de Informética para preparar as
tabelas, graficos, os slides para apresentacdo dos alunos, cujo objetivo é compartilhar a

experiéncia vivenciada com outros grupos.

Figura 23: Reunidos no Laboratorio. Alguns alunos utilizaram o préprio aparelho de celular para a
construgdo dos gréficos.
Fonte: Laboratdrio de Informética da escola, abr., 2019.

(Na aula seguinte, os alunos organizaram a sala de aula em forma de “U” para a apresentacao
dos trabalhos, todos se renem com seus respectivos grupos e, a professora através de um

sorteio d& inicio as atividades).

Figura 24: Organizacdo da sala e apresentacdo dos grupos.
Fonte: Fundacdo Bradesco, sala de aula, abr., 2019.




80

PROFESSORA (gesticula as maos enquanto fala): Agora, gostaria de saber quem gostaria de

compartilhar seu texto narrativo fazendo a leitura aqui na frente para os colegas?

JULIA BATISTA (sorridente, levanta um dos seus bracos): Eu gostaria de fazer a leitura
professora. Ai, professora, minha historia ficou assim, gostaria que os colegas pudessem fazer

siléncio para eu poder iniciar minha leitura.

PROFESSORA (sinalizando com a cabeca): Certo Julia conte a sua historia, ainda temos

tempo. Por favor, vamos todos fazer siléncio para ouvir a Julia.

JULIA BATISTA (seus olhos brilhavam): Entdo, vamos l4...dei como titulo O Passeio.

O clima quente daquela quinta — feira e o céu totalmente azul deixavam claro, ndo choveria
naquele dia. A sala estava agitada, todos nés tinhamos expectativas sobre o passeio, 0 que
veriamos 14, o que poderia acontecer? Esperar a permissdo da professora, para que sair do
espaco e partir na inesperada jornada era mais dificil do que imaginamos.

E assim que, apds a chegada da responsavel, rapidamente nos levantamos e nos
dirigimos ao hall de entrada da escola, grupos se formaram entre a pequena caminhada, e seus
componentes, geralmente muito sorridentes, compartilhavam planos do que fariam quando
chegassem ao pargue ou acertavam os lugares nos quais sentariam no 6nibus alugado pela
escola. A outra turma da mesma série chegou ao recinto, as conversas se tornaram mais altas
e diferentes tons de voz ressoavam nas paredes.

O transporte - sendo um 6nibus e uma minivan - chegou as 07h35min, o dnibus foi alvo
da maioria dos estudantes, fazendo com que a sua capacidade méxima fosse alcangada. Num
piscar de olhos, os outros se realocaram na minivan. O trajeto silencioso chegara a ser irénico,
se comparado ao momento de espera dos veiculos.

Quando o veiculo estacionou e todos os passageiros desceram, a professora pediu para
gue a acompanhassemos e reunidos no comeco da trilha, ela nos passou as orientacgdes do que
deveria ser feito com os nossos devidos grupos ali. A trilha se resumiu numa estreita ponte que
interligava o inicio do parque e a area das jaulas dos animais que ali viviam; serpentinas fontes
de agua cristalina se encontravam abaixo da colorida estrutura de madeira e arvores de alturas
enormes cobriam o céu com suas copas, permitindo que poucos raios solares a penetrassem
iluminando o solo e as plantas rasteiras.

O caminho curvilineo chegou ao fim dando origem ao pequeno zooldgico, jaulas de

diferentes animais podiam ser vistas, gerando interesse geral entre os grupos. Os macacos
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chamaram a atenc¢do e varios flashes podiam ser vistos, risadas corriam e se propagavam,
alguns tomaram notas sobre o que viam, reunindo as informac6es necessérias para o trabalho.
Imaginei que se aquelas jaulas fossem trabalhadas com turmas de sétimos e oitavo ano, eles
poderiam dar origem a trabalhos relacionados a area, caso se tivesse 0 conhecimento prévio
das suas dimensdes. Seguindo o caminho indicado e desviando de uma &rea isolada por risco
de ourigos despencarem do alto das castanheiras que existiam, a jaula das jaguatiricas foi
avistada, entretanto, infelizmente elas estavam presas.

As grandes quantidades de cutias e de jabutis surpreenderam a todos nés estudantes e
anotamos 0s numeros apressadamente, pois queriamos explorar a &rea das aves. Tucanos-
pequenos-de-papo-amarelo eram 0s primeiros a serem vistos, araras coloridas tornaram se
alvos dos nossos paparazzis amadores. Contudo, quem se tornou o centro das atengdes foi o
unico gavido-real do zooldgico, sua imponéncia e plumagem singular o faziam se destacar
entre os seus companheiros de Classe.

Com alguma insisténcia, as turmas foram para o serpentario e por alguma obra do
destino, coincidentemente uma jiboia havia trocado de pele naguele mesmo dia. A habilidade
de camuflagem das cobras nos incentivou a procura-las, foram encontradas cinco, 0 nimero
que era descrito na placa.

Os grupos foram encaminhados para a pracga de alimentacéo, onde dividiria com outro
grupo, uma grande mesa de madeira bruta com uma coloracdo escura. O seu formato
retangular lembrou-me das propriedades dos quadrilateros e se a usassemos como exemplo,
poderiamos extrair dali as propriedades dos retangulos.

Os colegas ajudavam uns aos outros na construcdo das tabelas requisitadas pela
professora sobre 0s animais, compenetrados nas atividades que realizavam. Filmamos um
video relacionado a pratica e nossas opinides, sempre usando as frases “foi muito legal, porque
saimos da sala de aula” e “nos colocamos em pratica o que aprendemos com a professora’.
E a verdade é que foi muito gratificante entrar em contato com a matematica, e a enxerga-la
sem o intermédio da professora, tornou a experiéncia melhor ainda, pois nos mostra que ela
estard em todos os lugares que formos.

A partida foi novamente rapida e diferente da ida. Na volta, os estudantes conversaram
mais e brincaram entre si, gargalhadas era 0 som mais comum naquele veiculo e a leveza
daquele momento dava um sentimento de “quero mais”.

Julia Batista Vieira Barros (9°ano “B”)
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O texto narrativo escrito pela aluna reflete fortemente o didlogo entre as areas do
conhecimento como a Lingua Portuguesa e Matemética, no momento que a mesma se propde
em descrever suas significacdes durante a atividade em movimento na composicdo do uso de
diversas adjetivacbes para somar a capacidade de mobilizacdo de cultura matematica ao
compartilhar a propria experiéncia.

Como nos dizem Miguel e Vilela no texto intitulado Préaticas escolares de mobilizacéo
de cultura Matematica (MIGUEL; VILELA, 2008, p. 105). Diferentemente da visdo do segundo
Wittgenstein, em que conhecer uma matematica depende, portanto, de conhecer qual é o jogo.
Os significados encontram-se na prética da linguagem, nos usos, sendo direcionados pela
gramatica, ou seja, pelas formas de vida (BEZERRA, 2016, p.78).

PROFESSORA (Lagrimas encheram os seus olhos): Que lindo Julia...muito obrigada de
coragao por nos proporcionar esse momento, que com certeza seré inico na mente e no coragdo
de cada um de nds. Que profundidade e sensibilidade o seu olhar para a prética que

desenvolvemos.

PESQUISADORA (observa com olhar fixo e inicia seus registros numa espécie de diario de
atividades): Depois da leitura da aluna Julia, toda a turma ficou radiante com a sua histdria,
vinham aplausos da maioria de seus colegas e pude nos imaginar numa espécie de apresentacao
de balé classico, pois muitos conseguem expressar suas emog¢des e 0 mesmo aconteceu nessa
turma. Observei que a professora ficou bastante emocionada e se direcionou a sua aluna para
abracar e agradecer a sensacéo de paz que invadiu seu coracgao naquele momento. Na sequéncia,
fez um sorteio para quem comecaria primeiro a apresentar o trabalho, e mediante disso, o grupo
do aluno David da turma do 9° ano A foram os primeiros a se apresentarem. Inicia anunciando
seus componentes e falam que as tabelas foram construidas no Power Point atraves dos dados
coletados no parque e os graficos no Excel. Dizem também, da importancia da Estatistica no
dia-a-dia, sendo um facilitador para execucéo de trabalhos de pesquisas que servira para utilizar
em varios setores, o significado de frequéncia absoluta, frequéncia relativa e de como é efetuado
os calculos para fazer analises mais profundas. Em seguida, eles fazem a leitura do texto
produzido pelos alunos. A primeira tabela surge com trés colunas: nome das espécies,
frequéncia absoluta e frequéncia relativa, contém titulo e fonte ressaltam que é importante
conter esses elementos e para que servem. Ja no primeiro slide, consta uma tabela especificando
espécies, frequéncia absoluta e frequéncia relativa, na sequéncia, o grafico de setores e colunas

na forma horizontal de cada espécie seleciona pelo grupo, constando quantidade de espécies,
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frequéncia relativa, titulo e fonte. Foram selecionadas quatro espécies e foi mantida a mesma
estrutura para os outros trabalhos. A situacdo problema ou questéo desafio era apresentada no
final da apresentacdo dos trabalhos por cada equipe. Vale ressaltar, que a forma de como foi
exposto cada trabalho trazia a curiosidade de ver como viriam os préximos. Os videos foram
bem criativos, utilizaram recursos tecnologicos como: o celular e o préprio computador do
Laboratorio de Informatica para criar efeitos e edi¢des. Cada video colocado para produzir,
desperta olhares iluminados, um sentimento de seguranca, a perca do medo em errar, mas a
vontade de querer participar foi algo intenso e continuo durante todo o percurso. Pedidos para
que as aulas de Matematica fossem dessa forma, eram externados ha todo momento de cada
exposicdo. Essa pratica, trouxe a motivacdo, o despertar para se trabalhar conceitos
matematicos, simplesmente, apresentando outras possibilidades de significar no uso como se
pode aprender através de metodologias onde o aluno é ativo do seu proprio saber e que 0 mesmo
consegue, ilustrar, interpretar, associar, elaborar através de atitude metddica. Os outros grupos

alinharam-se da mesma forma.

PROFESSORA (seus olhos arregalaram-se): Gente! Esta muito bom. Acredito que essa
pratica no parque Chico Mendes foi algo extraordinario ndo sé para vocés, mas, principalmente
para mim. Em todo esse percurso da construcdo de conhecimento me vi numa trilha de
descobertas a respeito de mim mesma, de como podemos renascer aprendendo um com o outro.
Falo assim, porque a matematica, conversou com todos nos. Para cada um, teve diversos
significados e 0 mais interessante, que ndo foi s6 a matematica estudada na escola, mas como
a enxergamos através de nossas vivéncias. Agora vamos permanecer com a sala em forma de

“U” para relatarmos sobre esta préatica desenvolvida no parque.

Relatos dos alunos da experiéncia vivenciada no parque Chico Mendes em sala de aula.
(Naguela manha, ensolarada do dia 29/04/2019, ja dava os primeiros sinais que iria fazer
calor, entdo, peguei uma garrafinha coloquei agua mineral e entrei no meu carro, e a
ansiedade veio me visitar, me direcionei para a escola numa expectativa em ouvir meus alunos
a respeito de suas impressdes da pratica desenvolvida no parque Chico Mendes)

(A professora organizou a sala em forma de “U”, se sentou bem no centro da sala de aula e
todos os alunos respeitaram o seu comando, se organizaram em suas cadeiras, pegaram

caderno e caneta para futuras anotagoes...)
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PROFESSORA (todo o seu rosto se iluminou): Bom dia meus queridos alunos. Dormiram
bem? Bem eu confesso que estava bastante ansiosa por esse momento, para podermos
compartilhar tudo que vivenciamos juntos no parque Chico Mendes. E, para iniciarmos, farei

algumas perguntas e daremos inicio aos nossos relatos.

PROFESSORA (ajeita seu éculo e esfrega as maos uma sobre a outra): Gostaria que me
falassem como se sentiram desde 0 momento que saimos da escola, e de quando chegamos ao

parque Chico Mendes para realizarmos a atividade pratica com o contetido de Estatistica?

GABRIEL (com as maos cruzadas sobre a mesa): Sensacdo muito boa, por causa que ndo é
sempre que a gente sai para um estudo de meio e, principalmente, para o parque Chico Mendes

que é um lugar muito legal.

ANA VIVYAN (arrumando os cabelos e gesticulando as méaos): Bem foi bastante emocionante
por causa que a gente foi praticar o nosso contetdo em um ambiente diferente, além de
podermos aprender no6s também nos divertimos por ser um local descontraido, ndo no nosso

local do dia a dia. Foi emocionante e muito bom.

PROFESSORA (com olhar atento): Se divertiu como?

ANA VIVYAN (coloca os bracgos sobre a mesa): Tipo, além da gente poder analisar os dados
que tinhamos que registrar, também podiamos vé os animais no parque, também podemos

conversar um pouco sobre a nossa regiao.

PROFESSORA (os seus olhos arregalaram-se): Pode explicar melhor como conversar sobre

a regiao?

ANA VIVYAN (movimenta suas maos de um lado para outro): Podemos conversar sobre 0s
animais, sobre nosso folclore, animais que estdo entrando em risco de extingdo como a onga
pintada, além de se perguntar entre nGs mesmo aonde encontraria esses animais em nossa regiao

e conhecer mais sobre seus habitos.
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DANTE (com os bragos cruzados sobre a mesa): Hum... quando cheguei I4 tive sensacédo boa,
0s estagiarios, coordenadores e a professora deixaram a gente fazer a atividade bem livre, sem

chateacéo.

GUSTAVO (gesticula os bragos sobre a mesa): E eu fiquei mais entusiasmado do que dentro
da sala de aula, porque estamos aplicando as propriedades em algo concreto, ndo sé apenas uma
teoria numa folha de caderno, é algo concreto que a gente esta vendo com nossos olhos e vocé

Vé que o resultado déa tudo certo.

ANA BEATRIZ (com o brago apoiado no ombro da sua colega ao lado): Fora da escola, um
ambiente mais aberto chama a atencdo dos alunos que tem dificuldade em Matematica eles se

dispdem mais para fazer as atividades e tudo mais.

DEBORA (sorrindo): Ah! Foi muito divertido né, porque foi algo diferente para nos.

PROFESSORA (corta): Mas, o que vocé sentiu?

DEBORA (pegando nos cabelos cacheados): Foi boa a sensag&o néo foi algo pesado, foi muito
tranquilo. Estdvamos trabalhando e se divertindo ao mesmo tempo. Achei muito legal a

atividade.

PROFESSORA (com os olhos atentos): Quem mais gostaria de falar? \Vamos la, precisamos

compartilhar essas sensagoes.

DAVID (durante sua fala gesticula baste suas méaos): Bom foi bem legal Ia nés descontraimos
com brincadeiras com 0s nossos amigos e também € muito importante para alguns alunos para
trabalhar a timidez e tudo mais e para alunos que ndo sabiam trabalhar a Estatistica como
diferenciar a frequéncia relativa e a frequéncia absoluta as pessoas pensaram que era dificil,

mas, la conseguiram aprender ndo s a calcular mais a diferenciar uma da outra.

EROS (com as méos fechadas fazendo movimentos sobre a mesa): Eu achei que foi algo que
me senti empolgado porque foi como se fosse um teste para gente poder ver como a gente

poderia aplicar isso com outros conteidos ou areas no futuro. Foi uma experiéncia nova para
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gente usar, pelo menos, para mim foi uma experiéncia nova poder usar a mateméatica num

estudo de meio que € sair da escola.

LEANDRO (suspende o braco, indicando que quer falar): Professora, gostaria de dizer que
como tenho muita dificuldade em Matemaética achei muito importante para reforcar os estudos

ja vistos em sala de aula.

IGOR (gesticula as méos): Foi diferente do que na sala de aula.

PROFESSORA (observa atentamente): Diferente como?

IGOR (coloca seu queixo sobre as duas maos fechadas com os bracos apoiados sobre a mesa):
Pelo fato, da gente perceber que a Matematica ndo é s6 aqui dentro de sala, a gente pode levar
para a vida, tipo se pararmos para observar bem.

PROFESSORA (com os dedos da mao direita fazendo movimentos repetitivos na sua perna):
Vocés conseguiram visualizar outros conteidos que poderiam ser trabalhados no parque Chico
Mendes?

ANA VIVYAN (balancando a cabeca): Sim, poderia ser trabalhado fracdes.

PROFESSORA (com a mao direita no queixo): Como?

ANA VIVYAN (sua boca se curvou num sorriso): A classificacdo dos anfibios, répteis fazer
tipo uma comparacao entre as espécies, dividindo a idade que eles tinham (expectativa de vida
no cativeiro) com a idade de vida de seu habitat natural.

PROFESSORA (bate palmas): Muito bem, € isso mesmo. Alguém mais gostaria de contribuir?

GABRIEL (batendo com as maos sobre a mesa): Porcentagem também, por exemplo, nds

pegarmos o total de animais no parque com a quantidade de cada espécie.

DEBORA (levanta o brago direito sinalizando que quer falar): Professora podemos trabalhar

angulos utilizando objetos do parque como as mesas, as jaulas que os animais ficam, o telhado
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de alguns ambientes de visitagdo como o memorial Chico Mendes que apresenta varias

estruturas em madeiras no telhado, e etc.

GUSTAVO (seus olhos dispararam): Eu vi area que dava para calcular e perimetro, das jaulas
que era 0 que mais viamos, do ambiente total do parque, os &ngulos como a Débora falou.
Porque dava para calcular bastante coisa relacionada a area e perimetro.

THAIS (levanta a méo pedindo para falar): Professora, da para trabalhar a circunferéncia
utilizando um barbante para medir o diametro, raio e 0 comprimento de todos 0s objetos aqui
do parque, por exemplo, o tronco das arvores, as lixeiras, o suporte das placas de informacéao
das espécies, enfim tudo em formar circular. Como no ano passado quando fizemos no entorno

da nossa escola.

PEDRO (sua boca se curvou num sorriso): Poderiamos aprender conceitos matematicos do 8°

ano, como por exemplo, medir o tamanho das placas dos animais, o cercado em volta das jaulas.

PROFESSORA (seus olhos iluminaram-se): Percebo pelas suas falas sem excecdo que
conseguiram relacionar a matematica n&o so da escola, mas a matematica do dia a dia. E muito
bom ouvir todos esses relatos. Posso ver a satisfagdo em cada olhar e fico feliz que tenham
gostado. Por que para mim foi mais além do que eu esperava. A sensibilidade e o
comprometimento em realizar essa atividade transformando-a em algo verdadeiro e muito
especial para cada um de nés foi na minha opinido o que mais me marcou. Me fez ter mais

certeza que é dessa forma que quero trabalhar.

PROFESSORA (observa com olhar atento a cada expressao facial de seus alunos e continua):
Agora vamos continuar. Me digam como vocés significam essa experiéncia vivida com essa
pratica no parque Chico Mendes?

(Nesse momento a maioria queria responder, todos muito falantes e entusiasmados um com o0s
outros falavam ao mesmo tempo, a professora solicita calma e pede para responder cada um
por vez e algumas opinides e pensamentos se coincidiam, portanto, sera considerado as falas

sem repeticdes de ideias)

GUSTAVO (cocando a cabeca em seguida, gesticulas as mdos com movimentos continuos):

Professora, a importancia que teve para mim foi que percebi que em varios locais, na verdade,
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em todo o local d& para aplicar algumas propriedades da matematica que aprendo na escola
Obvio ou entdo posso até aprender em casa mesmo, da para aplicar em algum local que estou.
No caso, no parque Chico Mendes estavamos aplicando as propriedades da Estatistica e
juntamos, coletamos as informacdes dos animais e usamos para fazer alguma pergunta, para
fazer algum gréfico isso € bem importante que a gente saiba que da para usar ndo s6 dentro da

escola, numa prova, mas da para usar em todo o contexto que a gente vive.

ANA CAILLANY (agitada em sua cadeira gesticula bastante com as maos durante sua fala):
Desde o inicio das aulas que a professora tinha falado sobre a proposta de irmos ao estudo de
meio no parque Chico Mendes estudar Estatistica, mesmo antes de estudar o contedo eu ja
estava animada por isso porque no ano passado a gente saiu da sala e fomos la pra baixo fazer
um trabalho com a mesma proposta no entorno da escola e gostei muito, entdo principalmente
por ser no parque um lugar aberto ao publico, que tem natureza, que da para ver 0s animais,
etc. Entdo, eu acho que foi uma proposta boa da professora e a gente pode ver aquela coisa toda
de aplicar tudo que estudamos em sala de aula com a préatica em lugares diferentes. Para mim
foi uma experiéncia muito boa e acho que poderia acontecer mais vezes em outros lugares, €

iSSO.

PROFESSORA (com olhar fixo na aluna): O que vocé acha dessas praticas serem

desenvolvidas fora da escola?

ANA CAILLANY (seus olhos brilharam): Eu acho que é muito importante também para poder
é, como posso dizer, chamar mais a nossa atencao, porque as vezes tem muita gente que acha
chato ou entdo muito repetitivo s6 dentro da sala de aula. Porque é bem mais facil para nds fazer

a pratica fora da sala de aula por algo mais atrativo.

PROFESSORA (bate palmas): Certo, obrigada. Bem quem mais gostaria de falar?

ANA LUISIE (levanta um dos bragos para poder falar): Para mim essa atividade foi muito
importante, porque ajuda os alunos que tem mais dificuldades, no sentindo igual o Gustavo

falou.

PROFESSORA (corta): Ajuda em que sentido Ana Luisie?
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ANA LUISIE (suas sobrancelhas se ergueram): No sentido igual que o Gustavo falou que
vamos esté la trabalhando com algo mais concreto, mais realista, ndo sé na parte tedrica que é
aquela aula cansativa, repetitiva, la poderiamos trabalhar os conteddos assim é...como posso
dizer vendo o que realmente o que podemos fazer com aqueles contetidos, assim por causa das
questBes desafios, na minha opinido pude ver € que assim no caso do autor do livro de
matematica ele pode elaborar questdes para fazermos através de pesquisa e tal, tudo para criar
situacOes problemas e no caso, sentimos isso na pele como através de coleta de dados nas placas
de informacGes como: tempo de vida no cativeiro, expectativa de vida, e tudo isso para
podermos criar uma situacdo problema com as nossas coletas de dados, através da nossa

pesquisa de campo.

GUSTAVO (corta e acena com uma das maos): E sobre a relagdo entre ajudar as pessoas que
tem um pouco de dificuldade, eu acho bastante importante essas préaticas porque elas ajudam a
pessoa a fixar na mente dela algum contetdo, por exemplo, ela vai lembrar o que usou alguma
coisa especifica da realidade, ndo ¢ s6 algo tedrico como falei, a pratica ajuda a pessoa a lembrar
que usou aquilo em algo fisico e ela vai saber como vai usar corretamente, ela vai ter um

exemplo de como pode ser utilizado certo conteudo.

DEBORA (Gesticula as m&os): Foi uma atividade muito importante porque mudamos de
cenario, saimos do cotidiano e conseguimos colocar em pratica tudo na vida real o que
aprendemos em sala de aula, entdo la percebemos que a matematica ndo esta s6 em uma tarefa

no caderno ou no livro, ela esta em tudo que fazemos.

VITOR HUGO (corta): Ah! Foi importante porque é uma nova perspectiva e uma forma de
incluir em outras areas, em outros lugares o que aprendemos. Porque o conteudo que
recebemos, vamos aplicar e ai foi uma chance de aplicarmos esse contetdo e ganhar experiéncia
porgue o que vocé I no livro pode ser esquecido, mas numa pratica realizada com os amigos

ou quando se muda de lugar, acaba ficando na mente e vocé acaba lembrando.

JULIA CAMPOS (sorridente): Foi uma experiéncia legal termo saido da escola para irmos
para outro ambiente aplicar conteudos ja estudados e que ndo é sO aprendermos para fazer

provas e passar de ano, mas algo que podemos utilizar em nossa vida.
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PROFESSORA (seus olhos se encheram de lagrimas): E vocé Eros percebo que esta inquieto,

gostaria de compartilhar a importancia da sua experiéncia?

EROS (com os bracos cruzados apoiados sobre a mesa): Professora, eu acho que foi uma
forma da gente variar os nossos métodos de aprender o contetdo, porque a senhora sempre
procura uma maneira de variar as suas aulas para nunca perdermos o interesse e eu achei que
foi algo bem interessante, sair do ambiente escolar para ir para um ambiente que possamos ficar
tranquilos para estudar, e meio que fazer a atividade s6 que da maneira que estamos planejando,
é algo gratificante, por que I& tinhamos a autonomia de escolher as espécies que quiséssemos e

organizar os dados em tabelas e graficos, entre outras coisas.

JORDAN (gesticula as maos e da um leve sorriso): Foi bem importante porque podia aplicar
na vida real o que aprendemos em sala. E bem legal e diversificado a atividade que senhora nos
proporcionou. Senti uma sensacao de liberdade em coletar os dados e fazer nossas proprias
questdes foi bem importante porque ajuda os alunos que estava precisando, tanto para as provas

COMO para as nossas tarefas.

MAXWELL (arruma seus Oculos e com olhar fixo para a professora): Eu tinha algumas
duvidas ainda, mas com essa pratica pude aprender e aprimorar o que aprendi no parque Chico
Mendes, talvez tipo assim tanto comigo como com outras pessoas coisas que aqui dentro de
sala ndo aprendemos, mas, com essa pratica no parque conseguimos guardar na mente, tipo
assim, foi uma atividade bem legal e divertida, que nés ndo perdemos o foco para realizar

atividade proposta pela a professora.

PROFESSORA (lancou Ihe um olhar atento): Maxwell me diga como a pratica pode fazer

aprender mais?

MAXWELL (seus olhos arregalaram-se): Porque normalmente na teoria, no quadro é....isso
ndo é guardado aqui na cabeca, a atencdo ndo estd naquele foco, entdo com a préatica no parque
Chico Mendes eu consegui identificar a construcdo de tabelas, dos graficos eu consegui
entender mais o contetdo de Estatistica, isso € uma coisa que ndo sabia como se fazia e consegui

aprender.
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IGOR (levanta o braco e pede para falar): Além do que o Maxwell falou existe a questdo de
se trabalhar em grupo, que tipo a minha dificuldade ndo pode ser a dele, tipo se nos juntarmos

e fazermos, podemos tirar as davidas um com o outro.

DAVID (com olhar atento e reflexivo): Foi importante, por causa que as aulas aqui em sala,
muitas pessoas até eu as vezes faco isso, que nao aprende s6 decoram as regras e assim depois
de muito tempo elas esquecem, mas essa atividade valeu a pena por causa que nao decoramos

ela para depois esquecer, nos tipo aprendemos e isso vamos levar para resto de nossas vidas.

ANA LUISA (balanca a cabeca concordando): Como todos ja falaram, mas, irei completar
também muitos alunos aqui tem dificuldade la no parque, interagimos com os colegas do grupo

vao poder aplicar o que aprendeu em sala la ao vivo trabalhando o concreto.

ALEX (gesticula os bragos sobre a mesa): Bem como eu nao fui, mas pelas as apresentacoes
dos meninos percebi muita unido entre 0s grupos e quando se esta unido se consegue coisas
boas e para compreender o conteido de Estatistica, realmente tem que prestar a atencao e saindo
do ambiente escolar comprova que a matematica esta composta em todos os estados. Eu achei

incrivel.

ANDREINA (fazendo movimento com as maos sobre a mesa): Atividade bem interessante e
importante para o aprendizado de todos né, porque muitas pessoas tém dificuldade aqui na sala
de aula. Porque a gente tenta imaginar aquela situacdo problema na nossa cabeca, mas, 1& néo,
I4 foi na pratica a gente ja tinha aquele ambiente que facilitou a nossa aprendizagem da forma
de fazermos a tarefa e muitas pessoas tem vergonha, € timida e com essa pratica teve a
oportunidade de juntar com as pessoas do seu grupo, se enturmando mais, pedindo ajuda. Falo
iSS0, porque experiéncia minha propria em outros passeios em estudo de meio. Na hora da prova
a gente tenta lembrar de uma questéo que seja parecida, semelhante daquele mesmo problema,
no quanto temos uma certa dificuldade, mas na pratica ndo, conseguimos ter lembrancas passo
a passo do que é preciso ser feito e isso nos ajuda melhor a fazer nossas atividades e ter certeza

no resultado que chegamos.

DAVID (com as maos cruzadas e olhar fixo): Muito boa para explicar o conteldo e também

como se faz as questdes porque eu achava que era muito dificil criar situagcdes problema e essa



92

pratica foi bem importante para explicar que ndo é t&o dificil é s6 pensar um pouco e raciocinar

que da para fazer a questdo da para responder ela e da para fazer outras questdes parecidas.

ANDREINA (esfregando suas maos em suas pernas): uma coisa que a gente leva para a vida

toda é que a matematica esta no nosso dia a dia independe se estarmos praticando-a ou néo.

PROFESSORA (observa atentamente): Como assim me explica melhor?

ANDREINA (arruma os cabelos); porque assim aonde a gente vai a matematica esta presente
e d& para se trabalhar varios contetdos por onde andamos, por exemplo, em uma loja tem os
precos das coisas, entdo 0s nUmeros sdo a matematica ali presente, entdo so falta relacionarmos,
é sO pensar um pouco qual conteldos que ja estudamos que posso empregar ali, entdo a

matematica esta presente em varios lugares e que podemos soluciona-los.

PROFESSORA (seus olhos brilhavam): Entdo, vocés acreditam que essas praticas podem

fazer a diferenca em suas vidas? Como?

DEBORA (acena com as duas m&os, sorrir durante sua fala): ajudaria porque é algo que ficara
marcado, tipo como estavamos nos divertindo, a gente estava buscando, nos concentrdvamos
mais no que estava fazendo e se divertindo € algo que vocé vai levar para o resto da sua vida

porque foi muito legal.

VITOR HUGO (corta): E uma histdria, é algo que vocé conta tipo, néo é algo vocé estudar,
por exemplo, vocé I1&é um livro ou algo sobre uma questao € vocé fazer esse tipo de experiéncia
como a aula invertida é vocé viver um pouco de historia é fazer algo que vai se lembrar para
sempre porque sdo experiéncias que ficara marcado.

PROFESSORA (batendo palmas para os alunos ficarem em siléncio): Ok pessoal, alguéem

mais quer falar alguma coisa?

EROS (levanta o braco pedindo para falar): faz a diferenga sim porque nesse contetdo que
estdvamos estudando no caso de Estatistica: a moda, a mediana, o grafico a gente tinha que
buscar fazer a atividade da maneira correta e precisamos aprender mesmo para conseguir fazer
a atividade toda bonitinha, deixar toda organizada e se aprendemos conseguimos memorizar e

praticar bastante porque a matematica ndo € algo que dé para fazer mentalmente. Porque para
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conseguir fazer a matemaética ndo é algo para fazer mentalmente, porque para vocé conseguir
fazer a matematica certa, fazer a conta o calculo certo vocé tem que se organizar ali nas letras,
nos nimeros para conseguir fazer correto, entdo é procurar a maneira certa, a maneira como
vocé compreende e aprender, essa atividade pode nos proporcionar isso. Todos esses
depoimentos dos colegas ficam claro suas impressdes. Estamos de parabéns por termos
realizado de forma tranquila é interessante essa proposta da professora que procura mecanismos
para nos deixar a vontade para nos desafiar, e sem medo de estudar Matematica, mas sim de

ansiar pelas proximas aulas.

PROFESSORA: (seus olhos se encheram de lagrimas): Pessoal s6 tenho a agradecer por terem
me proporcionado essa experiéncia impar em minha vida, pois jamais esquecerei e sou grata
por termos vivenciados juntos esse sentimento de realizacéo profissional. Desde 0 ano passado
me provoquei em mudar minhas praticas nas e consegui com a ajuda de vocés. Ndo sou a mesma
professora e perceptivel em minhas a¢des a mudanca e melhor de tudo posso dizer a todos vocés
que todos os dias quero me inquietar com meus pensamentos frente a disciplina de Matematica.
Muito obrigada e encerramos por aqui. Até a proxima atividade, a proxima aventura cheia de

descobertas e desafios para mim e para vocés. Obrigada.

Todos os personagens com suas falas significam/usam sua vivéncia na atividade
desenvolvida no parque Chico Mendes, através de jogos de linguagem num cenario de
descobertas e lembrancas. H4 momentos em que o aluno ao adentrar no parque lembra das
historias de infancia que eram contadas pelos seus avos e pais do ambientalista Chico Mendes
e a importancia que o parque representa para o Estado do Acre. Um patriménio recheado de
pura histéria e diversidade entre cultura e espécies, ambas manifestadas em um ambiente que
posso dizer sagrado.

No decorrer da cena os estudantes problematizam discussdes com seus colegas a
respeito de conceitos matematicos e relacionam com o que é visto no ambiente escolar, em casa,
nas conversas cotidianas, e 0 contato com outros assuntos de outras areas do conhecimento. E
0 que mais chama atencdo, e la ampliam toda a rotina dentro da sala de aula, e conseguem
retratar a lingua portuguesa na producéo textual no momento da descri¢éo e interpretacdo que

por sinal estava sendo visto no referido semestre.
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Ainda nesse contexto, a disciplina de Artes com abordagem na leitura de imagem
descritiva (Arquitetura do Parque) a histdria do Acre (a seringueira, luta do Chico Mendes*
para a preservacdo do meio ambiente), geografia com o estudo de diferentes paisagens terrestres
com os elementos culturais e naturas que compdem as paisagens, na ciéncia com as plantas
terrestres, raizes, caules, flores, frutos e sementes, animais vertebrados: répteis, anfibios, aves,
mamiferos (como funciona a cadeia alimentar, seu tempo de vida?). Foram vérias observagoes
ao percorrer no espaco ambiental que era manifestada pelos alunos no momento da trilha ao
encontro de cada espécie contida no parque.

Essa diversidade de significados lembra o que diz Wittgenstein ao se referir em
semelhanca de familia*?, quando os alunos ampliam para diferentes interpretagdes com a prética
escolar de mobilizacdo de cultura matematica em diferentes jogos de linguagem e como essa
terapia possibilita a interdisciplinaridade que o professor possa utilizar e horizontalizar em
diversas areas do conhecimento.

O uso da atividade préatica proposta pela professora foi trabalharmos em um espaco
fora da escola o conteudo de estatistica que alguns alunos estavam com dificuldades na
compreensdo de frequéncia absoluta, frequéncia relativa, como calcular taxas percentuais, na
construcdo e interpretacdo de tabelas e graficos.

No caminho de toda a préatica escolar nesse espaco formativo, os alunos emergem
naturalmente e gera outras significacbes que contempla para um novo olhar ndo s6 para a
matematica escolar, mas amplia sua visdo em diferentes panoramas ao fazer uma conexdo com
outros componentes curriculares e que é interessante o conteldo proposto a se trabalhar e

interagir com outras areas do conhecimento.

41 Francisco Alves Mendes Filho, mais conhecido como “Chico Mendes” (Xapuri, 15 de dezembro de 1944 —
Xapuri, 22 de dezembro de 1988), foi um seringueiro, sindicalista e ativista ambiental brasileiro. Sua intensa luta
pela preservacao da Amazonia o tornou conhecido internacionalmente e foi a causa de seu assassinato. O lider
sindical e seringueiro Chico Mendes foi assassinado no dia 22 de dezembro de 1988, em Xapuri, no Acre, vitima
de um tiro de espingarda calibre 20. O crime foi atribuido a Darly Alves da Silva e seu filho Darci Alves

Pereira.

Ainda crianga, comegou seu aprendizado do oficio de seringueiro, acompanhando o pai em excurs@es pela mata.
S6 aprendeu a ler aos 20 anos de idade, ja que na maioria dos seringais ndo havia escolas, nem os proprietarios de
terras tinham intencdo de crid-las em suas propriedades. O seringueiro é considerado um simbolo da luta pela
preservacao do meio ambiente no Acre e dos interesses dos povos da floresta, que sobreviviam do que ela gerava:
do latex. Denunciava a intensidade e o ritmo com que a floresta estava sendo desmatada.

42 N&o posso caracterizar melhor essas semelhangas do que com a expressdo “semelhangas de familia”; pois assim
se envolvem e se cruzam as diferentes semelhangas de familia”; pois assim se envolvem e se cruzam as diferentes
semelhangas que existem entre os membros de uma familia: estatura, tragos fisiondmicos, cor dos olhos, o andar,
0 temperamento etc., etc. — E digo: os “jogos” formam uma familia (WITTGENSTEIN, 1999, IF, §67, p.52).
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

A dissertacio em tela intitula-se, MODOS DE FAZER E SIGNIFICAR PRATICAS
ESCOLARES DE MOBILIZACAO DE CULTURA MATEMATICA EM CONTEXTOS
FORMATIVOS. O propésito da mesma foi criar um Produto Educacional contendo uma
coletdnea de praticas vivenciadas e experienciadas em contextos formativos, como: na
Licenciatura em Matematica , nos momentos de PIBIC, nas escolas estaduais da rede publica e
a partir dessas experiéncias vivenciadas nas escolas do municipio de Rio Branco em que atuei
como professora e a escola que estou atuando (Escola de Educacdo Basica e Profissional
Fundacgdo Bradesco) ressignificar essas praticas em que foram utilizadas jogos matematicos
ampliando para outras praticas culturais.

O produto intitulado “Uma viagem terapéutica desconstrucionista as praticas
matematicas com Jogos - Da UFAC ao Parque Chico Mendes”, consiste em um recurso
didatico em forma de uma mala artesanal que pode ser utilizado para ressignificar, e que traz
como bagagem: 05 (cinco) protétipos ja testados em sala de aula com os alunos, um album
descritivo, uma ferramenta que pode ser reutilizada quantas vezes for necessario, e permitira
ao profissional a tecer seus rastros durante a ressignificacdo da atividade em acdo depositando
imagens que deve acompanhar da descricdo (isso ira permitir ao pesquisador e professor
publicacdes de artigos cientificos em revistas, eventos regionais e nacionais), um estojo
contendo lapis, canetas, régua, fita métrica, clipes e marcador de texto, uma coletanea de
atividades praticas com o uso de jogos e a ampliacdo em trabalhos desenvolvidos no entorno
da escola, no Parque Chico Mendes e nas Aulas Invertidas, préaticas escolares desenvolvida na
Fundacao Bradesco ressignificados pelos estudantes do 8° e 9° anos e pelos pesquisadores do
Grupo de Estudo e Pesquisa em Linguagens, Praticas Culturais em Ensino de Matemaética e
Ciéncias — GEPLIMAC, como forma de contribuir com o desenvolvimento dos contetudos nas
aulas de Matematica significados nos usos realizados em momentos de atividades.

Nesse sentido, planejamos disponibilizar no Produto Educacional atividades
relacionadas com a abordagem das praticas culturais dentre elas o uso de jogos que podem ser
desenvolvidas pelos professores da formacdo bésica, pesquisadores interessados em trabalhar
com a terapia segundo a filosofia de Wittgenstein e na desconstrucdo de Derrida, mediante um
livreto disponibilizado no site do MPECIM, e no impresso e de toda a bagagem contida na
mala. Também pretendemos disponibilizar esse material no blog da pesquisadora/professora
gue constard os links dos videos produzidos pelos alunos durante as praticas escolares
desenvolvidas por ela em momentos de atividades em todo o seu percurso formativo até o

momento.
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6 UM PONTO DE PARADA PARA REFLEXOES

Nessa secdo, buscaremos fazer algumas reflexdes sobre o desenvolvimento da
pesquisa, através do caminho percorrido, mas é preciso mencionar como foi a proposta inicial
do projeto para o ingresso no MPECIM, que consistia em apresentar experiéncias de um
trabalho que vinha sendo desenvolvido ao longo dos ultimos anos no Municipio de Rio Branco
em escolas por onde percorri e tracejei minha forma de invadir e observar o chamado “Mundo
da Matematica”.

Confesso que naquele momento inicial, as atividades praticas desenvolvidas nas
minhas aulas, eram inseridas somente para tornar as aulas de matematica mais dinamicas, e
também como um facilitador para as resolucGes dos exercicios propostos no livro didatico,
avaliacOes internas e externas, bem como promover o trabalho coletivo cujo objetivo era que o
aluno passasse a se relacionar com o outro de forma mais agradavel, sem medir quem era melhor
ou pior em determinado conteudo, mas de fato era para propiciar a troca de ideias e despertar o
interesse pela disciplina.

Hoje os questionamentos sdo frequentes e mais aprofundados, significados e refletidos
em momentos de atividades, pelo fato de ter adquirido mais experiéncias, vivéncias e leituras
de mundo, pois na época a preocupacdo era mais em obter resultados de imediato, e 0 porqué
era algo justificavel para algumas perguntas pertinentes e o0 como fazer era deixado de lado.

Mas, agora, 0 hoje que vivencio na labuta diaria segue para um olhar para de fato,
“como fazer algo” que esta manifesto no uso e ¢é significado em momentos de atividades
conforme preconiza Wittgenstein. Essas palavras, o “como”, “significar no uso” geraram em
mim a mudanca de pensamento tedrico, epistemoldgico e metodoldgico, pois elas nos instigam
a todo vapor a busca de compreender todo o cenario educacional que é a sala de aula para entdo
significar no uso o processo de mobilizacdo de cultura matematica realizada pelo estudante e
pelo professor, dois em um, ligados pela finalidade de compreender no uso o que esta manifesto
que é o ensinar (uso de praticas escolares) e aprender matematica (mobilizacéo de cultura
matematica).

E, nesse percurso investigativo que realizamos, desconstruir o modelo de que a
matematica € Unica, de ser para mentes brilhantes, essencialista e universal talvez tenha sido o
meu maior obstaculo epistemoldgico. Sair da busca dos porqués da matematica e me aprofundar
em como significa-la no uso em atividade para motivar o meu aluno ao aprendizado partindo
da abordagem do uso de jogos e ampliando o conhecimento para praticas culturais diversas

esparramando o seu uso para diferentes formas de vida (estudantes do 8° e 9° ano) e procurando
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ouvir mais o outro (meu aluno) e falar menos, buscando sempre mediar as a¢des para assim
atingir o objetivo proposto que é sempre o aprendizado de algum conceito.

Procurei nessa pesquisa atraves das atividades desenvolvidas, ancorada na terapia
Wittgensteiniana e na desconstrucdo Derridiana, significar no uso as praticas escolares de
mobilizacdo de cultura matematica com estudantes dos 8° e 9° anos do Ensino Fundamental
partindo da abordagem de jogos agora ressignificados em que a exploracdo dos conceitos
ocorrem a partir do momento que 0 jogo é jogado e percebemos as dificuldades do aluno ao
tracar estratégias para ganhar do colega. O jogo passa a ser visto como uma estratégia de uma
aula em que apresentamos 0 jogo, seus objetivos, publico alvo e as regras estabelecidas. Nao
que isso ndo era feito antes, porém agora o detalhe é que o conteido passa a ser explorado pelas
pecas do jogo, no momento que é jogado, e ndo em uma aula a parte explicando os contetdos
matematicos envolvidos para depois aplicarmos o jogo.

Trabalhar dessa maneira requer do professor uma visdo ampla de se educar
matematicamente, partindo de onde o aluno est4, para entdo explicar os conceitos. Para
Wittgenstein tudo € questdo de pratica, e dessa forma “as diversas praticas matematicas podem
ser interpretadas como participando de diferentes jogos de linguagem em diferentes formas de
vida, como nos fala Bezerra (2016).

Assim paro por um instante para continuarmos nossa reflexdo em um outro momento
e gque no proximo encontro possam nos dizer qual o jogo deverd ser jogado para a atual
conjuntura educacional, o ensino remoto emergencial, talvez chegou o momento para
adentrarmos aos jogos virtuais e aprendizagens geradas por uma nova tecnologia e novos jogos
de linguagens. Dessa forma me despeco de vocés falando de dizeres wittgensteinianos que me
agradam muito e assim se anuncia. Porque eu ndo deveria dizer que o que chamamos de
Matematica € uma familia de atividades com uma familia de propdsitos? Enfim o jogo continua.

e um novo cenario educacional nos chama para iniciar um préximo jogo. NAO PENSE! VEJA.
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APENDICE C

Questionario Avaliativo

Instituicéo: Funcdo: Turno:
1. Quial a sua idade? anos.

Faixa Etaria: A. 16 a 24 anos B. 25 a 34 anos C. 35 a 44 anos D. 45 a 59 anos
E. 60 anos ou mais

2. Qual o seu sexo?

A. Masculino B. Feminino

3. Até que ano de escola vocé estudou?

A

B

. Analfabeto/Primario incompleto B. Primario completo/Ginasial incompleto
. Ginasial completo D. Colegial incompleto E. Colegial completo F. Superior incompleto
G. Superior completo H. P6s-graduacao
4. Até que ano da escola o chefe de familia estudou?
A. Analfabeto/Primério incompleto B. Priméario completo/Ginasial incompleto
C. Ginasial completo D. Colegial incompleto E. Colegial completo F. Superior incompleto
G. Superior completo H. Pés-graduacao
5. Vocé tem oportunidade de treinar os conhecimentos adquiridos com jogos matematicos
em sala de aula?
. Nao
Sim, no trabalho
Sim, em outros lugares. Especifique:
Como o professor concebe o jogo/ltdico no ensino de Matematica?

0w

7. Por que os jogos matematicos sdo importantes para o aprendizado?

8. Na sua opinido, quais as vantagens e desvantagens na utilizacdo de jogos nas aulas de
matematica?

9. O que é necessario fazer para estimular os alunos a estudarem e aumentarem seus
rendimentos escolares na Matematica?
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10.  Na sua opinido, a utilizacdo do lddico pode ser uma alternativa de apoio a
aprendizagem? Por qué?

11. Como vocé classifica os jogos apresentados?

A. bom — podemos aprender matematica jogando

B. ruim — n&o tem proveito na disciplina

C. proveitoso — € Util no aprendizado

D. interessante — mas ndo d& para aprender matematica

12. Vocé acha que o professor da disciplina poderia trazer mais jogos para a sala de aula?
A. Sim B. Néo

13. Vocé acredita que possamos aprender Matematica, brincando com jogos educativos?
A. Sim B. Néo

14. Baseado nos jogos apresentados, vocé acha que estes proporcionam maior interacao do tipo
aluno x aluno e aluno x professor. Justifique sua resposta.

A.sim B. Néo

15. Foi estimulante participar da Oficina ou foi um trabalho cansativo?
A. Estimulante B. Cansativo
16. Quanto a metodologia? Projetos de aprendizagem sdo interessantes? Por qué?

17.Faca um comentario sobre a atividade aplicada, sua opinido é muito importante para a
avaliacdo deste trabalho.

Obrigada pela atencao!
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Fundagéo Escola: Rio Branco
Bradesco

COMPONENTE CURRICULAR

( Matematica J

PROFESSORA DATA ENSINO
Florsilene Tavares Nascimento I r | ‘ rFUNDAMENTAL Il J
ALUNO ANO/SERIE TURMA

| L 0 [w ]

MEDIDAS: ATIVIDADE PRATICA NO ESPAGO ESCOLAR (ENTORNO)

1) Como vocé significaria essa atividade no espago escolar?

2) Qual (is) conteudo (s) poderia usar?

3) De que forma? Como?

4) _Como vocé faria para realizar as medi¢ées sem utilizar a trena ou outros
instrumentos padroes de medidas? Descreva o objeto e como faria.

Obrigada!



111

APENDICE I

SICNIFECANTND O ESING DE TRIANCTLOS COML O I TRI
IECCO FARLA 48 TIEMAS I 3" ANDS DO ENSIN
FINDAMENTAL

Sluror Adwr Hodnpues dou Samios, Cutsrel Heffmn Foobng Brencsiso Hocha,
L Mergenbeo Sk de- Aradyn = Serermyd o Sehes s

la de Edusagbo Bdcloa o Proficsional Fumdagldo Bmde o

Frela Jordlaes Trrare Macimeore
Frefy. Vivhea Masasar db Soves Shchode
EESULTADDS B DESCUSS0Es

o] e Le]

kil vl b e R e

Aeada & uzm
e, S i A

A ki e ot d el o e Sl ke Dot e ok d 0

T P

i it e i i 1A =

T LR S N ETETE TR R e

ko B ek Mdics ¢ Peodaisnad roaligdes Bl 4 Haus

VAL i gt ks o g i e ek il Lk

Spnbedi cim womiaid i Vil agbed ki i i w e g i asial A

b il B g, el cmm 6wz T T

b e e bl i 3l | i eyl e B L [ § e ey

oE Erl gk e el el ek Valddil cacdgle de e b § ke ke b i, P sl

nndam an ew

i, Db s s daida o

ek, Bk e e, ki, e gl e e

draadie el drducle

e i il i, 1

g o ke Sedlde celmia b ke O o L ko
TR

i Ol R dE SO P, phighe b gy mn mwwals eesdimde e b el ok S

[T X SRy R ST S e e .
dale i deddbeass miio b oof seie peeddadabe G
B T T R e e L

i cakEde, craadi e deds fa oW mEe

parre S P T g e

S

it piatin e B i ik ol i i, A
e i

JUSTIFICATIVA

Al s i e T T v oy § ool . el v s

pen i purakon Slicblide se o oeate gaeties lomsdn w

smie ke S Lddap ke Soaskr cis ik ededen il dalgae

e A T e 1 e ol

ik o b o el n e g

ORIETIVES

[hmin i rw e gm wom d dpenda ki jar om igaend

o il i b il it o Sl g b et it L
=

i gl Rl ok i e s s s

ETICOLAOGEa

b ] e el (e e caem didiBa

[ e ww ks e ki i [k s w agrviratikii.

ki i ok o i s n st 8 sl die

e o e i ' it e e g EEFERL®CIAS
w s eeph Nadibide v miadin gerdlee chilwoai b acin BEOERRA, Gt W Chaldh  PeddE  Tersereesids
T i i it i L il e R e s i b il L - . i o _‘:_’:""—
r W wdn i e e sk e b G Dmiimis ow Pk e Ol o Maseekia
dgreiiai 0 s bak o leballa e osis b sk woleied o Fobdtarel e LA Ccitd, Sl T,
T e e T T Sy EF Sy DRI, | ot Triad. B Ol il

Bdave o Fad . bdde P o ioa A0

g s 41 g ki e ek

it el i B s vl e R e

SEO R L Seeiipeples Flesaddess.

Misad Leboui, e

wEALLEAC O

ursc m o EDETTE gyl T

-
Y - - [ T ep——

e N v B W mEmm TR




APENDICE J

Al ;Ao Ul B ool Sebvs, A Vil e iy Belo Hesd &

Ecfiusarsis Ebhiarry Farrses: Analpo.

Espala de Edusagbo Bicion o Froflcslonal Fumdagdo Bmde coo

RAESCMO

aia dive Skl la el R

s prayins puk pabras go pracs de o s
il ki vt Vi i vl 8 o i, e e, e s L
o il i o e ks e e i
P emiinal ek remiaie i Db e o W

Phiacar Svadem’ sl (s g

ik G @ cecteldi o

rans et e S w e e, mumlen e s
e i | O ek 6 e e e e U ik fadds g
IVEIIE i fecak b mdoads o o Pofvaasil Godkide
Bickeia', i silgdlecs, § S g, djleai, Eelrei gl
pemils cm ek mi w0l miledias ama s
S i vk cators et s, {mom e e DT i
TR s e i g ke’ i sl e e e Dedd § 2R
B I TP
JUSTIFICATIVA

gl i o s rved e e g ki L e v
ol e g o e o e e ol s e ot e g
m ok Erimsk prosi lw e e

T T

oo eeaskack

CRIETIVOS

Db wi o it o o e Biiyin di ol

B [T [ S s

e A s Ty [EpEP S

SETOIDILOGIL

T T

Sl L e Wk i e artmgle R,
el i D e ol e i, i Al (i S
e med amarsia s m b 5o 0o s bee e da

dibata Yl eval gl v e i

et s it o b Tl

[ R ST

g ki, v geiitniad m i diwd i aidin, w2

S e bt 8 e St b gl ek e e

s e B i, d e du jigis “Thalpndar Siraideim "

O P R T I e T I

il e ke ) el D D e e e

& i e e P e

EESULTALOS B DESCUssias

g v i, sk d el b s d e e, b

T R S AT =y

o s gk s s i Sl e

cardm v i Nii

i, el

e il e e

i ok
ks G sl 8 oseedalee bEdueals de Csacedr ga Ie
ek sddes Al ¢ relnsdi O el el dEve O

qhaie b jame mdmseim sreaiser

a el o s

o o g s i i e rai

Thowmam Faslaiperis s whe o bim mn gmain razanse m ganzama.
Toweas Mompdem pasa L 0K

EEFERLNCIAS

FhJFFR A EL Maee Ll FEadas T vereewin
L i LTS im T
Colimrsis ms Tuwrmarie Zsissl de Crefmsmess J0s 1ol |

e amle oew bl osks e L sasi AN milna | - Vard el
el i Wkl Lo, okl WIT

RS ) Crmmbeleeis |iad Boes U i wma ¢ Brsil Jsae
Bl e bl ek balin s MNograios A0

el SECRN L leembirmpies Flesddeas. ol fes Lk s
s Pica b el s, Hime

POl L A A

[ wfsc m

FITEL N ST o oo R AraE RS SRR

‘ L owpnrt [ mEem resTas e -E

el ETE e e T

L r
B
e N .. W DExm T

112



113

APENDICE K

SICNIFRC AN MIOMENTC FRATIOD EM SAL A TF ATLA O

Alures: Arns i Vendnamems Feman, Usbons s Sikve Bonbaro,

Esoola de Edusagho EXcioa o Proflcslonal Fundagdo Bradecon

Frady. Vivhes Maseser ds Soues Shchode

REZILMO RESULTADOS £ DESCUSSOES

i Salada’ Wil e vk B ol ol el prads & wem A ikl il e sl . it i . i ol o, e s il 50

Tl Minpdsae 6 ik e e e U G e R
di P S ik b Rfcagda Tics o Podisinasl Fodigda

ruiinh i el o mgre el cmrd 0 s cada b W Soraiae

[LL

G v kgl b e e [kl e Lk

Bk’ W ey wlry d Sy i il i L v e o mode

ke Mieom d g

R g, G i i 2 e Thlinalay

o P, ok mon. b owadi nk i seem ol valen B me o sedi

i B sl % el i s

ek haidid ey s i Gaddad, boupabed pie oa

ek b ke e o Sl O rdddide o sade S aases

e S Vi o b sl e s i, it i, e pelr [eparT— e, b, b e, b
ks ek, vl ey s blicen ¢ bl e e e 8 s, Pl § g & et ek G iy O

i ¢ odge s gl el ¢ emsdidin cme Sl il

[ T T I B BN g A L
mabikadn = ia apemnls dedi Bocreess Pk

ek ki i, i e i i ik R P,

B L T SO T

i e s | et m e R e s S o e

L bt o

JUSTIFICATIVA

il b e ralyedar mmsteima e demele o apaba Flomea: Fagead Juze Panen Ssasimsmom, azu. HHE
Pl sia pedkdn el o il b s e Pl

eade el O hagaagien ael doaiEad Beeal O SECCD el

el bt o botws vl ki dgers e w i, o | s
ST

ORIETIVES

TEmar T T B

o il i o chasdiio om Lalidle prde s gen ol

i g R el e ey e

SETIDOLOGLL

T T L] [ R S T BT

o L L

L o aadai e

ki ol Al o e @ Srverakdes. Se ooy cide d cadleogle o

pi ek vl e il s U e . il ok Sy i i
Prmm bassgh . T

EEFERLNCIAS
Fhh R ELL = Fhaw lall Fedos Terverermn

T (T T E R (AL i P

mv, o e o A i d S b e Rl

e i s readrs, B L iatn, s e 'y S, g o il i L ™ - wm Tribam
a Ssinial de [ W b2 0
- e dgrvirals i e Ll w bl s e e o P sems s Eilismiic, s Ciloaiid J isarlri) - Lk

o la cabksb alworddi wodk Aok, crla S kel i Whia L, © cadd. W1

o ol ol el g

B [} it L

EALS ) Crmmmbuleeie [iad B0ocer Usmd ol v ¢ Bedil (sae
st oo e g il v o € vt T el | Y RBdawe bl Packe bl P sgcios,

w WA L deremiieagies Flesdfess. sl bes Ceba s
i Pasle Mo Lsbos, e

PO L i Ry

[ utes w ol EIETE gy dheess T @ = i
T pr—— o aavas s ares : A Wrom-e. S e e
* 1 rpprr | o EEEm resTes = L e A .. RO ENEDEE T5_



APENDICE L

STCNIFRC AN ERM ESPACTS FORMATTVOS FRATICAS
ESCOLARFS COM O CONTEUDO DE ESTATISTICA RAILA 05
ALTZO0E Dk 5 A0 InD 2SS FUNDASEE N TAT. M0 PAIDOTE
CHICO MENDES

o Db T Sfsrmaen Hoppsr, L de: Souns Hiocks, lgor
Cap e &l rrwads de Zoumd w Leso R dow Sento

ala dis Edusagdo Bicion 8 Proficelonal Fundagda Bradscoo

i ol et d et e mim

Vi dres raled g ]

o D e W e M ek e
Pdesicd (Hica ¢ Prdrane Foabeds Bedeon Midos sl

drmpcbedd cam v dld e e il pdus alde b ed B etk e aa

do caymr i Lo i palee ok, gl S

g i el el e ke o o o iyl e b vl
oy, et e, o Bt o g i i o ol o
b d ki il ki el vikide, i e e ol
b ra st e omels wekds ny calad s e s

cehiidic 0 ernide pi s gl i e

oy o o i m de g i m el g e e
bt sadepadia, o g Bt 6 2 e de v
e e L T

JUSTIFLCATIVA

S T TR ST R

Al ar il b Pagobon shadin, Drgobicn shirs dii
wud b, b bbb o i cambicgdo b plloas vd side'ed 1 e Mid
cmctintakh ki e i el g, Tk ke b
Bogagem ouil sl @bk, rresrun sk § o ke cwsdd

ratad vhiade et calm i dg

vhratiactn o i, i s

s
ORIETOVCE
Tl o o ok i e i e i Rl B o i i

iy Nmwid e b pieal dsadde o bilels gty g

ey caliod m oy kg m e
SETIODLOGLL

N A L e S LR CL P S e

a1 g i i ) o i i i

dmiide pim Mo oo phger [ st m

[ i hps e i e e ik e e e s
gk, o e a0 sl e, s el et ki |, e e

Roitis vk che Sl toakd & oo i e el s it e

Sl mm e ik b paein b s redile e ik g s
e e
w ik B i b e ol rm e il il e e B, O e el e e

kil b i v meida i s Dl e v i

o ks, cheipe i Lol el s paadadidis prbid o 15 s

R i i g s o el

Frofo Jorclens Taram Sndrmsnes
Frxfy. Vivhra Masew 46 Sams Shoode

EESULTADDS B DISCUSS0Es
Shwide e o ks e mae Ree Do ok dE
' s vt e e o o 0 ke e W
TROL G st it o gt i hesien bt d Lk

wesadadi. Nuim 0 pieadel ki e wees pelich, s @

L e

i ol i, b e g

e Y Y
ke o maedd sk

s it i

Thowrar Pensrmcia i whoins o EivbmrscSs i s agin paibe.
Tomna Hosdhe saas e SR

FhoFFEA

2 Feadas T aereein
L i im Tl
Calmrais sy Feemacde el de Prefeases. 000 S0 |

Ju sl e bdoosckr e e AN e Vareiaisd
el e Wlia i, ©oaibd WD, 20

(L] | Crmmmiviezia 1o 00
Bdann Bl Fek Falis i Fimgaios 200

oA LA A

s w i e DNEETE g ass T

S e rewmas = (o

e .. G W D T

114



115

APENDICE M

data e °
CJONONOXOROXO)

i T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1

A
Y[ UIN

/?uxm&%sﬂmmya

Maxsmaicoo |

Ne dia. © do Wipud ds 2049, w @ pmicmdu doaume., Je-
Doy | AU 3 89 mmm Tawailore., o8 © pmkq»&—
-Q}\U;eﬂmvfwo,. (@«\Je e&s\s&me M&W&m&ﬂp&&,
MM@LW S Ao t Rodadhaizo, (o oveike on-
SOUAK | S CoSTRR WruidE (ORER0 | ORI OB ONI0. WL
LLAOS RSN \&QQO,OS\_ RelS U SIVE VNG SA dmxwm\x%xﬂ OO

M_Amm

dor 90T e wall i W 5

B.lc

. 7 W\e’\) ka ~ N ’) d’
QA mﬁo@ﬁ WO c,a.xcLDu \sym& Sormlsa i \)Om&)&ﬁ\c'ndﬂ
2% N - > PYYU

o 008D - (ecaliudeo | emwmm Ay Axdee  apmentomen
e elden ¢ ww@m&&wm Cemn ’(Edn- \.CL» ck&mmr\.c»..
Poes o L mpaudonkio -
SBUME el W\B’\\WQAN»U\'Y\MM st (., S5 1.5
MO &m«m\m A&.va;e'ﬂbkmdm e TS mw\wf\x&s AN NS
N NASTETRREVNS m(ﬁwéme&\m&iwmukmo« uétov are. -
Q.%wc
\0N83~ YR, PORREN. COMY Urngud WWIARED, iy L e

iy

Qisaso m*d\fa &Qu&g&

L . - | n L ol n o . s " 2 il

—MWWW(&L\\




116

j;co Do s ol gt S 0 cic Aoty
o onull duianosmn Sare, mib dheveun oguolb dea. (. oado st
WW;WMMWWWM&W ©

_,},.,7&W¢qw, a{x&acﬂm@ad& Mmmdwbmmﬁ b
ortsrnltonmss 2 mes dJ-/M_guvv\-& a6 Sl do rdroda da ondlo, grupss

: JM_W_M&/@ a (’.amwnﬂ\aala;ﬁﬂ&w L&YA{WYWV\J@O 901-01

MA&W&M L
MJWMIMG‘J ﬂamgu/uoa clmww/m
,prg@nmam&uym quiéL N
o conece da trilha,elo mes pas wmwa&aas&d&ww
Hf.\.?/xw Com 61 16men donide, qwqwaﬂ@ (AM\(LJJ-QWM mw\u.
‘Wmﬂqw\ﬂn&qma & dmieio o(e%amw Jou

QﬂonaaﬂwmewAQLWm, oo dgeca ey

W%‘W@mm@@mm de. Wwwéz




———

- DATA /7 .
AD 2 O/ WE) ol a,@u/\m,a/wﬂmm coMiamn & G om0

(&maﬁwwiw)aomg&amm&wfo{
.WLWW@@W@LBMMQWM VYV W vs

117



R AN | 8= 5} oA f S B P

quae Jorngs. i

,M,QMQQQQ\AAALMML@AM;QM?MMwM
,,Jvficuﬂa_a_aﬁa;v&?aw a(oqua@_m&m  dlona Linngan
e do “quens main® ,

LMAQMMQW;W&M!LOJQ | .

118



119

EIEEREEE] DATA 4 /

U ypossecin de atrizs




120

El@e[el(s][E][e] DATA / f

W a Vs AV e Yo By TPt 9% s Pa

r ik és E;
,-'A- /A 4

= s
LOCELD v /44’.14, .e..//_,

£ —




121

BlREEEEE; DATA # /

> 202
WZL—
_WWWWM——

ol L PP .JA/JOM_
&«7

_mwm&mm_&%é@m,__

Mm 27 25 @Mpaofz :»// B I }/f

0 M l ,/}’7/‘4// )/11. 1/‘ W //%/,//‘A_/éﬂ//("—‘

7

%‘ Le ’11?/9 e X D, /“ P 1./2/4) . . /a// 5'//1«//,6{

" .M/%_@WV < WM—Z’;@&—
__M,JMMW?L%?
_QLWM_W




122

ElE) R0 DATA / /




123

APENDICE N
f|IE fundacao bradesco Escola: Rio Branco
COMPONENTE CURRICULAR
I MATEMATICA J
PROFESSORA DATA ENSINO
rJORsu.ENE TAVARES NASCIMENTO | s |a |19 WNDAMENTAL I 4]
ALUNO Ne ANO/SERIE TURMA

[ =10 |

ESTATISTICA: ATIVIDADE PRATICA NO PARQUE CHICO MENDES

1) Como voce significa essa atividade no parque Chico Mendes?

2) Qual (is) contetdo (s) poderia usar no espago do parque para descrever
conceitos matematicos?

3) De que forma? Como vocé faria?

4) Descreva passo a passo como vocé fez para realizar a atividade proposta
pela professora para trabalhar o contetido de estatistica?

5) Qual foi a importancia dessa atividade ter sido desenvolvida no Parque
Chico Mendes?

Obrigada!
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APENDICE O

SUGESTAO DE ROTEIRO DA ATIVIDADE - 05/04/2019

> (Sala de aula). Com os grupos formados sera preciso delegar fungdes para os
componentes de cada grupo através de um senso comum para escolher um
integrante para realizar registros fotograficos e a produgdo do video no parque
Chico Mendes. Fazer a leitura compartilhada da p.10 a p. 25 do livro didatico 4
Conquista da Matemdtica, de Giovanni Jr. Castrucci — Sdo Paulo: FTD, 2015.
Para fundamentar a parte tedrica e auxiliar na atividade.

» (Parque Chico Mendes). Os grupos deverdo estar reunidos com seus respectivos
componentes para o inicio da pesquisa de campo com a coleta de dados: ird
escolher 4 ou mais espécies de animais para aplicar a frequéncia absoluta
(quantidade) e frequéncia relativa (taxa percentual) essa organizagdo sera feita na
tabela. Lembrem-se de como se constr6i uma tabela (titulo, espécie, frequéncia
absoluta, frequéncia relativa e fonte). Fazer o esbogo da tabela e adicionar todas
essas informagdes.

» (Parque Chico Mendes). Fazer o esbogo dos gréficos: setores, barras ou linhas
através das informagdes obtidas na tabela. Nessa construgdo, podera ser utilizado
como recurso de apoio o livro didatico de matematica que possuem todos os
passos da construgdo de graficos. Vocés poderdo escolher 1 ou 2 tipos de graficos
para demonstrar o que foi coletado e pesquisado;

> (Sala de aula). Fazer uma andlise do grafico: o grupo ird se reunir e debater para
realizar a andlise dos graficos, cuja a finalidade ¢ compreender como foi
desenvolvido todo o trabalho percorrido no parque;

» (Parque Chico Mendes e Sala de aula). Descrever (iniciar ainda no parque e
concluir em sala de aula) em forma de uma histéria contada como foi realizada a
atividade: conter local, data, hora, a atividade proposta passo a passo, expondo
suas emogdes e sensagdes durante todo o processo. Serd utilizada o papel sulfite
ou o préprio caderno para fazer essa descri¢do. O grupo escolherd um integrante
para escrever e narrar posteriormente em sala de aula, mas todos deverdo dar sua
contribui¢do. Nesse momento, todos deverdo se direcionar para a praga da
alimentag@o do parque para suas anotagdes e permutarem entre si suas impressdoes.

» (Parque Chico Mendes). Fazer o video que devera conter: descri¢do do ambiente
(narrativa ficcional). Vocés irdo elaborar uma situagdo problema envolvendo as
informagdes pesquisadas com os dados coletados pelo grupo e sera langado como
desafio para os outros grupos no momento da apresentagdo e socializagdo em sala

" de aula.

» (Laboratdrio de informitica). Sera utilizado dois tempos (110 minutos) para a
edi¢d@o dos videos, construgdo dos gréficos, através de programas disponibilizados
nos computadores da escola e elaboragdio das apresentagdes, através de slides,
utilizando o Power Point.

> (Sala de aula). Apresentar o trabalho proposto e socializar todos os videos na
turma para a discursdo da atividade proposta pela professora. Os alunos irdo se
manifestar a respeito das situagdes problemas criados por todos os grupos. A sala
devera ser organizada em formato de (U) para esse momento. A professora ira
fazer os registros, através de gravagdes e fotos. Serd finalizado, com a leitura da
produgdo do texto narrativo, através do aluno escolhido pelo grupo.

Professora: Jorsilene Tavares Nascimento.
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APENDICE P

A

5

Universidade Federal do Acre
Pro- Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagao
Centro de Ciéncias Bioldgicas e da Natureza-CCBN
Programa de Pés-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Baseado nos termos da Resolugédo n° 466, de 12 de dezembro de 2012 e Resolugéo n° 196/96,

de 10 de outubro de 1996 do Conselho Nacional de Saude, do Ministério da Salde.

O presente termo em atendimento as resolugdes acima citadas, destina-se a esclarecer ao participante da
pesquisa intitulada: MODOS DE FAZER E SIGNIFICAR PRATICAS ESCOLARES DE
MOBILIZACAO DE CULTURA MATEMATICA EM CONTEXTOS FORMATIVOS,
Mestranda, do curso de Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica/ MPECIM — UFAC,
0s seguintes aspectos:

Objetivos:

O objetivo do trabalho é descrever as praticas escolares de mobilizacdo de cultura
matematica realizadas com os estudantes dos 8° e 9° anos da escola de Educacéo Basica e
Profissional Fundacéo Bradesco.

Metodologia:

Atuando no campo das praticas culturais em contexto escolar e ndo escolar abordaremos a
tendéncia de jogos ampliando para outras praticas culturais como recurso que contribui para a
compreensdo de conceitos matematicos fazendo uso da terapia desconstrucionista.

Justificativa e Relevancia:

A justificativa do meu trabalho de pesquisa, sob a orientacdo da Professora Dra. Simone Maria
Chalub Bandeira Bezerra, esta centrada na contribuicdo que a mesma traréa a sala de aula como suporte
para a pratica do professor de matematica e instrumento que contribuird para a compreensdo de contetido
tidos como complexos pelos estudantes da Educacéo Bésica.

Minha dissertacdo intitula-se MODOS DE FAZER E SIGNIFICAR PRATICAS
ESCOLARES DE MOBILIZACAO DE CULTURA MATEMATICA EM CONTEXTOS
FORMATIVOS. Meu propésito é criar um produto Educacional a partir de experiéncias vivenciadas
nas escolas do municipio de Rio Branco em que atuei como professora e a escola que estou atuando
(Escola de Educagdo Basica Fundacdo Bradesco). Esse produto consiste em um recurso didatico em
forma de livreto contendo uma coletanea de atividades praticas com o uso de jogos ressignificados pelos
estudantes e pelos pesquisadores do grupo de estudo e pesquisa em linguagens, préaticas culturais em
ensino de Matemaética e Ciéncias como forma de contribuir com o desenvolvimento dos contetdos nas
aulas de Matematica significados nos usos realizados em momentos de atividades. Nesse sentido,
planejei disponibilizar no Produto Educacional atividades relacionadas com a abordagem das praticas
culturais dentre elas o0 uso de jogos que podem ser desenvolvidas pelos professores da formacao bésica
de posse do livreto disponibilizado em pdf no site do MPECIM e no impresso.

Participagdo: Os sujeitos da minha pesquisa sdo os estudantes do 8° e 9° ano da Escola Fundagéo
Bradesco.

Riscos e desconfortos: N&do havera riscos e desconfortos para os participantes.

Beneficios: Fomentar processos de mobilizacdo de Culturas Matematicas tendo como recursos a
abordagem de préticas culturais fazendo uso de jogos no &mbito do Ensino de Matematica.

Dano advindo da pesquisa: Nao se vislumbra danos advindos da pesquisa.
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Garantia de esclarecimento: A autoria da pesquisa se compromete esta a disposi¢do dos sujeitos
participantes da pesquisa no sentido de oferecer quaisquer esclarecimentos sempre que se fizer
necessario.

Participacdo voluntaria: A participacdo dos sujeitos no processo de investigacdo é voluntaria e livre
de qualquer forma de remuneracdo, e caso ache inconveniente, 0 seu consentimento em participar da
pesquisa podera ser retirado a qualquer momento.

Consentimento para participacao:

Eu estou ciente e concordo com a participacdo no estudo acima mencionado. Afirmo que fui
devidamente esclarecido quanto os objetivos da pesquisa, aos procedimentos aos quais serei submetido
e 0s possiveis riscos envolvidos na minha participacdo. O responsavel pela investigacdo em curso me
garantiu qualquer esclarecimento adicional, ao qual possa solicitar durante 0 curso do processo
investigativo, bem como também o direito de desistir da participacdo a qualquer momento que me fizer
conveniente, sem que a referida desisténcia acarrete riscos ou prejuizos a minha pessoa e meus
familiares, sendo garantido, ainda, o anonimato e o sigilo dos dados referentes a minha identificacéo.
Estou ciente também que a minha participacdo neste processo investigativo ndo me trard nenhum
beneficio econémico.

Eu, , aceito livremente participar da
pesquisa intitulada MODOS DE FAZER E SIGNIFICAR PRATICAS ESCOLARES DE
MOBILIZACAO DE CULTURA MATEMATICA EM CONTEXTOS FORMATIVOS.
Desenvolvida pela mestranda JORSILENE TAVARES NASCIMENTO

do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica - MPECIM, sob a orientacdo do
(a) professor (a) Dra. Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra, da Universidade Federal do Acre —
UFAC.

Assinatura do Participante

Polegar direito
TERMO DE RESPONSABILIDADE DA PESQUISADORA

Eu, Jorsilene Tavares Nascimento, apresentei todos os esclarecimentos, bem como discuti com os
participantes as questdes ou itens acima mencionados. Na ocasido expus minha opinido, analisei as
angustias de cada um e tenho ciéncia dos riscos, beneficios e obrigagdes que envolvem os sujeitos.
Assim sendo, me comprometo a zelar pela lisura do processo investigativo, pela identidade individual
de cada um, pela ética e ainda pela harmonia do processo investigativo.

Rio Branco, AC, 08 de dezembro de 2018.

Jorsilene Tavares Nascimento
Assinatura da Pesquisadora

5 w M_ 0Q .Qu/s‘,—\‘?/u . SR
Prof. Dra. Salete Maria Chalub Bandeira
Coordenadora do MPECIM
Portaria N.° 4001, de 30 de dezembro de 2019



