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RESUMO

A utilizacdo de metodologias com a utilizacdo das tecnologias digitais no ensino das
matematicas estdo cada vez mais presente na educacéo brasileira, principalmente a
partir do ano de 2020, quando o ensino remoto foi adotado nas escolas do Estado
do Acre devido a pandemia da COVID-19. O objetivo desta investigagdo consiste em
descrever o significado do Kahoot e suas potencialidades para o ensino das
matematicas com a epistemologia dos usos nas diferentes formas de vida. Essas
atividades tiveram inicio durante o curso sobre o Kahoot, promovido pela Secretaria
de Estado de Educacgao, Cultura e Esporte. Posteriormente, foram desenvolvidas
durante a poés-graduacao Lato Sensu em Ensino de Matematica, no Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica (MPECIM) e no Colégio privado de
Rio Branco, que, através do aplicativo Kahoot procurou-se explorar
problematizagdes diversas, fazendo uma conexdao com a Matematica Escolar,
entendendo-as como jogos de linguagem na visdo Wittgensteiniana, cada uma com
sua especificidade. Essas aplicacdes ocorreram em um periodo de retorno das aulas
presenciais, devido a pandemia da Covid-19, com a finalidade de explorar o
aplicativo e suas funcionalidades e praticar o seu uso durante as atividades de sala
de aula, através de problematizagdes levantadas pelos estudantes durante a pratica
com o uso do aplicativo. O corpus da pesquisa abrangera tanto os professores que
participaram da formacado das atividades, quanto os alunos que a realizaram em
momentos de aula com o aplicativo. Essa investigagdo estd ancorada na Terapia
Desconstrucionista, entendendo-a como uma atitude metddica de pesquisa, que tem
como precursores, os filésofos Wittgenstein, no que se refere aos usos em
atividades com o aplicativo, e Derrida, no que se refere a forma de apresentar essa
narrativa e entendendo a desconstrucdo ndo como destruicdo, mas como uma
ressignificagdo do que esta posto, nao atribuindo um carater unitario a sua
apresentagdo. Trazemos com produto educacional uma coletadnea de jogos com o
uso do aplicativo Kahoot, tanto impresso como online. Nesse sentido evidenciou-se,
com o uso do Kahoot, um outro olhar para as matematicas em usos.

Palavras-chave: Aplicativo Kahoot. Matematica Escolar. Terapia Desconstrucionista.



ABSTRACT

The use of new methodologies in teaching mathematics is increasingly present in
Brazilian education, especially since 2020, when remote teaching was adopted in
schools in the State of Acre due to the COVID-19 pandemic. The objective of this
investigation is to describe the meaning of Kahoot and its potential for teaching
mathematics with the epistemology of its uses in different forms of life. These
activities began during the Kahoot course promoted by the State Department of
Education, Culture and Sports. Subsequently, they were developed during the Lato
Sensu postgraduate course in Mathematics Teaching, in the Professional Master's
Degree in Science and Mathematics Teaching (MPECIM) and at the private College
of Rio Branco, which through the Kahoot application we sought to explore different
problematizations making a connection with the School Mathematics understanding
them as language games in the Wittgensteinian view, each with its specificity. These
applications occurred during a period of return to face-to-face classes, due to the
Covid-19 pandemic, with the purpose of exploring the application and its
functionalities and practicing its use during classroom activities through questions
raised by students during the application practice. The research corpus will cover
both the teachers who participated in the formation of the activities and the students
who carried them out during class periods with the application. This investigation is
anchored in Deconstructionist Therapy, understanding it as a methodical research
attitude, which has as precursors the philosophers Wittgenstein, with regard to uses
in activities with the application, and Derrida, with regard to the way of presenting this
narrative and understanding deconstruction not as destruction, but as a
resignification of what is already in place, not attributing a unitary character to its
presentation. As an educational product, we bring a collection of games using the
Kahoot application, both in print and online. In this sense, with the use of Kahoot,
another look at mathematics in use was evident.

Keywords: Kahoot App. School Mathematics. Deconstructionist Therapy.
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1. INICIANDO A CAMINHADA: DA TRAJETORIA ESCOLAR ATE O
ENCONTRO COM O TEMA A INVESTIGAR

A minha trajetéria escolar sempre ocorreu em escolas publicas no municipio
de Rio Branco, no estado do Acre. A disciplina de Matematica sempre despertou
uma certa curiosidade em meus estudos. No entanto, o processo da minha formacgao
basica baseou-se no ensino tradicional "ou seja, as aulas eram fundamentadas no
livro didatico e em decorar formulas .

Com o passar do tempo, em 2014, iniciei o ensino médio, periodo em que
ocorreu um avango significativo na area da tecnologia. O acesso ao aparelho ligado
a uma rede de internet com mais qualidade devido a chegada do 4G no Brasil°.

Com a insergao da tecnologia nas vidas de professores, funcionarios, alunos
e seus familiares, ocorreram significativas transformag¢dées no ambito educacional.

Dentre essas mudancgas, destaca-se a promulgagao da Lei Estadual numero
31093, de 29 de dezembro de 2015 (Acre, 2015), que proibe o uso de aparelhos
eletrdnicos em escolas publicas ou privadas, na capital e em seus municipios. No
entanto, ha excegdes, incluindo a permissao para utilizagao desses dispositivos na
sala de aula, desde que haja autorizagdo prévia do docente para a realizacédo de

atividades especificas. Em seguida, a publicagdo do documento formativo Base

' Conforme Miorim (1998, p. 90), trata-se de um ensino pautado “num ensino livresco, sem relagéo
com a vida do aluno, baseado na memorizagao e na assimilagdo passiva dos conteudos”, ou seja,
“verbalista e apoiado na memorizagao, - o saber de cor ou a decoreba”, o método didatico conhecido
como tradicional. (Marim, 2014, p. 204).

2 0 4G, também conhecido como LTE, ¢ uma tecnologia de telefonia movel emite ondas de radio via
antenas para se comunicar com dispositivos sem fio, como smartphones e tablets. A primeira rede
comercial 4G foi ativada no Brasil no final de 2012, pela Claro, na cidade de Recife. Disponivel em:
tecnoblog.net, 2024. Acesso em: 08 jan. 2024.

3 O artigo 1 da lei 3109 de 29/12/2015 que estabelece regras para o uso de aparelhos celulares e
equipamentos eletrénicos tanto no sistema de ensino publico como privado no estado do Acre.

Art. 1° Fica proibido o uso de aparelhos celulares e equipamentos eletrénicos (smartphones e tablets)
nos estabelecimentos de ensino publico e privado, no ambito do Estado do Acre, nos seguintes
termos:

§ 1° Nas salas de aula, exceto com prévia autorizacdo para desenvolvimento de atividades
pedagdgicas.

§ 2° Nos demais espacos, exceto se no "modo silencioso" ou para auxilio pedagégico.
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Nacional Comum Curricular (BNCC*), que, em suas bases gerais, destaca a

importancia do emprego da tecnologia na sala de aula para diferentes propdsitos:
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag&o e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagbes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. (BNCC, 2017, p. 11).

Em 2017, iniciei o Curso de Licenciatura em Matematica na Universidade
Federal do Acre, tendo ingressado por meio do exame nacional do ensino médio
(ENEM) de 2016. Este marco representou uma nova fase em meus estudos, e
gostaria de compartilhar esse momento, citando as palavras do professor Wagner
Rodrigues Valente, proferidas durante uma palestra realizada na | Jornada Formativa
do FORPROCIM, que ocorreu nos dias 14/12/2022 e 15/12/2022, no periodo

matutino, nas dependéncias do IFAC, campus Rio Branco.

Saber qual a diferenca entre aluno e estudantes? E comum usar como
sinbnimos no nosso cotidiano, mas o aluno precisa de uma orientagéo do
professor como acontece no ensino basico. Ja os estudantes tém autonomia
para estudar, s6 acontece quando ingressamos em um Curso superior.
(Valente,2022)

Em poucos meses como estudante na graduagdo, deparei-me com a
experiéncia de conhecer diversas metodologias de ensino. Desde o primeiro periodo
do curso, posso resumir essa diversidade em duas abordagens distintas. A primeira
delas, a qual ja havia estudado em anos anteriores, € a matematica formal,
caracterizada por livros repletos de férmulas, demonstracbes de teoremas e

postulados, além de uma lista de exercicios. Essa abordagem era aplicada em

4 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento normativo para as redes de ensino
e suas instituicbes publicas e privadas, referéncia obrigatéria para elaboragdo dos curriculos
escolares e propostas pedagdgicas para a educagéao infantil, ensino fundamental e ensino médio no
Brasil.(Base Nacional Comum Curricular).Wikipédia, a enciclopédia livre., 2022. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Base_Nacional_Comum_Curricular . Acesso em: 21 fev. 2023.
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disciplinas especificas do curso, como Introducéo & Algebra Linear ®, Calculo Integral
6, Topicos de Geometria Espacial 7, entre outras.

A segunda metodologia de ensino envolve disciplinas, nas quais
desenvolvemos diversas atividades, como jogos educacionais, criagdo de videos
utilizando aplicativos no celular e a utilizagdo de diversos recursos educacionais,
incluindo GeoGebra, Google Classroom e o aplicativo Trigonometry Unit Circle. Essa
abordagem foi implementada em disciplinas como Pratica de Ensino de Matematica |
8 Pratica de Ensino de Matematica Il °, e Informatica Aplicada ao Ensino de
Matematica '°. O propdsito dessas atividades era promover o ensino da matematica
em diferentes niveis, abrangendo desde o Ensino Fundamental e Médio, até a
Educagao de Jovens e Adultos.

A seguir, apresento um trecho do quadro da dissertagdao de Nascimento, no
qual a participante de sua pesquisa descreve o comportamento do seno dos angulos

notaveis em cada um dos quatro quadrantes do circulo trigonométrico.

5 Introdugdo & Algebra Linear (CCET012) - 60 h - Matrizes sobre corpos. Determinantes e inversao
de matrizes. Sistemas lineares e matrizes. Espagos vetoriais. Produtos escalares e Ortogonalidade.
Funcionais lineares e espaco dual. Aplicacoes.

6 Calculo Integral (CCET345) - 60h - Integral Indefinida. Integral Definida: Teorema Fundamental do
Calculo. Area entre Curvas. Técnicas de Integragdo. Integrais Impréprias. Integragdo Numérica.
Aplicagdes de Integrais. Sequéncias e Séries.

7 Topicos de Geometria Espacial (CCET343) - 60 h - Retas e Planos: Posi¢des relativas e angulos.
Teorema de Euler. Classificacdo de sélidos geométricos. Area de superficie e volume de sélidos
geomeétricos. Posigdes relativas entre sélidos geométricos. Troncos e seg¢des de soélidos. Sdlidos de
revolugéo.

8 Pratica de Ensino de Matematica | (CCET339) — 60 h - Ensino de Matematica do 6° ao 9° ano,
abordando aspectos de conteudos e metodologias. Estudo e Analise dos Materiais Curriculares para
o Ensino de Matematica: os Parametros Curriculares Nacionais, Propostas Curriculares Estaduais,
Livros Didaticos e Paradidaticos. Materiais Didaticos Elaborados em Laboratérios de Ensino de
Matematica

® Pratica de Ensino de matematica Il (CCET340) — 60 h - Reflexdes sobre o Conhecimento
Pedagégico Matematico: a Matematica que se aprende e a que se ensina. Planejamento de ensino de
Matematica do 6° ao 9° ano. Métodos de Ensino utilizando: Resolugdo de Problemas, Histéria da
Matematica, Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo, Modelagem e Jogos Matematicos. Aulas
experimentais relacionando tépicos de Aritmética, Algebra, Geometria, Tratamento da Informacao,
Principios de Combinatdria ou Probabilidade.

° Informatica Aplicada ao Ensino de Matematica (CCET348) - 60 h - Andlise e utilizagdo de
aplicativos de informatica para o ensino de matematica na Educagdo Basica e no ensino
profissionalizante. Planejamento de ensino em ambiente informatizado.
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Figura 01 — Imagem como sujeito da pesquisa de Nascimento (2019)

Quadro 21- Videoaulas da colaboradora Laiane Muniz da Silva — 5° periodo de Licenciatura
em Matemdtica da UFAC.

Conteiidos abordados
0O video trata da fungdo seno, no circulo trigonométrico.

Aplicativo Descrigdo da aula nos videos

Figura 41 - Fungio seno no Ola! Eu me chamo Laiane, vamos trabalha o seno no circulo trigonométrico

aplicativo. unitario. Sou estudante do curso de Licenciatura em Matemadtica da UFAC e
ST curso a disciplina Informatica Aplicada. Vou utilizar o aplicativo, circulo
trigonométrico unitdrio para trabalhar a relagdo seno, primeiramente, vamos
analisar alguns pontos do aplicativo, na imagem, vocés percebem uma
circunferéncia, entdo, quando a gente fala circulo trigonométrico, estda
relacionado a uma circunferéncia de raio 1 (um) usada para representar nimeros
reais relacionados a angulos, oulras coisas importantes sdo os quadrantes, que
sdo numerados no sentido anti-horirio da circunferéncia, na imagem do
aplicativo eles estao representado por nimeros romanos e sao L, L [l e IV, o
primeiro vai de 0 a 90°, o segundo de 90° a 180°, o terceiro de 180° 3 270 e o
quarto de 270% a 360°.

Fonte: Os autores (2019).

Fonte: Nascimento (2019, p.84).

Neste ponto da minha trajetoria académica, utilizei o Du Recorder para
realizar uma gravagdo da tela do celular enquanto usava o aplicativo Circulo
Trigonométrico Unitario. Para produzir o video, integrei teoria e pratica com o uso de
tecnologias digitais. Nao afirmo que uma forma de ensino seja superior a outra, mas
destaco a existéncia de diversas maneiras de aprendizagem, utilizando diferentes
estratégias que possibilitem a participagdo de todos no processo educacional.

Outro exemplo simples ocorreu nas aulas de Topicos de Geometria Espacial,
em que o professor empregava figuras geométricas chamadas de Poliedros de
Platao" para significar a férmula de Euler'?. Para aprimorar nosso conhecimento em
Informatica Aplicada, a professora utilizou o aplicativo GeoGebra na construgédo dos
Poliedros de Platdo com a calculadora 3D instalados via celular/ smartphone ou
acessada online.

Quando realizamos o Estagio Supervisionado, a professora nos instigava a

refletir sobre como aplicar essas estratégias nas regéncias na Educacédo Basica.

" Os Poliedros de Platdo sdo: o tetraedro, o hexaedro, o octaedro, o dodecaedro e icosaedro (Brasil
escola, 2023). Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/o-que-e/matematica/o-que-sao-poliedros-platao.htm. Acesso em: 15
fev. 2023.

2 Os solidos de Platdo respeitam a relagdo de Euler, que relaciona o nimero de vértices, faces e
arestas pela formula V + F = A + 2. Considerado V como o numero de vértices, F o niUmero de faces e
A ao numero de arestas. (Brasil escola, 2023). Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/matematica/os-solidos-platao.htm. Acesso em: 15 fev. 2023.
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Essa tatica nos conduziu a ministrar aulas, utilizando todos os materiais construidos
ao longo das disciplinas na Licenciatura em Matematica, especialmente nas Praticas
de Ensino. Como resultado dessa experiéncia, em 2019, contribui para a elaboragao
do artigo "O uso da matematica na compra e venda de combustivel", disponivel no
apéndice B, no qual estabelecemos uma conexdo entre a pratica do consumo de
combustivel e a matematica escolar.

No periodo de 2018 a 2020, participei ativamente do Programa Institucional
de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) da UFAC, voltado para estudantes de
licenciatura em Matematica que estavam cursando disciplinas a partir do 1° Periodo,
ou seja, na primeira metade do curso (até 50%). Essa experiéncia proporcionou meu
primeiro contato com a sala de aula, oferecendo uma perspectiva de professora em
formagado inicial. As atividades foram conduzidas de maneira integralmente
presencial nas escolas estaduais da rede publica do estado do Acre, onde
ministramos aulas de reforco no contra turno, pela manha, para os alunos do 6° ao
9° anos. Ao término do projeto, promovemos uma gincana entre as turmas,
englobando diversas atividades matematicas.

A escola na qual foi desenvolvido o PIBID foi a mesma em que estudei o meu
Ensino Fundamental Il, localizada em uma regido conhecida popularmente como
Baixada do Sobral, que atualmente € composta por 18 bairros, o que a torna uma
area relativamente extensa.

O retorno a um lugar tdo significativo e o reencontro com professores e
funcionarios que fizeram parte da minha jornada, foram indescritiveis. Agora, eu tive
a oportunidade de contribuir para que novos alunos, daquela regido, continuassem

seus estudos.
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Figura 02 — Imagem da atividade desenvolvida no PIBID

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2019.

Apo6s a conclusdo do projeto PIBID, participei do Programa de Residéncia
Pedagogica, no periodo de novembro de 2020 a julho de 2021, durante o auge da
pandemia da Covid-19, iniciada em 17 de Mar¢go de 2020 com as aulas suspensas
nas escolas no estado do Acre.. Este programa foi desenvolvido no segmento do
Ensino Médio, em escolas publicas do estado do Acre, com a oferta de aulas de
reforco. Durante esse periodo, os alunos tiveram a oportunidade de esclarecer
duvidas sobre o conteudo e receber orientagcdes para a resolucdo de exercicios,
embora as aulas fossem ministradas de forma remota.

Como professora em formacao inicial, testemunhei o surgimento de uma nova
realidade escolar com a pandemia da Covid-19. Em um curto espago de tempo, a
estrutura e a dindmica da sala de aula passaram por significativas transformacgoes.

Nao havia mais alunos enfileirados, sentados em cadeiras, assistindo a aulas
no quadro ou ouvindo orientagdes presenciais dos professores. Agora, as
comunicagdes ocorriam exclusivamente por meio de telas de dispositivos
tecnolégicos conectados por aplicativo que permite uma comunicagdo via

mensagem ou chamadas de videos.

]
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O ensino da Matematica nas instituicbes escolares ja demandava uma
atencao especial por parte dos docentes, uma vez que sempre foi uma das
disciplinas em que os alunos apresentam elevado nivel de dificuldade para
relacionar o conteudo escolar com sua realidade cotidiana. De acordo com Silva;

Espindola; Ferreira e Bezerra (2021, p. 03).

[...]1 o conceito de matematica ainda é considerado restrito ao ambito
escolar, como se a mateméatica ndo fosse utilizada no cotidiano fora da
escola, quando na realidade a matematica esta presente em diversas
situacdes, em diversos lugares e em diversas culturas.

Durante o periodo da pandemia da covid-19, a utilizacdo de softwares
educacionais digitais nas aulas remotas, revelou-se de grande importancia para o
ensino, continuando a ser uma ferramenta que viabiliza a troca de informacoes,
mesmo em espacgos fisicos distintos. Contudo, € crucial destacar que esses
aplicativos possuem uma linguagem especifica, exigindo que nds, professores,
passemos por cursos e treinamentos para eficientemente integrar essa ferramenta
ao desenvolvimento das aulas.

Nesse contexto, participei de um curso oferecido pela Secretaria de Estado
de Educacdo , Cultura e Esporte do Acre sobre o Kahoot. Este curso
proporcionou-me uma compreensao abrangente das diversas possibilidades de uso
dessa ferramenta e instrugdes sobre como criar um Quiz" de forma eficaz.

Ao longo do curso e das novas experiéncias como professora em formacao,
percebi que o ensino remoto, com o uso de dispositivos tecnoldgicos conectados a
internet, tinha alguns beneficios, como facilitar a comunicagéo entre o professor e o
aluno, proporcionando uma interagdo mais dindmica. No entanto, enfrentavamos
desafios relacionados ao fato de que nem todos dispunham de um computador ou
celular conectado a internet em suas residéncias, ou ainda, enfrentavam dificuldades
com som e audio instaveis, sujeitos a interrup¢cdes decorrentes de diversos motivos.

Surgiu, entéo, o desafio de como os estudantes poderiam aproveitar o Kahoot
para significar o ensino da matematica, considerando as diferentes formas de vida,

mesmo sem acesso a um dispositivo eletrénico ou uma conexao a internet. Essa

¥ Quiz € o nome de um jogo de questionarios que tem como objetivo fazer uma avaliagdo dos
conhecimentos sobre determinado assunto. Disponivel em : https://www.significados.com.br/quiz/.
Acesso em : 18 de fev. 2024.
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questdo instigante se tornou o ponto de partida para uma investigagdo mais
aprofundada no assunto.

Assim, em agosto de 2021, conclui minha graduagdo em Licenciatura em
Matematica na UFAC - Universidade Federal do Acre. Paralelamente, iniciei a
P6s-Graduagdo Lato Sensu no Ensino de Matematica (EAD), por meio de um
processo seletivo. Durante esse periodo, fortaleceu-se a ideia de participar da
selecdo para o Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica
(MPECIM) , ambos na UFAC. Assim, iniciei uma nova jornada em busca da
realizacdo do sonho de ingressar no mestrado. Comecei a refletir sobre o aplicativo
Kahoot, explorando sua leitura e praticas, a fim de elaborar um projeto de pesquisa
para a selegao iminente.

Nesse sentido, como pretendia utilizar um aplicativo tecnolégico no periodo
de 2021 a 2023, resolvi me aprofundar nas fases da tecnologia, a fim de perceber
onde o aplicativo Kahoot se encaixava para o que pretendia investigar nos usos em

atividades com ele.

2. O NOVO OLHAR PARA AS FASES DA TECNOLOGIA COM O KAHOOT E A
TERAPIA DESCONSTRUCIONISTA COMO ATITUDE METODICA DE PESQUISA

Ao longo da Pos-Graduagdo Lato Sensu no Ensino de Matematica na
modalidade a distancia (EAD),"* familiarizei-me com diversos aplicativos que
poderiam ser utilizados voltados para ensinar Matematica, tais como Mentimeter
(figura 3), Padlet, mesmo nao sendo aplicativos especificos da Matematica podem
ser explorados para o ensino da matematica. Nesse momento, pude perceber a
amplitude da definicdo de tecnologia e suas diversas utilidades. No ambito do
projeto de especializagdao, desenvolvi a escrita do artigo intitulado "O uso do
aplicativo Kahoot no ensino de matematica e suas aplicabilidades em oficinas e

projetos escolares". O referido artigo encontra-se anexado nos Apéndice.

% Educag3o a distancia € a modalidade educacional na qual alunos e professores estdo separados,
fisica ou temporal e, por isso, faz-se necessaria a utilizacdo de meios e tecnologias de informacao e
comunicagao. Disponivel em: portal.mec.gov.br Acesso em: 09 fev. 2024
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Figura 03 — Imagem sobre tecnologias educacionais na pds-graduacao.

(® A GRAVAR 0 Salete Maria Chalub Bandeira esta a apresentar

Acesse www.menti.com e use o codigo 2180 8429

il Mentimeter

Quais tecnologias educacionais (material tatil ou digital)
voceé conhece para ensinar matematica de forma online?

google meets conhego o phet
padlet
google formularios geogebra 3d

material dourado
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.

Em um momento de reflexdo, durante uma conversa com a Professora
Simone, que ministrou diversas disciplinas, incluindo praticas de ensino, e
supervisionou meus estagios durante a graduagdo, surpreendentemente, ela
concordou em ser minha futura orientadora no Mestrado. Nesse contexto, expus
minha indecisdo em relagdo ao tema de pesquisa para o projeto de mestrado. Ao
longo da conversa, a referida professora me incentivou com questionamentos
praticos relacionados ao meu percurso académico, revisitando projetos anteriores e
indagando sobre a frequéncia com que utilizei ou presenciei o uso de aplicativos
educacionais em sala de aula. Esse dialogo instigante suscitou reflexdes sobre
minha perspectiva em relagdo a integracdo de tecnologias na educagéo,
especialmente, apds o impacto da pandemia de Covid-19.

Alguns dias depois, dei inicio a elaboracdo do meu projeto de mestrado na
linha de pesquisa Recursos e Tecnologias no Ensino de Ciéncias e Matematica, e o
aplicativo Kahoot foi a escolha que, desde o curso oferecido, capturou minha
atencdo como profissional, devido as suas diversas ferramentas. O Kahoot é um

aplicativo utilizado na atualidade, principalmente, apds a pandemia, para realizar
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aulas com o uso da gamificagcdo'™ de jogos educacionais, que permite transmitir o
conteudo de forma dindmica e diversificada, visto que, nos dias atuais, os jogos
educacionais auxiliam na construgdo da autonomia e identidades e outros valores

essenciais na formagao do cidadao. Conforme relata Huizinga (2019, p. 55):

[..] o jogo é uma atividade ou ocupagao voluntaria, exercida dentro de
certos e determinados limites de tempo e de espago, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim
em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tens&o e de alegria e de

uma consciéncia de ser diferente da “vida cotidiana”.

Atualmente, o uso da tecnologia digital, especialmente o celular ou computador,
€ algo comum ou de facil acesso para a maioria de nos. Ao realizar uma breve
pesquisa sobre a tecnologia, notei a evolugédo da tecnologia, conforme a observagao
na descricdo da autora Dutra (2016, p.104) “inicialmente usado por adultos para
receber e fazer chamadas, os celulares tinham tamanhos grandes, eram caros e s6
a classe alta tinha acesso. A maioria desses aparelhos era de contas mensais e nao
havia muitas funcionalidades”.

Nos anos 2000, o aparelho celular tinha muitas diferencas para os atuais, tanto
em seu formato, pois possuia teclas monocromaticas, quanto em suas fungdes, as
quais eram, principalmente, realizar ligacbes e mandar e receber mensagens via
SMS'® neste aparelho. Um dos poucos aplicativos relacionados a matematica era a
calculadora. Isso pode ser uma das razdes pelas quais os aplicativos educacionais
nao estavam presentes no ensino naquele momento.

No decorrer das leituras, deparei com o termo Tecnologia Digital de Informacao e
Comunicagéo, através dos autores Almeida e Valente (2011), os quais afirmam que:
‘o0 uso das Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicagao (TDIC), na figura dos
dispositivos moveis, auxilia nos procedimentos de construgdo do conhecimento,
interfere no modo como nos comunicamos, expressamos, transformamos o mundo e

produzimos”.

'® Para Alves et al. (2014, p. 76), essa pratica “se constitui na utilizagdo da mecéanica dos games em
cenarios non games, ou seja, fora de games, criando espagos de aprendizagem mediados pelo
desafio, pelo prazer e entretenimento”.

'8A sigla SMS provém da expressdo Short Message Service, que traduzida para o portugués significa
Servigo de Mensagens Curtas. Também é conhecido pelas palavras torpedo ou mensagem de texto.
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Além do mais, ao realizar a leitura do livro "As fases das tecnologias digitais
em educacao matematica" do autor Borba (2014), ele delineia as quatro fases da
tecnologia digital. Em uma de suas apresentagdes intitulada "E como ensinar no
novo normal? Ideias vindas da educagcdo matematica", ele ilustra essa linha do

tempo. Vejam:

Figura 04 — Imagem sobre as fases das tecnologias digitais.
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Fonte: Palestra intitulada "E como ensinar no novo normal? Ideias vindas da educagcao matematica"
por Marcelo Borba. Disponivel em:
https://www.sercet.ufscar.br/arquivos/pdf-apresentacoes/10-08-2020_marcelo-borba-unesp_sercet-20
20.pdf. Acesso em: 20 jan. 2024.

A presente pesquisa esta inserida na quarta fase, que teve inicio em 2004,
com o aprimoramento da internet. Nessa quarta fase, ele destaca melhorias para a
utilizagcdo das tecnologias digitais no ensino. Com a constante evolugdo, ha uma
diversidade de ferramentas tecnolédgicas prontas para serem incorporadas a sala de
aula, visando aprimorar o ensino, por meio da aplicagao em atividades praticas de
matematica.
Sabemos que a maioria das ferramentas tecnoldgicas requer uma conexao de
internet, e o Brasil apresenta uma alta taxa de acesso a internet nas escolas. No

entanto, algumas regides, como a regiao Norte, enfrentam baixa cobertura,
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conforme evidenciado na figura 05, que somente 0 a 30% das escolas da regiao
norte de ensino fundamental tem acesso a internet banda larga , elaborado pelo

Censo Escolar da Educacéao Basica, no ano de 2022. Observe a Figura 05.

Figura 05 — Gréfico do percentual de acesso a internet nas escolas de Ensino Fundamental.

M De0,0a30,0%
De 30,1a 50,0%
De 50,1 a 70,0%
De 70,1 a 95,0%

M De95,1a100,0%

FIGURA 6

PERCENTUAL DE ESCOLAS DE ENSINO FUNDAMENTAL COM ACESSO A INTERNET BANDA LARGA, POR MUNICIPIO -
BRASIL - 2022

Fonte: Elaborada pela Deed/Inep com base nos dados do Censo Escolar da Educagéo Basica.
Nos dias atuais, a matematica transcende a mera aplicagdo de férmulas em
resolucbes de questdes escolares. Ela se tornou uma disciplina que auxilia os
alunos a desenvolverem raciocinio logico e criatividade, estabelecendo conexdes
entre o conteudo escolar e sua realidade. Em outras palavras, a matematica,
enquanto produto da atividade humana, permite que os estudantes busquem
significados dos conceitos por meio de jogos oferecidos por aplicativos tecnoldgicos,
ultrapassando a simples resolugao de questdes escolares.
Portanto, diante do que foi apresentado, o objetivo de nossa pesquisa,
consiste em significar Kahoot e suas potencialidades para o ensino das matematicas

com a epistemologia'” dos usos nas diferentes formas de vida.

7 Termo referenciado pelo Dr. Evandro Ghedin em sua palestra intitulada “Epistemologias: A
experiéncia e a existéncia, nogbes e percalgos no ensino de ciéncias na educagdo do campo”.
Palestra proferida em 13 de agosto de 2021, como a atividade do Grupo de Estudo e Pesquisa em
Linguagens, Praticas Culturais em Ensino de Matematica e Ciéncias (GEPLIMAC) e transmitida pelo
link : https://www.youtube.com/watch?v=6i-M3tymo1Q.
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O desenvolvimento desta dissertacado utiliza a terapia desconstrucionista,
baseada na filosofia de Ludwig Wittgenstein e Derrida. O termo desconstrucéo esta
associado aos ideais de Derrida, o qual nos esclarece que a “Desconstrugao se refere
a explorar tudo o que puder ser explorado hum texto, mesmo os significados que ndo estao
nele explicitos.”®, juntamente com o jogo de linguagem e ressignificagéo, através das
praticas vivenciadas, que permitem um novo olhar, a partir das atividades
desenvolvidas com o Kahoot.

No que tange a terapia, seria “para libertar-se de visbes exclusivistas,
essencialistas, unicistas, que sdo as que nos causam problemas, confusées de conceitos e,
dessa maneira, impedem o esclarecimento e a ampliagdo de significados, Wittgenstein
sugere a terapia como um modo de curar-se dessas imagens exclusivistas” *°.

Assim, a escrita ocorre por meio de “cenas ficcionais que ndo é algo inventado
ou fantasioso, mas sim, sdo dialogos escritos nos rastros das falas dos personagens reais.
Ou seja, no decorrer da nossa pesquisa, relatamos experiéncias em nossos textos no
formato de cenas ficcionais que sdo a descricdo de atividade realizada com os
participantes”. %°

Durante a analise das cenas ficcionais, serdo mencionados os autores e
suas ideias, pois escrevemos sempre no rastro de outros rastros, sob a perspectiva
derridiana. Dessa forma, ha sempre a possibilidade de adicionar algo ao texto, por
meio do deslocamento, o que é chamado de enxertia. Vejam que, a enxertia ndo é
uma repeticdo, embora apresentada “ipsis litteris”, ela quando citada é deslocada segundo
propdsitos outros para o texto que esté sendo escrito, mas uma iteragdo.?’

Entdo vamos ressignificar o Kahoot, a partir de uma viagem de pouco mais de
1(um) ano em diferentes momentos, seja em casa, em um planejamento escolar, um
dialogo #entre colegas de mestrado, uma reunido no grupo de pesquisa, em sala de
aula ou, até mesmo, em uma oficina, com seus diversos usos e objetivos.

Nesse sentido, convido vocés a lerem a proxima secao intitulada
“Potencialidade e limitagdes do Kahoot nos caminhos percorridos” desta escritura

em que percorremos o Kahoot nos seus diversos usos.

'8 (Bezerra, 2016, p. 32).

' (Moura, 2015, p. 09).

20 (Oliveira, 2019).

21 (Bezerra, 2016, p. 38).

2 As citagbes presentes no dialogo vao se apresentando com a fonte ‘Arial, em italico, com tamanho
da fonte 11 e espagcamento simples.
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3. POTENCIALIDADES E LIMITAGOES DO KAHOOT NOS CAMINHOS
PERCORRIDOS

Em um inicio de um projeto de pesquisa, ha um leque de possibilidades e
diversos objetivos, porém, escolher trabalhar com a terapia desconstrucionista como
atitude metddica de pesquisa sera o nosso grande desafio, tendo os filésofos Ludwig
Wittgenstein e Jacques Derrida como guia nessa caminhada. O primeiro, no que
tange a epistemologia dos usos, entendendo a matematica como um jogo de
linguagem, assim como o aplicativo Kahoot e o segundo, no que se refere a
desconstrucdo, no sentido de descortinar a visdo de matematica unicista, pronta e
acabada, construida ao longo dos tempos pelos nossos ancestrais de profissao.

Essa minha escolha se deu, apds assistir uma roda de conversa online
denominada: “PESQUISA EM EDUCACAO MATEMATICA NO DIVA, A TERAPIA
DESCONSTRUCIONISTA”, organizada pelo grupo de pesquisa Grupo de Estudo e
Pesquisa em Linguagens, Praticas Culturais em Ensino de Matematica e Ciéncias —
GEPLIMAC %, da Universidade Federal do Acre, que ocorreu em 28 de maio de
2021, com a participacao de diversos professores, pesquisadores e estudiosos que,
em suas pesquisas, tém os fildsofos Wittgenstein ou Derrida como campo tedrico,
ambos de diferentes estados do Brasil. O encontro disponivel em uma plataforma

digital. Aqui, tive a certeza que utilizar o aplicativo Kahoot, fazendo uso da terapia

2 0 grupo comegou suas reunides desde meados de 2017 sem a preocupagdo de um nome que o
caracterizasse, mas realmente ganhou forga, de fato, em maio de 2018, apds a inclusdo dos
discentes do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica, turma de 2018 e
professores integrantes do IFAC, UNINORTE, UFAC e discentes da graduagdo em Matematica
envolvidos em projetos de extensdo e pesquisa, sendo certificado em dezembro de 2018 pelo
diretorio de pesquisa do CNPqg. O GEPLIMAC/UFAC vem se constituindo como um grupo colaborativo
que reune professores da Escola Basica, professores em formagdo inicial, pés-graduandos e
professores formadores de faculdades locais (UNINORTE, IFAC e UFAC), interessados em refletir,
estudar, compartilhar, discutir, investigar, problematizar e escrever colaborativamente sobre formagéo
de professores e a pratica de ensinar e aprender Matematicas/Ciéncias partindo da formacéo inicial
até alcancar as escolas de ensino basico. A abordagem de pesquisa do grupo, na linha “Formacgéo de
Professores em Educacdo Matematica/Ciéncias, Jogos Discursivos, Jogos Memorialisticos e Praticas
Culturais”, centra-se na linguagem como atividade, e no conceito com significado em jogos de
linguagem. Diante disso se faz remissdes a Wittgenstein, a ideia de significado como uso, que
confere a linguagem o carater de atividade; e especificamente a matematica/ciéncias como atividade.
Esses referenciais se situam num campo seméntico que, de formas diversificadas, procura
desconstruir as bases metafisicas do pensamento estruturalista. (PROJETO INSTITUCIONAL
GEPLIMAC/UFAC, 2018, p. 05).
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desconstrucionista, seria o carro chefe da nossa pesquisa, sem falar das diversas
conversas com a minha orientadora, no periodo de graduacéo.

Aos poucos, vamos nos aprofundando nessa viagem dos rastros do Kahoot,
com muitas leituras de livros de ambos os autores, artigos e debatendo com os
colegas de pesquisa, pois, além dos fundamentos filos6ficos com tdo renomados
pesquisadores adeptos de Wittgenstein e/ou Derrida, pretendemos apresentar uma
escritura diferente em que as cenas ficcionais, enxertias textuais vao desvelando o
que vamos encontrando no percurso académico. Vamos iniciar essa viagem com

seus diversos usos e dialogando com os colegas de profissdo e curso.

3.1 CENA 1: DIALOGANDO COM OS COLEGAS DE PROFISSAO E CURSO
SOBRE O USO E O SIGNIFICADO DO KAHOOT NAS DIFERENTES FORMAS DE
VIDA

A cena ficcional a seguir, acontece em um encontro semanal para estudos. Os
personagens aqui recebem nomes ficticios: Maria (orientadora), colegas do curso de
mestrado Lia, Jack, Ruiva, Rossi e Duda.

E com os encontros semanais com a orientadora para nortear os estudos,
principalmente, a indicagao de leituras, conforme a terapia filoséfica wittgensteiniana
e na desconstrugao derridiana, demos continuidade a tematica.

Assim, numa manha nublada de sexta-feira, em 14 de outubro de 2022, nos
reunimos para celebrar o Dia dos Professores, antecipando a data que seria no
proximo dia. Encontramo-nos no bloco do mestrado da Universidade Federal do
Acre para mais uma aula da disciplina MPECIMO033 - Tendéncias em Educacao
Matematica e Praticas Culturais: elaboracdo de recursos didaticos na formacéao

docente.

Maria (olhando para todos sorridente) - Bom dia, meus meninos! Em primeiro
lugar, parabéns a todos nds, por dedicarmos tempo a reflexdo sobre nosso trabalho
e por buscarmos, constantemente, mais aprendizado! Apds alguns encontros virtuais
e muita leitura e debate, estamos reunidos hoje para uma roda de conversa,

aprofundando nosso entendimento sobre essa filosofia e, principalmente, para
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conhecermos a elaboragdo dos projetos de cada um. Conforme combinado em

nosso ultimo encontro, hoje € a vez da Lia compartilhar conosco.

Lia (ajeitando-se na cadeira, toma a palavra) - Bom dia a todos! Parabéns a cada
um de nds pelo nosso dia. Hoje reconhecemos a importancia vital de um professor
em nossas vidas, carregando consigo todo o aprendizado que é transmitido para
nossas salas de aula. Quero iniciar nossa roda de conversa, abordando a revisao da

literatura.

Jack (pede a palavra) - Bom dia a todos! Lia, poderia me recordar qual é

exatamente o seu objeto de pesquisa? Nao estou recordando o nome.

Lia - Meu foco de pesquisa é o aplicativo Kahoot, explorando sua utilizacdo na sala
de aula em diversas areas da matematica, relacionando-se com situag¢des cotidianas

dos alunos.

Rossi (levantar o brago) - Fiquei curioso no termo diversas matematicas!

Ruiva (com o computador aberto em sua mesa, estende a mao) - Ao realizar a
leitura da tese de Bezerra, denominada, “Percorrendo usos/significados da
matematica na problematizacdo de praticas culturais na formacdo inicial de
professores”, vejo que ela descreve a matematica do comércio utilizada pelo seu pai

utilizando "a prova dos noves-fora®*".

Maria (questiona a todos) - Pense 0 que sdo as matematicas? Esse pensamento
estd em torno somente da matematica escolar? Veja como Bezerra (2016), em uma
das praticas de sua tese com seus alunos de matematica da graduagao, mostrou
outros modos de ver a prova da adi¢ao, subtragdo, multiplicagao e divisado, fazendo

uso de outra estratégia de ensino, além da que explica no livro didatico. Esses

24 Tirar o noves-fora de um nimero significa tirar do nidmero o maior multiplo de 9 nele contido ou
achar o resto da divisdo do numero por 9. Uma regra pratica para achar o “noves fora” de um nimero
€ somar seus algarismos é tirar do resultado o maior multiplo de 9 nele contido. Por exemplo: 344 -
3+4+4=11 -1+1=2(oull -9 =2).344: “noves fora 2" (e 2 é o resto da divisdo de 344 por 9).
(Bezerra, 2013, p. 10).
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outros modos de ver € que quero que vocé, Lia, faga com o uso do Kahoot. Mas
voltemos a pergunta feita.

Lia (levanta a mao) - Nao acredito que a matematica esteja restrita apenas ao
ambiente escolar, professora! Ela permeia nossas praticas profissionais e nosso
cotidiano, desde o momento em que acordamos, passando pela feira do
supermercado, até os jogos que participamos. Além disso, a matematica esta
incorporada nos livros didaticos utilizados na escola. A matematica “é¢ produto da
atividade humana e constitui-se no desenvolvimento de solugéo de problemas criados nas
interagbes que produzem o modo humano de viver socialmente, num determinado tempo e

contexto” %

Jack - Neste momento, estou lendo o texto/artigo da professora Vilela, que trata,
precisamente, sobre a pluralidade das expressdes sobre as "matematicas". A
pesquisadora, ao analisar a presencga dessa expressao em publicagdes e pesquisas,

nos apresenta diversas adjetivagdes associadas a essa palavra. Nao pense, mas vejal

26

“Ao pesquisar a expressdo matematica, em publicagbes e pesquisas recentes no ambito da
Educacdo Matematica, observaram-se diversas adjetivagcbes deste termo: matematica
académica, matematica escolar, matematica pura, matematica formal, matematica informal,
matematica aplicada, matematica pura superior, matematica pedagdogica, matematica néo
pedagdgica, matematica universitaria, matematica do cotidiano, matematica da vida
cotidiana, matematica burguesa, matematica proletaria, matematica da rua, matematica
classica, matematica intuicionista, matematica profissional, matematica dos profissionais do
comeércio, matematica dos ceramistas, matematica dos agricultores, matematica chinesa,
matematica dos incas, matematica do cotidiano indigena, matematica indigena, matematica
da crianga de rua, matematica oral, matematica escrita, matematica institucional,
matematica de classe dominante, matematica profissional, matematica dos oprimidos,
matematica da crianca antes da escolarizagdo, matematica platonista, matematica
anti-platonista, matematica subcientifica, matematica dogmatica, matematica em uso, etc.”
27

Lia (pensativa...) - De acordo com os autores Miguel e Vilela® eles trazem o
seguinte questionamento “por que eu ndo deveria dizer que o que chamamos de
matematica é uma familia de atividades com uma familia de propdsitos? ” [...] podemos
entender as matematicas como |[...] aspectos de atividades humanas realizadas, com base

em um conjunto de préticas sociais |[...].

% (Moura, 2006, p. 489).

% (Wittgenstein, 1999, § 66, p. 52).
27 (Vilela, 2013, p. 22).

28 (Miguel, Vilela, 2008, p. 112).
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Lia (continua) - Esse trecho retrata perfeitamente a concepgdo do termo
“‘matematicas”, que, na concepc¢ao desta pesquisa, vai além da matematica escolar.
E na acdo que descobrimos o verdadeiro significado dessa palavra, ou melhor, no
jogo que esta sendo jogado, entendendo-a como um jogo de linguagem na
concepcdo wittgensteiniana. Como destacado no prefacio do livro “MATEMATICAS:
a etnomatematica mobilizada na formagdo de professores no extremo norte do
Brasil’, em que Bezerra (2016), instiga Ghedin a responder a sua visdo de
Matematicas na obra e a mesma responde, categoricamente, que “procuramos
compreender a matematica, como um conjunto de jogos de linguagem, como
matematicas, sendo a etnomatematica uma dessas matematicas. Nesse sentido,
entendemos as matematicas na mesma visao de Vilela (2013), em que aponta que a
referéncia que legitima o campo da Educagdo Matematica sdo as praticas e ndo
determinagcbes antecedentes e critérios normativos impostos. Nesse sentido,
langa-se um olhar aos jogos de linguagem da matematica académica, como a outras

praticas matematicas, colocando a linguagem como objeto de investigacdo™.

Ruiva (corta e pergunta) - Apds ingressarmos no Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias e Matematica (MPECIM), as primeiras orientagdes, tanto na disciplina
de Metodologia, quanto nas reunides com nossa orientadora, destacaram a
importancia de realizar uma revisao de literatura. Poderia compartilhar como foi
conduzida a sua revisdo, estabelecendo uma conexdo com a concepgao,

anteriormente, abordada sobre o termo "matematicas"?

Lia (Mostrado os quadros disponiveis no Apéndice C) - Em abril de 2022,
conduzi uma pesquisa mais detalhada no catalogo de Teses e Dissertagbes da
CAPES, focando no tema: "O uso do aplicativo Kahoot: Possibilitando a interagao da
gamificagcao virtual com a realidade cotidiana no ensino da matematica". Durante
uma reunidao online com a professora Vilma Luisa Siegloch Barros, na qual ela
apresentou o catadlogo da CAPES e a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e

Dissertacées (BDTD), instruindo-nos sobre como realizar buscas mais objetivas e

29 (Ghedin, Moura, 2021, p. 17).
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claras. A partir dessa reunido, conduzi uma nova pesquisa, cujo recorte temporal
abrangeu o periodo de 2017 a 2023, utilizando os descritores "Kahoot" e
"Matematica" para a busca no Catalogo da CAPES, resultando em 8 publicagdes.
Vejam a Figura 05, com os descritores, e a Figura 06, com a tela do resultado da

pesquisa.

Figura 06 — Tela da pagina da CAPES com os descritores "Kahoot" e "Matematica"

BRASIL Simplifique! Comunica BR Participe Acesso a informagaio Legislagio Canais m

Fale conosco Duvidas Servico de informacae | Ajuda Alto Tamanho % +
@C A P E s : contraste A da fonte A A

frequentes ao cidadao - SIC

Imj Catalogo de Teses e Dissertactes

Busca

Painel de informagdes quantitativas (teses e dissertagdes)

Inicio > Busca

8 resultados para "Kahoot™ and H -
"Matemdtica”
Exibindo 1-20 de &
1. PITOMBEIRA, JOSE ROBERTO DE SALES. O KAHOOT E O ENSINO DE ALGEBRA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
Refinar meus resultados R N . A
FUNDAMENTAL' 24/03/2020 undefined f. Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional Instituicao de
Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS, Rio de Janeiro Biblioteca Depositaria: BIBLIOTECA DIGITAL DO
Tipo: PROFMAT
Detalhes
) Mestrado Profissional (5] 2. CARNEIRO, JAINE. O uso do Kahoot! e do Ensino Hibrido como ferramentas de ensino e da aprendizagem em
' NE/10/2020 nindafined f Mactradn Proficcional am Matamitica am Rada Narianal Inctitiicin de

Fonte: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/ 2023

Figura 07 — Tela da pagina da CAPES com os resultados da pesquisa baseada nos descritores

"Kahoot" and "Matematica"

8 resultados para "kahoot" and H -
"Matemdtica"

Exibindo 1-20 de 8

PITOMBEIRA, JOSE ROBERTO DE SALES. O KAHOOT E O ENSINO DE ALGEBRA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL' 24/03/2020 undefined f. Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional Instituicdo de
Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS, Rio de Janeiro Biblioteca Depositdria: BIBLIOTECA DIGITAL DO
Tipo: PROFMAT
Detalhes
[ Mestrado Profissional 9 2. CARNEIRO, JAINE. O uso do Kahoot! e do Ensino Hibrido como ferramentas de ensino e da aprendizagem em
(3]

Refinar meus resuitados

Matematica' 05/10/2020 undefined f. Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional Instituicdo de
Ensino: UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA, Rio de Janeiro Biblioteca Depositaria: uepg
Detalhes
3. CARDOSO, PERICLES DOS ANJOS. USO DOS APLICATIVOS ONENOTE, PADLET E KAHOOT NA ELABORACAO EUSO
Ano: DE ITENS NA EDLICACAO MATEMATICA' 30/05/2022 82 f. Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional a

O Mestrado (Dis:

Institui¢do de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE CATALAO, Rio de Janeiro Biblioteca Depositaria: Biblioteca da
[4] UFCAT
Detalhes
4. MARTINS, ANDRESSA DE OLIVEIRA. O USO DO CELULAR EM AULAS DE MATEMATICA: MAPEAMENTO DOS
O 202 o TRABALHOS PUBLICADOS NO BRASIL' 16/12/2019 40 f. Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matematica Instituigio
de Ensino: UNIVERSIDADE FRANCISCANA, Santa Maria Biblioteca Depositaria: Universidade Franciscana
o Detalhes
5. VICENTINI, ROSANE DE FATIMA. ANALISE DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM EM GENETICA NO
ENSINO MEDIO NO MUNICIPIO DE TRIUNFO-RS' 28/11/2019 undefined f. Mestrado em ENSINO DE CIENCIAS E
Autor: MATEMATICA Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE LUTERANA DO BRASIL, Canoas Biblioteca Depoasitéria:
Detalhes
o 6. SILVA, ANIELE DOMINGAS PIMENTEL. MODELAGEM MATEMATICA E TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA O ENSINO E
' ANDRESSA DE OLIVEIRA APRENDIZAGEM DE CONCEITOS MATEMATICOS' 24/03/2019 119 f. Mestrado em EDUCAGAO Instituicio de
MARTINS Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DO OESTE DO PARA, Santarém Biblioteca Depositéria:
https://repositorio.ufopa.edu.br/jspui/handle/123456789/308
o Detalhes

[J ANIELE DOMINGAS PIMENTEL 7. SCOLARO, JOELMA KOMINKIEWICZ. Sala de aula invertida: ensinagem dos sistemas de equagdes polinomiais

0 2022

Fonte: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/ 2023
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Rossi - Durante sua pesquisa no site da CAPES, vocé explorou alguns termos
relacionados a abordagem terapéutica de nossa pesquisa, como, por exemplo,
"Terapia Desconstrucionista" ou “jogos de linguagem na visdo Wittgensteiniana",

relacionado ao Kahoot?

Lia (pensativa) - Sim, um dos meus primeiros passos foi adicionar com descritores
os termos citados. Vale ressaltar que, no decorrer da busca, ndo encontramos
nenhuma pesquisa relacionada ao Kahoot com o uso da terapia desconstrucionista,

enquanto atitude metddica de pesquisa. Vejam a Figura 08.

Figura 08 — Tela da pagina da CAPES com os resultados da pesquisa baseada nos descritores

"Kahoot" and "terapia desconstrucionista"

pe4 BRASIL Simplifique! Comunica BR Participe Acesso & informagio Legislagio Canais

Fale conosco Duvidas Servico de informagao ‘ Ajuda Alto Tamanho Jfi%g +
@ C A P E s - L 5 ! contraste da fonte

frequentes ao cidad3o - SIC

[m] Catalogo de Teses e Dissertagdes

Busca

Painel de informag@es quantitativas (teses e dissertacges)

Nenhum registro encontrado, para o termo buscado.

Ca[élogg de Central de Atendimento - 0800 616161

l!ul Teses e Copyright 2016 Capes. Todos os direitos reservados
Dissertagbes Versao: 1.1.29

CAPES

Fonte: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/, 2023

Lia (continuar falando sobre a revisao de literatura) - A escolha das teses ou
dissertagdes foi realizada por meio de um refinamento, utilizando os operadores

booleanos®’, especificamente o termo "and", que significa "e" em portugués. Em

30 Os Operadores Booleanos atuam como palavras que informam ao sistema de busca como
combinar os termos de sua pesquisa. Sao eles: AND, OR e NOT e significam, respectivamente, E,
OU e NAO e, a fim de facilitar a visualizagdo da busca, é importante que estes sejam escritos em
letras maiusculas. Disponivel em :
http://www.capcs.uerj.br/voce-sabe-0-que-sao-operadores-booleanos/. Acesso em : 12 fev. 2024.
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outras palavras, busquei dissertagcdes que abordassem tanto o aplicativo Kahoot,
quanto a matematica em um mesmo texto. Com esses critérios, foram localizadas 8
dissertagdes ou teses, sendo 5 do mestrado profissional. Realizei a leitura e
anotagdo de postos-chaves, incluindo o titulo da pesquisa, autor e ano da
publicagdo, problema de pesquisa, objetivos, metodologia, participantes, referencial
tedrico, principais resultados e o produto educacional. Observe a Figura 09 e a
Figura 10, nas quais, apresento, respectivamente, as dissertagbes do mestrado
profissional e, na outra, com relagdo ao mestrado (dissertagao). Elaborei um quadro
ilustrativo desse momento inicial de revisdo de literatura que se encontra no

Apéndice C.

Figura 09 — Tela da pagina da CAPES com os resultados da pesquisa com as dissertagdes do

Mestrado Profissional

5 resultados para "kahoot " and
"matemdtica”
Exibindo 1-20 de 5

PITOMBEIRA, JOSE ROBERTO DE SALES. O KAHOOT E O ENSINO DE ALGEBRA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL' 24/03/2020 undefined f. Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional Instituicdo de
Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE ALAGOAS, Rio de Janeiro Biblioteca Depositaria: BIBLIOTECA DIGITAL DO

Refinar meus resultados

Tipo: PROFMAT
Detalhes
Mestrado Profissional ° 2 CARNEIRO, JAINE. O uso do Kahoot! e do Ensino Hibride como ferramentas de ensino e da aprendizagem em
Matematica’ 05/10/2020 undefined f. Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional Instituicao de
Ensino: UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA, Rio de Janeiro Biblioteca Depositaria: ue|
Anos Detalhes : " ke
o 3. CARDOSO, PERICLES DOS ANJOS. USO DOS APLICATIVOS ONENOTE, PADLET E KAHOOT NA ELABORA(;AO E USO
U 2020 o DE ITENS NA EDUCACAO MATEMATICA' 30/05/2022 82 f. Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional
Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DE CATALAO, Rio de Janeiro Biblioteca Depositaria: Biblioteca da
O 2018 (1] UFCAT
Detalhes
— 4. SCOLARO, JOELMA KOMINKIEWICZ. Sala de aula invertida: ensinagem dos sistemas de equagées polinomiais
U 2022 o do 1° grau no oitave ano do Ensino Fundamental' 25/02/2020 108 f. Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias
e Matematica Instituigao de Ensino: FUNDAGAO UNIVERSIDADE DE PASSO FUNDO, Passo Fundo Biblioteca
. — Depositaria: Universidade de Passo Fundo
Autor: Detalhes
O ELVIS MEDEIROS DE MELD o 5. MELO, ELVIS MEDEIROS DE. A INTEGRAC;O DO SMARTPHONE EM SEQUENCIA DE ENSINO’ DE ESTATISTICA PARA
O DESENVOLVIMENTO DO CONHECIMENTO TECNOLOGICO, PEDAGOGICO E DO CONTEUDO' 16/12/2019 211 f.
Mestrado Profissional em INOVAGCAO EM TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS Instituigdo de Ensino: UNIVERSIDADE
[ JAINE CARNEIRO o FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE, Natal Biblioteca Depositaria: Biblioteca Central Zila Mamede - UFRN
Detalhes
o

Fonte: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/ 2023
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Figura 10 —Tela da pagina da CAPES com os resultados da pesquisa com as dissertagdes do
Mestrado.

3 resultados para "kahoot " and
"matemdtica”

Exibindo 1-20 de 3

1. MARTINS, ANDRESSA DE OLIVEIRA. O USO DO CELULAR EM AULAS DE MATEMATICA: MAPEAMENTO DOS
TRABALHOS PUBLICADOS NO BRASIL' 16/12/2019 40 f. Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matematica Instituicdo
de Ensino: UNIVERSIDADE FRANCISCANA, Santa Maria Biblioteca Depositéria: Universidade Franciscana

Refinar meus resultados

ipo: Detalhes
2. VICENTINI, ROSANE DE FATIMA. ANALISE DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM EM GENETICA NO
Mestrado (Dissertagéo) 9 ENSINO MEDIO NO MUNICIPIO DE TRIUNFO-RS' 28/11/2019 undefined f. Mestrado em ENSINO DE CIENCIAS E
MATEMATICA Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE LUTERANA DO BRASIL, Canoas Biblioteca Depositaria:
Detalhes
Ano: 3. SILVA, ANIELE DOMINGAS PIMENTEL. MODELAGEM MATEMATICA E TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA O ENSINO E
- APRENDIZAGEM DE CONCEITOS MATEMATICOS' 24/03/2019 119 f. Mestrado em EDUCACAQ Instituicio de
L 2019 © Ensino: UNIVERSIDADE FEDERAL DO OESTE DO PARA, Santarém Biblioteca Depositaria:
https://repositorio.ufopa.edu.br/jspui/handle/123456783/308
Detalhes
Autor:
) ANDRESSA DE OLIVEIRA
MARTINS

D ANIELE DOMINGAS PIMENTEL
SILVA

Fonte: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/ 2023.

Ruiva - Qual foi a importancia dessa revisao de literatura em sua pesquisa?

Lia - A revisdo de literatura foi uma imersdo de grande importancia para essa
investigacado sobre o Kahoot, pois obtive um maior entendimento sobre o aplicativo.
A maioria das pesquisas encontradas ensina a utilizar o aplicativo, além de
descrever as metodologias utilizadas. Em outras palavras, conhecer os rastros e o

contexto que o Kahoot foi utilizado, para nos, € um ponto importante.

Ruiva (interrompe) - Como a professora Maria fala que a pesquisa nunca acaba,

s6 damos uma pausa para novos caminhos, novas significagées e novos usos.

Lia (continua com uma citagdo) - Estou com o livro “MATEMATICAS: A
Etnomatematica mobilizada na formagao de professores no extremo norte do Brasil
das autoras Ghedin e Moura (2021). Nele, as autoras descrevem como
desenvolveram a pesquisa com a terapia wittgensteiniana. Vou ler para vocés: "O
primeiro  movimento é ouvir/ler, buscamos o que ja foi produzido, observamos os
usos/significados ja mobilizados na literatura e em trabalhos ja publicados, depois aplicamos

em outras situagbes, outros exemplos e, em uma fase mais avancgada, descrevemos 0s
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usos/significados da palavra ou situagbes de que estamos tentando ampliar o conhecimento.
n 31

Maria (sorri e instiga Lia) - Fale sobre as leituras das teses/dissertagdes, ja
publicadas no aplicativo Kahoot. O aplicativo foi introduzido em 2013, mas so,
recentemente, tivemos conhecimento dele. A descoberta ocorreu durante a
pandemia, quando iniciamos o ensino remoto emergencial na UFAC e tivemos que
nos adaptar a nova modalidade de ensino. Lembro-me de ter feito um curso, cada
um de sua casa, por meio da SBEM, no qual tive meu primeiro contato com o
aplicativo Kahoot. A partir dessa experiéncia, incentivei a Lia a considerar a
possibilidade de concorrer ao mestrado com um projeto sobre o uso desse

aplicativo.

Lia (agradecida e sorridente) - Dentre as 8 dissertagbes escolhidas, duas delas
mencionam o aplicativo Kahoot de forma geral ou relacionada a outros aplicativos.
No entanto, ao realizar a leitura, notei alguns pontos interessantes. A primeira
dissertagao, intitulada "O uso do celular em aulas de matematica: Mapeamento dos
trabalhos publicados no Brasil" de Martins (2019), inicia a abordagem tedrica
destacando que o telefone celular, segundo Ribeiro (2012, p.16), € "um aparelho de
comunicagao por ondas eletromagnéticas que permite a transmissao bidirecional de
voz e dados utilizaveis em uma area geografica que se encontra dividida em células,
cada uma delas servida por um transmissor/receptor". Em seguida, aborda o papel
do celular na sociedade moderna em diversas areas, incluindo a educacéo,
utilizando o termo "Letramento Digital". Fiquei curiosa neste momento, pois, até
entdo, ao ler a dissertacdo, ndo tinha conhecimento desse termo ou ndo me

recordava.

Marcelo (questiona de forma automatica) - O que é o Letramento Digital?

Lia (sorri e responde de forma meiga) - De maneira simples, ao longo do texto, a

autora Martins define letramento digital como "a capacidade de ler e escrever,

utilizando as novas midias".

3 (Ghedin, Moura, 2021, p. 38).
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Marcelo - Ah! Entendi. Em outras palavras, o letramento digital implica saber utilizar
a tecnologia corretamente no dia a dia, desde fazer uma ligacdo ou enviar uma

mensagem, até utilizar um caixa eletrénico ou aplicativo bancario.

Ruiva (questiona) - At¢é o momento, qual era o objetivo dessa dissertagcdo? Nao

entendi.

Lia (corta) - Fazer um levantamento de literatura sobre o uso de celular nas aulas
de Matematica, utilizando o Google Académico. Entre os textos encontrados,
destaco o intitulado "Potencializando o ensino da légica com uso de dispositivos
moveis mediado pelo método peer instruction®*", de Oliveira e Rechia (2017), em seu
artigo, os autores apresentam um relato de experiéncia, utilizando o método Peer
Instruction, que utilizou o aplicativo Kahoot para abordar o conteudo de ldgica

proposicional e tabela de verdade no ensino médio.

Lia (continua) - A dissertagdo de Silva (2019), intitulada "Modelagem matematica e
tecnologias digitais para o ensino e aprendizagem de conceitos matematicos", busca
investigar as possiveis relagdes entre a modelagem matematica e as tecnologias na
educacado escolar. O objetivo principal foi investigar possiveis relagdes da
modelagem matematica com as tecnologias digitais na educagédo escolar, para

subsidiar os processos de ensino no 5° ano do ensino fundamental I.

Rossi (surpreso) - Na turma do 5° ano, do Ensino Fundamental?

Lia (leve sorriso) - Tive a mesma reagdo. Em primeiro lugar, € importante
esclarecer que nao ha uma legislagao especifica que proiba um professor licenciado
em Matematica, de lecionar no 5° ano do Ensino Fundamental. A LDB (Lei de
Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional), Lei n® 9.394/96, estabelece as diretrizes
gerais da educagdo no Brasil, ndo colocando restricdes para que um professor

licenciado em Matematica atue nas Séries Iniciais do Ensino Fundamental.

%2 Disponivel em : https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/article/view/16256/16097 Acesso: 12 fev de
2024.
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Lia (continua) - Ao longo do texto, ela menciona que é da educagao basica, mas
nao especifica se é pedagoga. No entanto, ela tinha essa inquietacdo de que certos
conteudos matematicos poderiam ser esclarecidos com novas metodologias para
melhorar o aprendizado dos alunos. Apds realizar questionarios e atividades, ela
implementou quatro sequéncias didaticas, sendo uma delas o uso do aplicativo

Kahoot para abordar os conteudos de fragbes equivalentes e geometria plana.

Marcelo - No decorrer das leituras das dissertagbes ja publicadas, as atividades
desenvolvidas com o aplicativo Kahoot, foram realizadas utilizando computadores ou

aparelhos celulares?

Lia (pensativa) - No decorrer das dissertagdes que mencionei em nosso encontro
hoje, ndo ocorre a explicagdo da construgcdo das atividades passo a passo. No
entanto, com sua pergunta, veio a dissertagao "A integracdo do Smartphone em
sequéncia de ensino de estatistica para o desenvolvimento do conhecimento
tecnolégico, pedagdgico e do conteudo”, escrita por Melo (2019). Este texto foi
escrito no ano de 2019, ou seja, antes da pandemia da covid-19. No inicio do texto,
ele questiona: "Como os conhecimentos Tecnoldgico, Pedagdgico e do Conteudo
estdo integralizados nas aulas de Estatistica com o uso dos smartphones?". Neste
momento, meu questionamento seria: como os conhecimentos Tecnoldgico,
Pedagogico e do Conteudo estdo integrados nas aulas de Matematica com o uso

dos smartphones?

Ruiva - Nos dias atuais, é inegavel o impacto significativo do smariphone no
cotidiano, tornando-se um dos dispositivos eletrbnicos mais importantes na vida
diaria. Ele € amplamente utilizado para comunicagao, seja por meio de chamadas
telefénicas ou mensagens, facilitando, assim, o contato com familiares e amigos.
Além disso, é empregado para diversos fins, como, transagdes bancarias por meio
de aplicativos financeiros e cuidados com a saude, através de aplicativos que
monitoram batimentos cardiacos ou fornecem orientagdes para treinos de academia,
entre outras utilidades. Pensando em sua pergunta, no ensino da matematica, € um

aparelho que nés, professores, utilizamos como suporte para acessar aplicativos
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que facilitam a transmissao do conhecimento, como o GeoGebra, o proprio Kahoot,

entre outros. Por que essa pergunta?

Lia - Primeiramente, esclarecendo que dissertagdo de Melo (2019) aborda alguns
aplicativos como Kahoot, QR Code e Google Formularios, que podem ser utilizados
em smartphones. Apos a pesquisa, ocorreu a elaboracdo de uma sequéncia de
ensino, relacionada ao tema da violéncia, de acordo com a realidade de cada
escola, da cidade de Natal. No entanto, durante a leitura, um termo chamou minha
atengao: aprendizagem moével. Alguém pode, por favor, ler a definicdo de

aprendizagem moével, de acordo com Sacool, Shlemmer e Barbosa (2011)?
Marcelo (lendo a definicao apresentada no texto) - Posso sim!

‘A aprendizagem mével (mobile learning ou ainda m-learning) pode ser definida como os
processos de aprendizagem apoiados pelo uso de Tecnologias Digitais de Informagdes e
Comunicagcdo moveis e sem fio, cuja caracteristica fundamental € a mobilidade dos
aprendizes, que podem estar distantes uns dos outros e também dos espacos formais de
educacao, como salas de aula, salas de formagao, capacitacdo e treinamento, ou local de
trabalho”.

Ruiva - Uma forma de aprendizagem que esta presente no nosso cotidiano e que a

maioria de nds ja utilizou, sendo todos ja.

Lia - Até este momento, discutimos uma dissertacdo por vez, mas gostaria de pedir
a licenca da orientadora Maria, para abordar as dissertacdes: "O Kahoot no Ensino
da Algebra nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental" de Pitombeira (2020), "O uso
do Kahoot e do Ensino Hibrido como Ferramentas de Ensino e Aprendizagem em
Matematica" de Carneiro (2020) e "Uso dos aplicativos Onenote, Padlet e Kahoot na

elaboracéo e uso de itens na Educacéo Matematica" de Cardoso (2022), juntas.

Maria (acenar com a cabecga autorizando) - Provavelmente, ha algo em comum

entre essas dissertacoes.

Lia (leve sorriso) - Sim, desde o inicio desta pesquisa, a senhora falava que uma
parte da escrita seria o passo a passo do aplicativo e da construgao das atividades

desenvolvidas. Em uma parte da escrita dessas dissertacbes, os autores
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apresentam o aplicativo Kahoot, desde a criagao da conta no Kahoot, e falam de

algumas de suas ferramentas.

Jack - O procedimento para criar a conta, desenvolver atividades e utilizar outras

ferramentas, permanece inalterado?

Lia - Infelizmente, ndo. Apesar de as dissertacdes citadas serem recentes, pois
estou me referindo aos anos de 2019 até 2022, ocorrem atualizagdes com certa
frequéncia na configuracdo do aplicativo, visando melhorias, seja no design, nas

ferramentas, assim como acontece com os aplicativos em nossos celulares.

Lia (continua) — Agora, ao realizar as leituras, estdo falando de tecnologia, porém
uma delas fala a definicdo Tecnologias da Informagcdo e Comunicagao (TIC), no
processo de ensino-aprendizagem. De acordo com a visdo de Mendes (2008), este
define Tecnologia da Informagdo e Comunicagao (TIC) “como um conjunto de recursos

tecnolégicos que, quando integrados entre si, proporcionam a automagdo e/ou a

comunicagao nos processos existentes nos negdcios, no ensino, nas pesquisas cientificas,

”

etc’”.

Jack - Considerando o termo Tecnologias da Informagdo e Comunicagao,
associamo-lo a pandemia da COVID-19, quando nds, professores, enviamos links
das aulas ou compartilhamos textos por meio de aplicativos de mensagens ou
e-mail. Da mesma forma, os alunos utilizavam os links para assistir as aulas,
enviavam mensagens para esclarecer suas duvidas ou submetiam suas atividades,

favorecendo, assim, o processo de ensino-aprendizagem.

Maria - Meninos, vamos usar o termo praticas escolares e mobilizagdo cultural®, em
vez de ensino e aprendizagem da matematica, de acordo com Miguel e Vilela, pois a
Lia encontra-se em um contexto educacional e pode promover uma mobilizagao

cultural utilizando o aplicativo Kahoot.

% Miguel e Vilela (2008, p. 98) em seu texto, “Praticas escolares de mobilizagdo de cultura
matematica” quando nos fala, “Expressamos este propdsito através de expressbes tais como
“praticas escolares” e “mobilizagdo cultural’”, em vez de “ensino” e “aprendizagem”, reflete, talvez,
mais do que um desejo, a necessidade de orientarmos nossa discussao com base em perspectivas
procedentes da teoria da comunicagdo, combinando-as com outras provenientes da antropologia
cultural e da filosofia da linguagem”.
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Marcelo (questiona) - Considerando sua exposicdo e a apresentacdo das
dissertagdes até o momento, apenas foram mencionadas pesquisas na area da
Matematica. Em sua revisao de literatura, o Kahoot foi abordado em outras areas,

mesmo quando associado a Matematica?

Lia (responde) - Excelente pergunta! Nao. Na dissertacdo intitulada "Analise do
Processo de Ensino e Aprendizagem em Genética no Ensino Médio", de Vicentini
(2019), observa-se a relacdo do Kahoot com a disciplina de Biologia. A autora
conduziu uma pesquisa abrangendo cinco escolas de Ensino Médio, no municipio de
Triunfo — RS, ao longo de dois anos, 2018 e 2019. Apds a analise dos livros
didaticos, planos de ensino das disciplinas de Biologia, Portugués e Matematica,
assim como outros recursos, concluiu-se que ha uma conexao entre o conteudo de
genética e as disciplinas de Portugués e Matematica. Essa relagéo especifica com a
Matematica esta associada a probabilidade, enquanto com o Portugués esta

relacionada a interpretagao textual.

Maria - Qual foi a utilizagdo do Kahoot, associada com a disciplina de Biologia?

Lia - ApGs essas observagdes e analises, ela desenvolveu um jogo na plataforma
Kahoot intitulado: "Brincando com a Genética". Isso possibilitou atrair a atengao dos

alunos, estabelecendo uma relagdo com as disciplinas de uma maneira divertida.

Lia - Finalizando a revisdo de literatura na leitura da dissertacdo "Sala de Aula
Invertida: Ensino dos Sistemas de Equagdes Polinomiais do 1° Grau no Oitavo Ano
do Ensino Fundamental" de SCOLARO (2020), na qual, a autora aborda a disciplina
de Matematica, duas coisas chamaram minha atencdo. A primeira delas foi a
construgcao do produto educacional, desenvolvido em trés etapas: pré-aula, durante
a aula e péds-aula. No contexto, destaca-se o uso do aplicativo Kahoot como
instrumento de coleta de dados na etapa pds-aula. Por que nao utilizar essa
ferramenta para abordar conteudos ou ensinar um processo, uma equacgao? Ao
realizar a leitura, nos deparamos com diversos termos, alguns semelhantes, mas
com significados diferentes, como ensinar, aprendizagem, ensino-aprendizagem,
entre outros, que nao consigo recordar neste momento. Ao ler a dissertagdo de

SCOLARO (2020), deparei-me com o termo "Ensinagem".
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Rossi — Ah, efetuei a leitura desse texto. No inicio, ele contextualiza o que € ensinar
e apresenta a visdo do professor ndo como mero detentor do conhecimento. Vou ler

um trecho:

“O verbo ensinar, do latim insignare, significa marcar com um sinal, que deveria ser de vida,
busca e despertar para o conhecimento. Na realidade da sala de aula, pode ocorrer a

compreensdo, ou ndo, do contetdo pretendido, a adeséo, ou ndo, a formas de pensamentos
« 34

mais evoluidas, a mobilizagdo, ou nédo, para outras agoes de estudo e de aprendizagem.
Lia - A partir dessa visao, ele criou o termo Ensinagem, que é justamente a relagao
entre sujeitos, professor e aluno que relacionar ensinar e apreender®. Ensinagem,

segundo Anastasiou e Alves (2015) é:

“Termo adotado para significar uma situacdo de ensino da qual necessariamente decorra a
aprendizagem, sendo a parceria entre professor e alunos, condigcdo fundamental para o
enfrentamento do conhecimento, necessario a formacdo do aluno durante o cursar da
graduagéo.”®

Maria (questiona) - Apds revisar a literatura, como se configura o problema de sua

pesquisa?

Lia (responde) - Neste sentido, a questdo que orienta esta pesquisa se pauta em
esclarecer usos/significados que os alunos fazem do aplicativo Kahoot para o ensino
das matematicas e assim se expressa: Como as diferentes formas de vida significam
0 Kahoot no ensino das matematicas com a epistemologia dos usos?

Em seguida, a professora anuncia uma pausa para o lanche.

Dando continuidade, apresentaremos a seguir, a Cena 2, com o titulo
significando o Kahoot e suas potencialidades para o ensino de ciéncias e
matematica com a epistemologia dos usos, com o intuito de esclarecer as

funcionalidades do Kahoot e o seu uso, em diversas disciplinas.

34 (ANASTASIOU, 1998, p. 06).

% Anastasiou e Alves (2015) nos diz que: Apreender significa segurar, prender, pegar, assimilar
mentalmente, entender, compreender, agarrar. Ndo se trata de verbo passivo; para apreender é
preciso agir, exercitar-se, informar-se, tomar para si, entre outros fatores.

% (ANASTASIOU, 1998, p. 08).
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3.2 CENA 2: SIGNIFICANDO O KAHOOT E SUAS POTENCIALIDADES PARA O
ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA COM A EPISTEMOLOGIA DOS USOS

A cena ficcional que sera descrita a seguir, € decorrente das atividades
desenvolvidas na oficina, “Significando o Kahoot e suas potencialidades para o
ensino de Ciéncias e Matematica com a epistemologia dos usos”, durante o evento
remoto da IV Semana Académica do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e
Matematica - IV SEMPECIM — UFAC 2022, com o lema — Agora somos 4 e com 0
tema, “Ensino de Ciéncias e Matematica nas (Trans) formagbes Contemporéaneas”.

Realizado de 29/11/2022 a 02/12/2022, o evento, totalmente online, contou
com palestras, oficinas, mesas e comunicagodes cientificas e com o apoio do Grupo
de Estudo e Pesquisa em Linguagens, Praticas Culturais no Ensino de Matematica e
Ciéncias — GEPLIMAC — UFAC, do qual sou integrante.

Com a publicagdo da Programacdo do evento, tivemos uma grande
surpresa. lIriam ocorrer de forma remota, mesmo com o baixo indice de
contaminagdo da COVID-19, no estado do Acre e com o retorno das atividades e
eventos presenciais da Instituicdo Universidade Federal do Acre - UFAC. Mas é
inegavel que, no decorrer das atividades do evento, o qual utilizou ferramentas
digitais e aplicativos educacionais, de forma online, trazemos algumas reflexdes e
discussbes que embasam a construcao desse texto, frente ao tema pesquisado,
entre elas, podemos citar que, mesmo com o fim da pandemia, o ensino remoto
continuou se fazendo presente na vida das pessoas, de forma bem viva e nos
proporcionou experienciar outros eventos no formato online, tendo a possibilidade de
conhecermos outros pesquisadores que lidavam com esse aplicativo de outras
regides do pais. Mesmo sendo um evento local, foi possivel conhecer outras
ferramentas utilizadas para fins educacionais e refletir a forma de uso das mesmas,
pelos pesquisadores envolvidos no evento, como o Wood Wall, Padlet, AprendiZAP,
Benime, etc.

Os personagens aqui adquirem nomes ficticios e assumem as fungdes a
seguir: Maria (Orientadora/Coordenando a Oficina), Lia (Pesquisadora e Ministrante
da Oficina), Marcelo (Licenciado em Matematica/Participante da Oficina), Manu

(Licenciada em Matematica/Participante da Oficina), Mauricio (Mestrando do
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MPECIM/Participante da Oficina), Ruiva (Mestranda do MPECIM / Participante da
Oficina) e Julia (Estudante do Curso de Licenciatura em Matematica da UFAC).

Para obter uma melhor qualidade de imagem, o aplicativo utilizado nao
permite a exibicdo da barra de pesquisa. Portanto, os links serao disponibilizados
nos dialogos.

No inicio de uma tarde ensolarada, do dia 30 de novembro de 2022, as
14h00min, horario acreano, nos colocamos em frente a uma tela de computador
para darmos inicio a oficina com o Kahoot. O nosso intuito seria utiliza-lo para fins
de ensino das matematicas, conforme as diferentes formas de vida que ali se
apresentavam. Nesse sentido, iniciaremos o dialogo que se apresenta, conforme a

cena descrita a seguir:

Maria (Sorridente) - Boa tarde! Sejam todos bem-vindos a oficina “Significando o
Kahoot e suas potencialidades para o ensino de ciéncias e matematica com a
epistemologia dos usos”. Que sera ministrada por mim e pela minha orientada Lia.
Hoje iremos conhecer o surgimento do Kahoot e aprender a utiliza-lo em praticas

diversas e como podemos fazer uso desse recurso em sala de aula.

Lia (Ajusta o seu fone de ouvido, visivelmente nervosa) - Boa tarde a todos! E
um prazer estar aqui reunida com todos vocés e rever alguns amigos da faculdade
do curso de licenciatura em Matematica da Universidade Federal do Acre e da turma
2022, do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica - MPECIM,
neste momento impar, frente a nossa investigacdo. Colocar em pratica algumas
informacdes e atividades desenvolvidas no aplicativo Kahoot é o que pretendemos.
Esperamos ser uma tarde de grande aprendizado para ambos, com muitas trocas de
informacoes,

através de didlogos e no manuseio do aplicativo. Praticas essas que serao
significadas no uso em momentos de atividades com o aplicativo conforme nos diz

Wittgenstein.

Marcelo (Sorrindo) — Boa tarde a todos. Poucas vezes ouvi falar nesse aplicativo
Kahoot, e para falar a verdade, comecei a ter conhecimento, a partir das nossas

conversas, Lia, porém ainda nao utilizei essa ferramenta. Estou curioso!
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Lia (Sorri mais animada) — A pensar que o seu langamento tenha ocorrido em
marco de 2013, ainda € pouco utilizado para o ensino das Matematicas, em

especial, para o Ensino Fundamental Il e 0 Médio.

Manu (Em tom de duvida) — Boa tarde! Ja ia comentar que nao conhego o
aplicativo Kahoot. Mas, gostaria que nos falasse, inicialmente, qual a sua finalidade

para o ensino?

Lia (Empolgada) - Até pouco tempo, eu ndo tinha conhecimento deste aplicativo
também, Manu. Tive 0 meu primeiro contato em um curso oferecido pela Secretaria
de Estado de Educacao, Cultura e Esporte do Estado do Acre — SEE, no ano 2021,
no retorno das aulas da rede publica do estado, apds o baixo indice de transmissao
da Covid-19. O Kahoot € uma plataforma disponivel na internet. Também existe a
sua versdo para celular pelo aplicativo Kahoot! Com relagdo a sua pergunta,
pode-se dizer, conforme leituras realizadas até o momento, que, dentre as
finalidades para fins educacionais, ele nos permite a criacdo de atividades
educacionais e gamificadas para a dinamizacéo de exercicios de multiplas escolhas,

questionarios, entre outros.

Maria (Com as maos entrelacadas) - Entdo n&do vamos perder tempo, vamos iniciar

com o seu uso de imediato, pois sé aprendo na pratica! Ndo Pense, mas Vejal’’

Lia (Sinaliza com a cabeca afirmativamente) - Verdade, professoral Como
professores, sabemos que para realizar uma aula com uso de novos recursos, entre
eles, o uso de aplicativos educacionais, se faz necessario que, inicialmente, o
docente se aproprie da ferramenta. Ent&o galera, o aplicativo é acessivel tanto para
aparelhos celulares, quanto para computadores ligados a uma rede de internet, que
€ uma circunstancia favoravel a todos nesse exato momento. O primeiro passo seria
0 acesso ao aplicativo pelo seguinte link https://kahoot.com/, que estou
disponibilizando neste exato momento pelo chat. Vou dar um tempinho de 5 minutos

a todos para conseguirem o acesso a pagina digital do aplicativo.

37 (Wittgenstein, 1999, § 66, p. 52).
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Mauricio (Pensativo) - Ao ouvir a sua explicagao da finalidade do Kahoot, me veio a
seguinte questdo que gostaria que esclarecesse. Se trata de um aplicativo gratuito

para 0s seus usuarios?

Lia (Sinaliza com a cabec¢a afirmativamente) — Sim, possui uma versao gratuita
denominada pelo aplicativo pela palavra gratuitamente (em portugués) e free (em
inglés). Porém, existem versdes pagas também. Vale ressaltar que hoje na oficina
sera utilizada a versao gratuita e também no decorrer de todas as atividades

relacionadas com essa investigacgao.

Mauricio (Corta) — Porém, tem alguma diferenca entre essas versbes?

Lia (Continua explicando) — Sim. Vou citar algumas diferengas pela quantidade de
jogadores. Na versao gratuita, € permitido o acesso para 40 alunos, ja as versdes
pagas, variam a quantidade de jogadores, que esta compreendido no intervalo de
100 até 400 jogadores, dependendo da sua assinatura. Os tipos de perguntas para
gamificacdo na versdo gratuita, que estdo disponiveis sdo questdes de multiplas
escolhas, slides e imagens com respostas. Essas sdo algumas diferencas!
Decidimos utilizar a opgao gratuita, para ser acessivel a todos, além disso, como a
maioria das salas de aulas tem uma quantidade de alunos com numeros inferiores a
40 alunos por turma, essa escolha ira beneficiar a todos os alunos/participantes.
Visualize as Figuras 11 e 12 com a tela das opg¢des disponiveis de assinatura,
acessando o link:
https://kahoot.com/upgrade/kahoot-for-schools-inplatform/?upgrade-root=&deviceld=
b935c8ce-0fde-42b9-991f-479d8551212bR&sessionld=1708230238400&lang=pt.
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Figura 11 — Tela do aplicativo da escolha da assinatura para o uso da conta em inglés

@ Most popular

Basic Kahoot!+ Start Kahoot!+ Premier Kahoot!+ Max
for teachers for teachers for teachers
Free $3.99 $7‘99 $9.99
per teacher per month per teacher per month per teacher per month
548 billed annually 96 billed annually £356 120 billed
annually

I3 EZE EZE

Player limit

Synchronous player limit o 40 100 200 400
Creation set

Create private kahoots o X v v v
Premium image library o XX v v v
Teaching guides o X v v v
Audio in guestions Q * v v v

Transform your teaching with time-saving tools and save over 20% on Kahgot!+ now $9%/month. Offer ends February 12.

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Figura 12 — Tela do aplicativo da escolha da assinatura para o uso da conta em portugués

@ wais popuar @ ~conomize mais de 20%

Basic Kahoot!+ Start Kahoot!+ Premier Kahoot!+ Max
for teachers for teachers for teachers
.
Livre $3.99 $7.99 $9.99
por professor por més por professor por més por professor por més
$48 cobrado anualmente 496 cobrada anualmente 4156 8120 cobrado
anualmente

Limite de jogadores

Limite de jogador sincrono o 40 100 200 400

Conjunto de criagdo

Crie kahoots privados o X v v v
Biblioteca de imagens premium e b4 v v v
Guias de ensino o X v v v
Audio nas perguntas o X v v v

Transforme seu ensino com ferramentas que economizam tempo e economize mais de 20% no Kahoot!+ agora Y53 9,99/més. A oferta termina em 12 de fevereiro.

Fonte: Pagina do Aplicativo 2024

Manu (pensativa questionar) - Quais sao os beneficios desse aplicativo para nos,
professores?
Lia - Disponibilidade de algumas ferramentas, como apresentado na Figura 13,

incluindo Banco de Perguntas, Leitura em Voz Alta, Suporte Online, entre outros.
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Figura 13 — Tela do aplicativo com os fundamentos para o professor utilizar

Fundamentos do professor

Questionario de multipla escolha [~] v v v v
Imagens como respostas (-] v v v v
Deslizar [~] v v v v
Ver relatérios [~] v v v v
Cursos (2] v v v v
Kahoots no ritmo do aluno [~] v v v v
Modo equipe Q v v v v
Experiéncia de tela unica [~] v v v v
Leia em voz alta [~] v v v v
Bance de perguntas [~] v v
Suporte online (] v v v v

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Maria (Reflexiva) - Otimos questionamentos! Acho que todos conseguiram o acesso
a pagina online do aplicativo pelo link: https://kahoot.com/pt/. (Confirmagdo dos

participantes por mensagem via chat). Agora vamos a (s) pratica (s), Lia!

Figura 14 - Tela do aplicativo em inglés para criagdo da conta

Y Disney Emoji What's Facts about the Achieving og
L‘g‘g?ao Iﬁ Quiz ',. Quiz @@ ahamark? Sy - eamied + m]
= A i B o n Create a kahoot! Join game

N X g%t %] Treasure Trove bmarine Color Kingdghgs
Free 10minsessions! &8 (ifa] mode “F e [l mode. B

AN

For Professionals

Motivate your colleagues to Transform your teaching with Achieve top grades with next-gen Host get-togethers that create
achieve more in 2024 time-saving tools study tools enhanced by Al lasting memories
Kickstart the new year with wow Get the all-in-one engagement, teaching Reach your study goals using unlimited Game on for good times! Tap inta
presentations, engaging training, and assessment, and review tool loved by flashcards, study groups, practice tests, premium ready-to-play games ar easily
memorable events, powered by Al. millions around the world and easily turn your PDF notes into Create your own using Al
kahoots!
Save over 30% on Kahoot! 360 from Save over 20% on Kahoot!+ now Save over 20% on Kahoot!+ from
$27/month until January 31. $9.99/month until January 31. Save over 20% on Kahoot!+ how $11.99/month until January 31,
$9.99/month until January 31.
m Learn more 5 m Learn more > m Learn more >

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024
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Figura 15 — Tela do aplicativo em portugués para criagéo da conta.

Descobrir contetudo Jogar m Fazer login

Entrar em contato com vendas

Kﬂhoo‘t‘ Escola Trabalho Home Study Academy

Aprender é bom Baixe o app Kahoot!
demais! e ec aprendizag

A Kahoot! oferece aprendizagem

envolvente para bilhdes de pessoas

- - \ App Store »
‘ Inscreva-se de graga! » - , “ Google Play >
- - 4.,

Watch video > |
~m—,

Conteudo envolvente de
aprendizagem na palma
da sua mao

Novo! Organize e entre
em kahoots direto no
Zoom!

Encontre colegées de conteldo de

Suas reunides e encontros sociais

por educadores verificados e

nove app Kahoot! para Zoom

parceiros Premium.
Ahtanha a ann

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Lia (Continua explicando) — O proximo passo sera a criagao da conta, que podera
ser registrada no proprio Kahoot, com informagdes basicas: nome, e-mail e a senha

da escolha do participante.

Emili (Com tom de duvida) — Aonde eu realizo essa inscri¢ao?

Lia (Respondeu empolgada) — Na borda superior da sua tela, independente do
aparelho que vocés estao utilizando para o acesso, tem a palavra em inglés Sing

up, que traduzindo para o portugués significa inscrever-se.

Marcelo (Em tom de duvida /interrompe) — Todo o acesso e a utilizagdo das
ferramentas do aplicativo serdo em inglés? Pergunto, pois nao tenho dominio da
lingua inglesa e seria uma dificuldade, tanto para nos, docentes, como para os

nossos discentes que ndo possuem esse dominio.

Lia (Responde empolgada) — Nao, Marcelo! Para alterar o idioma do aplicativo,
olhe na pagina inicial, no qual vocés estdo localizados, nesse exato momento. Na

borda superior, ao lado direito, tem um simbolo de uma esfera. Ao clicar nessa



respectiva imagem, sera apresentada uma lista de idiomas, nos quais o aplicativo

esta disponivel. ( figura 16)

Figura 16 — Tela do aplicativo para a tradugéo da pagina para o uso da conta.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Lia (continua a explicagdo da criagdo da conta) — Selecione a opgéo
inscrever-se, em seguida, aparecera a opgao para escolher o seu tipo de conta, no
qual sera disponibilizado pelo aplicativos, as opgdes: professor, aluno, pessoal ou
profissional. Se, entre as opgdes, a sua escolha foi ‘professor’, a proxima pagina
sera a escolha dos seus respectivos locais de trabalho: Escola, Ensino Superior,

Administracdo Escolar ou Empresa. ( figuras 17 e 18)

Figura 17 — Tela do aplicativo da escolha do tipo de conta
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024
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Figura 18 — Tela do aplicativo para a escolha dos seus respectivos locais de trabalho na conta de

professor.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Julia (Tom de duavida) — Boa tarde, em primeiro lugar a todos! Bem, ainda estou em
formacéo no curso de licenciatura de Matematica. Como ainda nao sou professora,

devo escolher a conta de aluna, em vez da de professora?

Lia (Responde empolgada) - Otimo questionamento! Apés a finalizagdo da criagdo
da conta, vocé percebera que o aplicativo permite que vocé utilize quizzes
produzidos por outros usuarios da plataforma, através da ferramenta. Vocé também
pode editar o quiz realizando modificagdes, conforme desejar. Por isso, escolha a
opcgao "professor”, pois ela permite ter mais acesso a recursos que voceé utilizara em
sua vida profissional. Na ferramenta no local 'Descobrir', vou digitar a palavra
"Trigonometria". Vejamos pelo link:

https://create.kahoot.it/search-results/all?query=Trigonometria&orderBy=relevance,
que tenho varios quizzes prontos e que posso realizar adaptagdes. (Na figura 19)
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Figura 19 — Tela do aplicativo explorando a ferramenta ‘Descobrir’.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.

Julia (Sorri e complementa) — Faz sentido, ja que somos alunos de licenciatura e
estamos nos licenciando para sermos professores. Nesse caso, lembrei de nossa
professora de pratica, que nos lembra sempre que somos professoras em formacéao

inicial. Obrigada, Lia!

Lia (Responde empolgada) — Agora, para vocés finalizarem a criagao da conta, tem
que logar com a conta do Gmail Google, Microsoft, Apple, Clever ou por E-mail
Pessoal. Apos esse passo, vocés serdo direcionados para a pagina de escolha de

plano, selecione o “basico”, para continuar de graga. Observe na figura 20.
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Figura 20 — Tela do aplicativo de escolha do plano.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.

Marcelo (Motivado e sorridente) — Obrigado pelas informagdes! Durante a
explicacdo, segui 0 passo a passo no meu computador, e deu certo. Também conclui

a criagao da minha conta.

Maria (Corta) - Observe Marcelo, que 0 passo a passo para entrar no aplicativo
Kahoot, ndo deixa de ser um jogo de linguagem, guiado por regra. E digo mais, que
segundo esse filosofo, sequir uma regra é um costume, uma pratica, um habito®®. Pode

continuar, Lia.

Lia (Satisfeita e sempre sorridente) — Bem, professora Maria, complementando a
sua fala, posso dizer que para Wittgenstein segquir uma regra, fazer uma comunicagéo,
dar uma ordem, jogar uma partida de xadrez, sdo habitos (costumes, instituicées)*® e que,
Jogo de Linguagem seria “o conjunto da linguagem e das atividades com as quais esta
interligada™’. Veja que, “comandar, e agir seqgundo comandos; descrever um objeto

conforme a aparéncia ou conforme medidas; produzir um objeto sequndo uma

3% (Bezerra, 2016, p 135).
3 (Wittgenstein, 1999, IF - § 199, p. 92).
40 (Wittgenstein, 1999, IF - § 7, p. 30).
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descrigdo (desenho) sdo exemplos de jogos de linguagem” *'. Que bom, Marcelo!
Agora, vamos explorar as ferramentas do aplicativo. Solicito a todos que sigam o
passo a passo em seus dispositivos, pois essa aprendizagem ocorre de maneira
coletiva e participativa, sendo de fundamental importancia para aprimorarmos nosso
conhecimento. Isso nos permitira utilizar, na pratica, uma abordagem diferente para
apresentar alguns conteudos em nossas disciplinas, seja Ciéncias, Matematica ou

qualquer outra.

Maria (Sorridente) — Isso mesmo! Vejam que estamos procurando compreender,
primeiramente, como lidar com o aplicativo. E ai me lembrei do fildsofo Wittgenstein,
quando nos fala que Compreender seria nada mais do que, “Dominar uma técnica"*?.
Assim, quando nos diz também que “Uma regra se apresenta como um indicador de
diregdo” .

Lia (Atenta as explicagoes tedricas) - Compreendi agora como nés devemos fazer
a pratica e, ao mesmo tempo, fazendo enxertias textuais, dentro de nossas leituras
filosdficas, professora Maria. Continuando o passo a passo, apds a inscrigao
realizada por todos, frente ao aplicativo Kahoot, vamos conhecer as ferramentas,
antes da criagao do Quiz! Na borda superior, temos as seguintes ferramentas: Inicio,
Descobrir, Biblioteca, Relatério, Grupos e Mercados. Em resumo, a ferramenta Inicio
e tela inicial apos realizar o login, onde sera apresentado o Quiz produzido por vocés
e sugestdo. Em Descobrir, vocés tém a autonomia de realizar pesquisa de Quizzes
sobre diversos temas. Na Biblioteca, € o local onde seus arquivos estarao salvos, e
que vocé pode selecionar e editar, a qualquer momento. Relatério € onde noés,
professores, temos acesso a lista dos participantes e suas respectivas notas, e
Grupos € um recurso intuitivo para compartilhar kahoots com pessoas de sua

escolha. Alguma duvida ou questionamento?

Marcelo (Motivado e sorridente) — Entendi, pode prosseguir, Lia.

41 (Wittgenstein, 1999, IF - §23, p. 35).
42 (Wittgenstein, 1999, IF - & 150, p. 75).
43 (Wittgenstein, 1999, IF - & 85, p. 59).
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Lia (Continua) — Vejam a seguir a figura 21 com o que acabei de descrever,

contendo a tela Inicial do aplicativo.

Figura 21 — Tela inicial do aplicativo.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.

Emili (Levanta o brago) — Esse relatério, todos tem acesso ou somente quem criou

o Quiz?

Lia (Responde empolgada) — Somente o criador do Quiz tem acesso a essa
ferramenta. Foi uma das funcionalidades que mais chamou a minha atencao, dentro
do aplicativo, pois permite um acompanhamento instantdneo na aplicagao do Quiz.
De maneira geral e individual, a partir desses resultados, analisamos quais sédo as
maiores dificuldades da turma em relagdo ao conteudo, quais perguntas os alunos
acertaram ou erraram em um curto periodo. Isso possibilita a implementagao de

outras abordagens para trabalhar esses conceitos com eles.

Maria (Interrompe) — Estou curiosa para criar um Quiz e comecgar a jogar! Mas,

antes, gostaria que explicasse a fungdo do Mercado.

Lia (Sorri empolgada) — Lembrei de suas palavras, professora Maria, s se

aprende o Jogo Jogando e o “Jogo deve ser determinado por regras™*. Mas, deixe eu

#(Wittgenstein, 1999, IF - & 567, p. 147).
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falar o que seria o Mercado primeiro e, em seguida, partimos para a pratica. O
Mercado é um recurso disponivel no aplicativo, com objetivo de oferecer aos
usuarios, cursos completos e aulas utilizando quizzes de um determinado conteudo
ou area em diversos idiomas. Ao acessar esses recursos, notei que a maioria das

atividades s&o pagas.

Lia (continua) — Assim, para comecgarmos a criagao de kahoots, na borda superior
ao lado direito do aplicativo, clique no simbolo “Criar " e, em seguida, selecione a

opgao Novo Kahoot. Vocé sera conduzido para a tela a seguir, conforme figura 22.

Figura 22— Tela do aplicativo para criagdo do Quiz.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.

Nesse momento, seria interessante que todos criassem um Quis, de acordo com
0 passo a passo que eu vou verbalizando e mostrando na tela. (Todos confirmaram,
via chat). Apos selecionar Novo Kahoot, o proximo passo sera configurar o seu Quiz.
Primeiramente, crie um titulo e preencha as configuragbes, como a escolha de uma

imagem de capa, escolha lingua portuguesa e o tipo de visibilidade.

Maria (Interrompe) - Vai construindo na tela, Lia, como significou praticas
matematicas cotidianas com o conteudo de Fungdes fazendo o uso do aplicativo

Kahoot, que foi tema do seu artigo publicado como capitulo do Livro, “Educacéo
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Matematica em Pesquisa: Perspectivas e Tendéncias - Volume 3, frente a editora Cientifico
Cultural. Vocé fez uso da tematica - O uso da matematica na compra e venda de
combustivel, texto produzido na disciplina de Pratica de Ensino de Matematica Il, do
curso de Licenciatura em Matematica. E assim, os participantes vao dando

sugestdes e criando o seu com o tema de sua livre escolha.

Lia (Sorri e continua empolgada) — Ok! Fiz assim. Primeiramente, adicionei o titulo
de Funcdo Afim. Em seguida, vou adicionar uma imagem da minha galeria e a

visibilidade, vou deixar privada, pois ainda nao esta finalizado.

Manu (Corta) — Lia, eu ndo tenho imagem na minha galeria relacionada com o meu

tema. Tenho que baixar a imagem para o /laptop e depois que anexo no Quiz?

Lia (Continua) — Nao necessariamente, observe que o aplicativo permite realizar
busca no préprio aplicativo no campo pesquisar. S6 digitar o nome da imagem que
vocés estdo procurando e serdo apresentadas as opgdes disponiveis pela
plataforma. Apds configurar seu Quiz, é hora de comegar a criar as questdes. Clique
em, Adicionar Pergunta, e selecione a opgao mdultipla escolha ou verdadeiro e falso,

essas sao as opgoes para a versao gratis.

Mauricio (com tom de duavida) - Lia, na formulagdo da pergunta do meu Quiz eu
consegui adicionar um audio, porém, nas alternativas das respostas, também tem

essa opgao?

Lia (Responde sorrindo) — Infelizmente, ndo ha Mauricio, mas nas alternativas,
além das escritas das frases ou simbolos matematicos, podemos adicionar somente

imagens. Vejam a figura 23.
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Figura 23 — Tela do aplicativo sobre simbolos matematicos para criagao do Quiz
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Manu (Corta) - Isso é interessante, pois permite relacionar a matematica escolar
com o cotidiano dos nossos alunos como, por exemplo, fungdo do primeiro grau,
podemos colocar imagens, além do posto de combustivel, de uma corrida realizada

pelo Taxi, entre outras.

Marcelo (Balangando levemente a cabega) — E importante, nos, professores,
relacionarmos as Matematicas com a realidade do aluno, para que o mesmo fique
motivado a aprendé-la. Veja que existe matematica na musica, na danga e conhecer
a cultura de nossos alunos se faz importante para que possamos utilizar temas
relacionados a sua vivéncia, para que 0 mesmo veja a utilidade pratica das

matematicas em sua vida diaria.

Maria (Sorri e entra na conversa) - Otimos questionamentos! Hoje, o ensino da
Matematica evoluiu muito, porém a visdo da matematica escolar de somente realizar
contas, ainda €& presente em nossa realidade, infelizmente. Como professores,
temos que ressignificar o uso da mesma, por meio de atividades em uso e, ai, digo
mais, “por que eu ndo deveria dizer que o que chamamos de matematica é uma familia de

atividades com uma familia de propésitos?” #°.

4 (Wittgenstein, 1980, p. 228).
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Mauricio (Interrompe, com tom de duvida) - Nas aulas do MPECIM — Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias, nds, colegas, sempre comentamos sobre o
nosso objeto de pesquisa e a metodologia de pesquisa utilizada. Vejo que a Lia esta
fazendo uso de uma plataforma de aprendizagem que € o Kahoot, para a exploragao
de conceitos matematicos em usos, em uma visdo Wittgensteiniana e da terapia
desconstrucionista como um tipo de atitude metddica de pesquisa, como nos
explicou a professora da disciplina de MPECIM002 - Fundamentos

tedrico-metodoldgicos da Pesquisa em Educagao “°— 45h.

Emili (Corta e entra na conversa) — E isso mesmo, vejam que eu faco uso da
terapia desconstrucionista também em minha pesquisa, iniciada em 2022, e, a partir
das aulas da disciplina optativa, MPECIM033 - Tendéncias em Educacao
Matematica e Praticas Culturais: elaboracdo de recursos didaticos na formagao
docente*” — 30h e das reunides no Grupo de Estudo e Pesquisa em Linguagens,
Praticas Culturais em Ensino de Matematica e Ciéncias - GEPLIMAC/UFAC, a
atitude metdédica de pesquisa foi ficando mais clara. Veja que, “a terapia
desconstrucionista é entendida por nés como algo que se pratica, ou melhor, que se faz na
acdo” %,

Lia (Corta e entra na conversa) — Um outro termo bastante utilizado na filosofia
Wittgensteiniana € o ‘jogo de linguagem’. No artigo que li, “A construgdo e
transmissdo do conhecimento matematico sob uma perspectiva Wittgensteiniana,” *°
a autora menciona um exemplo que deixa o termo bastante claro. Dependendo do
contexto, a palavra “tridngulo” tem significados e usos diferentes e em alguns momentos
pode ser compreendida como um instrumento musical ou mesmo como um sinal de transito.

Ja com relagdo ao ensino de matematica escolar, no contexto das aulas de geometria, é

46 O processo de producdo do conhecimento em educacdo; pesquisa em educacdo: conceitos; referencial
tedrico; metodologia de investigacdo. Abordagens qualitativa e quantitativa de pesquisa em educacao e ensino.
Elaboracéo do Projeto de Pesquisa em Ensino. Estado da Arte da Pesquisa em Ensino.

47 Tendéncias na educagdo matematica.O uso da modelagem e etnomatematica em praticas culturais
diversas. Entendendo o conceito de problematizagdo e praticas culturais.Problematizando praticas
culturais com o uso de enigmas,dos nove fora,leitura e produgéo de boletos de energia e contas de
agua, de artefatos indigenas e do uso do QR code dentre outras.

8 (Bezerra, 2016, p. 38), em sua tese: Percorrendo Usos/Significados da matematica na
problematizacao de praticas culturais na formacgao inicial de professores.

49 (Gottschalk, 2008).
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compreendido como um poligono de trés lados, com algumas propriedades. Portanto, a
partir do uso no cotidiano e em praticas diferenciadas, uma palavra pode assumir

novos significados, dependendo do seu contexto de uso.

Mauricio (Interrompe) — Obrigado, meninas! Agora estou refletindo como o jogo de
linguagem esta presente em nossas vidas. E pelo que entendi, pode ser significado
em uma visdo wittgensteiniana como, “o conjunto da linguagem e das atividades com as

quais esta entrelagada” °.

Lia (Sorri e continua) — Isso mesmo. “Dessa forma, a mesma palavra pode ser utilizada
em diferentes contextos com diferentes significados. E sdo justamente esses diferentes
contextos de uso, com seus objetivos especificos que Wittgenstein denomina jogos de
linguagem” °'. Vamos 14, finalizar o Quiz. Vocés podem adicionar até 100 perguntas
em um Quiz. Quando finalizar a pergunta, clique novamente em Adicionar Pergunta
e assim, sucessivamente. Apos preencher todas as informacdes e questodes, clique

em “Salvar” para finalizar.

Julia (Com tom de duvidas) - Todas as perguntas tém o mesmo periodo de tempo
ou podemos especificar?

Lia (Sorri e continua) - Otima pergunta, Julia! Na margem lateral da sua tela, ao
criar e editar as perguntas e respostas, vocés podem especificar o limite de tempo
de cada questdao. O aplicativo Kahoot permite trabalhar em um intervalo de 5

segundos até 4 minutos.

Maria (Corta e entra na conversa) - Criei 0 meu Quiz. Como fago para compartilhar
com vocés? Uma perguntinha bem simples, somente para testar o aplicativo.
Conforme figura 24.

Lia (Explica empolgada) - Excelente pergunta! Existem duas opc¢des para
compartilhar o Quiz com os alunos: A primeira opgdo envolve o professor

fornecendo um codigo PIN, especifico para o Quiz. Nesse caso, os alunos

% (Wittgenstein, 1999, p. 29- 35).
*" (Ruy; Donalt, 2008, p. 03).
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precisardo baixar o aplicativo Kahoot ou acessar, diretamente pelo navegador,
através do link https://kahoot.it/, olhem ai que estou disponibilizando o /ink no chat.
A segunda opcao € compartilhar por meio de um link, permitindo que a atividade

fique disponivel por um determinado periodo, para que os alunos possam realiza-la.

Figura 24 — Tela inicial do site https://kahoot.it/
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Termos | Privacidade

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.

Maria (Muito bom) - Meninos, compartilhem o de vocés aqui no chat.

Figura 25 — Aplicacao da oficina
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022

Emili (Corta) - Estou com duvidas em como compartilhar.
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Lia (Continua) - Tenho um Quiz pronto, com o tema fungao afim, na plataforma do
Quiz. Vou mostrar, Emili, o passo a passo, vou ensinando a vocés e ja podemos

joga-lo!

Maria (Observa atentamente) - Otimo! Explique um pouco sobre o cédigo PIN.

Lia (Continua) - Com a utilizagao do PIN professora, a medida que os alunos vao se
conectando, a lista dos nomes vai sendo apresentada na tela e a contagem de
jogadores é feita. E importante solicitar aos alunos que entrem no jogo com seu
nome e nao com apelidos. Assim, teremos o controle de quais alunos participaram
do Quiz. Com todos os alunos conectados, vocé pode iniciar o Quiz, clicando em

“‘comecar”. Vejam a Figura 26.

Figura 26 — Aplicacao da oficina

zen
an fun

Aberto por: 23 horas 59 minutos
sing

Fungéo Afim/ Mestrado

Participar do jogo

Ok,

Laiane vamos la!

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.

Lia (Continua) - Emili, ap6s finalizar o seu Quis, clique no bot&o iniciar, em seguida,
sera aberta uma nova janela com duas opgdes: modo classico, que é 0O jogo
individual ou modo equipe conforme as figuras 27 e 28. Apss selecionar a opgao, o
proprio aplicativo disponibiliza o PIN para vocé compartilhar com os seus alunos,

conforme a Figura 29. Estou disponibilizando o cédigo no chat, todos acessem o
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site: https://kahoot.it/ ou mesmo pelo aplicativo e adicione esse cddigo para o acesso
ao Quiz de fungodes.
Figura 27 — Modo classico de aplicagédo do jogo.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Figura 28 - Modo equipe de aplicagao do jogo.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024
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Figura 29 — Aplicacao da oficina
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.

Julia (Levanta a maozinha do meet) - Uma duvida, Lia, tem como realizar a
impressao desse Quiz, pois sabemos que a realidade de algumas escolas,

principalmente a rural, ndo tem acesso a internet e nem aparelhos tecnolégicos.

Lia (Continua) - Sim, ao lado do nome do seu Quiz, na plataforma, tem a opgao

imprimir. Vejam a Figura 30.

Figura 30 — Tela do aplicativo para realizar a impresséo
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.
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Lia (Continua) - Vale ressaltar que, ao gerar o PDF, o aplicativo disponibiliza apenas

as perguntas, sem as alternativas na figura 31.

Figura 31 — Tela do pdf do modelo da impressao
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.

Julia (Esbog¢a um leve sorriso) - Obrigada! Adicionei o PIN e o meu nome, porém

nao vejo na tela.

Lia (Continua) - Isso mesmo, o aplicativo permite esse controle quando vocés
acessam o link com o codigo. Porém, sé o criador que tem acesso e visualizagao de
todos os participantes. Quero sé ver quem vai ganhar! Vou iniciarem 1,2 e 3.

- ApGs a primeira questao —
Marcelo (Esboga um leve sorriso) - Mesmo que eu termine de responder a
pergunta apertando em finalizar, “O grafico da Funcao Afim é representado por

uma... ”, tenho que esperar todos os participantes terminarem?
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Lia (Continua) - Sim! Olha o resultado da primeira pergunta, onde o Marcelo lidera o
ranking por ter respondido mais rapidamente. Todos acertaram a pergunta, mas o

tempo também contribui para a pontuagao. Na préxima questéo, teremos um video!

Manu (Assistindo o video e comentando) - Que legal, diversos recursos sendo
utilizados em uma questao, como videos (https://youtu.be/A-tFCUO30fk ) e imagens

nas alternativas, com o intuito de atrair a aten¢ao dos alunos. Veja a Figura 32.

Figura 32 — Questao do Quiz sobre Fung&o Afim

Onde usamos a fungio afim no dia a dia corforme o video ?

|

=
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"

Sair da visualizagdo < 4des > L

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022

Lia (Sorridente) - Observem em suas telas que, ao fim de todas as questdes, sera
apresentado o placar geral com o nome e pontuagéo de todos os alunos. Parabéns

Marcelo, vocé foi o vencedor! Conforme a Figura 33.
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Figura 33 - Imagem sobre o pddio final da Quiz no Kahoot .
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Marcelo (empolgado) - Falei que eu iria ganhar! Mas, o relatério?

Lia (Continua) - Somente eu, como criadora do Quiz, tenho acesso e por questdes
de ética; ndo vou disponibilizar os resultados individuais. No entanto, observem a
Figura 34 na tela compartiihada com vocés que, no relatorio geral, consta o
percentual de acertos da turma, que ficou em 60%. Isso indica que vocés foram
bem! Ou seja, das 7 questbes que constituiram o Quiz sobre fungao afim, vocés

acertaram 4 delas.
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Figura 34 - Imagem do relatério geral do Kahoot
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.

Maria (Levanta a maozinha do meet) — Queridos cursistas, o nosso tempo da
oficina, infelizmente, terminou, e daqui a 10 minutinhos, tenho que estar na sala de
comunicagbes orais, onde alguns de vocés apresentardo seus relatos de
experiéncias. No entanto, quero agradecer a todos. Foi uma oficina muito produtiva,
conduzida e planejada por Lia com muito zelo. Esperamos que, a partir de agora,
vocés facam uso do Kahoot em suas aulas.

[Todos sorriem e se despedem pelo chat].

Na sequéncia, apresentamos a proxima cena com o uso do Kahoot em um

contexto escolar, com situagdes do cotidiano dos alunos.

3.3 CENA 3: PLANEJAMENTO DO USO DO APLICATIVO KAHOOT COMO PROJETO
ESCOLAR E SEU USO NA VISAO DOS ESTUDANTES

Em uma reunido pedagodgica, em um colégio privado de Rio Branco,
discutem-se ideias para concretizar um projeto educacional, com o objetivo de
reforcar a leitura, a escrita, as operagdes basicas e o raciocinio légico, incorporando
0 uso da probabilidade no dia a dia dos estudantes. Além disso, foram apresentados
detalhes sobre a execugéo do projeto e a descrigdo das atividades. A cena a seguir,

€ um recorte do produto das mobilizagdes que emergiram dessa pratica supracitada.
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Os personagens aqui citados séo: Sol (Coordenadora), Ruiva (Professora de

Matematica 1), Mel (professora de Biologia) e Lala (Professora de Matematica 2).

Sol (Sorridente) - Boa tarde! O objetivo desta reunido é organizar as atividades
para o projeto escolar, com o intuito de fortalecer a leitura, escrita e operagdes

basicas.

Ruiva (Pensativa com as maos entrelagadas) - Excelente! Pois essa é uma das
maiores dificuldades dos nossos alunos, principalmente, apés o periodo da

pandemia da Covid 19.

Mel (Corta) - Gostaria do apoio de vocés e de algumas ideias para a realizagéo do
projeto, algo que atraisse a atengao dos alunos, com o intuito de sairmos da rotina
de utilizarmos somente o livro adotado pela escola e atividades no caderno para o
registro das aulas. Antes da reunido, anotei algumas sugestbes que pensei serem
possiveis de colocarmos em pratica em Lingua Portuguesa, como charadas e
teatros, porém, em Matematica, ndo tive uma ideia. Gostaria de ouvir as

professoras, Ruiva e Lia.

Mel (Empolgada) - A Ruiva e Lia poderiam realizar um bingo com as operagdes

basicas.

Sol (Corta) - No entanto, devido a quantidade de alunos, seria dificil acompanhar se
todos estavam realizando o calculo corretamente. Além disso, queria algo que

relacionasse as disciplinas, ndo algo individualizado.

Ruiva (Corta, empolgada) - No decorrer das aulas do Mestrado Profissional em
Ensino de Ciéncia e Matematica (MPECIM), temos conhecimento de diversas
metodologias de ensino e aplicativos, como Padlet e Wordwall. Inclusive, ja temos
colegas terminando de formatar seus produtos educacionais com esses recursos. A
Lai esta investigando o Kahoot, no qual é possivel relacionar todas as disciplinas

com a criagao de um Quiz. O que a senhora acha?

Sol (Sorri animada) - Excelente ideia! Lia, pode me explicar um pouco mais, por

favor, e se vocé consegue produzir um Quiz no prazo estipulado?

Lia - Sim, o Kahoot permite a criagdo de Quiz e para produzir € bem facil.

Proporciona uma forma dindmica e envolvente de aprendizado, especialmente pelo
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espirito competitivo que promove. Posso criar um Quiz de Matematica ou de outra
area, desde que vocé me fornega as perguntas, respostas e qualquer conteudo

especifico que deseja incluir. Estou a disposicao para ajudar!

Mel (Corta, com um tom de duvida) - Os alunos irdo precisar de quais aparelhos

eletrénicos, como celular ou computador?

Lia (Corta e responde) - Sim, sera necessario o uso de aparelhos eletrénicos, tanto
para a aplicagdo do jogo, quanto para a sua producdo. A quantidade de aparelhos
depende do modo de aplicagdo do jogo, sendo disponibilizados dois modos: o

classico, que € individual, e o em equipe.
Sol - Modo em equipe, para que os alunos aprendam brincando.

Lia - Entdo precisamos, pelo menos, de dois computadores para a execugao do
projeto, pois dividimos os alunos em equipes e um representante de cada equipe
ficaria no comando do aplicativo no computador, enquanto os demais participantes

iriam ajudando nos célculos e dando suas opinides.

Ruiva (Entra na Conversa empolgada) — Podemos produzir pelo menos dois
Quizzes com diversas perguntas que, no momento da aplicagdo, podemos trocar os

representantes de cada equipe.

Sol - Podemos produzir a atividade no Kahoot pelo celular agora? Pois eu poderia

auxiliar na produgao da atividade.

Lia (respondeu) - O aplicativo esta disponivel, tanto para computadores ou

celulares. E toda ajuda sera bem-vinda.

Sol (Sorridente) - Excelentes ideias, meninas! Portanto, como ja definimos as
atividades que serao desenvolvidas, vou disponibilizar o tempo restante do periodo
da tarde, para que vocés se dediquem a producao das atividades. Estou interessada
em aprender sobre o aplicativo Kahoot. Lia, poderia nos instruir sobre o uso do
Kahoot, ja que todos tém, neste momento, um dispositivo celular conectado a

internet?

Mel - Sim. Pois é uma ferramenta que, nés, professores, podemos usar no decorrer

das nossas aulas.
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Sol (Sorridente) - Entdo, Lia nos apresentara o aplicativo Kahoot e nos instruira na

producéo de um Quis, através do celular.

Lia (confirmar com a cabecga) - Vamos |3, entdo. Primeiramente, vocés vao acessar
a loja de aplicativos, Play Store, disponivel, tanto para o sistema operacional
Android, quanto iOS. Em seguida, basta adicionar o nome do aplicativo Kahoot no
campo de pesquisa. Agora, € soO instalar e aguardar alguns segundos. De acordo
com a Figura 35.

Figura 35 — Imagem da tela do celular com a instalagdo do aplicativo Kahoot, a esquerda utilizando o

sistema iOS e a direita utilizando o sistema Android.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.

Sol - Otimo, pois é possivel realizar a instalacdo em diferentes sistemas
operacionais, o que facilita a participacao de todos. Acredito que todos ja tenham

concluido a instalagao. Lia, por favor, continue.

Lia - Agradeco pelo comentario, professora, pois, ao escolher o tema da minha
pesquisa de mestrado, buscava um aplicativo de facil acesso e gratuito para todos.

Antes de comecarmos a produc¢ao do quiz, todos devem criar uma conta. Reforco
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mais uma vez, que O processo é gratuito e requer apenas alguns dados para a

inscricao. Agora, todos devem abrir o aplicativo.

Figura 36 — Tela do aplicativo apds a sua instalacao.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Lia (Continua) - Para realizar a inscricao, na parte superior, no lado esquerdo do
aplicativo, ha um icone em forma de circulo com uma imagem representando uma

pessoa. Selecione essa opg¢ao.

Figura 37 — Tela do aplicativo para a criagdo da conta.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Mel (questiona) - Para os alunos que vao realizar a atividade, &€ necessario realizar

a inscricao também, tanto no celular ou no computador?

Lia (responde motivada) - Nao. Vou voltar a pagina inicial do aplicativo, na versao
celular para sanar a sua duvida. Na parte inferior da tela, ele disponibiliza algumas
ferramentas, entre elas, a ferramenta central "Entrar", que é representada por varias
figuras geométricas. Ao selecionar essa opgao, temos acesso a pagina para inserir o
PIN. O PIN é como se fosse uma senha que o aplicativo gera, com o objetivo de
identificar o jogo em que vocé quer entrar, em outras palavras, € um codigo formado
por 7 algarismos e essa numeragao € unica e temporaria. O interessante, € que as
atividades podem ser desenvolvidas ao mesmo tempo, utilizando diferentes

aparelhos eletrénicos, como celular e computador.
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Figura 38 — Tela do aplicativo do celular para inserir o PIN
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IIi Inserir PIN 0] Ler cédigo QR
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Ruiva(continua) - Tenho uma duvida, Lia. Em uma das aulas do mestrado, quando
vocé apresentou o aplicativo, a inscricdo ocorria de uma maneira diferente.
Deixe-me explicar melhor (um leve sorriso). Apds selecionar "Inscrever-se", era
necessario responder a duas perguntas. A primeira, relacionada ao tipo de conta, se
eu ndo me engano, as opgdes eram: professor, profissional, aluno ou pessoal. Se a
nossa escolha fosse ‘professor’, tinhamos que escolher o local de trabalho, o

aplicativo disponibilizava quatro opgdes: escola, ensino superior, empresa e outros.

Figura 39 — Tela do aplicativo de escolha do tipo de conta e o local do trabalho citado na fala

da Ruiva

Que tipo de conta vocé quer
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riar?
atual?

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022
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Sol (complementa o pensamento de Ruiva) - Estou me inscrevendo pelo

computador, onde essas perguntas apareceram.

Lia (continua) - Os soffwares em nossos aparelhos celulares recebem atualizagdes,
e isso deve ser um dos motivos, Ruiva, pelos quais no aparelho mével, agora, ndo
tem o passo a passo que vocé mencionou. Com seus respectivos e-mails, ja

realizaram a inscricdo. No computador, essa atualizagao nao ocorreu.
Sol (com tom de duvida) - O Kahoot ¢ utilizado em empresas?

Lia - O Kahoot foi langcado em 2013 e é uma plataforma de aprendizado que oferece
diversos jogos, abrangendo diferentes temas. Embora seja frequentemente utilizado
em escolas de ensino regular, também pode ser adotado por empresas,
proporcionando interatividade. Isso significa a participacdo de todos os membros,
incluindo aqueles que nao estao fisicamente presentes, tornando reunides online
mais produtivas e eficazes. O uso de novas metodologias atrai a atengdo dos
participantes, e a geragcao de relatorios, permite que a empresa acompanhe o

desempenho de sua equipe.

Mel - A inscricdo tornou-se mais simples; utilizei minha conta do Google, mas
percebi varias outras opgdes disponiveis também, conforme mostrado na Figura 40.
Conclui minha inscrigdo. Minha duvida agora é: na tela do meu celular, aparecem

opcgdes de planos. Eu preciso pagar?

Figura 40 - Na tela do aplicativo, a esquerda, insira o e-mail; a direita, selecione o plano para o uso da
conta
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Lia- Ndo. O aplicativo possui a versdo Kahoot Basic, que € gratuita e permite a
criacdo de jogos, além de possibilitar a elaboragéo de slides para acesso de até 40
pessoas. Entdo, basta selecionar a opcéo "talvez mais tarde". Cada versao inclui

ferramentas adicionais e aumenta a capacidade de participantes.

Lia (Continua) - Agora que todos concluiram o processo de criacdo da conta,
observem a tela de seus respectivos celulares. Diversas ferramentas estao
disponiveis. Vou comecar abordando a ferramenta de categorias, na qual podemos
selecionar o grau de ensino para o qual a atividade € destinada. As opgdes incluem
Jardim de Infancia, Ensino Fundamental |, Fundamental Il e Médio. Além disso, é
possivel escolher a area de ensino, como Matematica, Portugués, Historia, entre
outras. Observe que, ao selecionar a opgado Ensino Fundamental Il, surgiram
Kahoots de diversas disciplinas, tais como Lingua Portuguesa, Matematica, entre

outras. Vejam a Figura 41.

Figura 41 — Tela inicial do aplicativo a esquerda apds a finalizar a conta e a direita a ferramenta
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024
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Lia (continua) - A ferramenta "Meus Kahoots" permite que vocé salve e acesse 0s

jogos educacionais criados por voceé.

Sol (Tom de questionamento) - Essas imagens dispostas na parte inferior da tela

do aplicativo tem qual finalidade?

Lia (responde) - Sdo atalhos de algumas ferramentas. A ferramenta central,
chamada "Entrar", permite que o usuario insira o PIN para ter acesso ao jogo, como
mencionei anteriormente. Ja a opcao 'Descobrir' permite acessar Kahoots prontos

por temas; além disso, vocé pode edita-los.

Figura 42 — Tela inicial do aplicativo da ferramenta "Descobrir"
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Lia (continua) - Na ferramenta inicial, vocé tem acesso aos seus Kahoots e algumas

sugestdes.

Sol (pergunta) - Tem alguma diferenga nas ferramentas, entre 0 uso no aparelho

celular e um computador?
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Lai (entra na conversa) - Nao. A unica mudanca € a localizagdo das ferramentas,
devido ao formato das telas e ao sistema operacional. No entanto, em ambos, vocé

pode adicionar videos, imagens, som, entre outros recursos.

Lai (continua a explicagcao da ferramenta biblioteca) - A ultima ferramenta, no
canto direito da tela, é a biblioteca. Essa ferramenta permite que vocé localize e
edite Quizzes produzidos por vocé a qualquer momento. Além disso, vocé tem

acesso aos relatérios. Vejam a figura 43.

Figura 43 — Tela do aplicativo da ferramenta biblioteca
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.
Sol - Quais informagdes estao disponiveis, neste relatorio?

Lia- A porcentagem geral de acertos da turma, além das questdes. Mas, vocé tem
acesso a quantidade de acertos individual de cada participante, ou seja, dos seus

alunos.
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Mel - Show! Mais um recurso que permite 0 acompanhamento do aprendizado dos

nossos alunos. Vamos |a comecar a criagao do Kahoot.

Lia — Agora ficou facil com o conhecimento das ferramentas. O primeiro passo é
selecionar a opcao 'Criar', que esta localizada ao lado da ferramenta biblioteca.
Agora, podemos escolher uma imagem de capa, titulo e selecionar um tema, ou

seja, a cor de fundo. Se desejar, pode deixar o arquivo como privado ou publico.
Figura 44 — Tela do aplicativo para criagdo do Quiz.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

1] @]

Sol - Vamos fazer uma de probabilidade.
Ruiva - Como inserir uma imagem no aplicativo?

Lia - Ha trés formas de incluir imagens na capa do jogo. A primeira consiste em

capturar uma imagem pela cadmera, a segunda, permite selecionar uma imagem da
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galeria de midia, e o aplicativo também possibilita realizar uma busca interna. Vou

adicionar no campo de busca, o termo "Probabilidade De Matematica". Observem.

Figura 45 — Tela do aplicativo para inserir imagens por meio da biblioteca do Kahoot
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Mel - Otimo. Escolhi a imagem e o aplicativo me possibilitou recortar a imagem,
além de adicionar um texto alternativo, que permite inserir informacdes sobre a

imagem. Apoés salvar as alteragdes na imagem, ja adicionei o titulo.

Lia - Agora, basta adicionar as perguntas. Na versao gratuita, ha dois formatos de

pergunta: Quiz e Verdadeiro ou Falso. Vejam as opg¢des de questdo na Figura 46.
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.

Mel - O que significa essas estrelas?

79

Lia - Essas ferramentas séo pagas. Podemos utilizar o Quiz, verdadeiro ou falso, ou

slide para apresentar as informacbes. Selecione o Quiz, pois € algo novo para

VOCEs.

Sol (Pensativa) - Porém, o Kahoot pode ser utilizado com outros aplicativos?

Lia- Excelente questionamento. Sim, e de diversas formas, com aplicativos de

apresentacao como Google Meet, Zoom, entre outros. Também ¢é possivel inserir

informagdes como video, imagens e audios de outras plataformas. Ja utilizei ambos;

ja realizei apresentagbes online de Kahoot, por meio de outros aplicativos, e no

decorrer da produgao de hoje, vou mostrar como inserir imagens, videos ou som de

diversas plataformas.
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Sol - Ja estava mexendo nas ferramentas; achei superinteressante, pois permite
adicionar imagens, formato de Intercambio de Graficos (G/F), como também audio e

videos.

Mel - Para a matematica, podemos adicionar imagens de uma situagao problema de
operagdes basicas do cotidiano do aluno, como o troco de um lanche ou o valor

gasto no decorrer de um més ao comprar um lanche especial todos os dias.

Lia - O video precisa estar na plataforma digital do YouTube para ser adicionado no
aplicativo. O audio é gerado automaticamente, ao digitar a pergunta, e o aplicativo 1é

a pergunta, criando o audio.
Sol - Quero inserir um video. Estou tentando aqui e ndo estou conseguindo.

Lia - Va na opcgao "video" e acesse a plataforma YouTube. Em seguida, copie o link
e adicione na opgéao "Colar link". Depois, vocé pode editar o video, definindo o tempo

de inicio e término. Qual é o video que a senhora quer inserir?

Sol - Como o objetivo é revisar os conteudos, encontrei um video que ensina a
tabuada de uma maneira diferente, utilizando as méos. Isso pode ser uma nova

forma para eles aprenderem, antes de abordarmos o conteudo de probabilidade.

Lia - Observem que para adicionar o video, o aplicativo indica os 3 passos,

conforme mostrado na figura 47.

Figura 47 — Tela do aplicativo com inserir video de outras plataformas
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024
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Sol - Inclui o link: https://youtu.be/8X5hzSIUO107si=yUnsH5YZ389iTZw9 e

funcionou corretamente.

Mel (com tom de duvida) - Notei que também podemos adicionar audio a
pergunta. Fiz o teste e deu super certo ao realizar a pergunta: Qual o valor de 5

vezes 5 7 . No entanto, ndo consegui adicionar audio nas respostas.

Lia - Infelizmente, na versao gratuita do aplicativo, nas alternativas, permite apenas

escrever a resposta ou adicionar uma imagem.

Lia ( continuar) - Este é o passo a passo da constru¢do das perguntas no
aplicativo Kahoot. Agora, so falta finalizar as perguntas, no meu caso e da Ruiva,

relacionadas a matematica. Alguém tem alguma duvida?

Sol - Como iremos compartilhar com os nossos alunos? Alias, vamos fazer um

teste entre a gente. Vamos brincar um pouco, galera.

Lia ( sorridente) - Ao salvar o Kahoot, no canto inferior da tela, vado aparecer as
seguintes opg¢des: Jogar Solo e Organizador. Jogar solo € para o individual; agora
vamos utilizar o organizador e como estamos todos presentes em um mesmo
espaco fisico, vou escolher o organizador ao vivo. Lembrando que a fungao "atribuir"

€ para enviar o Kahoot com tema para casa. Observe a Figura 48.

Figura 48 — Tela do aplicativo com inserir video de outras plataformas
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Lia (continuar) - Ao selecionar a opgao "Organizador", vai disponibilizar dois modos

gratuitos para jogar: o modo classico e 0 modo equipe. Vejam na Figura.

Figura 49 — Tela do aplicativo com inserir video de outras plataformas
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Mel - Vamos no modo classico, cada um contra o outro, aquela competicao

saudavel.

Sol (levanta-se da cadeira, ap6s ler uma mensagem em seu celular)- Pelo teste,
tudo ocorreu conforme o esperado. Estou encerrando nossa reunido. Foi uma tarde
muito produtiva e repleta de ideias. Finalizem as produc¢des das atividades, meninas.
Lia e Ruiva, ndo se esquecam de que espero suas atividades, baseadas no
contetdo de probabilidade, de acordo com a habilidade EFO5MA23%2, da Base

52 EF05MA23 — Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatorios,
quando todos os resultados possiveis ttm a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).
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Nacional Comum Curricular (BNCC) . Tenho certeza de que essa abordagem € uma
forma de ensino que atrai a atengcédo dos nossos alunos, motivando a aprendizagem.
Para qualquer duvida ou orientagdo, estou na sala da coordenagao. Vamos produzir
as atividades e espero que nosso evento seja incrivel. Encerro nossa reunido de

hoje!
- Execucéo da atividade -

Lia (Sorridente) - Boa tarde, galera! Hoje vamos estudar por meio do Quiz do
aplicativo Kahoot. Vocés vao formar duas equipes e escolher um representante. O
representante vai selecionar a alternativa escolhida pela equipe. Lembrem-se de que

vocés tém um tempo para a execugao da atividade. Quero todos participando!
Alunos (Empolgados) - Ok, professoral

Lia (representante em frente ao computador) - Na tela do computador, vocés
estdo no site https://kahoot.it/. Digite o PIN.

Alunos - O PIN é como se fosse uma senha?

Lia - Isso mesmo. Com essa numeracgao de 7 digitos, vocés vao acessar o jogo que

produzimos, especialmente para vocés. Adicionem o nome da equipe de vocés!

Lia- O nome da equipe esta aparecendo aqui na tela. Vou iniciar 1,2 e ja!

Figura 50 — Tela do aplicativo com inserir video de outras plataformas
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2023



84

Ruiva - Galera, o conteudo que vamos abordar com o aplicativo Kahoot e

probabilidade.

Lia - Ruiva, para que nossos meninos possam participar de todas as atividades
especiais do dia de hoje, primeiro eles mostrardo que estdo bons em tabuada. Hoje,

com a ajuda dos universitarios.

Alunos (explicando para a professora Ruiva o que é universitario) - Com a

ajuda dos dedos, professora.

Lia - Iremos relembrar a tabuada do 6 até o 10, utilizando as maos. Como todas as
equipes irao adicionar seus respectivos nomes, vou iniciar a primeira parte
assistindo ao video https://youtu.be/8X5hzSIUO107si=pTkSNgnCnwL1R-CY e
treinando junto. A apresentacao do video ocorrera por meio do aplicativo Kahoot, o

qual vocés estdo utilizando agora!

Equipe Fogo (Empolgados no momento de realizagao da atividade) - Que legal!

A tabuada ficou mais facil agora.

Equipe Raio de luz (Bem animada) - Nao sabia o quanto a Matematica estava
presente em nossas vidas, desde a compra do lanche, até mesmo quando nossos

pais vao abastecer o carro, no espaco do refeitorio.

Lia (Comentario apés finalizar o video) - Estamos muito felizes com vocés, meus
amores! Todos assistiram e treinaram. Agora, vamos para a nossa primeira

pergunta. Vamos |a!

Figura 51 — Tela do aplicativo com a primeira questao nas versodes celular e computador.

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2023
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Ruiva (apés o fim da primeira pergunta) - Nossa, vocés sdo rapidos! Vamos ver a
pontuacdo de cada um. Lembrando que o tempo para responder também tera uma

pontuacao no aplicativo. Continuando.

Mel (Comentando com a Sol) - Os alunos estdo animados. Nao conheciam esse

aplicativo! Mas aprenderam os comandos bem depressa.

Equipe Oceano - (comentando sobre a fungdao Conversa de equipe apds a
leitura da segunda questao): A questdo quer saber qual a probabilidade de um
numero ser par em uma sequéncia de numeros de 1 a 20. Sabemos que os numeros
pares terminam em 0, 2, 4, 6 e 8. Entdo, € metade dos numeros, sao pares.

Raciocinamos rapidamente! Esse tempo é excelente.

Figura 52 — Tela do aplicativo com a ferramenta Conversa em equipe

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2023

Integrante da equipe Oceano (comentario ao liberar a segunda questao) -

Galera, nao tem a opgao 50 %.
Equipe Oceano (gritando): E a opcao 10, 20. A cor azul!

Lia - Esse tempo que o aplicativo disponibiliza para leitura, antes de liberar para

selecionar a resposta correta.

Equipe Oceano (gritando) - Acertamos!
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Figura 53 — Tela do aplicativo com resultado da segunda questao da equipe Oceano

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024

Lia (Apos finalizar todas as questoes) - Acabou! Agora, vamos para o podio. Em
terceiro lugar, Oceano; segundo lugar, equipe Fogo e o grande campeéo, Raio de
Sol.

Raio de Sol (Euféricos) - Ganhamos!
Lia (Sorridente) - Obrigada a todos! Gostaram da atividade?
Equipe Fogo (Empolgada) - Sim, competir com os nossos colegas é muito legal.

Raio de sol 2 - Tinham fotos da escola, lanchonete, do shopping e videos. E no

final, ainda tem o pddio.

Lia (Continua) - Que bom que gostaram! Observem que a Matematica esta
presente em nosso cotidiano e € essencial contextualiza-la em diversas situagoes,
para compreendermos sua aplicacdo pratica, como na utilizacdo do Kahoot, durante

a atividade.

Sol (coordenadora falando com os alunos em tom de agradecimento) -
Parabéns a todos! Essa atividade € uma competicdo saudavel e apenas uma

brincadeira, na qual o objetivo final € o conhecimento, que todos adquiriram. Achei
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lindo vocés usando as maos, assim como a professora Lia explicou com a ajuda dos

universitarios. E vocés sdo muito ageis, o que sinaliza que o conteudo esta em dia.
Alunos (questionam) - Como a senhora sabe?

Sol (rindo) - Pelo computador. Tudo o que vocés estavam fazendo, eu sabia o
tempo todo. Aproveitando a oportunidade para agradecer as professoras Lia e Ruiva
pela atividade. Da para notar, como eles gostaram. Vocés que lutem, pois eles vao

pedir ao longo das suas aulas. Agora, vamos para outra atividade.

[Todos saem em euforia, satisfeitos com o uso do Kahoot para fins de aprendizados das
disciplinas].
A proxima cena consiste na criagdo de uma atividade pedagogica que integra

o contexto da Covid-19, com as disciplinas de Matematica e Biologia.

3.4 CENA 4: SIGNIFICANDO A COVID 19 EM ATIVIDADES PEDAGOGICAS
ASSOCIADAS AS DISCIPLINAS DE MATEMATICA E BIOLOGIA AQUI

ApsGs uma manhé de trabalho em sala de aula e dedicar o intervalo do almogo
para organizar alguns detalhes da minha pesquisa, encaminho-me a Universidade
Federal do Estado do Acre — UFAC, para mais um encontro com minha orientadora
e colegas de pesquisa. No trajeto, reflito sobre uma proposta sugerida por uma
colega de trabalho, graduada em Ciéncias Bioldgicas, que envolve a realizagao de
uma atividade, integrando ambas as disciplinas. Essa ideia permanece em meus
pensamentos enquanto me encaminho para a reuniao.

Ao chegar a UFAC, dirijo-me ao Bloco Jersey Nazareno de Brito Nunes,
conhecido, popularmente, como o bloco da Matematica (que funciona no periodo da
tarde) e Filosofia (no periodo noturno). Ao entrar na sala 02, avisto a minha
orientadora, Maria, e os demais colegas de curso. Os participantes desta cena,
serdao denominados da seguinte forma: Maria, que €& a orientadora; como
professores de Matematica em Formacao Continua, nomearei Lia, Sara, Marcelo,

Jack e o professor Léo, com formagédo em Biologia.
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Maria (olhando para todos) - Boa tarde! Pode entrar, menina. Hoje, 0 nosso
encontro tem como finalidade verificar como esta a escrita dos projetos de vocés

para a qualificagao.

Lia (abrindo o arquivo em seu computador) - Boa tarde, professora e colegas!
Ultimamente, tenho realizado muitas leituras da teoria desconstrucionista para
incorporar em meu projeto. No entanto, algumas vezes tenho duvidas, pois, como
sabemos, é algo novo para nos, ndo apenas a teoria, mas também o formato da

escrita.

Maria (comenta) - S6 podemos escrever sobre aquilo que conhecemos, e para
adquirir conhecimento, € essencial estabelecer uma rotina de leituras e trocas de
informacdées. Em nosso ultimo encontro, vocé iniciou sua apresentacao
compartilhando o titulo do seu tema, a proposta de resumo e 0 sumario da sua

pesquisa. Agora, vamos dar continuidade a leitura da sua escrita.

Lia (ligando o data show) - Isso mesmo, professora. Iniciei a apresentagdo da
minha proposta de pesquisa e justifiquei o uso do termo as matematicas com base

nos teodricos, Vilela, Ghedin e Moura.

Marcelo (sinaliza com a cabecga afirmativamente) - Esses encontros s&o de
extrema importancia para aprimorarmos nosso conhecimento sobre a teoria e o

formato da escrita.

Lia (um leve sorriso) - No inicio € algo desafiante, porém, com as leituras que véo
sendo realizada, a participacdo no grupo de pesquisa Geplimac, do qual sou
membro e encontros com a orientadora, vamos compreendendo melhor os caminhos
da pesquisa académica. No inicio da minha pesquisa, eu mencionava de maneira
simplificada o termo "tecnologia". No entanto, por meio de leituras e explicagdes
durante as aulas do mestrado, desenvolvi uma compreensdao mais profunda.
Descobri que o universo das tecnologias, € vasto e diversificado, com diferentes
tipos, agrupados de acordo com suas fungdes especificas, como tecnologias

médicas, de transporte, ambientais, de seguranga, entre outras.
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Lia (um leve sorriso) - Ao aprofundar-me nesse estudo, percebi que o termo
"tecnologia", evoluiu para "Tecnologia da Informagdo e Comunicagcdo (TIC)",
refletindo a natureza especifica das tecnologias voltadas para o processamento e
transmissao de informacbes. Essa percepcdo, mais refinada, enriqueceu minha
abordagem académica, proporcionando uma compreensdo mais precisa e

abrangente do papel das tecnologias, na minha area de pesquisa.

Rossi (pensativo) - Estou aqui me questionando sobre a relagdo do aplicativo
educacional, no seu caso, o Kahoot, com o contexto histérico da pandemia da
Covid- 19.

Lia (pensativa) - Curioso esse seu comentario! Hoje pela manha, no planejamento
escolar, uma professora da area de Biologia propds uma atividade multidisciplinar
que relacionasse ambas as disciplinas, no caso, a matematica e a biologia. Tenho a
perspectiva da funcdo do Kahoot, como foi utilizado e como pode ser empregado
para refletir esse momento. Ele serviu como uma ferramenta de apoio, tanto para
professores, quanto para alunos, faciltando a transmissdao de conteudo e
capturando a atencdo por meio de uma tela. Conscientes de que nenhum
profissional estava preparado para a transicao repentina ao ensino remoto, o que
quero destacar € como, por meio de praticas, nos apropriamos das ferramentas,

criamos atividades e hoje possuimos um dominio diferente daquele inicial.

Maria (corta) - Tenho aqui, na minha bolsa, o livro: Cenarios para investigagdes:
Humanidades e matematica em contexto, das autoras Paulussi e Grassmann, que
aborda diversos conteudos de ciéncias humanas e sociais aplicadas com a
matematica e suas tecnologias, o qual realiza a analise da pandemia da covid com
uso da Matematica e suas Tecnologias e as Ciéncias Humanas e Sociais. O capitulo

traz um tema bastante relevante e atual: saude e crise sanitarias.

Lia (interrompe) - Covid-19.
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Jack - Ele poderia ser empregado por meio do aplicativo, trazendo consigo, sua
relevancia nesse contexto historico, em uma perspectiva global, nacional ou até
mesmo estadual. Infelizmente, todos nés conhecemos alguém que foi contaminado
pela Covid-19, inclusive pessoas que faleceram, devido a essa doenca e suas

complicagdes.

Lia (ap6s um breve siléncio na sala) - Infelizmente, foi um periodo dificil para
todos nos. Na abordagem inicial do capitulo sobre saude e crises sanitarias, sao
apresentadas as informacgdes especificas de cada area, trabalhando as areas de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, Matematica e suas Tecnologias, Linguagens
e suas Tecnologias, e Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. O aplicativo Kahoot
permite a conexao entre essas disciplinas nesse contexto histérico e diversifica o

formato das questdes, possibilitando a insergdo de videos e imagens com graficos.

Maria (baixando o livro digital para disponibilizar) - Estou enviando no grupo de
WhatsApp, o pdf capitulo do livro referente a saude e crises sanitarias, para todos
terem acesso e conhecimento das aplicabilidades que os autores fazem do tema,

com base na BNCC.

Marcelo (corta)- Sabemos que a saude é um direito basico, garantido pela
Constituicdo Federal Brasileira, conforme estabelecido no artigo 196%. O livro
aborda esse tema, no inicio, e 0 que me chamou a atengao, foram os graficos da

Covid-19, proporcionando uma visao nacional sobre a situagao.

Leo (interrompem) - Desculpe interromper, mesmo ndo sendo discente da
disciplina, porém, ao ler o texto, além dessa visdo otica que o livro aborda com
imagens de graficos, como professor de Biologia, observei a forma como ele

apresenta os termos técnicos e seus significados, de forma clara e objetiva.

% Artigo 106 da constitui¢io federal A saude é direito de todos e dever do Estado, garantido mediante politicas
sociais ¢ economicas que visem a redugdo do risco de doenca e de outros agravos e ao acesso universal e
igualitario as agdes e servigos para sua promogao, prote¢do e recuperagao.
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Maria (continua) - Vamos a pratica! Todos devem instalar ou acessar o site do
aplicativo Kahoot em seus celulares, ou computadores. Lia, por favor, compartilhe

sua tela no data show, pois vamos criar um quiz na aula, no contexto da pandemia.

Léo (levanta o brago) - Quero participar dessa atividade, pois vou utilizar em minha
aula. O Kahoot permite mostrar defini¢des, por meio de imagens ou videos, atrair a
atencado dos alunos, pois posso aplicar dados, individualmente ou em equipe. Além

disso, ainda consigo acompanhar o aprendizado da turma, por meio de relatérios.

Lia (empolgada) - Vamos usar os dados do nosso estado do Acre ou informagdes
da capital, retratando uma realidade que acompanhamos e até vivenciamos.

Podemos comecgar?

Rossi (corta) - Sim, acho que a primeira abordagem seria a utilizagcdo e seu
significado. As vezes, tenho duvidas na utilizacdo correta das palavras pandemia,

epidemia e surto.

Léo (Olhando para o celular) - Localizei um video na plataforma do YouTube,
https://www.youtube.com/watch?v=DBdICrogPxw, que esclarece cada termo. Enviei
o link, Lia, para vocé.

- Apos todos assistirem o video -

Léo (pergunta empolgado) - Tem como inserir esse video no Quiz ou em um slide?

Rossi (entra na conversa) - Também localizei uma imagem que retrata a definicdo

dos termos.

Lia (responde sorrindo) - Podemos adicionar ambos, ou seja, tanto imagens como
video. Ja estou acessando a minha conta do Kahoot, vou na opg¢ao criar. Agora, um

titulo para a nossa atividade?

Rossi (responde com um sorriso no rosto) - Pode ser: "Covid-19: Um Novo Olhar

- Da Matematica com as Ciéncias da Natureza".
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Jack (pede a palavra) - Como se da essa relagao?

Léo (responde) - Nos telejornais, durante a pandemia, todos os dias eram
apresentados dados, na maioria das vezes, com graficos. Isso estabelece uma
relacdo entre as disciplinas na linguagem do aluno. Como professores, temos a

BNCC, e observei os assuntos abordados em cada ano.

Rossi (corta) - O grafico apresentado nos telejornais é uma representagdo de uma

Progressdo geométrica.

Léo (retoma a palavra) - Na matematica, esta relacionado a uma sequéncia
numérica e abordagem de grafico com Progressdo geométrica. Na ciéncia da
natureza, o Covid- 19 é uma infeccao respiratoria, causada pelo virus SARS-CoV-2
e a BNCC aborda da seguinte forma: “Propor, a partir do conhecimento das formas
de transmissao de alguns microrganismos (virus, bactérias e protozoarios), atitudes
e medidas adequadas para prevengdo de doencas a eles associadas®” (BNCC,
2017 p. 339.).

Lia (acenando positivamente, com a cabec¢a, complementando a fala do Léo) -
Na Matematica, esta relacionado a uma sequéncia numérica e a abordagem de
graficos com progressdo geométrica. Na Ciéncia da Natureza, o Covid-19 € uma
infeccao respiratéria, causada pelo virus SARS-CoV-2, e a BNCC aborda da
seguinte forma “Reconhecer e empregar unidades usadas para expressar medidas
muito grandes ou muito pequenas, tais como distancia entre planetas e sistemas
solares, tamanho de virus ou de células, capacidade de armazenamento de

computadores, entre outros®” (Brasil, 2017 p. 339).

% Descri¢édo da habilidade EF04CI08 - (Brasil, 2017 p. 339)
% Descrigédo da habilidade EFO9MA18 - (Brasil, 2017 p. 319)
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Léo (corta e entra na conversa) - No decorrer da leitura, as autoras mencionam a
gripe espanhola, que foi uma pandemia ocorrida nos anos de 1918. Lia, essa
abordagem traz uma relacao tao significativa com a disciplina de Historia. Também
vou explicar no texto, que ocorre uma comparagcdo da quantidade de mortos na
Primeira Guerra Mundial, citando numeros entre 15 e 30 milhdes, e com a pandemia
da gripe espanhola, onde correram de 20 a 40 milhdes de mortes, lembrando que a

duracao desses eventos, foi, respectivamente de 4 anos e apenas 2 anos.

Léo (continua) - O mais curioso ainda é que os autores mostram uma campanha de
combate a gripe espanhola, e o primeiro topico € evitar aglomeragdes. Essa
informacéao atrai a atengdao dos nossos alunos e, associada a um jogo, eles vao a

loucura. Vejam a figura 54 da campanha, a qual mencionei.

Figura 54 — “A epidemia reinante — Conselhos ao Povo”, comunicado publicado em 18 de outubro de
1918 no jornal O Estado de S. Paulo, trazia orientagdes a populagdo para conter a disseminagéo da
gripe que matou milhdes de pessoas no mundo, entre elas Rodrigues Alves, presidente do Brasil a

epoca

TA EPIDEMIA REINANTE

CONSELHOS A0 POY(0

(Da Directoria do Servico Sanitario)
C—— —

EVITAR Sgglomeragdes, principalmente i
Hlﬁ fazer visitas.
cuidados hygienicos com © I'Ill'il.
e a garganta: inhalagSes de vaselina menthaola-
fa, gargarejos com agua e_sal, com agua ioda-
da, com acido citrico, tannino e infusdes conten-
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TOMAR, como. preventivo, - internaments.
qualquer sal de quinino nas doses de 25 a S5O0
centigrammos por dia, e de prdartmin o mo-
mento das refeigBes.
. E\I'ITAR toda fadiga ou excesso physico.
0 DOENTE, acs primeires symptomas, de-
ve ir para a cama, pols o repouso auxilia a cura
e afasta as complicagies ¢ contagio. Nio deve
‘receber, absolutamente, nenhuma visita.
EVITAR as. cavaas de resfriamento, & de
neceasidade tanto para ce silios, come para os
doentes & os convaloscentes.
A'S PESSQAS EDOSAS devem lnlﬂim-n
com mais rigor ainda todos essea cuidadosy
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Dados retirados de: ROCHA, Juliana. Pandemia de gripe de 1918. Fundagado Oswaldo Cruz.
Disponivel em: http://www.invivo.fiocruz.br/historia/pandemia-de-gripe-de-1918/. Acesso
em: 17 ago. 2023.

Lia (leve sorriso) - As ideias estdo aflorando! Essas informagdes sdo de extrema
importancia. Eu, pelo menos, nado tinha conhecimento desse acontecimento. A
primeira pergunta estara relacionada com o significado das palavras pandemia,
epidemia e surto. A partir da fala do Léo, a segunda questéo estara relacionada com
a gripe espanhola, pois a transmissdo da Covid-19 se dava pelo contagio, no caso
da Covid, pelo coronavirus SARS-CoV-2. Eu me recordo que os telejornais

mencionavam as taxas de contagio de varios paises.

Marcelo (continua empolgado) - Me recordo também, Lia. Essas taxas indicavam a
propagacao da doenca. No ano de 2020, a taxa de contaminagao era de 2,81. Outro

assunto de matematica, ai os numeros decimais e o seu significado em um contexto.

Rossi (corta) - Nesse exemplo, Marcelo, uma pessoa infectada pode transmitir o
virus para outras trés pessoas. Com algumas medidas de prevengao, entre elas,

evitar aglomeracdes e higienizar os alimentos, ocorreu o achatamento da curva.

Marcelo (interrompe) - Lia, naquele momento, mantivemos o contato com amigos e
familiares, por meio de videochamadas, mensagens, assim como, 0os softwares nos
permitem situar as informacdes de diversas regides do Brasil e do mundo.
Poderiamos utilizar o Kahoot com imagens de campanhas de prevengéo, abordar o
professor trabalhando em casa e trazer algumas informacgdes referentes ao Sistema
Unico de Saude (SUS), como o primeiro dia de aplicacéo da vacina no Brasil? E no

Acre?

Lia (olhando para o celular e realizando a pesquisa e enviando o link para os
colegas)- De acordo com o} site G1, no link
https://g1.globo.com/ac/acre/noticia/2024/01/20/ha-tres-anos-acre-comecava-a-aplic
ar-as-primeiras-vacinas-contra-a-covid-19.ghtml, retrata o momento da pandemia
exatamente com essas informacdes, Marcelo. A data da primeira aplicacdo da

vacina no estado do Acre foi em 19 de janeiro de 2022, sabemos para um grupo
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especifico de pessoas, e relembra a situagcdo que o estado estava vivendo: "A
vacina chegava no momento em que o Acre registrava mais de 44,7 mil infectados
pela doenga e mais de 830 mortes, a ocupacéao de leitos para pacientes de Covid-19

estava em uma situacéo critica."

Maria - Note, Lia, tantas possibilidades e relagdes das disciplinas, nas quais o
Kahoot pode ser trabalhado. Com a apresentacdo de um trecho de um telejornal,
seguido pela analise de graficos com o tema da Matematica. Ndo tenho duvida de
que os proprios alunos vao aprimorar e buscar informagdes, utilizando o celular a
favor de vocés.

Lia - Que tarde de grande aprendizado! Possibilitou ampliar meu pensamento sobre
a associacdo das disciplinas, ainda com o Kahoot, com o contexto historico da
Covid-19. Vou finalizar juntamente com a colega de trabalho a atividade. Nesse
momento, ndo sera a associacdo de todas as disciplinas citadas, pois estamos no
fim do bimestre. Na proxima semana, conto para vocés o desenvolvimento da

atividade.

Maria - Novos rastros com o aplicativo Kahoot. Até o préximo encontro!

Na sequéncia, apresentamos uma reflexao frente ao caminhar na pesquisa,

que intitulamos de Reflexdes finais sobre um novo olhar.
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4. REFLEXOES FINAIS SOBRE UM NOVO OLHAR

Em uma tarde quente, em Rio Branco, no dia 09/02/2024, as 14 horas,
ocorreu um encontro pelo Google Meet, entre a orientadora Maria e a orientanda Lia.
O objetivo desse encontro foi esclarecer as ultimas duvidas sobre a pesquisa em

questao, uma vez que a defesa estava se aproximando.

Maria (ajeitando-se na cadeira) - Boa tarde, menina! Estamos a poucos dias da téo
sonhada defesa. Quais caminhos vocé percorreu explorando o potencial do Kahoot,

durante essa pesquisa?

Lia (pensativa) - Boa tarde, professora Maria! Estou ansiosa para esse momento!
Ao longo da pesquisa, percorri diversos caminhos explorando o potencial do Kahoot,
como ferramenta educacional. Inicialmente, participei de um curso oferecido pela
Secretaria de Educacdo. Posteriormente, apliquei o conhecimento adquirido na
pos-graduacao de ensino de Matematica - EaD, onde foi o tema do meu Trabalho de
Conclusdo de Curso da Especializagdo. Além disso, participei da oficina
“Significando o Kahoot e suas potencialidades para o ensino de Ciéncias e
Matematica com a epistemologia dos usos”, durante o evento remoto da IV Semana
Académica do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica - IV
SEMPECIM. De forma mais abrangente, integrei o Kahoot em atividades no Colégio
particular, em Rio Branco, abordando diferentes disciplinas. Essa jornada permitiu,
nao apenas conhecer o aplicativo, mas, também, compreender sua aplicabilidade
em contextos variados e significa-lo nos usos com as diferentes formas de vida de

cada contexto.

Maria (instiga Lia) - Explique um pouco mais?

Lia (pensativa) - Ocorreu tanto de forma online, quanto presencial. Nos trés
primeiros momentos - cursos, pds-graduacao e oficina - fui aluna, aprendendo a
utilizar o aplicativo Kahoot. Apds alguns meses, participamos de uma oficina
chamada "Significando o Kahoot e suas potencialidades para o ensino de Ciéncias e

Matematica com a epistemologia dos usos," realizada de forma remota, em
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novembro de 2022 pela IV SEMPECIM. O objetivo era descrever as potencialidades
do aplicativo Kahoot com a epistemologia dos usos para o ensino de Ciéncias e

Matematica, utilizando a versao para computador.

Lia (continua) - Paralelamente a isso, ocorreu 0 uso do Kahoot, de forma
presencial, na realizagdo de uma gincana escolar, inserida em um projeto
interdisciplinar para superar as dificuldades dos alunos, como resolugdo de
problemas matematicos relacionados as quatro operacdes basicas, leituras, entre
outras atividades. Nessa atividade, exploramos a tabuada e o conceito de
probabilidade. A construgdo dessa atividade envolveu elementos conhecidos pelos
alunos, como imagens das faces de um dado, o alfabeto, uma moeda, uma bola de

futebol, uma caixa de sapato, um chapéu de aniversario, entre outros.

Maria (pensativa) - Como ocorre essa associagao das disciplinas?

Lia (continua empolgada) - No primeiro projeto escolar, o qual abordou o conteudo
de probabilidade, houve a integragdo das disciplinas de Matematica e Portugués.
Durante essa experiéncia, a professora conduzia a leitura conjuntamente, buscando
analisar o nivel de interpretacado dos alunos. Nesse contexto, utilizamos o aplicativo
Kahoot em dispositivos celulares, dividindo-se em dois momentos distintos: primeiro,
na apresentagcado do aplicativo aos professores, e segundo, durante a execugao da
atividade. Nesse momento, atuava como pesquisadora e professora, fazendo uso
dessa plataforma. No ultimo projeto, que explorou a relagdo entre Matematicas e
Ciéncias Naturais, com foco especifico em Biologia e no contexto da pandemia da
COVID-19, desenvolvemos um Quiz. O objetivo deste Quiz era promover a tomada
de decisbes éticas e socialmente responsaveis, utilizando a analise de problemas
sociais, incluindo situagdes de saude e sustentabilidade. Nesse processo, os alunos
interpretaram taxas e indices por meio de graficos e tabelas. O projeto foi
considerado excelente, e como mencionei anteriormente, acredito que ha potencial
para expandi-lo. Ja compartilhei essa proposta com a coordenagao da escola, para

continuarmos em anos posteriores.
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Maria (continua) - Apesar do tempo limitado, ja acumulamos diversos rastros, e
conforme sua Uultima observacdo parece que ainda teremos continuidade. No
decorrer da execugdo das atividades, como vocé percebe as potencialidades e

limitagbes do Kahoot?

Lia (empolgada e pensativa) - O Kahoot captura, eficientemente, a atengdo dos
alunos ao permitir a insercdo de elementos do cotidiano, como a bola de futebol,
para abordar conceitos matematicos, incluindo a geometria. Nesse contexto, ocorre
uma aprendizagem de maneira ndo convencional, e a motivagado € impulsionada
também pelo trabalho em equipe. Do ponto de vista dos professores, consideramos
como potencialidades as ferramentas que possibilitam adaptacdes para diferentes
temas e a disponibilidade de relatérios que permitem acompanhar a turma de forma
instantanea. No entanto, observei algumas limitacdes, como a dependéncia de
conectividade e a dificuldade na impressao das atividades produzidas na plataforma,

visto que as alternativas nao sao disponibilizadas.

Maria (com tom questionador) - Qual a sua visao, hoje, da sua pesquisa?

Lia (pensativa e satisfeita com seu amadurecimento) - Cada atividade realizada
com o aplicativo e seus objetivos educacionais deixam rastros distintos. Embora eu
possa aplicar a mesma atividade em diferentes turmas, € importante reconhecer que
cada grupo tem sua propria perspectiva, influenciada por suas praticas sociais,
culturais e outros fatores. Além disso, a diversidade de formas de aprendizado é
consideravel, e o Kahoot oferece a flexibilidade de incorporar elementos como sons,
imagens, videos, formulas matematicas, entre outros, permitindo a participagao de
todos os envolvidos.

Através da pesquisa, percebe-se que o uso da tecnologia foi vinculado a abordagem
construcionista, em que o aluno constroi, por intermédio do computador, 0 seu
préprio conhecimento, nisso o computador passa a ser somente, um suporte para
que o aluno aprenda o conteudo, interagindo com seus colegas, explorando o
assunto em tela e o professor, passa a ser o mediador nesse processo de
investigacao e descoberta. Portanto, durante o desenvolvimento das aulas, busca-se

ouvir a cultura especifica de cada aluno, procurando estabelecer conexdes entre o
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conteudo e suas preferéncias, como o gosto por jogos, exemplificando que é
possivel ensinar matematica de maneira integral, como ilustrado em um video que
apresenta e descreve o uso da tabuada de multiplicacéo, utilizando as maos. Nesse
contexto, planejamos as aulas com o auxilio do aplicativo, integrando elementos que
fazem parte da cultura dos alunos e estabelecendo relagbes com seus contextos
cotidianos. Quando menciono ‘"cultura em sala", refiro-me a elementos
compartilhados pela turma, como assistir a um filme em conjunto, participar de
encontros para tomar sorvete a tarde, identificar figuras geométricas nos materiais
escolares e, a partir dai, passamos a problematizar questdes relacionadas ao que foi
observado de cada cultura, com o intuito de significar conceitos matematicos no uso
em atividades diversas como jogos de linguagem na acepg¢ao wittgensteiniana.
Nesse momento, se inicia uma forte chuva em Rio Branco- Acre e a conexdo com a

internet comecou a ficar ruim, e a professora Maria entra na conversa.

Maria (satisfeita e feliz) — Lia, vejo que vocé amadureceu muito e aprofundou
bastante seu texto e atendeu as solicitagcbes de sua banca de qualificacado, ja
sabendo, de fato, o propdsito de sua pesquisa. Foi um caminho arduo, sei disso e de
todas as dificuldades enfrentadas por vocé para chegar até aqui. Deixo aqui minha
gratificagao e respeito pelo seu empenho, dedicacdo e comprometimento com seu
tema de pesquisa e fico muito feliz com a profissional que vocé se tornou. E digo
que esse material ndo vai ser um material de prateleira, que fica la, empoeirado, que
ninguém queira |é-lo e ressignifica-lo. Sera um material de grandes usos, seja por
professores em formagao inicial ou em formagao continua. Como também, seus
diversos usos feitos durante a pesquisa proporcionam residentes, pibidianos e
alunos de licenciaturas e da educacgao basica a fazerem uso de diversas maneiras
pelo seu poder explicativo. Nesse momento, vamos dar uma pausa para outros usos
e vamos interromper esse nosso encontro em virtude das trovoadas e relampagos,

pois ndo € bom fazer uso de celulares e computadores com esse tempo.

[Pausa, um grande abrago a todos! ]

As autoras
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5. PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional relacionado a essa pesquisa, se da, a partir das
diversas aplicagbes e usos do aplicativo Kahoot. Primeiramente, com o
conhecimento do Kahoot, adquirido durante o curso oferecido pela Secretaria de
Educacao, na pos-graduagao de especializagdo no ensino da Matematica - EAD, e
nas aulas do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica (MPECIM).
Na sequéncia, no contexto da formagao basica, com aulas no Colégio privado, em
Rio Branco, em diversas disciplinas, porém com énfase nas Matematicas em usos.

Com base em Wittgenstein, em que o significado acontece através do uso,
nesse caso, do aplicativo Kahoot vivenciado em diferentes contextos, com um olhar
para as matematicas em usos, propde-se fazer um guia instrucional com o uso do
aplicativo em forma de coletdnea denominada: "Cenarios Formativos: Diferentes
Usos do Kahoot para o Ensino das Matematicas". Essa coletanea sera organizada,
tanto de forma online, quanto impressa, com o intuito de proporcionar o maior
alcance possivel para professores interessados em conhecer como a plataforma
funciona e como é possivel explorar e problematizar conceitos diversos, a partir de
Seu uso.

Nessa coletanea, serao disponibilizados o passo a passo da instalagdo do
aplicativo, a explicagado das ferramentas e atividades prontas para serem inseridas
em sala de aula, assim como a descricdo, por meio de imagens e videos contendo o
passo a passo da construgéo das atividades e seus respectivos objetivos.

Essas atividades poderao ser utilizadas por professores de diversas areas,
assim como por discentes em geral, especialmente da graduagao e pds-graduacao
em Matematica e areas afins. Por ser um material pedagdgico e tecnoldgico, podera
servir como um suporte facilitador para professores de matematica ou de outras
disciplinas no planejamento e realizagdo de suas aulas, tendo em vista que as
tematicas e atividades sugeridas estao relacionadas com a tecnologia e a realidade
dos alunos. Destaca-se das propostas de atividades, o objetivo de torna-las mais
acessiveis, com a utilizacdo de softwares e materiais de facil acesso, baixo custo e

possiveis adaptacdes.
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Essa acessibilidade ocorre duplamente. Primeiramente, para o acesso as
atividades, ndo € obrigatério o uso de rede de internet. Na coletanea, sera
disponibilizado o QR code com as atividades prontas. Nesse momento, caso o
usuario possua internet, tera acesso as atividades online. Além disso, a coletanea
também sera impressa, fornecendo o passo a passo das atividades para professores
da area rural, junto com a producao final. As atividades estarado disponiveis tanto de
forma impressa quanto online, acessiveis através de um site, ndo apenas para
professores da regido de Rio Branco - Acre, mas também para outras localidades.

O produto podera ser utilizado por diferentes publicos, dentre os quais
dedicamos aos amantes de uma matematica mais humanizada compreendida por
nés como jogos de linguagem em que vocé, caro leitor, podera acessa-lo e
compartilha-lo, pelo link que segue, http://www2.ufac.br/mpecim/menu/dissertacoes
(dissertacédo), e no link: http://www2.ufac.br/mpecim/menu/produtos-educacionais,

turma de 2022, nosso produto educacional.
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RESUMO

O presente artigo objetiva-se relatar uma experiéncia vivenciada na disciplina Estagio
Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa II, ano 2019, no 6° periodo com discentes do Curso
de Licenciatura em Matematica, frente ao tema “Compra e Venda de Combustivel” , em que
se buscou relacionar a pratica do consumo de combustivel com a matemadtica escolar,
mostrando por meio de tabelas e graficos como ¢ possivel através do uso da modelagem
prever alguns resultados como, por exemplo, o gasto em combustivel durante um més, de uma
pessoa com uma certa renda e que abastece com uma dada frequéncia , e dessa forma explorar
o conceito de funcdo de maneira a despertar o interesse nos alunos, uma vez que estamos
aplicando o conhecimento matematico adquirido para resolver/ manipular uma situa¢do da
realidade dos mesmos. O tema ¢ relevante em virtude de nos levar a perceber a importancia
dos conhecimentos matematicos escolares visto seu uso na pratica cotidiana. Como aporte
teorico utilizamos Bassanezi (2002) quando nos diz que a modelagem matematica tem por
finalidade prever resultados de alguns acontecimentos. Para a coleta dos dados e informagdes
contamos com a colaborag¢ao dos colegas da referida turma que usam transporte proprio (moto
ou carro), que responderam a um questiondrio referente ao assunto. A abordagem do tema
fungdes foi trabalhando também com o aplicativo Geogebra com o objetivo de auxiliar nas
construcdes de graficos da fungdo afim. A investigacdo nos possibilitou olhar o contetido
escolar e as fungdes na pratica cotidiana dos professores em formagao inicial.

Palavras-Chave: Conhecimento Escolar, Pratica Cotidiana, Modelagem Matematica.
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INTRODUCAO

O conceito de fungdo ¢ um dos mais importantes da Matematica e das ciéncias em
geral, ele esta presente sempre que relacionamos duas grandezas variaveis. Por exemplo, o
nimero de litros de gasolina e o preco a pagar. Como futuros professores temos o desafio de
buscarmos alternativas para tornarmos o ensino mais significativo ( e até atraente, o que
segundo D'Ambrdsio , ¢ nosso maior desafio) e uma delas ( que ndo sdao poucas) ¢ relacionar
o conteudo com algo do cotidiano dos alunos , mostrando onde determinado conhecimento
pode ser aplicado para dessa forma os mesmos verem sentido em estudar matemadtica , uma
vez que ¢ grande o desinteresse ( ou podemos dizer falta de motivacdo) em estudar
matematica visto que a mesma ¢ temida por muitos por ser considerada uma matéria dificil e
que esta € “sO para os inteligentes”. Um outro fator que podemos destacar ¢ que o conceito de
matematica ainda € considerado restrito ao ambito escolar, como se a matematica ndo fosse
utilizada no cotidiano fora da escola, quando na realidade a matematica esta presente em
diversas situagcdes, em diversos lugares e em diversas culturas, podemos vé-la nas
construgdes, nas operacdes comerciais de compra e venda, nas aplicagdes bancarias, nos
esportes, nas medidas de comprimento, numa simples receita etc. Em contrapartida, quando se
tem noc¢do dessa abrangéncia muita das vezes recaimos no equivoco de pensar que o
conhecimento da matematica escolar , que ¢ tratado de maneira formal e como se fosse uma
disciplina pronta e acabada, superior ao conhecimento desenvolvido fora da escola,
consequentemente a matemadtica cotidiana, principalmente aquela praticada por outros povos
ou grupos, como a matematica do comerciante, a matematica do pedreiro, a matematica do
marceneiro, a matematica do camponés por exemplo, ¢ menosprezada.

Sabemos que os povos com suas diferentes culturas possuem seus proprios métodos
para trabalhar seus conhecimentos matematicos necessdrios ao seu desenvolvimento, esse
entendimento proporcionou o surgimento de um programa de pesquisa denominado
Etnomatematica na década de 1970, fundado por Ubiratan D'Ambroésio, como uma forma de
critica ao ensino tradicional da matematica, valorizando a matematica dos diferentes grupos
culturais, sugerindo maior énfase aos conceitos matematicos informais desenvolvidos pelos
alunos através de seus conhecimentos advindo da sua realidade fora da escola.

A Etnomatematica trouxe implicagdes pedagogicas para a matematica escolar, pois se
nd6s como professores reconhecemos que existem varias matematicas entao por que devemos

abordar somente a escolar? Dessa forma ndo estaremos valorizando as diversas formas de se
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fazer matematica nem contribuindo para uma convivéncia democratica na sociedade. Além
disso, ndo estaremos valorizando o conhecimento dos alunos de algo que eles vivenciam no
seu ambiente familiar ou em outras culturas diferentes da escola.

Conforme Carraher e Schliemann (1988) os melhores resultados sdo obtidos com a
combina¢do da experiéncia diadria com a experiéncia escolar , sendo assim, esse trabalho de
pesquisa realizado no ambito da Universidade Federal do Acre - UFAC proposto pela
professora da disciplina de Estagio Supervisionado na Extensdo e na Pesquisa II, no 6 °
periodo de 2019 do Curso de Licenciatura em Matematica, frente ao tema ‘compra e venda de
combustivel ’ buscou trabalhar o conceito de fungdo trazendo uma situagdo do cotidiano dos
alunos para a partir dai explorar o que ¢ uma funcao, trabalhando cada situagdo por meio de
tabelas e graficos, para depois darmos o seu conceito formal como apresentada no livro
didatico.

Uma outra ferramenta utilizada neste trabalho foi o Software Geogebra, para a
construcdo dos graficos em questdo, isto ¢, para modelarmos a situagdo trabalhada mostrando
como ¢ possivel prognosticar alguns resultados como por exemplo, o gasto em combustivel
durante um més, de uma pessoa que abastece com uma dada frequéncia. Nessa pesquisa os
dados utilizados para a constru¢do dos graficos e tabela foram obtidos dos nossos colegas de
curso que usam transporte proprio (moto ou carro), que colaboraram respondendo a um
questionario referente ao assunto.

A utilizac¢do do aplicativo Geogebra nessa atividade foi como uma ferramenta com o
intuito de facilitar a aprendizagem, pois ndo temos como negar que a tecnologia faz parte do
cotidiano de nossos alunos e que somos desafiados ndo a combaté-la, mas aprender a utiliza-la
a favor do ensino-aprendizado dessa ciéncia.

Estamos diante de uma diversidade de ferramentas tecnologicas disponiveis e prontas
para inserirmos a tecnologia na sala de aula com vista a aprimorar o ensino tornando-o mais
proveitoso, entre essas ferramentas destacam-se os aplicativos que geralmente possuem
versdo para aparelho celular, o que permite maior facilidade de acesso na sala de aula.

Diante dessa questdo procuramos realizar uma atividade que contemplasse o uso da
tecnologia e que fosse viavel levar para a sala de aula, dai nos ocupamos em estudar a fungao
afim e de que forma poderiamos ensind-la por meio do aplicativo Geogebra,
consequentemente, houve a necessidade de preparagdo para a realizagdo da mesma: estudar o

conteudo, aprender manusear o aplicativo conhecendo os comandos necessarios para a
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exploragdo do conteudo, definir um objetivo a alcangar com a atividade, elaborar
questoes.

O aplicativo Geogebra ¢ um software de matematica dindmica que permite construir e
explorar objetos geométricos e algébricos interativamente. O mesmo, foi criado por Markus
Hohenwarter para ser utilizado na sala de aula e o nome Geogebra consiste na jun¢do das
palavras Geometria e Algebra, pois o aplicativo combina conceitos dessas duas areas
(Geometria e Algebra). Sua distribuicdo é livre nos termos da GUI (General Public License) e
escrita em linguagem Java, o que permite estd disponivel em varias plataformas, sendo
possivel também articular ideias aritméticas.

O aplicativo Geogebra se apresenta tanto na versdo para computadores, como para
celulares. Nas duas versoes a tela desse aplicativo se divide em trés partes principais: a caixa
de ferramentas, a janela de visualiza¢do e a janela de algebra, mas seus comandos variam
muito entre essas versdes. Para baixar o aplicativo no celular utiliza-se o Play Store; a
Calculadora Grafica GeoGebra e clica em instalar.

Na realizagdo das atividades o aplicativo Geogebra facilitou a construgdo dos graficos

e tabelas de uma fungdo afim, além disso, otimizou o tempo da aula.

METODOLOGIA
A metodologia consistiu de uma abordagem qualitativa em que o Corpus da Pesquisa

foi se constituindo, a partir de uma proposta da disciplina de Estagio Supervisionado na
Extensdo e na Pesquisa II, ano de 2019, por discentes do curso de Licenciatura em
Matematica da Universidade Federal do Acre, cursando o 6° periodo do referido curso em que
se fez uso do questionario na busca de informagdes e o aprofundamento do tema. O
questionario foi aplicado entre os colegas de turma que utilizavam transporte proprio para se
deslocarem a UFAC.

O questionario consistiu das seguintes perguntas:

0 Qual é o meio de transporte utilizado para se deslocar até a instituigaio UFAC?
U Qual sua frequéncia de abastecimento?
0 Qual a quantidade de litros de gasolina em média no abastecimento?

0 Qual o seu gasto mensal em relagdo ao abastecimento?
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Esse questionario foi realizado visando obter dados relacionados ao tema e refletir as
respostas dos colegas com o objetivo de identificar e relacionar a Matematica na vida real e
perceber como ela € necessdria para a economia do cliente visualizada através de dados
obtidos em postos de gasolina na cidade de Rio Branco e os critérios de escolha do
abastecimento dos alunos do curso que utilizam automotores e ciclomotores diariamente em
curtas e longas distancias.

Nesse sentido foram selecionados nove questiondrios, por se tratar de discentes que se
deslocavam para a UFAC de automoével ou de motocicleta. Percebeu-se que a grande maioria
utilizava o transporte publico para se deslocarem de suas casas até a UFAC. Também foi um
meio de obter dados do cotidiano para abordar conteudos de fungdes e construgdes de graficos
e tabelas. A andlise dos questionarios se baseou na terapia desconstrucionista tendo como
precursores Wittgenstein e Derrida. “A terapia desconstrucionista ¢ entendida por nés como
algo que se pratica, ou melhor, que se faz na a¢dao”, conforme Bezerra (2016, p. 38).

Partindo desse pressuposto uma atitude terapéutica desconstrucionista de pesquisa
“leva para o diva da terapia os significados exclusivistas e oposicionais que enclausuram o
enunciado, o fato, ou a proposi¢cdo, foco da investigagdo, ao desloca-lo pelas diversas e
diferentes praticas culturais que o mobilizam, na perspectiva de esclarecé-lo, ao ampliar —
pelo deslocamento — seus significados”. (MOURA, 2015, p. 09).

Apds a andlise dos dados, significados no uso em momentos de atividades com
discentes de matematica em formacao inicial, introduzimos o conceito de fun¢ao afim no qual
ela estd presente sempre que relacionamos duas grandezas varidveis, neste caso, o nimero de
litros de gasolina e o preco a pagar. Depois de analisar o preco de postos de combustivel,
obtivemos a média e consideramos o valor da gasolina R$ 4 ,70 com a lei de formagdo da
funcdo sendo representada por f(x) = 4,70x. , ou seja, x esta representando a quantidade de
litros de gasolina.

Nesse sentido tentamos pegar uma situagdo da realidade e com nossos conhecimentos
de matemadtica basica procuramos modelar a lei de formagdo da funcdo. Entendendo que
através da Modelagem, “o aluno se torna mais consciente da utilidade da matematica para
resolver e analisar problemas do dia-a-dia [...]” (TOLEDO, MARILIA; TOLEDO, MAURO,
1997, p. 14).

Vérias sdo as concepcdes de modelagem. Bassanezi (2002, p. 16) concebe a
Modelagem

Matematica como uma “[...] arte de transformar problemas da realidade em problemas
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matematicos e resolvé-los interpretando suas solu¢des na linguagem do mundo real”. “Nessa
perspectiva, a Modelagem no ensino pode ser pensada como um ‘método de investigacdo’ e
relacionada com a ideia de integracdo da Matematica com outras areas do conhecimento
(BEZERRA, 2016, p. 103). Também a modelagem pode ser pensada como “[...] um ciclo de
atuacdo que parte de uma realidade, cria um modelo que procura explicar e entender essa
realidade e, com os resultados obtidos, volta-se a ela para validar/reformular o modelo criado”
(MONTEIRO; POMPEU JR. 2001, p. 72).

J4 a tendéncia da educagdo matematica, denominada de etnomatematica, que, por sua
vez, propde o trabalho com a matematica praticada no cotidiano por pessoas de diferentes
classes sociais e/ou culturais, “[...] com atividades orientadas, motivadas e induzidas a partir
do meio, e, consequentemente, refletindo conhecimentos anteriores. Isto nos leva ao que
chamamos etnomatematica ¢ que restabelece a matematica como uma pratica natural e
espontinea” (D’AMBROSIO, 1990, p. 31). Importante dizer que, neste caso, também ocorre
uma aproximacao entre a realidade e a matematica, no entanto, aqui pode-se dizer que aquelas
pessoas que nao tiveram um contato formal com a matematica sdo capazes de utiliza-la em
situagdes praticas do dia-a-dia. Nesse sentido ndo se tem uma preocupagdo com a
interpretacdo que os jovens, ou os alunos, ou pessoas que nao sentaram em bancos escolares
fazem da realidade politico-social em que vivem, mas a utilizagdo diversificada da
matematica em diferentes contextos.

Para melhor visualizagdo de tal fung¢do, fizemos uso do aplicativo Geogebra em que
inserimos a func¢do aplicada a situagcdo e representamos com pontos alguns exemplos de
litro/preco.

Em relagdo ao uso de softwares educativos no ensino da Matematica, Gravina (1998)
afirma que no contexto da Matemadtica, a aprendizagem nesta perspectiva depende de agdes
que caracterizam o “fazer matemadtica”: experimentar, interpretar, visualizar, induzir,
conjeturar, abstrair, generalizar e enfim pode-se dizer que podemos problematizar questdes
levando o aluno a significar a atividade no uso em sala de aula, corroborando com
Wittgenstein em que o significado de uma palavra € seu uso na linguagem (Wittgenstein,
1999, p. 43).

E o aluno agindo, diferentemente de seu papel passivo frente a uma apresentagio
formal do conhecimento. A efetiva contribuicdo de softwares educativos no processo de
ensino aprendizagem estd diretamente ligada aos recursos que eles disponibilizam e a forma

como sdao utilizados.
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Com a pesquisa em campo também percebemos o aumento gradativo de mulheres
frentistas trabalhando nos postos da Cidade de Rio Branco — Acre, ja que o trabalho gera uma
boa remuneracdo, por conta disso elas se aventuram nesse meio de trabalho. A pesquisa foi
realizada em grupos, em que cada grupo tinha um tema especifico, ficamos com o tema
“Posto de Gasolina” em que resolvemos visitar os postos da cidade e modelar a fungdo
correspondente a compra e¢ venda de combustivel em momentos de reflexdo com os
professores em formacao inicial reunidos em grupos em sala de aula na UFAC.

Na sequéncia apresentaremos o questiondrio utilizado em sala de aula, a constru¢ao do
grafico da fun¢do no aplicativo Geogebra, a tabela de valores com fungdo aplicada e as
informagdes oriundas dessa atividade pratica. (Vide Figura 01 a 04). Temos como objetivo
promover um melhor entendimento aos leitores através da exposi¢ao deste questionario por

um meio midiatico.
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Figura 01: Resposta de um questionario. Fonte: Acervo dos pesquisadores, 2019.
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Figura 04: Frentista abastecendo o carro do cliente, 2019. Fonte: Acervo dos pesquisadores, 2019.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente recolhemos dados com os alunos de graduagdo do curso de Licenciatura
em Matematica que possuiam algum tipo de veiculo para se locomoverem a universidade
através de um pequeno questiondrio onde se tratava sobre a preferéncia por algum posto de
gasolina, qual a frequéncia que faziam o abastecimento mensalmente e qual o gasto médio de
cada um.

Apo6s a aplicagao dos questionarios, realizamos a leitura de ambos e para facilitar a
andlise agrupamos os dados separados considerando as seguintes varidveis: meio de
transporte, frequéncia de abastecimento e quantidade de litros (média) no qual abastece. Esses
agrupamentos de dados podem ser realizados de diversas maneiras, entre elas podemos citar a
criacdo de tabelas ou utilizando a planilha do Excel.

Em seguida, fizemos uma pesquisa nos pregos do combustivel em pontos distintos da
cidade e organizamos os valores. Essas pesquisas em campo ocorreram no municipio de Rio

Branco - Acre no qual foi analisando os pregos da gasolina e seu funcionamento de quatro
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postos de gasolina, porém em localizagdes distintas do municipio, anotamos seus valores
numéricos e realizamos a média no qual obtivemos R$ 4,70.

E por fim, obtivemos a média de precos com as informagdes do questionario com o0s
valores pesquisados e organizamos os dados obtidos em forma de tabela aplicada em fungao
do primeiro grau.

Moraes et al. (2008, p. 11) nos esclarecem que “no trabalho coletivo socialmente
produtivo ocorre a interacdo entre os alunos e entre professor e alunos, que discutem os
conteudos cientificos historicamente acumulados, bem como questdes politicas, sociais e
culturais”.

Assim, no contexto da Educacdo Matematica, Bezerra (2016, p. 103) nos esclarece
que:

A Modelagem Matematica pode ser compreendida como um caminho para o
processo de ensino ¢ aprendizagem da matematica ou para o ‘fazer’ matematica em
sala de aula, referindo-se a observacdo da realidade (do aluno ou do mundo) e,
partindo de questionamentos, discussdes e investigagdes, defronta-se com um
problema que modifica agdes na sala de aula, além da forma de observar o mundo.

Rosa e Orey (2003, p. 10) esclarecem que, “a modelagdo matematica atua como uma
ponte entre a Etnomatematica e a Matematica académica, que sera requerida nas atividades
que estdo presentes na sociedade contemporanea”. Dessa forma, pode-se dizer que essas
tendéncias se relacionam pois, por meio da modelagem, a etnomatematica vai ao encontro da
matematica académica.

Nesse sentido Beatriz D’ Ambrosio (1989, p. 16-17) faz consideragdes frente as duas

tendéncias:

A modelagem matematica tem sido utilizada como uma forma de quebrar a forte
dicotomia existente entre a matematica escolar formal e a sua utilidade na vida real.
Os modelos matematicos sdo formas de estudar e formalizar fenomenos do dia a dia.
Através da modelagem matematica o aluno se toma mais consciente da utilidade da
matematica para resolver e analisar problemas do dia-a-dia. Esse ¢ um momento de
utilizagdo de conceitos ja aprendidos. E uma fase de fundamental importancia para
que os conceitos trabalhados tenham um maior significado para os alunos, inclusive
com o poder de tornd-los mais criticos na analise e compreensdo de fendmenos
diarios

A proposta de trabalho numa linha de etnomatematica tem como objetivo primordial
valorizar a matematica dos diferentes grupos culturais. Propde-se uma maior
valorizagdo dos conceitos matematicos informais construidos pelos alunos através de
suas experiéncias, fora do contexto da escola. No processo de ensino propde-se que
a matematica, informalmente construida, seja utilizada como ponto de partida para o
ensino formal. Procura-se eliminar a concepgdo tradicional de que todo
conhecimento matematico do individuo serd adquirido na situagdo escolar e, mais
ainda, de que o aluno chega a escola sem nenhuma pré-conceituacdo de idéias
matematicas. Essa proposta de trabalho requer uma preparagdo do professor no
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sentido de reconhecer e identificar as constru¢des conceituais desenvolvidas pelos
alunos.

Deste modo, a tematica “O uso da matematica na compra e venda de combustivel” por
ser um tema politico-social” se faz importante ser problematizado na formagao inicial do
professor com o uso das tendéncias da Educa¢do Matematica: modelagem matematica e
etnomatematica para vermos as diferengas e semelhancgas dessas tendéncias para resolver
problemas do dia-a-dia. Ambas as tendéncias procuram estudar aspectos sociais da realidade
enquanto a modelagem procura solucionar o problema fazendo uso da matematica formal a
etnomatematica estuda o problema dando solu¢des de acordo com o contexto e o grupo
cultural que dele participa.

ApoOs a organizagdo dos dados obtidos e as construgcdes  de tabelas, graficos.

Realizamos a mesma atividade, porém no aplicativo Geogebra versao 5.0.

CONCLUSAO

Durante a realizacao deste trabalho podemos notar a importancia que as fungdes tém
em nossas vidas, pois € um dos conceitos mais importantes da Matematica. Nos lidamos com
elas o tempo todo, por exemplo, podemos usar o célculo de fung¢des quando estamos
relacionando duas grandezas varidveis, por exemplo, o numero de litros de gasolina e o preco
a pagar, assim podemos saber qual ¢ o posto mais econdomico no decorrer da pesquisa de
campo € no questiondrio proposto para os discentes de graduacao que utilizam algum meio de
transporte proprio, mas principalmente a média do pre¢co do combustivel na cidade de Rio
Branco.

Sabemos como futuros professores que nos dias atuais a tecnologia estd presente no
cotidiano das pessoas e essa realidade nao ¢ diferente de uma sala de aula, e um grande
desafio como futuros professores seria fazer uso da tecnologia para o ensino-aprendizagem da
Matematica. Foi com esse objetivo que trabalhamos o contetido matematico funcdo Afim
com o uso do aplicativo Geogebra versao 5.0.

Ao utilizar o aplicativo na aula os alunos no inicio tiveram algumas dificuldades
devido ndo conhecerem as ferramentas e apds uma breve explicagdo dos comandos foi
notavel como o conteido matematico (fung¢do afim) ia sendo significado pelos alunos com o

uso do software.
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Em outras palavras, os alunos comegavam a relacionar a matematica escolar com a do
cotidiano. No decorrer da aula tivemos comentarios dos alunos que no decorrer das suas vidas
escolares que os professores de matematica quase ou nunca fizeram uso de aplicativos
matematicos como uma estratégia para a aprendizagem.

Concluimos que ndo existe uma Unica maneira de ensinar matematica e muito menos
uma unica maneira de aprender um contetido, por isso, como professores em formacao
devemos relacionar a matematica com a tecnologia e com o cotidiano dos alunos para uma
melhor aprendizagem dos mesmos.

Em relagdo a Modelagem e a Etnomatematica entendemos ser a modelagem um tipo
de etnomatematica praticada por um grupo especifico que se utiliza de situagdes da realidade
e tenta resolvé-la fazendo uso da matemadtica formal, mas ambas se assemelham por serem

praticas sociais que tratam problemas da realidade a sua maneira.
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APENDICE C - Revisio de literatura

Quadro 1 - Dissertagdo de MARTINS (2019)

O USO DO CELULAR EM AULAS DE MATEMATICA:

Titulo MAPEAMENTO DOS TRABALHOS PUBLICADOS NO
BRASIL
Autor & Ano MARTINS, ANDRESSA DE OLIVEIRA (2019)

Dissertagao ou Tese

Dissertagao apresentada ao Programa de Pés-Graduagao
em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade
Franciscana, como requisito parcial para obtengao do titulo
de Mestre em Ensino de Ciéncias e Matematica.

Problema & Questao da
Pesquisa

Como o celular é utilizado em aulas de Matematica, pelos
professores de Educacao Basica?

Objetivos

Objetivo Geral:
Investigar o uso de celular em aulas de Matematica da
Educacao Basica

Objetivos Especificos:

e Identificar trabalhos cientificos que apontem o uso
dos celulares no ensino de diferentes disciplinas;

e Analisar os trabalhos cientificos que fazem uso do
celular nas aulas de Matematica;

e \Verificar os conceitos de Matematica envolvidos nas
atividades com uso do celular;

e \Verificar as ferramentas/aplicativos utilizados nas
atividades didaticas com o uso do celular

Metodologia

Qualitativa, exploratéria, levantamento bibliografico de cunho
tedrico

Participantes e
Instrumentos de
Construgao dos dados

O levantamento de literatura sobre o uso do celular nas aulas
de Matematica foi realizado na base de dados do Google
Académico, a partir das palavras-chave: “tecnologia méveis”,
“tecnologias méveis” AND “ensino”, “tecnologias move is”
AND “ensino de matematica”.

Cidade & Localidade

Santa Maria/RS

Referencial

Ribeiro (2012) , Augusto (2008), Carneiro (2002),

Principais Resultados

Os estudos apresentados nessa revisdo bibliografica
evidenciam a importancia da utilizacdo de tecnologias no
ensino de Mateméatica e como elas influenciaram na
aprendizagem dos estudantes. Podemos notar que foram
encontrados muitos trabalhos, mas os que contemplam o uso
do celular e as categorias elencadas nessa pesquisa sao
poucos.

Produto Educacional

o Nao consta
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Fonte:

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh

oConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=9099876. Acesso em: 12 dez. 2023.

Quadro 2 - Dissertagéao de SILVA (2019)

MODELAGEM MATEMATICA E TECNOLOGIAS DIGITAIS

Titulo PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM DE CONCEITOS
MATEMATICOS
Autor & Ano SILVA, Aniele Domingas Pimentel (2019)

Dissertacao ou Tese

Dissertacao apresentada ao Curso de Pés-Graduagdo em
Educacdo do Instituto de Ciéncias da Educagdo da
Universidade Federal do Oeste do Para, como requisito para a
obtengao do grau de Mestre em Educagao.

Problema & Questio da
Pesquisa

Como relacionar a Modelagem Matematica com as
Tecnologias Digitais, tendo em vista o ensino de conceitos
matematicos?

Objetivo Geral:
Investigar possiveis relacdes da modelagem matematica com
as tecnologias digitais na educacgéo escolar, para subsidiar os
processos de ensino no 5° ano do ensino fundamental.
Objetivos Especificos:
e Desenvolver meios que busquem relacionar as
tecnologias digitais com a matematica a partir de
atividades escolares, por intermédio da modelagem

Objetivos matematica;

e Propor estratégias de ensino ao professor, articulando
0 uso da modelagem matematica e das tecnologias
digitais;

e Conhecer as visbes dos estudantes acerca dos
recursos utilizados para seu aprendizado;

e Inferir teoricamente sobre a validade da proposta, a
luz dos processos de investigacbes a serem
desenvolvidos na pesquisa.

Metodologia Umq _pesquisa bibliografica, exploratéria, descritiva e
qualitativa.

Participantes €| 36 alunos do 5° ano em uma escola municipal na cidade de

Instrumentos de

Construgao dos dados

Santarém — PA

Cidade & Localidade

SANTAREM — PA

Referencial

Bassanezi (2011), Biembengut e Hein (2016), Valente (1998),
Borba, Silva e Gadanidis (2016), Mazzoti (1998) e outros.
Levantamento de literatura relacionada ao tema, agregando as
pesquisas de Menezes (2016), Schitz (2015), Furtado (2014),
Mastrela (2014), Borssoi (2013), Ferreira (2013), Diniz (2007),
Barbosa (2001)
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Principais Resultados

Do ponto de vista tecnoldégico, houve um grau de interesse
significativo, quando os discentes realizaram as primeiras
manipulagbes e desenvolvimento dos projetos tematicos. Em
cada etapa dessas atividades, a matematica ia surgindo e
sistematizada de forma articulada com outros assuntos ou
conhecimentos, sendo possivel desenvolver um trabalho
interdisciplinar, caracterizando elementos de discussao para
se pensar em validar a implementacédo de novas metodologias
para o ensino da matematica, a partir das relagdes entre a MM
e as TD, objetivando as aprendizagens de conceitos e
representacdes matematicas.

Produto Educacional

nao consta

Fonte: h

. Acesso em 23 jul. 2022.

Quadro 3 - Dissertagao de MELO (2019)

A INTEGRAGAO DO SMARTPHONE EM SEQUENCIA DE
ENSINO DE ESTATISTICA PARA O DESENVOLVIMENTO

Titulo DO CONHECIMENTO TECNOLOGICO, PEDAGOGICO E DO
CONTEUDO
Autor & Ano MELO, Elvis Medeiros de. ( 2019)

Dissertagcao ou Tese

Dissertacao apresentada ao Programa de Pds-Graduagdo em
Inovagdo em Tecnologias Educacionais do Instituto Metrépole
Digital da Universidade Federal do Rio Grande do Norte, como
requisito final para obtengéo do grau de Mestre.

Problema & Questiao da
Pesquisa

Como os conhecimentos Tecnoldgico, Pedagdgico e do
Conteudo (TPACK) estdo integralizados nas aulas de
Estatistica com o uso dos smartphones?

Objetivos

Objetivo Geral:

Analisar a integragao do conhecimento TPACK para o uso de
smartphones em uma sequéncia de ensino de Estatistica.
Objetivos Especificos:

° Levantar critérios tecnolégicos que favorecem a
integracdo do conhecimento TPACK para o uso dos
smartphones no desenvolvimento de habilidades para
0 ensino de Estatistica;

e Analisar colaborativamente 0s recursos dos
smartphones para o ensino de Estatistica,
relacionando-os a conteldos relevantes de acordo
com os descritores de habilidades da Prova Brasil e
da Base Nacional Comum Curricular;

e Analisar o conhecimento TPACK movido em uma
sequéncia de ensino inovadora com o uso do
smartphone no ensino de Estatistica.

Metodologia

Pesquisa colaborativa

Participantes e
Instrumentos de
Construcao dos dados

-O sujeito foi um professor de Matematica dos anos finais do
Ensino Fundamental de uma escola no municipio do Natal/RN
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Cidade & Localidade

NATAL - RN

Referencial

Almeida e Valente (2011) ,
LACERDA (2015),

Santaella (2013), BORBA,;

Principais Resultados

O professor reconheceu o uso do smartphone com a
amplificagdo de seu conhecimento TPACK durante o processo
formativo, na medida que utilizou ferramentas propostas no
momento da formagdo sobre o uso pedagogico do
smartphone, como o aplicativo Plickers, Kahoot!, 0 QR-Code e
0 Google Formularios.

Produto Educacional

Elaboragdo de uma sequéncia de ensino e sua aplicagéo,
envolvendo o tema da violéncia

Fonte::

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh

oConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=9219996 Acesso: 23 jul. 2023.

Quadro 4 - Dissertagao de Pitombeira (2020)

Titulo

O KAHOOT E O ENSINO DE ALGEBRA NOS ANOS
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Autor & Ano

PITOMBEIRA - José Roberto de Sales (2020)

Dissertacao ou Tese

Dissertacdo apresentada ao
Profissional em Matematica
Universidade Federal de Alagoas.

Programa de Mestrado
em Rede Nacional na

Problema & Questio da
Pesquisa

0 uso das Tecnologias da Informagédo e Comunicacgéo (TIC) é
algo habitual entre as criangas. Cada vez mais cedo elas se
deparam com varios tipos de aparelhos eletrénicos. Por ser
algo que atrai as criangas, a utilizagdo destas tecnologias
como recursos metodologicos nas escolas tornou-se
significativa para minimizar as dificuldades na aprendizagem
de Matematica

Objetivos

Objetivo Geral:
O objetivo deste trabalho é mostrar como Kahoot (plataforma
geradora de quiz), conectado as propostas da BNCC facilita o
processo de ensino aprendizagem da Algebra, além de ajudar
o0 estudante em seu desenvolvimento cognitivo, social e
emocional do aluno, e na construgao do pensamento algébrico
que seria a andlise e representagdo de situagdes
matematicas.
Objetivos Especificos
e Elaborar um produto educacional que auxilie no
ensino de algebra com a utilizacdo de aplicativos
educacionais.

Metodologia

Pesquisa qualitativa
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Participantes e
Instrumentos de
Construcao dos dados

- A turma pesquisada era composta por 15 alunos do 5° ano
do ensino fundamental | de um colégio privado, os quais, sem
excecgao, estiveram presentes nas duas atividades..

- Instrumentos para produgédo de dados:, questionario, rodas
de conversa e analise documental (tarefas em sala de aula e
no Moodle).

Cidade & Localidade

Maceid- Alagoas

Referencial

Mendes (2008),D’Ambrosio(1986), Passerino (1998), Gil
(2008), Chagas (2010), Maratoni (2003),

Principais Resultados

Os resultados da comparagado dos frutos das atividades
propostas evidenciaram que o kahoot € uma boa ferramenta
pedagodgica para o processo ensino-aprendizagem, o qual
estimula a coletividade e o raciocinio.

Produto Educacional

O produto educativo € um questionario feito pela plataforma
Kahoot!

Fonte:

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh

oConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=9102208 Acesso em: 03 abr. 2022.

Quadro 5 - Dissertacao de Cardoso (2022)

USO DOS APLICATIVOS ONENOTE, PADLET E KAHOOT

Titulo NA ELABORAC}AO E USO DE ITENS NA EDUCAGAO
MATEMATICA
Autor & Ano Cardoso (2022) - Péricles dos Anjos Cardoso

Dissertacao ou Tese

Dissertacdo apresentada ao Programa de Mestrado
Profissional em Matematica em Rede Nacional, do Instituto de
Matematica e Tecnologia, da Universidade Federal de Catalao.

Problema & Questio da
Pesquisa

O uso de Tecnologias Digitais tem se tornado cada vez mais
frequente no cotidiano educativo.Na disciplina de matematica,
esses recursos tém contribuido com a construgdo de praticas
mais atrativas e significativas para os estudantes.

Objetivos

Objetivo Geral:

Desenvolver e apresentar um guia pratico de elaboracéo e uso
de itens de educagdo matematica associado a utilizagao dos
aplicativos Microsoft OneNote, Padlet e Kahoot.

Especificos:

e Investigar situacbes didaticas organizadas por
licenciandos ao planejar atividades matematicas
utilizando trés aplicativos para dispositivos méveis;

e Identificar como licenciandos argumentam sobre
potencialidades e dificuldades do uso de dispositivos
moveis, tanto para a propria aprendizagem como para
planejar atividades matematicas;
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e Analisar o uso didatico-pedagogico de dispositivos
moveis touchscreen, como tablets, em uma turma de
Licenciatura em Matematica;

e FElaborar um produto educacional que auxilie na
construgdo de atividades matematicas com a
utilizagéo de tecnologias digitais moéveis.

Pesquisa qualitativa fez-se uso do documento sobre a
elaboragdo de itens desenvolvido pelo Instituto Nacional de

Metodologia Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio — INEP publicado
em 2010.
- 3° Série do Ensino Médio.
. . - Instrumentos para produgdo de dados: fez-se uso do
Participantes e ~ . .
documento sobre a elaboragdo de itens desenvolvido pelo
Instrumentos de

Construcao dos dados

Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
— INEP publicado em 2010, questionario, rodas de conversa e
analise documental (tarefas em sala de aula e no Kahoot).

Cidade & Localidade

GO - Catalao

Referencial

Lévy ( 1999) , Melo (2015), MORAES (1997), OLIVEIRA,
(2020) , Mendonga e Soares (2020).

Principais Resultados

As ferramentas onenote, padlet e kahoot quando explorada

de forma adequada torna-se um aliado no
ensino-aprendizagem, visto que reune conhecimentos
pré-estabelecidos, com o0s recursos tecnoldgicos tao

queridos pelos discentes.

Produto Educacional

Nao consta

Fonte :

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh

oConclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=11577775 Acesso: 24 jul. 2022.

Quadro 6 - Dissertagcao de CARNEIRO (2020)

O USO DO KAHOOT! E DO ENSINO HIiBRIDO COMO

Titulo FERRAMENTAS DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM EM
MATEMATICA
Autor & Ano CARNEIRO, Jaine ( 2020)

Dissertagcao ou Tese

Dissertacdo apresentada para obtenc&o do titulo de Mestre na
Universidade Estadual de Ponta Grossa, Area de Matematica.

Problema & Questio da
Pesquisa

Como estimular e potencializar o uso de novas metodologias
ativas, através de propostas pedagodgicas de ensino com o
aplicativo Kahoot! e com o Ensino Hibrido?
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Objetivos

Objetivo Geral:

investigar maneiras de fortalecer o processo de ensino e
aprendizagem da Matematica por meio de propostas
pedagégicas com o aplicativo Kahoot! e com o Ensino
Hibrido..

Objetivos Especificos:

e Criar um espago de gamificagcdo para o ensino e para
a avaliacdo da aprendizagem;

e Mostrar as potencialidades do aplicativo Kahoot! no
ensino em geral,

e Usar o Kahoot! como uma ferramenta de ensino em
Geometria Plana e Espacial;

e Discutir erros e acertos no desenvolvimento do
trabalho com essa ferramenta;

e Explorar a importancia da avaliacdo diagndstica e
formativa através dos relatérios gerados pela
plataforma;

e Propor estratégias de ensino com a ferramenta
Kahoot! que sirva como subsidio aos professores para
elaboragao de diferentes estratégias pedagodgicas.

e Conscientizar da importancia da insercdo de
tecnologias no ensino, possivelmente em um contexto
hibrido, principalmente depois do cenario de Ensino
Remoto Emergencial causado pela pandemia da
COVID-19;

Metodologia

Pesquisa qualitativa do tipo a qual constara de um estudo de
caso de observacao participante, contemplando a observacéao
para coleta de dados, centrando na escola como ambiente a
ser investigado.

Participantes
Instrumentos
Construcao dos dados

e
de

- A aplicacdo do jogo foi realizada em uma escola publica na
cidade de Balneario Camborit / SC, em uma turma do
segundo ano do Ensino Fundamental composta por 21 alunos,
com idade entre 7 e 8 anos.

- Instrumentos para produgéo de dados: Para coleta de dados
foram utilizados os seguintes instrumentos: fotos, videos,
registros elaborados pelos estudantes e diario de campo.

Cidade & Localidade

PONTA GROSSA

Referencial

GRANDO (2015),0rtiz  (2005),Huizinga (1996), Leontiev
(1998), DAMBROS; MOURAD (2017),

Principais Resultados

Proporciona ao professor a oportunidade de fazer uma
avaliagdo diagnostica e formativa, identificando as principais
lacunas existentes da tematica envolvida e permitindo as
intervengdes pedagogicas para que o aluno desenvolva
autonomia e competéncias em monitorar e regular as suas
aprendizagens.

Produto Educacional

Descrever uma proposta de ensino com a utilizagdo do
aplicativo Kahoot! dando énfase ao Ensino Hibrido e relatamos
a experiéncia obtida com a aplicagdo desta proposta com
alunos do 3° ano do Ensino Médio, sobre tdpicos de
Geometria Plana e Espacial.
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Fonte: Disponivel em :

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalho

Conclusao.jsf?popup=true&id_trabalho=9704834 Acesso: 23 jul. 2023.

Quadro 7 - Dissertagdao de VICENTIN (2019)

ANALISE DO PROCESSO DE ENSINO E

Titulo APRENDIZAGEM EM GENETICA NO ENSINO MEDIO
NO MUNICIPIO DE TRIUNFO-RS
Autor & Ano VICENTINI, ROSANE DE FATIMA ( 2019)

Dissertacao ou Tese

Dissertagdo apresentada no Programa de Po6s-Graduagao em
Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade Luterana do
Brasil para a obtencdo do titulo de Mestre em Ensino de
Ciéncias e Matematica.

Problema & Questio da
Pesquisa

Quais sdo as abordagens e os problemas que interferem no
processo de ensino e aprendizagem de Genética?

Objetivo Geral:
Identificar quais as abordagens que permeiam o processo de
ensino e aprendizagem da Genética nas escolas publicas
durante o Ensino Médio, no municipio de Triunfo-RS.
Objetivos Especificos:
e Investigar a existéncia de problemas de aprendizagem
no ensino de Genética entre alunos do Ensino Médio;
e Identificar as concepgbes de ensino e aprendizagem
de professores de Biologia, que atuam no Ensino

Objetivos Médio; Analisar as estratégias docentes utilizadas no
ensino da Genética;
e \Verificar se ha interfaces entre a aprendizagem de
Genética com o ensino de outras disciplinas do
curriculo;
e Analisar o livro didatico de Biologia utilizado em uma
das escolas;
e \Verificar a potencialidade de um Jogo Pedagdgico
para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem em
Genética.
Metodologia Qualitativo
- Os participantes no estudo foram 96 docentes que ensinam
Matematica, de varias escolas basicas e secundarias, de
Participantes e | diferentes regides de Portugal, bem como, de outros paises
Instrumentos de | onde se insere o curriculo portugués.

Construcao dos dados

- Instrumentos para producdo de dados: Foram utilizados
como instrumentos um questionario, o teste da independéncia
do qui quadrado e o teste V de Cramer

Cidade & Localidade

Canoas, RN

Referencial

(KRASILCHIK), 2004, (CARABETTA, 2010).

Principais Resultados

Os resultados obtidos sugerem que a idade, o género e o
tempo de servigo dos professores que lecionam Matematica,

poderdao ser fatores fundamentais que influenciam o
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conhecimento e a utilizacdo do SE Kahoot e que ter formagao
podera ser condicdo essencial para a utilizagdo dos SE
Modellus e Scratch..

Produto Educacional

Nao consta

Fonte: Disponivel em : https://revistas.uam.es/reice/article/view/reice2020_18 3 006 Acesso:

22 abr. 2022.
Quadro 8 - Dissertagdo de SCOLARO (2019)
SALA DE AULA INVERTIDA: ENSINAGEM DOS SISTEMAS
Titulo DE EQUAGCOES POLINOMIAIS DO 1° GRAU NO OITAVO
ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
Autor & Ano Joelma Kominkiewicz Scolaro (2019)

Dissertagao ou Tese

Dissertacao apresentada ao Programa de PésGraduagédo em
Ensino de Ciéncias e Matematica, do Instituto de Ciéncias
Exatas e Geociéncias, da Universidade de Passo Fundo, sob
a orientagao do Prof. Dr. Juliano Tonezer da Silva.

Problema & Questdo da
Pesquisa

Como a utilizacdo da sala de aula invertida, em
consonancia com as TDICs, podem contribuir com o
processo de ensinagem dos Sistemas de Equacgbes
Polinomiais do 1° grau no oitavo ano do Ensino
Fundamental?

Objetivos

Objetivo Geral:

Investigar as potencialidades da sala de aula invertida
associada ao uso de TDIC no processo de ensinagem dos
sistemas de equacdes polinomiais do 1° grau com alunos do
oitavo ano do Ensino Fundamental.

Objetivos Especificos:

e Oportunizar condigbes para a participagdo ativa dos
educandos no processo de aplicagdo da sequéncia de
atividades;

e Organizar a sequéncia de atividades que permita ao
aluno elaborar e resolver situagdes problemas,
fazendo generalizagdes da linguagem escrita para a
linguagem algébrica;

e Estruturar a sequéncia de atividades que possibilite ao
aluno reconhecer um sistema de equagdes no plano
cartesiano e saber classificar as retas em SPD, SPl e
Sl, por meio do software GeoGebra;

e Utilizar-se de diferentes estratégias de
desenvolvimento matematicos, através da capacidade
de interpretar, comparar, analisar, levantar hipéteses e
avaliar;

e Fazer uso das Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo durante os trés momentos da sala de
aula invertida.

Metodologia

Pesquisa qualitativa do tipo Observagao Participante
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Participantes
Instrumentos
Construcao dos dados

e
de

- 35 estudantes de uma turma do ensino médio .

- 0 estudo apresenta um questionario estruturado que
avalia seis dimensbes de regulagdo motivacional
(motivagédo, regulagdo externa, regulagdo introjetada,
regulagéo identificada, regulacdo integrada e motivagéo
intrinseca) e outra dimensao que avalia o Kahoot! em si. Tal
instrumento foi respondido apds trés aplicagbes do jogo.

Cidade & Localidade

Passo Fundo

Referencial

Bairral (2012; 2013; 2015), Borba, Silva e Gadanidis (2014),
Fiorentini (2005), Frota e Borges (2004), Moran (2013) e
Penteado (2000)

Principais Resultados

Os resultados apresentados demonstraram que a sequéncia
de atividades organizada no modelo de sala de aula invertida
favoreceu a inser¢cdo das TDICs e o trabalho em grupo,
tornando-os participantes ativos no processo de ensinagem
dos sistemas de equagdes polinomiais do 1° grau com duas
incognitas.

Produto Educacional

O produto educacional composto pela metodologia ativa
sala de aula invertida foi estruturado em trés momentos:
pré-aula, durante a aula e pés-aula, nos quais os elementos
introdutérios dos sistemas de equacgdes com duas
incégnitas foram abordados, juntamente com a formagao
de grupos para desenvolvimento de atividades durante a
aula.

Fonte:

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalh

oConclusao.jsf?popup=true&id trabalho=9431380 Acesso em: 23 Jul.2023.
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3. APENDICE D - Termo de consentimento livre e esclarecido e Termo de

responsabilidade do pesquisador

MPECIM
e-mc r.-F}'R:E:-RE-\'-!“'”Iw EM {5’}
!.‘\i_} EIA:.‘.E;%:EILW 1A5 E \“7

Universidade Federal do Acre

Pré- Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagéao
Programa de Pds-Graduacgao Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica

Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica - MPECIM

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Baseado nos termos da Resolugao n° 466, de 12 de dezembro de 2012 e Resolucéo
n°® 196/96, de 10 de outubro de 1996 do Conselho Nacional de Saude, do Ministério
da Saude.

O presente termo em atendimento as resolugbes acima citadas, destina-se a

esclarecer ao participante da pesquisa: Significando o Kahoot nas praticas
matematicas com a epistemologia dos usos nas diferentes formas de vida sob
a responsabilidade da Sra. Laiane Muniz da Silva, mestrando do Programa de
Po6s-Graduacao — Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica —
MPECIM/UFAC, os seguintes aspectos:

Objetivos:

O objetivo do texto dissertativo consiste em descrever o significado do Kahoot
e suas potencialidades dos usos nas diferentes formas de vida para o ensino das
matematicas. Os varios modos de ver e significar as diversas manifestacdes
matematicas oriundas das vivéncias pessoais e das praticas educacionais que
mobilizam culturas matematicas realizadas em sala de aula com estudantes da rede
basica de ensino — Campus Rio Branco, ao realizarem atividades com o uso do
aplicativo. Nessa perspectiva, busca-se conceber as matematicas como jogos de
linguagem, guiados por regras nas diferentes formas de vida, vendo-as como

produto da atividade humana, ampliando ao maximo as possibilidades de
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ressignifica-los de outras maneiras relacionado com o cotidiano dos alunos.
(Bezerra, 2016).

Metodologia:

Utilizar-se-a a Terapia Desconstrucionista como atitude metddica de pesquisa,
tendo como pilar os conceitos da Filosofia da Linguagem (terapia, jogos de
linguagem, usos/significados, forma de vida e semelhanga de familia) de Ludwig
Wittgenstein e nos conceitos de desconstru¢do (escritura, jogo de cena, rastros e
enxertias) de Jacques Derrida, onde far-se-a uso de jogos de cenas ficcionais para
descrever no uso, os diversos olhares etnomatematicos existentes/significados no
ensino da disciplina matematica, no tocante as praticas realizadas.

Nessa perspectiva, buscar-se-a as varias “matematicas” oriundas presente no
ambiente escolar e trazer os varios modos de ver e significar os diversos saberes
disciplinares relacionados com situagdes presentes no cotidiano dos alunos.

A pesquisa tem uma abordagem qualitativa e os sujeitos dessa investigagao

serdo os estudantes de uma escola de rede privada de Rio Branco.

Justificativa e Relevancia:

A investigacdo sob a orientacdo da Professora Dra. Simone Maria Chalub
Bezerra, esta centrada na percepgdao e na compreensao dos varios conceitos
matematicos que estdo inseridos no ambiente escolar com o uso da
etnomatematica.

Minha pesquisa intitula-se: Significando o kahoot nas praticas

matematicas com a epistemologia dos usos nas diferentes formas de vida

Participacao:

Os sujeitos da minha pesquisa sao os alunos da escola de rede privada do

municipio de Rio Branco-Acre, nas turmas do 4° e 5° anos com 67 estudantes.
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Riscos e desconfortos:

Nao havera riscos e desconfortos para os participantes.

Beneficios:

O uso do aplicativo Kahoot para o ensino da matematica com o objetivo de
aprendizagem e uma forma dos alunos verem os diversos olhares ethomatematicos
e suas aplicabilidades em suas atividades cotidianas relacionados com a
matematica.

Descrever olhares etnomatematicos oriundos da pesquisa em tela para a

formagao basica e superior através da dissertacao e seu produto educacional.
Dano advindo da pesquisa:

Nao se vislumbra danos advindos da pesquisa
Garantia de esclarecimento:

A autoria da pesquisa se compromete estar a disposicdo dos sujeitos
participantes da pesquisa no sentido de oferecer quaisquer esclarecimentos sempre
que se fizer necessario.

Participagao voluntaria:

A participacédo dos sujeitos no processo de investigagao é voluntaria e livre de
qualquer forma de remuneracgao, e, caso ache conveniente, o seu consentimento em
participar da pesquisa podera ser retirado a qualquer momento.

Consentimento para participagao:
Eu estou ciente e concordo com a participagao no estudo acima mencionado.

Afirmo que fui devidamente esclarecido quanto aos objetivos da pesquisa, aos

procedimentos aos quais serei submetido e os possiveis riscos envolvidos na minha
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participagdo. O responsavel pela investigagdo em curso me garantiu qualquer
esclarecimento adicional, o qual possa solicitar durante o curso do processo
investigativo, bem como também o direito de desistir da participagcdo a qualquer
momento que me fizer conveniente, sem que a referida desisténcia acarrete riscos
ou prejuizos a minha pessoa e meus familiares, sendo garantido, ainda, o anonimato
e o sigilo dos dados referentes a minha identificacdo. Estou ciente também que a
minha participacdo neste processo investigativo ndo me trard nenhum beneficio
econdmico.

Eu, Cassia de Lucena Vasconcelos Coordenadora/Pedagdgica do Colégio Sigma,
permito o uso do aplicativo Kahoot, nas aulas de matematica — Campus Rio Branco,
na pesquisa intitulada: Significando o kahoot nas praticas matematicas com a

epistemologia dos usos nas diferentes formas de vida.

/ "J
o q ( U A
Assinatura do Participante
Polegar
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B, oo , aceito livremente
participar da pesquisa intitulada: Significando o kahoot nas praticas matematicas
com a epistemologia dos usos nas diferentes formas de vida.

Desenvolvido (a) pelo mestrando (a), Laiane Muniz da Silva do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica - MPECIM, sob a orientagao do (a)
professor (a) Dra. Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra, da Universidade
Federal do Acre — UFAC.

Polegar Direito

Assinatura do Participante
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TERMO DE RESPONSABILIDADE DO PESQUISADOR

Eu, Laiane Muniz da Silva, apresentei todos os esclarecimentos, bem como discuti
com os participantes as questdes ou itens acima mencionados. Na ocasiao, expus
minha opinido, analisei as angustias de cada um e tenho ciéncia dos riscos,
beneficios e obrigagdes que envolvem os sujeitos. Assim sendo, me comprometo a
zelar pela lisura do processo investigativo, pela identidade individual de cada um,

pela ética e ainda pela harmonia do processo investigativo.

Rio Branco - AC, 26 de maio de 2023.

Lesora My do Sles

Assinatura do Pesquisador

5 s }_L;mk; (?‘Q»_ui';ai}m--muu. e

Profa. Dra. Salete Maria Chalub Bandeira
Coordenadora do MPECIM
Portaria N° 4001, de 30 de dezembro de 2019



