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RESUMO

A Matematica precisa motivar 0os alunos ao crescimento intelectual, por isso

se faz necessario propor atividades motivadoras, despertando o interesse do
aluno e provocando uma profunda reflexao sobre o surgimento e a
necessidade do conhecimento matematico. Por esta razao, os alunos foram
distribuidos em grupos de acordo com 0s seus niveis de conhecimento e
apresentaram  jogos de diferentes assuntos, despertando, assim, a
curiosidade, a investigacao e principalmente provocando o interesse de se

conhecer melhor a Matematica.

JUSTIFICATIVA

O ensino de Matematica vem se tornando cada vez mais defasado em
propostas que motivem o crescimento intelectual do aluno. E cada vez mais
é exigido dele gue pense e apresente solucbes para 0os mais variados
problemas do cotidiano. Em decorréncia disso, faz-se necessario propor
atividades periodicas que aluno

permitam que O aprenda a

pensar, desenvolvendo e ampliando, assim, a sua habilidade de raciocinio.

OBJETIVOS

GERAIS

Despertar o interesse do aluno e provocar profunda reflexao sobre o
surgimento e a necessidade do conhecimento matematico, desde o0s

orimordios até os dias atuais e, consequentemente, sua importancia para a

numanidade.
ESPECIFICOS
= Desenvolver habilidades para a construcao de significados;
= Estimular a curiosidade e a investigacao, por meio de diferentes modos

de representacao, tais como linguagem verbal, graficos e tabelas.

METODOLOGIA

O projeto aconteceu em duas etapas:

12 etapa: debates a respeito dos temas ou assuntos a serem realizados tanto
no ambiente da sala de aula quanto no ambiente extraclasse. Tais atividades

deverao ser realizadas durante os meses de agosto a dezembro.
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22 etapa: realizacao de uma exposicao pelos grupos responsaveis por cada

tema ou assunto, no patio ou na quadra da escola, para a comunidade

escolar e interessados nas informacoes referentes ao seu trabalho, podendo
ser em forma de cartazes, paineis, ilustracoes, maquetes e outros. Os temas
Ou assuntos sao apresentados, através de jogos e distribuidos de acordo

com 0s niveis de ensino e suas respectivas turmas.
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Flgura 2. Alunos do Ensino Médio

brincando e aprendendo com a
Matematica.

Figura 1. Alunos do Ensino
Fundamental brincando e aprendendo
com a Matematica.

RESULTADOS OBTIDOS

Os

alunos foram estimulados a um aprendizado mais
significativo, despertando o interesse a necessidade de ser conhecer melhor
a Matematica, através do desenvolvimento de concentracao e diversas
estratégias logicas de resolucido de situacoes problemas, despertando a
curiosidade e a investigacao para sanar todas as suas dificuldades atraves

dos jogos e brincadeiras.
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