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RESUMO

Os Jjogos sao atrativos que buscam a Integracao
dos alunos em forma de dinamica, visando
despertar o raciocinio loégico e levar o aluno a
sentir-se satisfeito e participar das aulas de forma

prazerosa.

JUSTIFICATIVA

Todos 0s jogos propostos tendem a desenvolver o
pensamento préevio do aluno, de maneira que o0
mesmo consiga observar e obter estrategia e

planejamento.

OBJETIVOS
Esse projeto tem o intuito de despertar o Iinteresse

dos alunos pelos jogos, levando-o0s a raciocinarem
e desenvolverem estratégias instantaneas, na

utilizacao dos numeros nas guatro operacoes.

METODOLOGIA
O projeto serd desenvolvido com a participacao

Alguns jogos matematicos

dos alunos, que podem escolher, aleatoriamente,

varios jogos e desenvolver a capacidade de

raciocinio logico e uma estratégia prévia, no REFERENCIAS

Nao houve pesquisa Dbibliografica para a

decorrer do jogo. ) _
elaboracao do projeto.

RESULTADOS E CONCLUSOES

D . , AGRADECIMENTOS
Ver um aluno satisfeito e motivado e

iIndubitavelmente um momento impar na vida de Agradecemos a Deus e a equipe gestora da

escola Joao Batista Aquiar, em nome da
um educador. Isso requer um trabalho de guiar,

formiguinha, e toda ajuda é bem-vinda para a professora Marineide (Maninha), que nos motivou

construgdo da aprendizagem. a participar desse projeto.
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