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RESUMO Mustafa Goncalves Sahid
A torre de Hanoi, usada de forma pedagodgica, se constitui num
instrumento estratégico capaz de contribuir no desenvolvimento da Em seguida, o jogo é disponibilizado para que os alunos tenham
memoria, do planejamento e solugao de problemas, atraves de técnicas contato e manipulacéo.

e desafios. Desta forma, 0 jogo representa um potencial instrumento no Em um terceiro momento, é solicitado o preenchimento de uma

ensino de Matematica, principalmente, nos conteddos em que a , . N
PANCIP G tabela, com uma série de etapas e observacoes.

principal caracteristica seja o0 crescimento exponencial, como Funcao . L e . ~ . ~ . ~
Por fim, é feita a validacao das informacoes e a conceituacao dos

Exponencial e Progressao Geometrica.
resultados.

JUSTIEICATIVA RESULTADOS E CONCLUSOES

Com a validacao dos resultados, os alunos percebem que as

Desenvolver estratégias que torne o ensino de Matematica mais .y .
caracteristicas apresentadas no preenchimento da tabela representam

significativo tem sido uma das principais buscas, além de ser um . . , . . .
um padrao e gue iIsso € essencial para a construcao dos conhecimentos

Importante campo de estudos da Educacdo Matematica. Dentre as . . - L
sobre Funcao Exponencial e Progressao Geometrica.

varias teorias de tratam do ensino de Matematica esta a chamada teoria

das situacoes didaticas (TSD) de Guy BROUSEAU (1986).

Segundo a teoria das situacoes didaticas, o aluno deve ser agente da

construcao do seu conhecimento, tendo que assumir a responsabilidade

desta construcao a partir de uma participacao ativa do sujeito, sendo
gue o professor assume o papel de mediador entre o saber e o aluno.
Dessa maneira, o aluno age, reflete, cria hipdtese, valida e constroi seu
conhecimento.

Neste sentido, pode-se observar que diante de um jogo, enigma ou
desafio concreto, no qual o aluno necessita de desenvolver modelos ou
metodos resolutivos, a atividade torna-se geradora de necessidades, o

que o levard a construcdo de novas estratégias, verificar suas

eficiéncias e as validara ou voltara a reconstrui-las, segundo
ALMOULOUD (2007), define-se como um conjunto de relacoes Arquivo do projeto
estabelecidas de maneira implicita ou explicita entre os estudantes, e

gue ao serem resolvidas implicam na elaboracao de estratégias para a
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OBJETIVOS
Desenvolver situacoes gue possibilitem perceber a relacao entre o

, . . . Fundamentos e Métodos da Didatica da Matematica. In: BRUN, Jean
numero de movimentos e a quantidade de discos.
_ o _ o o (Org.). Didaticas das Matematicas. Traducao de Maria José Figueiredo.
Desdobrar conceitos matematicos a partir de pratica da atividade | |
Lisboa: Instituto

Torre de Hano.. | N | o
Piaget, 1986. Cap.l. p. 35-113. (Colecao Horizontes Pedagdqgicos).

METODOLOGIA

Inicialmente, é apresentado o jogo torre de Handéi aos estudantes AGRADECIMENTOS

apresentando-lhes a lenda sobre a origem da torre de Handi, e as Aos estudantes pelo empenho e dedicacao na realizacao do projeto;

. . As instituicdes pelo apoio
regras gerais do jogo.
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