AMAZONIA VIVA

RESUMO

O presente texto faz parte de um recorte de uma pesquisa de
mestrado sobre discalculia desenvolvida no Programa de POs
Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade
Federal do Acre — UFAC. A discalculia é um transtorno de
aprendizagem, associado ao lobo parietal — area do cérebro ligado ao
processamento matematico, também conhecida como a dislexia da
matematica, onde criancas e até mesmo adultos nao conseguem
desenvolver o pensamento matematico, como realizar calculos basicos
de aritmética, fazer leitura de simbolos matematicos, dentre outras
caracteristicas. Estudos de estudos de Lacanallo e Mori (2009); Silva,
Nunes e Rizzotto (2013); Barbosa et al. (2017) e outros, apontam que
para ensinar matematica a um estudante com discalculia, o ludico e/ou
0 Jogo, como intervencoes pedagodgicas, sao alternativas que podem
contribuir para a aprendizagem da matematica.

JUSTIFICATIVA

A0 pesquisar sobre discalculia me deparel com poucas pesguisas
sobre o assunto. Outro aspecto, foi verificar que é uma realizada
presente nas escolas do municipio de Rio Branco - Acre. Nos
deparamos com criancas consideradas Iincapazes de aprender
matematica e, na verdade, o fato de ndo aprender € um pedido de
socorro, de auxilio para um Atendimento Educacional Especializado
com profissionals gue possam contribuir para seu aprendizado.

OBJETIVO

Conhecer sobre a Discalculia e compreender como 0s materiais
didaticos manipulativos (jogos) com o conhecimento da neurociéncia
podem potencializar a aprendizagem de matematica a um estudante
discalculico.

METODOLOGIA

A pesquisa, em andamento, ocorre em uma escola do municipio de
RI0 Branco, com um estudante do 5° ano com laudo de discalculia. A
oroposta de jogo escolhido fol uma sugestao publicada no Portal do
Professor do Ministério da Educacao, espaco criado para interacao e
publicacao de aulas, midias e outros materiais, que podem auxiliar no
desenvolvimento da tarefa docente, no endereco eletronico, disponivel
em: <http://portaldoprofessor.mec.gov.br> e acesso em: abril de 2017.

A sugestao de aula escolhida foi a proposta de Silva, Nunes e Rizzotto
(2013),intitulada de “Jogos de tabuleiro: em acao os numeros e as
operacoes - jogo 2: trilha da adicao e subtracao”, vide as figuras 01 e
02.

Figura 02 -Trilha com as
casas coloridas.

Figura 01 - Cartas com
operacOes matematicas.
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Fonte: Silva, Nunes e Rizzotto (2013). Fonte: Silva, Nunes e Rizzotto (2013).
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DISCALCULIA E JOGOS
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A discalculia € uma realidade presente nas escolas, em que 0s
alunos apresentam dificuldades em utilizar suas capacidades e
habilidades em relacao a disciplina de matematica, e precisam ser
estimulados a desenvolver o sulco intraparietal — IPS, com estimulos
e InteracOoes ativando a rede neural criando novas conexoes
sinapticas (Figura 03). Estudos apontam gue uma das interacoes que
contribuem para o desenvolvimento € 0 uso de jogos como
iIntervencao pedagogica para aprendizagem de matematica.

Cabe ressaltar, que para alunos com discalculia, além de
iIntervencoes pedagodgicas, tambem € de suma importancia que o
mesmo tenha Atendimento Educacional Especializado,
acompanhamento com profissionais de saude e acompanhamento
familiar. Também se faz necessario ter uma equipe multidisciplinar
para oportunizar o educando a desenvolver suas habilidades em
matematica.

Figura 03 - Neuroimagem do cérebro humano.

Fonte: Butterworth e Laurillard (2010)

A - Areas destacadas que normalmente sdo ativadas em tarefas de
comparacao de numerosidade;

B — Areas destacadas mostram as redes normalmente ativado para
calculos aritméticos, que incluem a areas de processamento de
numerosidade;

C - O destague indica a parte gque e encontrada estruturalmente
anormal em um discalculico adolescente, (BUTTERWORTH e
LAURILLARD, 2010).
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