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HISTORIA DA CRIACAO DO POVO
KATUKINA

Os katukina vieram debaixo da terra. Logo que surgiram néo
havia mulheres, somente homens. Vieram caminhando e
cantando o Mariri. Néo tinha canto, era so Hi, Hi, Hi. Vieram
cantando na beira do rio. Ai disseram:

Pra onde ndés vamos morar? Vamos procurar um lugar para
morar. Vamos embora procurar uma ponte para atravessar
do outro lado do rio.

Os katukina ndo usavam roupas, s6 usavam a tanga. No
caminho, encontraram duas mulheres. Essas mulheres
carregavam um paneiro. S6 usavam tanga e chapéu de pena
de arara, de taboca, pena de Japd. Usavam um enfeite no
nariz. Ai foi um més procurando para atravessar o rio. Af
falaram:

- Vamos subir, onde a gente achar uma ponte a gente
atravessa pro outro lado.

Todos falaram:

- Vamos embora. Seguindo e cantando Hi, Hi, Hi. Vieram
debaixo e encontraram o Jurud. No Jurud encontraram um
jacaré muito grande. Ele afundava e subia. E era mato na
costas dele, ai eles disseram:

- Serd que esse jacaré serve de ponte para atravessarmos
para o outro lado?

Ali fizeram um tapiri para todo mundo. No outro dia manhdé o
jacaré falou:

- Como eu sou grande, vou dar passagem para vocés
atravessarem pra o outro lado. Mas se vocés querem passar
para o outro lado, limpem as minhas costas.
Passaram trés dias limpando as costas do jacaré. Ele mandou
as cabas, aranha, tucandeiras e formigas picarem os pés do
pessoal para pararem de limpar. Mas mesmo assim
limparam.

Assim, o pessoal comegou a passar. O jacaré falou:
- Podem ir passando em cima das minhas costas. Se comerem
meu filhote, eu vou largar vocés.

Até que apareceu um homem que tinha no dente carne de
jacaré. Logo que o jacaré viu a carne dele ficou triste e
abaixou um pouco na dgua. Em sequida falou:

- Eu vou atravessar so os que estdo nas minhas costas. Os
outros eu ndio vou atravessar mais ndo.

Esse homem que tinha comido jacaré estava no meio
daqueles que ainda poderiam atravessar. O jacaré foi entdo
até o meio do rio e virou. O pessoal que estava em cima do
jacaré caiu no rio e as piranhas comeram todos. Ai ficou
dividido: metade em cada lado do Jurud. Quem ficou do outro
lado foram os Marubo. Estes que passaram do outro lado
comegaram a perguntar o nome de todos. Cada um dizia seu
nome. O jacaré tinha dito para eles que era pra continuarem
usando os nomes que tinha dado para cada um.

Os homens s6 usavam lan¢a de pupunha para matar os
bichos, por isso eles ndo tinham nada. Ndo sabiam fabricar
panelas, nem roupas. Os katukina tinham mulher, mas ndo
sabiam fazer filhos. Ndo sabiam fazer relagdo com a mulher.
Faziam relagdo no joelho e no sovaco da mulher. Até que um
dia apareceu um macaco macho, um Cairara. Ai o macaco
disse assim:

- Desse jeito vocés nunca vdo ter filhos.

Eles deram uma mulher para esse macaco para ele fazer
relagdo sexual com ela. O macaco falou:

- Vocés tem que ter relagdo com as mulheres de vocés.
Assim vocés nunca vdo acabar, vai aumentar a populagéo
de vocés. O macaco reuniu o pessoal, falou para a mulher
deitar no chdo e teve relagcdo com ela. Todo mundo ficou

olhando para aprender. Dali para frente os Katukina
aprenderam ter relacdes com as mulheres, pra ter filhos.
Até hoje.
Narrado por Mauricio Ni’i. Traduzido por Baia Paixéo Ma’e
Katukina e Jodo Assis Me’ O katukina.
In: Livro Indios no Acre — Histéria e Organizag3o. Rio Branco, Acre.
Comissdo Pro-indio do Acre, 2003, p. 35.




SIGNIFICANDO A IMAGEM DO DESENHO DO JACARE/PRODUTO

Meu olhar me mantinha presa naquela tarde fria de vinte e quatro de maio de 2019
por horas, em que Damiana chega inquieta e me interpela. Professora, na sua perspectiva, o
que esta manifesto nesta imagem escolhida por mim para ser a capa do meu produto
educacional? Sorri carinhosamente, coloquei a mao esquerda entre o queixo e fiquei
observando todos os detalhes daquela representag¢ao. O Jacaré verde, simbolo do surgimento
dos Katukina/Noké Koi, segundo relato dos antigos. Foi entdao que me veio a lembranga as
cenas memorialisticas de sua disserta¢ao: suas vivéncias na aldeia, seu percurso formativo,
os momentos no Geplimac, no Viver Ciéncia, no Estagio com professores em formag¢ao inicial e
com as criang¢as da formag¢do basica (res) significando as brincadeiras. Mas a imagem
escolhida por Damiana era muito significativa para ela. Tratava-se de longos periodos de
investiga¢ao com aquela comunidade. Era uma representacao de um desenho de um grande jacaré
com o povo indigena Noké Koi (Katukina) de mdos dadas sobre ele.

0 que vemos através da representacao dessa imagem? Qual a significa¢ao dessa imagem
dentro dessa forma de vida? Qual o significado do Jacaré na imagem? Essas interrogacoes
passaram pela minha cabeg¢a. De certo tinha que falar algo. Algo estava manifesto. Numa
visdo wittgensteiniana, a palavra n3do tem significa¢do quando nada lhe corresponde. E
importante dizer que a palavra ‘significac¢ao’ é usada incorretamente, quando se designha com
ela a coisa que ‘corresponde’ a palavra. Isto é, confunde-se a significa¢ao de um nome com o
portador do nome. Mas, a f‘significacao de uma palavra é seu uso na linguagem’. E de fato, o
falar da linguagem é uma parte de uma atividade ou de uma forma de vida.

De uma coisa estava certa, “O ideal esta fixado em nossos pensamentos de modo
irremovivel. Vocé pode sair dele. Vocé tem que voltar sempre de novo. Nao existe um 1la fora;
13 fora falta o ar vital. - Donde vem isto? A ideia esta colocada, por assim dizer, como
O0culos sobre o nosso nariz, e o que vemos, vemo-lo através deles. Nao nos ocorre tira-los.”
(WITTGENSTEIN, 2004, p. 69).

Mas o que esta manifesto.... E dito pela linguagem... S3o jogos de linguagem, dentro
de uma forma de vida. Assim o que estd manifesto é um desses jogos. Trata-se de um jogo de
linguagem. O jacaré tem o significado de uma ponte em que se faz uso dele para uma travessia
de um lado ao outro pelos seis indigenas que fazem parte da imagem.

(Epigrafe elaborada por Bezerra com base em Wittgenstein (1999, 2004), em 24/05/2019).
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Dedico este trabalho ao Povo Indigena Noké Koi - Terra Indigena
Katukina/Rio Campinas - BR 364. Reafirmo, através da devolutiva
desta pesquisa, todo meu respeito e admirag¢ao por sua lingua,
cultura, educa¢ao, organizac¢ao social e valores simbélicos préprios.
Este trabalho pertence a vocés KatukRina/Noké Koi! Entrego-o com o
mais profundo sentimento de gratidao pelos aprendizados recebidos
durante os nove anos de convivéncia respeitosa junto a todos vocés!
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0S RASTROS DA PESQUISADORA JUNTO AO POVO NOKE KOI

Entendo que o texto da vida vivida ndo é a prépria vida vivida, mas uma interpretacdo dela no
interior de outros jogos de linguagem, que conferem a ela caracteristicas da vida que se quer
ter. Ao rever a nossa vida, nos colocamos na tensdo do vir a ser de outras formas.

Anna Regina Lanner de Moura — Visdo terapéutica desconstrucionista de um percurso
académico (2017).

Para falar sobre o tema da minha pesquisa, ancoro-me as palavras da
professora Anna Regina Lanner de Moura, aqui utilizadas como epigrafe.
Principio como num jogo de 1linguagem, descrevendo e doando sentidos a
alguns dos mais importantes lances da minha vida.

Logo, firmo meu olhar nos rastros de minhas vivéncias Jjunto as
comunidades indigena e ribeirinha a partir de 2005, na regiao do Alto
Jurua, no Acre, quando comecei a atuar como Técnica em Enfermagem
compondo a equipe de saude do povo NoKé Kol que prestava servig¢os na
areas de enfermagem e odontologia, oportunidade em que me deparei com

culturas amazonicas. 9
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tradicionais extremamente interessantes, detentoras de culturas, saberes e
conhecimentos essenciais para a preservac¢ao da vida planetaria.

No entanto, sentindo-me um tanto impotente, surgia a minha mente a
questao: Como elaborar um texto narrativo da minha vida capaz de abarcar,
de forma um tanto fragmentaria, os momentos especiais quando, junto com
indigenas Katukina/Noké Ko1i[1],povo com quem tive o prazer e o ensejo de
trabalhar por mais 10 anos? Como enfrentar a quase impossivel tarefa de
doar identidade ao lugar e ao outro que me acolheram de forma respeitosa
por tantos anos?

Como delinear aldeias indigenas, 1lugares por mim percorridos no
passado e agora recuperados pela meméria? O que abarcaram minhas retinas,
quando pela primeira vez visualizai wuma aldeia indigena? Bom, este
trabalho propdoe uma reflexao sobre essas e outras interroga¢des no ambito

da linguagem narrativa. Meus olhos circundavam as matas fechadas ou

[1] Segundo a antropdloga Edilene Coffaci de Lima (ISA) - “Definir quem sdo os Katukina, orientando-se exclusivamente pela denomina¢do do grupo, nao
é uma tarefa facil. Desde a primeira metade do século passado, os registros histéricos produzidos por missiondrios, viajantes e agentes governamentais
sobre as popula¢des indigenas do rio Jurud fazem referéncia a grupos indigenas conhecidos pelo nome de Katukina. (...) Nos ultimos anos, a partir da
atuacdo de jovens liderancas indigenas, esta se consolidando o uso da denominacdo de Noke Kuin, que é livremente traduzida como “gente verdadeira”.
Internamente sdo ainda reconhecidas seis outras auto-denominac¢des, que se referem aos seis clas nos quais se dividem: Varinawa (povo do Sol), Kamanawa
(povo da On¢a), Satanawa (povo da Lontra), Waninawa (povo da Pupunha), Nainawa (povo do Céu) e Numanawa (povo da Juriti). A lingua katukina pertence a
familia linguistica pano.” LIMA, Edilene Coffaci de. ISA, 1988. https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Katukina_Pano. Acesso em ©2/05/2019.
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ou clareiras de roc¢ados, areas marcadas por plantas frutiferas nativas e
domésticas. Para comecar, descrevo que meus olhos embevecidos seguiram os
rastros de casas simples de dois comodos, com um vao e um quarto apenas,
construido em madeira, cobertas de palhas ou de aluminio, ora assoalhadas
de madeiras, ora de Paxiubas.

O espa¢o no entorno das casas, comumente, eram rodeados por florestas
nativas, lugares de onde os donos da casa retiravam o proéprio alimento,
principalmente o A¢ai, o Buriti, a Taioba, a Jarina, a Andiroba, a
Copaiba, o Cupuag¢u, o Mamao, Mangas dentre os inumeros produtos de que se
valia para resolver dores, como para reaver sabores. Proximos das casas
existiam sempre a¢udes, rios ou igarapés.

No bei¢o dos rios, dos igarapés, dos lagos ou a¢udes, havia tabuas de
sustenta¢ao que formavam jiraus, onde mulheres acompanhadas de suas
crian¢as tomavam banhos e lavavam roupas, conversando animadas entre si.

Dessas aguas produtivas, alguns homens e mulheres retiravam seus
alimentos. Pescavam peixes diversos wutilizando tingui, a flecha, a
tarrafa ou o anzol.

d?ﬁ%g
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Do trapiche das casas, viam-se os grandes terreiros da comunidade em
plena terra firme, lugar dos Kupichawasr;, onde se realizavam reunides das
lideranc¢as indigenas com toda a comunidade e os agentes de saude. Casinhas
e casinhas, muitas delas, dependendo da aldeia podem existir 20 casinhas
ou mais, uma vez que algumas aldeias se organizam em torno de familias e
agregados comuns.

Deparei-me ainda com cacimbas, de onde se retiravam agua potavel para
beber e outros usos domésticos. Encontrei ainda escolas que recebiam
criancas da comunidade para a alfabetizacao primeiro da lingua indigena e,
depois, na lingua portuguesa. Postos de saude ocupavam casarios proximos
aos grandes terreiros.

Nesse lugar, grupos de profissionais de saude guardavam os materiais
de insumos e instrumentais odontolégicos a serem wutilizados nos
atendimentos a comunidade. Para chegar nessas aldeias, caminhavamos por

estradas e varadouros, atravessavamos rios e igarapés, andavamos a pé

! Kupichawa ou cupixawa — casa grande ou maloca onde se encontravam reunidos a comunidades, para conversar ou decidir sobre algo.

= (¢

%



pelas matas nos esguichando dos paus até darmos nos descampados das
aldeias. Nao ha que esconder o quanto era tremendo o medo das cobras,
oncas e aranhas.

Dividindo-me entre as aldeias indigenas e a cidade de Cruzeiro do
Sul, mergulhei com mais afinco no campo da cultura e da educacao
indigenas no ano de 2008, quando iniciei o Curso de Licenciatura em
Educacao Escolar Indigena. Nossas andancas pelas florestas amazdnicas
nos levaram a trés escolas situadas nas aldeias Katukina.

Os Katukina sao um povo de lingua Pano que habitam o vale do alto
rio Jurua, no estado do Acre, estando distribuidos em duas Terras
Indigenas ja demarcadas: a Terra Indigena do rio Gregério e a Terra
Indigena do rio Campinas, ambas no municipio de Tarauaca-Acre.

No resgate das brincadeiras contei com a colabora¢ao de professores,
pais e alunos da escola Tdamdkdyd, além de outros membros da comunidade,
principalmente dos anciaos, detentores da memdria Katukina. As dezoito

brincadeiras resgatadas com a ajuda da comunidade ajudaram a compreender

< 14
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0 quanto os jogos e brincadeiras desenvolvem o intelecto da crianca,
fortalecendo suas praticas culturais e educativas, possibilitando ao
professor articular conteudos escolares numa perspectiva
multidisciplinar, especialmente no ambito das Ciéncias e Matematica.

Assim, baseada nos rastros das minhas vivéncias junto a essas
comunidades tradicionais foi que desenvolvi, junto ao Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica (MPECIM), a dissertacao
ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR ETNOMATEMATICA E PRATICAS CULTURAIS
INDIGENAS NOKE KOI EM CONTEXTOS FORMATIVOS, seguida e complementada por
este Produto Educacional (PE) intitulado COLETANEA DE PRATICAS CULTURAIS
WESITI NOKE KOI ARTE, EXPRESSAO E CONHECIMENTOS, sob a orientacdo da
professora Dra. Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra.

O ponto de partida da pesquisa é a Etnomatematica, compreendida
como area da investigacao matematica com foco no politico/social, pautada
na compreensao dos Pardmetros Curriculares Nacionais: Matematica (1997) e
nos Referenciais Curriculares para a Educag¢do Infantil (1998), e o RCNEI

(Referenciais Curriculares Nacionails para Educag¢do Indigena, 1998).
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Figura 2: Desenho de Castro/2018. Representa¢do memorialistica da Terra Indigena Campinas Katukina/Noké Koi.

Foto: Castro, 2018.
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TRILHAS & RESGATE DE PRATICAS CULTURAIS NOKE KoI

(...) Aos poucos, os indigenas passam a assumir a luta por uma educagdo escolar que pudesse dar abertura
para os seus modos préprios de aprendizagem. O direito a educagdo escolar diferenciada e de qualidade,
intercultural e multilingue faz parte das conquistas do movimento indigena na luta politica pela demarcagao de
territdrios e direitos de autodeterminacdo que tém mobilizado entidades e organizagdes indigenas, como as
associacoes das aldeias e da sociedade civil, notadamente as ONGs, articulando-se em ambito regional,
nacional e internacional. Tudo nesse campo se caracterizava como muito novo e restava aos indigenas o papel
de definir que escolas desejavam para suas aldeias. (...) Apesar da ocorréncia dessas dificuldades, os docentes
indigenas avaliavam positivamente a presenga da escola em suas terras, identificando avangos na reflexao
sobre o papel dessa instituigdo (...).

José Alessandro Cdndido da Silva. Politicas publicas de educagéo escolar indigena e a formagdo de professores
indigenas no Acre, (2015, p. 72).

Para este Produto Educacional, como parte do requisito para a obten¢ao
do grau de mestre pelo MPECIM, organizamos, a partir da escavag¢ao dos
rastros do Trabalho de Conclusao do Curso de Graduacao em Educa¢do Escolar
Indigena/UFAC - as brincadeiras Noké Kol, especialmente quando se observou
no espa¢o escolar que as crian¢as Katukina nao mais se expressavam
ludicamente como antigamente, sendo extremamente relevante organizar o
material recolhido na pesquisa.

Observou-se que a interacao com a cultura do branco, a partir da
entrada da televisao e da Internet nas aldeias havia modificado o modo de

entretenimento da infancia Katukina.
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Além disso, constatou-se que as brincadeiras tradicionais Noké Koi
conhecidas pela comunidade nao possuiam registro escrito. Guardadas na
meméria, especialmente na meméria dos anciaos, as brincadeiras eram
divulgadas e expressas a partir da oralidade, modo pelo qual eram
repassadas por gerag¢des, numa reafirma¢ao de que “a memdéria dos velhos
desdobra e alargam os horizontes da cultura”, segundo a sabia constatacao
de Ecléia Bosi (2003, p. 2).

Até a época em que trabalhavamos com a comunidade Noké Koi,
observamos que as brincadeiras nem mesmo constavam em didrios ou
relatérios dos professores indigenas, embora estivessem bem vivas, como
dissemos, nas memérias dos ancidos e de algumas liderang¢as, principalmente
dos professores e dos contadores de histérias das aldeias Katukina.

Diante da constatacdao e cientes de que “as culturas sobrevivem
enquanto se mantiverem produtivas[3]”, iniciamos, entao, o desafiante

trabalho

[3] Falando acerca da diversidade de linguas e culturas no contexto social mogambicano, o escritor Mia Couto esclarece que “as linguas salvam-se se a cultura em que se inserem se
mantiver dinamica”. Nessa perspectiva, diz o autor, “as culturas sobrevivem enquanto se mantiverem produtivas”. COUTO, Mia. E se Obama fosse africano? E outras intervenc¢des -

Ensaios. S3o Paulo: Companhia das Letras, 2011. Semelhantemente ao caso mogambicano, acreditamos que as linguas e as culturas indigenas vivenciam dinamicas parecidas.
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de levantamento, cataloga¢ao, descri¢ao e execu¢ao das brincadeiras Wesiti
Noké Kol no espaco da escola, contando com a efetiva colabora¢ao de toda a
comunidade Noké Koil localizadas na Terra Indigena Campinas/Katukina (nas
aldeias Campinas, Varinawd, Masheya, Samauma, Bananeira), através de
dialogos extremamente produtivos, especialmente com os anciaos.

Na sequéncia da organizacao desse Produto Educacional (PE)
apresentaremos os Noké Kol brincantes. Por oportuno, esclarecemos que oS
desenhos foram construidos de forma coletiva por crian¢as das aldeias de
diferentes faixas etaria. Trabalhamos questdes espaciais centradas em
nocoes como dentro/fora, aberto/fechado, separado/unido, alto/baixo,
direita/esquerda, a partir do seu proéprio contexto geografico, na
perspectiva da lateralidade.

Ao trabalhar conteudos diversos nas escolas indigenas, tendo por
motivo as brincadeiras 1indigenas, retran¢amos com o0s professores,

cuidadosamente, os caminhos que essas criang¢as faziam rotineiramente com
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seus pais, indo de casa para o roc¢ado, ou de casa para a escola, do
interior do Kupixawa, dos deslocamentos feitos pelo terreiro da aldeia
para colher frutos nativos, do percurso de sua casa para o interior da
floresta onde se encontravam as cag¢as, de suas casas para os rios, local
onde se banhavam, divertindo-se, ou pescavam peixes para sua alimentacao,
nha companhia de seus pais.

Esta estratégia nos pareceu decisiva para o aprendizado das crianc¢as
indigenas, uma vez que elas tém total dominio de seus espa¢os apreendidos
a partir de seus préprios corpos, do seu profundo conhecimento do lugar.
Nesse contexto relacional, as propriedades 1inerentes aos conteudos
matematicos passam a ter sentido. Este é um método de ensino da
matematica escolar, na acep¢ao dos Referenciais Curriculares Nacionais
para a escola indigena, nao apenas no ambito da matematica, mas também
nas demais areas do conhecimento.

Através dos desenhos construidos durante o processo de resgate das
brincadeiras Noké Koil, observou-se que as crian¢as cruzavam a todo o
momento linhas de pensamento que partiam do real ao imaginario.

ch) 20
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No mundo do imaginario, um papel se transforma num brinquedo, como
se dizia. E uma histdéria dentro de uma brincadeira se transforma numa
fantasia, o mundo da crianc¢a é surpreendente. Além disso, como chamou a
atencao LIMA (1988), na epigrafe desse capitulo, “os jogos, podem ser
interpretados como uma representacao do padrao de cooperacao que
organiza as relac¢bes de troca entre homens e mulheres na aldeia”.

Dessa forma esses jogos/brincadeiras desenham os modos de vivencia
do grupo social, uma vez que estabelecem como se concretizam os sistemas
de subsisténcia dentro da comunidade, no ambiente interfamiliar.

A capacidade de atencao aos detalhes foi extraordinaria. No eixo das
construcdoes dos desenhos, observamos as crianc¢as com atencao voltadas
nas sequéncias das brincadeiras e de seu cotidiano.

No interior dessa conjuntura, a produ¢ao das brincadeiras Noké Koi,
expressao de identidade desse povo indigena, envolveu o eixo da
representa¢ao visual, através dos desenhos, que possibilita a abordagem

das no¢oes de geometria espacial tendo por referéncia o préprio corpo da
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crianca articulado aos elementos da natureza, com foco no estabelecimento
de nocoes de dire¢ao, orientacao e experiéncias exploratérias com formas e
figuras.

Foram explorados ainda os eixos das representac¢oes oral, corporal e
sensorial, através da produ¢ao do texto que explicava a brincadeira, dos
movimentos corporais da dan¢a quando se executava a brincadeira e da
musica, pela utiliza¢ao de sonoridade originaria na explora¢ao da voz e
dos instrumentos musicais.

Observamos que na cultura Noké Kol as brincadeiras entre crianc¢as e
adultos figuram como impulsos naturais em que a comunidade exercita sua
potencialidade cultural de maneira ludica a partir dos vinculos sociais
vigorosos.

Nessa perspectiva, com Wittgenstein, acreditamos que nao ha uma
essencialidade do significado das brincadeiras que a circunscreva
univocamente ao campo da ludicidade. Na realidade, podem ser atrelados ao
seu universo outros usos e significados, uma vez que no ambito da

linguagem outros jogos podem ser instaurados, possibilitando, por exemplo,
VD | 22
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a abordagem de conteudos de ciéncias, portugués, matematica, articulando
a interdisciplinaridade.

Seguindo essa linha de pensamento, neste Produto Educacional -
intitulado COLETANEA DE PRATICAS CULTURAIS WESITI NOKE KOI ARTE,
EXPRESSAO E CONHECIMENTOS faremos a apresentacao das dezoito
brincadeiras, respectivamente em Lingua Portuguesa e na Lingua Indigena
Noké Koi, destacando os eixos linguistico (escrita e oralidade) e visual

(desenhos e fotografias).
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Figura 3: Desenho de GobFerré/2019. Representacdo do Ciclo Anual Noké Kof, 2019

Foto: Castro,2019. .
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MANDALA LUDICA NOKE KOI (CICLO ANUAL - VERAO E INVERNO)

A elaboracao do Calenddrio é feita a partir de alguns indicadores, que permitem
um detalhamento maior na descri¢do das atividades: astrondmicos (constela¢des,
movimentos do sol e da lua, planetas, duracdo do dia, bichos, etc);
climatolégicos (vento, nuvens, esta¢do do ano, etc); hidrolégicas (enchente,
vazante, movimento dos rios, nascentes, solo); biolégicas (flora, fauna,
presen¢a e reproducao de animais, aguas); ciclos das atividades (sociais,
produtivas, artesanatos, rituais); atividades das criang¢as, jovens, velhos (o
que cada um faz naquele periodo).

NUNES, VALADARES & SILVEIRA JUNIOR. O USO DO CALENDARIO SOCIOECOLOGICO NA
ESTRUTURACAO DO CURRICULO DAS ESCOLAS INDIGENAS: UMA PROPOSTA INTERDISCIPLINAR E
INTERCULTURAL (2017, p. 84).

A epigrafe acima referida trata das praticas culturais do Povo
Xakriabd. Apesar disso, a ldogica que ela imprime se adequa com perfeig¢ao
as praticas culturais Noké Kol que, semelhantemente aos Xakriabd, se
movem no interior de um calendario sécio/ecoldégico que leva em
consideracao o sol, a lua, as chuvas e outros ciclos naturais peculiares
a Amazdénia acreana. Apdés destacar os valores sdécio/culturais por tras
das brincadeiras Katukina/Noké Kol faremos breves descricoes das
brincadeiras de acordo com o ciclo anual de vida do povo, real¢ando, em

especial, as temporadas de inverno e verao, os tempos de plantio dos
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rocados, das cac¢adas e pescarias. Como veremos, Inverno e Verao sao
marcados, respectivamente, pelas grandes chuvas que ocasionam as
enchentes dos rios e igarapés ou pela estiagem proporcionada e seca
prolongada.

Estamos no ambito do registro que mostra como o povo indigena se
relaciona com o tempo e com seu ecossistema, lugar onde ocorrem suas
praticas culturais. Na compreensao indigena tudo no universo forma uma
teia. Todas as coisas estao ligadas e se conectam entre si.

As brincadeiras da Gia, Boi, Vara e Arara costumam ser mais
praticadas no periodo de abril a maio, logo quando termina o periodo das
grandes chuvas. Os homens ficam mais em casa, enquanto as mulheres
realizam atividades de artesanatos, cuidados e limpeza ao redor da casa
para nao entrar animais peg¢onhentos.

As brincadeiras do Fogo, Moto Moto e Sapo sao muito praticadas no
periodo de junho a setembro, época em que se iniciam as atividades de
preparo dos rog¢ados de terra firme. Nesse periodo o rio Campinas e os

igarapés secam. Ocorre a preparac¢ao para as festas tradicionais ligadas
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as planta¢des que acontecem no periodo da colheita da banana e do milho.
As mulheres cozinham milho e fazem mingau. Nesse periodo acontece o ritual
de passagem do menino, caracterizado pelo dominio das técnicas da
agricultura e da caca. Ele podera comprovar a capacidade de se auto
sustentar, de ser “dono” de sua prépria vida.

O verao é considerado propicio para as pescarias, principalmente
com a utiliza¢ao do tingui que jogam no igarapé, ac¢ude e rio. Nessa época,
nao é muito bom para cac¢ar porque fica muito dificil seguir os rastros dos
animais, em razao de a terra ficar muito seca. Nesse periodo os homens se
juntam em mutirdao para preparag¢ao dos roc¢ados. Realiza-se também o
festival Noké Koi.

As brincadeiras de Morcego e do Sapo podem ocorrer entre os meses
de agosto a setembro. Esses momentos sao tipicos da época em que as
arvores estao florando. Nesse periodo intensificam-se os trabalhos nos
ro¢ados, ocasiao em que se organiza a coivara (técnica agricola
tradicional de organizacao do local do plantio da roga) e costuma-se
adubar a terra pelo fogo. Logo apdés a queimada do ro¢ado, inicia a coivara

e 0 plantio de legumes cultivados na terra firme. 27
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As brincadeiras Shopa viti e Mamao e Ca¢ada, sao praticadas durante
0os meses de outubro em diante. Este é o momento em que come¢am a cair as
primeiras chuvas. Este é o tempo de preparar novamente a terra para o
plantio, é o momento para as ca¢adas, pescarias. Ocorre nesse periodo o
inicio da plantacao de Banana, Inhame e Milho.

Portanto, nesse tempo, a comunidade se reune para realizar tarefas
do ro¢ado e constru¢bes de casas, cag¢ada e pescaria. Nos meses de
inverno, de outubro a mar¢o, as cag¢as engordam porque é tempo em que caem
muitas frutas maduras na floresta como: Sapotd, Mumuru, Cocos de
Ouricuri, Sementes de Paxiubdo, Jenipapo, dentre outros.

Nessa época (outubro a marco), caca-se com maior frequéncia, porque é
mais facil rastejar as pegadas dos animais silvestres, que servirao de
alimenta¢ao para o povo Katukina/Noké Ko1l.

As brincadeiras do Urubu, Abelha, Macaco Prego e Prisdo ocorrem
entre dezembro a janeiro. Esse é o tempo de limpar os plantios, plantar
ro¢ado, fazer a construcdao de artesanatos. Também se planta Inhame,

Batata Doce, Banana, Jerimum, dentre outros tubérculos. 28
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Este é a tempo de realizar atividade de limpeza ao redor da aldeia,
atividade de pescaria e cac¢ada. As brincadeiras da Queixada, Carapana,
Lama, Alma ocorrem nos meses de fevereiro a mar¢o, periodo de muita
chuva. 0 nivel do rio sobe e
os igarapés enchem. Nesses meses paralisam-se as atividades de roc¢ados,
e o0s homens se programam para realizar a (re)constru¢ao e reparos
(consertos, como dizem) de suas casas. Tiram da floresta palhas de
Ouricuri, Madeira de Paxiuba, madeiras que nao apodrecem tao facil como
Cumaru, Envira para amarrar a estrutura da casa. E tempo também para
visitar os parentes e organizar suas reunides na cidade. No inverno é
ideal também para mudar a colocacao de ro¢ado para a proxima colheita.

A Mandala Katukina/Noké Koi nos ajuda a compreender o ambito da
dinamica espac¢o/temporal que rege as brincadeiras indigenas e estruturam
o conjunto de normas que dao sentido ao campo semantico peculiar as
brincadeiras. O0s jogos/brincadeiras tradicionais seguem regra pré-
estabelecida relativa as esta¢des do ano, materializado num ciclo anual

até certo ponto rigoroso, centrado no inverno e verao amazonicos.

el
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Figura 4- Mandala das Brincadeiras Ciclo anual katukina/Noké Koi, llustragdo de GobFerré.

Foto: Castro, 2019.
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I. BRINCADEIRA DA GIA

Os meninos ficam espalhados no meio
do terreiro ou na sala de aula
imitando a Gia. Por sua vez, as
meninas pegam um galho de palha seca
colocando embaixo do bumbum dos
meninos. Enquanto 1isso, ao mesmo
tempo, os meninos saem pulando como
Gia. As meninas correm para pegar a
Gia, juntando todos em montes até a
ultima Gia. E pode-se repetir a
brincadeira por varias vezes. Essa
brincadeira dura de 1 a 2 horas.
Pessoas de todas as faixas etarias
podem participar, nao apenas as
criancas.

Dica: Essa brincadeira verifica se a
pessoa tem conhecimento de sua
cultura e entende a 1linguagem dos

bichos.

WESITI HEO ROATI

Heo roati voro nii pake kawani,yomevo,nea
wesiti voro noke .Rama handé wessii
maki.Heo roati voro wetsa,papina Kau’i
kawana sha voro heo roati amovo,nea
haiki. Nea wesiti petxi Yamai tsomna
yomevo,mato tsika voro ori wesiti shovi
mai vo’ai txomana ma petxi mapana heke
sashd so’a matd ori kiri shovi ma’i vo”i
méta,ma wesiti petxi tiki. Yomevo mato
yaano heo roati voro mato petxi yama
ma’i,matto tsika wesiti shovima, va’i heo
roati rivi voro matoki tsomana yomero,heo
roa’ti voro wesiti anipa vari,wesia veté
ta”i varl wesi’a shati wesiti voro heo
roatiki. Heo roati voro toroke vo’a vai
westsal papitxa ni’i paketa sha ka’i
kawani voro heo roataki,tsomana
yomevo,nea ea mato yona’i vana petxi

maska votai tsomana.
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Desenho 1: Brincadeira da Gia.
Arquivo: Castro documental, TCC 2013. 33




. SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DA GIA (WESITI HEO ROATI)
OBJETO: BRINCADEIRA DA GIA

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo descritas, figuram como
possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira da Gia: Conceitos Geométricos -
abordagens possiveis de serem exploradas: Figuras Geométricas.

Educagao Infantil - Conteudo: Lateralidade, Distancia, Direito e Esquerda, em Baixo e em Cima, Alto e
Baixo.

Ensino Fundamental (32 e 82 Ano) - Conteldo: Relag¢ao de Comprimento de Distancia

Ensino Médio (12 Ano) - Conteudo: Comprimento e Area, Tamanho de Lados das Figuras.

DESCRICAO DA PROPOSTA:
Atividade 1

Conceitos geométricos - possiveis abordagens: Figuras geométricas. Exemplificando com quantas Gia se é
necessario para formar figuras geométricas? Apontar para a possibilidade de explorar: 1. Quadrado, 2.
Retangulo, 3. Triangulo, 4. Losango, 5. Pentagono.

Atividade 2

Para abordar o conceito passo a passo:

1. Passo - deixar eles (alunos) formarem pares

2. Passo - mostrar as figuras geométricas para os alunos

3. Passo perguntar para os alunos quantos pares foram necessarios para formar as figuras geométricas

4. Passo - pedir para que os alunos formem figuras geométricas no chdo e depois escrevam no caderno em forma
de historia como pensavam cada construcgao.
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Atividade 3

Soma dos vetores - método de decomposi¢ao para soma de vetores. Exemplo: A figura ilustra uma Gia

(Bloco), submetida a um sistema de forg¢as. Determinar a for¢a resultante. (O conceito da Soma de
Vetores também é possivel trabalhar no ensino de Fisica).

Dados

F1= 20,0 kgf
F2= 40,0 Kgf
F3= 55,0 kgf

Sistema equivalente de y - x

4 For¢as resultantes nas direc¢des: (Frx e Fry)

T

1 Esclarecemos que nesta atividade proposta percebemos uma viséo unicista da matematica, que na mateméatica escolar os alunos procuram ver nos objetos
formas geométricas. E que na visdo Wittgensteiniana o significado se da pelo o uso, isso € uma forma de ver, € um dos jogos de linguagens dentro de outros

que poderiam advir da atividade. 3 5



IT. BRINCADEIRA DO URUBU

Para iniciar a brincadeira organizam-se
dois grupos de pessoas, um menor e outro
maior. O grupo menor fica deitado no chao
servindo de carni¢a para os urubus. Em
seguida, chega o segundo grupo maior
representando os urubus, que sobrevoam as
carni¢as passando por perto deles para
saberem se estao mortos para comerem. Ao
passarem observando se estao mortos,
fazem varias gracinhas, cheiram os corpos
deitados, cutucam, lambem. Chegam a
conclusao que estao mortos, pois fedem
demais. Entao, alguns urubus ficam
protegendo a carni¢a para que outros
bichos nao venham a comer. A brincadeira
segue acompanhada de uma musica que pode
ser cantadas por todos. Enquanto isso, os
urubus ficam rodeando e comendo suas
carnicas, até todos cansarem ou
desistirem da brincadeira.

Dica: A brincadeira do Urubu tem um apelo
ambiental muito grande. Na natureza, o
urubu é a espécie que promove a limpeza.
Eles se alimentam dos animais que morrem
na floresta, levando seus espiritos para
longe do povo, acreditam 0s
Katukina/Noké. Koi.

WESITI SHETE ROATI
Sheteroati voro honivo pari ta’e Riri

nesha vaiki Rdtxi va’ikRi voro aivovo
hiwi sheta vaiki voro shete pisi
marakisho sheta txatxia kochima o1iR1
voro shete poiki k1 pari horomis oikR1l
voro sheteroaki aivovo honivo poiki
txatxisho, postoki  txatxisho  noke
sheteroaki hamiski haskaki havi va’iki
voro honivovo. aivovo tsika ta’e
neshasho, neshasho, va’i Ri hato hiwil
sheta hoto postoki txatxioko voaki.
Shete amis Rkesaki pisi nini noisho
wetsa ta’e Riri meweno wetsa mevi mapo
Riri meweno va’ini voR1 noke aivovo
paraski orimiski. Nea wesiti noke haya
shoviki wesiti nea wesitiki voro
yosiki tsomana yomevo mato tsika ori

vivai txanawe mato yomevo yosinosho.
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2 SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DO URUBU
(WESITI SHETEROATI)

OBJETO: BRINCADEIRA DO URUBU

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo descritas,

figuram como possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira

do Urubu. Como wutilizar jogos

e brincadeiras como recurso didatico para ensinar

Matemdaticas e Ciéncias? Esta pergunta nos coloca no campo das praticas pedagodgicas
construidas a partir das relag¢les vivenciadas na vida cotidiana das
comunidades indigenas. Integrar o Ensino de Matematica a Educa¢ao Ambiental no contexto
do estudante indigena é um caminho que pode integra-lo a comunidade na qual esta
inserido, de forma cidada e responsavel. Esta proposta se inscreve no tema da
transversalidade dos conhecimentos, imprescindivel no contexto da escola indigena
amazoénica.

culturais

E importante que a crianca perceba o espaco ao seu redor, a partir da observacdo de seu
meio ambiente e reconheca as formas geométricas que a rodeiam. Na escola indigena, pode
ser util o Caderno de Orientac¢oes Ambientais do Técnico Ambiental da aldeia indigena.

Ensino Fundamental (4 ¢ e 52 Ano) - Conteudo: Identificar Formas com 2 Dimensodes,
Formas de Objetos do Cotidiano.
Ensino Fundamental (6° e 7° Ano) - Conteudo: Identificar Formas Trag¢adas a partir de

So6lidos, Classificar Triangulos e Classificar Quadrilateros.




DESCRICAO DA PROPOSTA:

Atividode I - Podemos apresentar a figura para criancas do 6° e 7° ano do Ensino Fundamental E pedir para
que elas procuren identificar figuras geométricas na imagem do Urubu. No rabo do Urubu, por exemplo, podemos
varias figuras pequenas que lembram retangulos ou trapézio ou ainda triangulo se alongarmos ainda mais os
Lados. O mesmo pode ser percebido nas asas. Na cabeca podemos observar uma circunferéncia, um triangulo
para 0 bico e um circulo representa o olho,

Sugestao: Pedir para que as crianas contem quantas figuras geométricas conseguem identificar e perguntar
se sabem 0 nome das mesmas. Além disso, € possivel explicar por que as patas do urubu ndo formam nenhuma
figura geométrica,

Atividode 2 - Apos esta primeira etapa podemos ainda trabalhar com as criancas os conceitos de lados,
vértices, medidas entre outros conceitos matematicos. Poderemos mostrar também a diferenca entre circulos
e circunfergncia Ja que em uma casa a forma & pintada e na outra ha apenas o contorno,




Il. BRINCADEIRA DA CARAPANA

Nessa brincadeira sao formados dois
grupos. O primeiro grupo de criang¢a
senta no chao em forma de circulo e o
segundo grupo formam filas segurando um
espinho em suas maos. O primeiro grupo
chega enfileirado, imitando o som das
carapanas, picando o segundo grupo que
esta sentados no chao. Todos tem que
considerar a brincadeira sem correr do
seu lugar e fazendo gestos que estao
matando as carapanas. A 1légica da
brincadeira consiste em que todos tém
que se proteger das picadas ou furadas
dos espinhos sem sair ou correr do seu
lugar. Além disso, fazem gestos e acenos
de forma a deixar claro que estao
matando as carapanas.

Dica: 0 carater pedagdgico da
brincadeira se estabelece quando do seu
término, ocasiao em que os mais velhos
se aproximam e come¢am a dar conselhos
para 0s mais novos, destacando a
necessidade da preven¢ao de doen¢as como
malaria e dentre outras, visando ao
imperativo da continuidade das geracoes
vindouras.

Sues)
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WESITI VII ROATI

Vii roati voro keyoska oshatiki
osha masho voro honivo pari voro
osha masho voro aivovo hato
pitxo mosha avaiki hato yosisho
txatxiokd voa niki kaya tima voro
nea wesitiki . Honivo havi va’i
txini voro aivovo txika hovo osha
masho hato mosha ava’iki hato
txatxiki havivaiki voro hato esse
tsikaiki nea wesiti petxiyamai
tsomana noke sheniyavo esse
miski.
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Desenho 3: Brincadeira da Carapana
Arquivo documental, TCC Castro, 2013
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SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA BRINCADEIRA DA CARAPANA
(WESITI VII ROATI)

OBJETO: BRINCADEIRA DA CARAPANA

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo descritas,
figuram como possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira do
Urubu.

Ensino Médio (12, 22 e 32 Ano) - Conteldo: Paralelismo entre retas, Cdlculo de angulos,
Reta Tangente.

Aqui na Amazdnia, a Carapana é responsavel por inumeras doenc¢as. Ela ferra, pica a pele
da gente. Semelhantemente, o espinho pica, fura e machuca a pele das pessoas. No
entanto, existe algo por traz dessa brincadeira, quando ela é brincada na aldeia, que
VOCés nao observaram. Falo do carater pedagégico dessa brincadeira. Nela, todos sao
incentivados a se proteger das picadas dos espinhos, o que significa que todos precisam
se proteger das picadas das Carapanas, a fim de evitar doengas como malaria e outras
doeng¢as transmitidas pela carapana. Dai o carater pedagégico da brincadeira, que se
complementa quando do seu término, ocasiao em que os mais velhos se aproximam e come¢am
a dar conselhos para os mais novos, destacando a necessidade da prevenc¢ao de doencgas,
visando ao imperativo da continuidade das gerag¢des vindouras.




DESCRICAO DA PROPOSTA:

Nosso olhar para a BRINCADEIRA DA CARAPANA articulou a seguinte abordagem, a partir das

reflexdes de conteuddos como: Paralelismo entre Retas; Calculo de Angulos; Reta Tangente.
Alunos do 12, 22 e 32 Ano do Ensino Médio.

A) Questdo 1 - Paralelismo entre Retas; Calculo de Angulos; Reta Tangente.
B) Questao 2 - Reta Tangente.

Sabendo que a reta r é tangente a circunferéncia t no ponto P cujo dngulo é a, qual é a medida de ©?
Quando r tocar o ponto cujo angulo é 96 °, retas serdo paralelas e o dngulo 8 ndo ird existir. Sendo
assim podemos calcular qual o dngulo € necessdrio para que a pessoa B espetada.

Por exemplo: sabendo que a reta s toca o circulo no ponto cujo angulo é 270°

circunferéncia t no ponto cujo angulo e 30°. Calcular a
Resposta:

e a reta r toca a
medida de 6?

(a —b) 240°—120° 120°
=0 = =
2 2 2

Ou seja, para espetar o indigena que estd posicionado a 30° no circulo t, é necessario que a fila forme um angulo
de 68° com relacd@ao a s.

= 60°
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IV BRINCADEIRA DO MACACO

Os meninos iniciam se caracterizando
confeccionando os rabos. Comecam a
subir em arvores balan¢ando galhos,
ficando de cabeg¢a para baixo derrubam
tudo que encontram pela frente. Sobem
nas casas dos parentes e comem suas
frutas e roubam pertences dos
vizinhos. Agarram as meninas por
tras, 1irritando-as, fazem caretas,
deitam no chao, enfim os meninos tem
que 1imitar tudo que o macaco prego
faz. Cada participante demonstram o
que sabem finalizando.

Dica: O macaco representa para ndés o
espirito brincalhdao das criang¢as que
sobem e descem em qualquer lugar,

derrubam e desarrumam tudo.

vl 7%

3w

WESITI CHINO ROATI

Chino roati voro noke otipa’i
keyoina va’iki yomevono
sheniyavono,aivovono honivovono
keyoina va’iki piti merasho pisho
manihochi menosho vimi menosho,
piti potavoasho, yome papisho,
voro ha’iki  chino roaki ha’aki
chino keota kesaki voro mani pi’i
keotiki.Chino roati voro noke
sheniyavo  yositi nea  wesiki

tsomana yomevo , nea wesiti

petximai tsomana.




BRINCRHDE KR
L

MRACRAco

. Desenho 4: Brincadeira do Macaco
- .,....__.;2 Arquivo: TCC Castro 2013..
K7
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SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DO
MACACO PREGO (WESITI CHINO ROATI)

OBJETO: BRINCADEIRA DO MACACO.

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo descritas,
figuram como possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira
do Macaco Prego. Podem-se trabalhar conceitos de comprimentos de area e de distancia,
fazendo-se alusao aos componentes encontrados com ajuda de régua e também usar
incégnitas para aplicar uma fracao.

Podem-se trabalhar conceitos de comprimentos de area e de distancia, fazendo-se alusao
aos componentes encontrados com ajuda de régua e também usar incdégnitas para aplicar
uma frac¢ao.

CONTEUDO: Comprimentos de 4&rea. Comprimento e distancia, Fun¢des de primeiro grau,
Média.

Ensino Fundamental I (32 e 42 Ano) - Relagao de Comprimento de Distancia.

Ensino Fundamental II (72 Ano) - Cumprimento e Area).

Ensino Médio (12 Ano) - Média.

DESCRICAO DA PROPOSTA:

Atividade 1

Trabalhando o conceito de Area e Distancia, Média.

- Com o auxilio de réguas podemos calcular a altura das arvores e de cada uma das
criang¢as anotando quais das criang¢as e arvores sao maiores, também podemos com o uso

das réguas calcular as médias de cada arvore e das crian¢as e assim estudando o
comportamento do desenho.




No primeiro momento, pode-se usar uma régua para calcular a altura das arvores
e das criancas, além de medir a distancia dos macacos em relacao ao chao.
Depois disso podemos usar a régua para encontrar a metade de cada uma das
alturas medidas, apresentando assim o conceito de média. O conceito de area,
que nao esta presente neste plano, consiste em formar um triangulo levando em
conta a medida entre o macaco e o chao, entre este mesmo macaco e uma outra
crian¢a e entre esta segunda crian¢a e a raiz da arvore em que o0 macaco esta.

Atividade 2

Funcao do 1 2 Grau

Podemos fazer um plano cartesiano no desenho e desse plano com o auxilio do
Programa Software Geogebra podemos encontrar a fun¢ao na qual a reta passa por
duas criancas.

Sugestao: Escolhemos a arvore no meio do desenho e com um macaco nela para
representar o eixo das ordenadas, e o local onde posicionamos a régua para
medir a altura da arvore em questao sera o ponto (0,0), a origem do sistema.
Mantendo a régua sem inclinar, levando em conta a posic¢ao horizontal e vertical
respectivamente, podemos encontrar a posi¢ao aproximada de duas criangas em
relagao a origem, e transcrever essa posi¢ao no Geogebra. Ao usar a
funcionalidade do programa que permite criar uma reta que passe por dois pontos
determinados previamente, obtemos no painel de 4algebra a fun¢ao da reta
desejada.



V. BRINCADEIRA DA ABELHA
No primeiro momento, um grupo tem que

pendurar um cacho de banana em uma
vara. Depois, deve cavar um buraco
raso, ocasiao em que come¢a a fazer
lama. Em seguida ficam todos dentro
da lama. O primeiro grupo fica
aguardando o segundo grupo que
aproxime para pegar banana para comer
e ao se aproximar as abelhas avanc¢am
melando de 1lama quem se aproxima.
Vence quem conseguir pegar e comer
mais bananas.
Dica: Esta brincadeira visa

incentivar a capacidade de sobreviver

diante das dificuldades encontradas.

WESITI VAKO ROATI
Vakd noké wesiti tsomana yomevo

mato yoano nikawe vako
roati,voro mai roké da’iki waka
hokaki pasava’iki voro hiwi
nitxi va’iki yoa sheni pail
va’iki voro vakd rera kesaké
rera va’iki paras yasho
matxo’iki,chi,chi,chi, ki wvoro
vaké iki mapo matxa miski.Haskai
voro vakdé wesiti Vakdé wesiti
Voro noke noké

sheniyavo

yositiki tsomana yomevo.




Desenho 5: Brincadeira da Abelha
Arquivo:TCC Castro 2013.
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5 SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DA ABELHA
(WESITI VAKO ROATI)

_BBJETO - BRINCADEIRA DA ABELHA.

As propostas de desenvolvimento dos conteudos da Matematica Escolar, abaixo descritas,
figuram como possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira
da Abelha.

Ensino Fundamental I e II (do 12 ao 92 Ano) - Conteludo: Poligonos. Medidas. Formas
geométricas. Semelhancas. Resolucdo de Calculo de Area, Perimetro, Soma dos Angulos

Internos, Medidas de Comprimento e Altura e Diagonal.
DESCRIGCAO DA PROPOSTA:

1. Se considerarmos as folhas como pontas, podemos formar figuras geométricas como
triangulo, quadrado, esses conceitos podem ser utilizados no sétimo ano a partir da
defini¢ao dos elementos que formam poligonos.

2. E possivel solicitar dos alunos que encontre as semelhancas entre as figuras
geométricas construidas, pedir pra fazer resolu¢ao de calculo de area e perimetro soma
dos angulos internos, medidas de comprimento, altura e diagonal.

ATIVIDADES

A) Primeiro a defini¢cao de conceitos, apdés isso usar a técnica de resolucao de
problemas para fixar o aprendizado;

B) Desenvolver habilidades artisticas dos alunos e incentiva-los a criar sua propria
representa¢ao da imagem identificando conceitos para o ensino de Geometria.
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VI BRINCADEIRA DO MORCEGO

Formam-se dois grupos. O primeiro grupo
prepara palhas secas e acende fogo. Todos
acendem galhos secos e formam uma fila
para inicio de wuma dan¢a. Come¢cam a
cantar e dancar. 0Os homens iniciam a
brincadeira falando mal das mulheres.
Logo as mulheres reagem cantando outra
musica falando mal dos homens. Em
determinado momento todas cantam ao mesmo
tempo passando o galho seco aceso nas
pernas dos homens como resposta. Os
homens respondem em forma de gritos, a
brincadeira continua queimando todas as

palhas até o fim.

Dica: Essa brincadeira é sé para adultos.
Ela visa a seducao do homem ou da mulher.

O fogo representa o querer.

WESITI KPASACHI ROATI

Kachi roati voro honi voska pari

sene va’iki voro aivovo hato

kachi piakesaki yosisho
mespoiki.maa voro kaya timaki
kachi pikoina’i voro rekino,

patxono,ta’eno ,mevi vosh noavo
kachi pikoiniki.haskaki havi
va’iki voro aivovo tsika sene
va’iki voro haska
memesa’iki,tsi,tsi,tsi.ki voro
keotiki,kachi roati yosi tsomana

mato tsika yosinosho.

._::“:;/Tj
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Desenho 6: Brincadeira do Morcego.
Arquivo: TCC Castro 2013.

52




0 6 JUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DO MORCEGO (WESITI KPASACHI

ROATI)

OBJETO - BRINCADEIRA DO MORCEGO

COMO FAZER A ATIVIDADE? DESCRICAO DA PROPOSTA:

As propostas de desenvolvimento dos conteldos de Matemdtica Escolar, abaixo descritas, figuram como
possibilidades de abordagens Matemdticas criadas a partir da Brincadeira do Morcego.

Ensino Fundamental II (62 a 92 Ano) - Conteddo: Circulos Concéntricos e Areas.

C= CENTRO DA FOGUEIRA

H= CIRCULO DOS HOMENS

M= CIRCULO DAS MULHERES
R=RAIO DO CIRCULO DOS HOMENS

R:= RAIO DO CIRCULO DAS MULHERES
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VII BRINCADERIA DO SAPO

O grupo de meninos se reune, um
atras do outro, em fila, imitando
o som de sapo. Ja as meninas pegam
um pedaco de galho de arvores e se
aproximam dos meninos para irrita-
los. No mesmo momento, 0SS meninos
que estao em fila saem pulando e
as meninas continuam a brincadeira
agarrando-os em suas cabecgas,
agarrando-se um ao outro, formando
pares em um unico 1lugar até o
final de cada brincadeira formando
duplas. Ganha o grupo que formar
as duplas primeiro.

Dica: A brincadeira centra-se na
resisténcia entre meninos e
meninas. Por outro lado, sabe-se
que o sapo, em especial, o sapo
Kambo tem toda uma ciéncia
espiritual de cura e de for¢a para
O povo para o povo Katukina/Noké
Kot.

WESITI TXAKI ROATI

Txaki roati voro mai roke va’iki
waka naki mane va’iki voro parasa
va’iki vorowetsa papisho, honi
vovo aivovo papino  honivovo
aivovo papino voro txaki roaki
ha’aki,ta’e kiri mevi kiri va’iki
voro poikiki keosho txaki roaki

ha’aki.mamato petximi mato tsika

yosi tsomana Yomevo.




Desenho 7: Brincadeira do Sapo
5 Arquivo:TCC Castro 2013.
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SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DO SAPO -
/ WESITITXAKI ROATI

OBJETO: BRINCADEIRA DO SAPO

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo descritas,
figuram como possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira
do Sapo Antes de mostrarmos as problematiza¢bOes matematicas no ambito dessa brincadeira
propomos refletir um pouco sobre o significado desse anfibio da o universo
simbdélico/cultural Noké Koi. Os Sapos sao especiais para a cultura indigena Katukina
Noké Koi, uma vez que representam uma espécie de ponte de ligacao entre a realidade
social e a realidade espiritual. Nesse sentido pode ser considerado elemento do arquivo
cultural Noké Kol em sua expressao material e imaterial, haja vista a importancia do
Sapo Kambé.

Educagao Infantil - Conteudo: Ponto no Plano. Retas. Figuras Geométricas Simples.

1 Segundo COFFACI e LABATE (2007, p. 72, 78 e 79) — “Os sapos tiveram papel fundamental em varias culturas e épocas histéricas. Argumentaremos que a
expansdo do uso do kamb6 deve ser entendida dentro deste imaginario mais amplo onde o sapo desempenha ora papel de veneno, ora de fertilidade, ora de pogdo
magica, ora de forga diabolica, ora de remédio, ora de amuleto e assim por diante. Veremos também como o conhecimento acerca das variedades de sapos e suas
utilizagdes. (...). Em resumo, seja terapeuta urbano, amazonico ou indigena, a resposta unissona é que o kamb6 ajuda a superar diversas condi¢des negativas. De
diferentes formas, os aplicadores repetiram que o kambo atua positivamente contra desequilibrio, negativismo, mau olhado, ma energia, falha na aura, baixo astral e
tristeza. E seria capaz de proporcionar tantos beneficios porque vem das remotas florestas amazonicas, de lugares onde se tem pureza, harmonia e originalidade,
antidotos contra os males da sociedade moderna, onde prevalece a desordem, o desequilibrio, a poluigdo e o caos. Além da definicdo do que se entende por panema,
marca a fala de todos os aplicadores com quem conversamos uma certa oscilacdo entre uma interpretagdo new age e uma interpretacdo cientificista dos resultados que
se podem esperar das aplicagbes do kamb6. LIMA, Edilene Coffaci de. LABATE, Beatriz Caiuby. In: “Remédio da Ciéncia” e “Remédio da Alma”: os usos da
secregdo do kambo (Phyllomedusa bicolor) nas cidades. Campos 8(1):71-90, 2007, p. 72, 78, 79
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DESCRICAO DA PROPOSTA:

Serao feitos seis (6) pontos arbitrarios em folhas de papel, que representarao os
sapos. A tarefa dos alunos sera ligar os pontos com retas, fazendo um desenho fechado
se possivel, de forma que nenhuma reta se cruze. No final da atividade o aluno ira
dizer como reconhece o desenho, ou seja, se conhece o nome da figura formada. A tarefa
também pode ser realizada no GeoGebra caso os alunos tenham alguma familiaridade com o
programa, como pode ser observado nos exemplos abaixo:

.,

E

Perceba que na figura acima os pontos B e C poderiam ser conectados, mas como nem
sempre o estudante observa isso, pode-se tentar aproveitar a constru¢ao que possui dois
triangulos, um quadrilatero e um hexagono e explicar a diferenca entre os conceitos de
quadrado e de quadrilatero, isto é, que no quadrado todos os lados devem ser iguais e
no quadrilatero eles podem ser diferentes. Apds essa explica¢ao, o professor deve pedir
para que o aluno observe atentamente a figura e que tente ver se pode fazer mais alguma
linha. Perceba também que os pontos E e F nao podem ser ligados pois estabelecemos como
condi¢ao que as retas nao podem se cruzar, mas caso a linha que conecte B e C seja
feita, teremos entao quatro triangulos e um hexagono.




VIII BRINCADEIRA DA ALMA

Os brincantes devem formar um
grupo dos homens, ficam escondidos
em lugar. Os homens roubam as
mulheres e as levam e deixam em
local escuro para que as mulheres
fiquem até chorar. Os homens levam
até as criang¢as para o escuro para
elas chorarem.

Dica: Esta brincadeira representa
para o povo o encontro com o mundo
dos espiritos que 3ja se foram,
através desta brincadeira
enfrentam seus medos da morte e

dos espiritos.

WESITI YOCHI ROATI

Yochi roati voro yameki tsomana noke
kesh oshon6 voro tama pichtxaka
tsoka tero yosi kaini kaki voro mevi
waka me’e va'iki Tana pichtxaka
shonina veso’i oikivoro heneiki hane
va'iki voro mana vai’ki osha’o masho

voro yachi roaki ha’aki
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Desenho 8: Brincadeira da Alma
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B. Solicitar que os alunos identifiquem que lado é sua esquerda e que lado é
sua direita representada no desenho levando em conta que a arvore que esta
no meio é o que divide a figura nestes dois lados.

C. Pedir que as criangcas contem a quantidade de pessoas que aparecem no
desenho, e identifiquem a quantidade de homens e de mulheres representadas
no desenho. A seguir, observar se as crian¢as compreenderam o conceito de
lateralidade indagaremos quantos homens e quantas mulheres estao em cada um
dos lados da figura.

D. Nesse momento é importante que o professor atentar se as criancgas
compreenderam a logica da atividade, as criancas devem ter percebido que
todas as mulheres estao no lado direito da figura e que quase todos os
homens estao do lado esquerdo, com exce¢ao de um. Explicamos entao que o
homem que esta no lado direito é na verdade um menino, uma crian¢a, e que
todas as pessoas do lado direito estao tentando assustar as pessoas do lado
esquerdo como diz a brincadeira.

E. Finalizar a atividade, solicitando as criancas para tentar fazer uma
reproducao do desenho da brincadeira levando em conta o que foi abordado na
aula. Levar em consideracao a compreensao da crian¢a como sujeito do seu
proprio processo de ensino aprendizagem, o desenho representado por cada
crianca devera ser respeitado em sua individualidade.

@
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IX. BRINCADEIRA DO BOI

Homens e mulheres se organizam em
rodas para brincar de boi. A
brincadeira se inicia com a mulher
mais velha do terreiro. Cabe a ela
ficar na frente da fila para que se
inicie a cantoria, trazendo as
mulheres mais novas para o circulo.
Forma-se uma fila de mulheres em que
todas cantam. Os homens chegam e melam
as moc¢as de sal e lama, seguram e
chacoalham até juntarem todas nas
rodas do homens. No final da
brincadeira, as mulheres mandam os
homens cacaram o sustento da familia.
Terminando as brincadeiras, as
mulheres iniciam o ritual para fazer a
caicuma.

Dica: A brincadeira trata da
coletividade e partilha.

b

<5

WESIT VOI-ROATI I-ROATI

Voi roati voro yoshavo meravaiki voro vevo
maiki vevo vai voro venavo  txipo
pepapi,imaiki haskaki havivaiki voro honi
vao hato salpimaiki, pimasho,paras
pimasho,hichi ,terisho voro hato honivao
hato hamiski haskaki havivaiki voro hato
aivovo hato yoina tsika yonoiki yoina
saitiki txasho tanina,tanina

Hono tanina,tanina

Ano tanina tanina

Maria tanina tanina

Yawich tanina tanina

Yawa tanina tanina

Awa tanina tanina

Shawe tanina tanina. haskaki havi vai voro
nachi misvoki tsomana yomevo mato tsika
yosi tsomana mato yomevo yosinoshd petxi
tima voro nea wesitiki ma petxitiki

chinaki voro mato hichashoai tsomana
9
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Desenho 9: Brincadeira do Boi
Arquivo: TCC Castro, 2013. 65




9 UGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DO BOI (WESIT VOI-ROATI I-

ROATI)

OBJETO - BRINCADEIRA DO BOI.

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matemdtica Escolar, abaixo descritas, figuram como
possibilidades de abordagens Matemdticas criadas a partir da Brincadeira do Boi.

Ensino Fundamental II (82 a 92 Ano) - Conteldo: Circunferéncia. Raios. Area do Circulo.

DESCRIGAO DA PROPOSTA:

1. A questdo é tomando cada pessoa como 1,5m de Circunferéncia:

(Utilizar a quantidade de pessoas para calcular o diametro e depois utilizar o diametro para calcular
0 raio e entdo chegar no valor da area.)

o a. Area de C, , A(C)
o b. Area de C, A(C})
o C. Area de C,, A(C,)
2. E verdade que area deC,é igual a soma das areas de C, e C,? Porqué?

(A(C,) # A(Cy) +A(C,) pois a quantidade de pessoas influencia diretamente no valor do raio que, na
formula da area do circulo é uma grandeza elevada ao quadrado.)

Calculando: C,;

Como o diametro do circulo maior é a soma do diametro dos circulos menores, calculando D(C;) = D(C,) +
D(C,,)temos:

3
. y
‘,—_\/, TR
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1. Os homens em fila formam um circulo e as mulheres formam um
ou outro circulo. OBJETO - BRINCADEIRA DO BOI.

DESCRICAO DA PROPOSTA:

A) Os homens em fila formam um circulo e as mulheres formam um ou
outro circulo.

CH
Circulo

Homem

B) Entao, aos poucos, os homens come¢am a roubar as mulheres para
o circulo dos homens.

C) Até que ao final da brincadeira sé restara um circulo com todos
os homens e mulheres juntos.

1. A questao é tomando cada pessoa como 1,5m de Circunferéncia:
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X BRINCADEIRA DA VARA

Nessa brincadeira participam uma dupla de
casal. A brincadeira inicia com uma musica.
As mulheres agarram a cintura dos homens e
tem inicio a brincadeira. Os bastdes sao
feitos de malva, madeira leve. Jogados de
um lado a outro do terreiro, os guerreiros
sao testados na visao e na agilidade.
Testa-se sua capacidade de proteger as
mulheres. Os homens e as mulheres come¢am a
dancar, formando em filas tipo lateral onde
se aproximam de frente e depois retornam
pra tras, acenando para seu par. Em seguida
comeca a troca de 1lancamento de bastao:
cada um deve ficar bem atento ao seu
adversario, porque correra o risco de ter
atingido seu corpo. Segue assim até que se
quebre todos os bastdes. Nessa brincadeira,
cada jogador tem de trés a quatro bastdes
em suas maos e se caem, as mulheres ajudam
seus companheiros com rapidez. Todos os
participantes devem ter cuidado com suas
pinturas corporais e seus cocares até o
final da brincadeira. Ela finaliza com o
idoso que organizou o ritual agradecendo a
uniao e participag¢ao das familias.

Dica: A brincadeira representa o respeito
aos mais velhos, agilidade, protecdo e defesa
do grupo social.

L

o

5t

WESITI KENA YAVITI/TAVATA

Kena yavi pai voro mona Ina pari
vaiki voro kena yavitiki kena
yavoska naki pashka vaiki voro
veyanai monaina aivovo. Txereil
sene yaneshe’e vail, val voro kena
yavitiki voro txa’ipoi ve’ona
onataki verokitsa kA pai vero kiri
tsakasho taekiri  tsakasho,nekai
sene tsakasho voro kena ujaviki’
ha’a vatxi piosma onataki,vorokena
yavi miskoki kena voro hiwis shate
kake a varishé shatai rivi kena
yavitxaki nea westisi voro noke
haya haya shovi  tiki petxi
yamaitsam yomevo mato tsika

matotsika’mato yomevo yasihosho.
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Desenho 10: Brincadeira da Vara
Arquivo: TCC Castro, 2013.
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10 SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DA VARA (WESITI KENA
YAVITI/TAVATA)

OBJETO: BRINCADEIRA DA VARA.

As propostas de desenvolvimento dos conteddos de Matemitica Escolar, abaixo descritas, figuram como
possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira da Vara. Ensino Fundamental I
(12 a0 42 Ano) - Conteido: Retas Paralelas. Intersecdo de Retas.

DESCRICAO:

Nesta atividade apresentamos aos alunos o conceito de retas paralelas e intersecdo de retas. A atividade
requer certa preparacdo por parte do professor antes de ser apresentada aos alunos:

.'l.JI
p
A. Primeiro, desenhamos uma reta no Geogebra com a ferramenta

B. Depois usamos a ferramenta ~  para criar uma reta perpendicular 3 que criamos, clicando primeiro

na reta e depois fora dela . :
o 71




C.Usamos agora a ferramenta reta paralela para criar uma reta paralela a f, clicando
primeiro na reta f e depois em algum lugar da reta g que nao seja o ponto C. Para
-

encontrar a ferramenta, clicamos em "i(‘ e selecionamos =~ , como visto abaixo;

D. Teremos assim algo parecido com a figura abaixo;
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fF.Clicamos no icone da bolinha cinza ao lado da representacao da reta g na

janela de algebra, para que ela fique selecionada (de © para O ). Fazemos
o0 mesmo para o ponto C (clicamos em @ para que fiqueo)

F.ApOs essa preparacao, a figura deve estar mais ou menos como a abaixo

G. Agora o professor pode usar este arquivo para apresentar o conceito de retas paralelas em sala
de aula, conectando o mesmo a brincadeira da vara: Uma reta é a fila dos homens e a outra a fila

das mulheres. Movendo o ponto D livremente, quando as retas se tocarem, os homens correm o
risco de levar uma varada.
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XI BRINCADEIRA DA QUEIXADA

Nessa brincadeira os homens ficam
em grupos na mata, enquanto as
mulheres seguem a procura de
sementes ou barro, mas na verdade o
alvo das mulheres sao os homens,
que se caga como se fossem
queixadas. A brincadeira acaba até
cacarem todas as queixadas

(Homens).

Dica: Esta brincadeira representa a

agilidade e a forc¢a da mulher.

WESITI YAWA ROATI

Yawa ro’ati vVOoro honivo

ni’itxava vovai voro honivo

ni’itxava vovai voro ai

vVOvO

hato merasho hato tekd roaki

hato mai shokod tsakasho kotta

heshe tsakasho voro yawa roaki

ha’aki tsaka havi vaiki
hato aivovo hawera no

vaisho hato hovoseno miski.

voro

teko




— "-"D-"‘

ra

WESITI YAWA ROATI

-

Desenho 11 -

Brincadeira da Queixada.
Arquivo TCC Castro, 2013.




SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DA QUEIXADA

11
(WESITI YAWA ROATI)

OBJETO: BRINCADEIRA DA QUEIXADA.

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo descritas,
figuram como possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira da
Queixada.

Educagao Infantil - Conteudo: Classificacao de Formas e Tamanho. Compara¢do e Diferenciagao
de Objetos. Conservacao de Espacos e Tamanhos (Os desenhos sao representacdes planas de
jogos espaciais).

DESCRICAO DA PROPOSTA:
Atividade:

A. Para chamar a atencao das criancas e deixa-las mais interessadas tanto na brincadeira
quanto na atividade pode-se descrever o animal Queixada e alguns de seus habitos, sua
dieta por exemplo, além exibir algumas fotos se for possivel.

B. Num segundo momento sera mostrado para turma exemplos de figuras geométricas que serao
utilizados nesta aula, e as mesmas serdo desenhadas no quadro. Agora as crian¢as irdo
expor 0s conhecimentos prévios que possuem acerca destas figuras, esperando que elas
notem que a elipse e o circulo ndao possuem lados e nem vértices (pontos), ou, se for
0 caso, trazer tal conceito para a aula.

©=
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ATIVIDADES DE RECORTAR E COLORIR AS FORMAS GEOMETRICAS

Sugerimos chamar a aten¢do das crian¢as e deixd-las mais interessadas
tanto na brincadeira quanto na atividade pedagogica. Pode-se descrever o
animal Queixada e alguns de seus habitos, sua dieta por exemplo, além
exibir algumas fotos se possivel. No contexto indigena, sabe-se que o
animal silvestre conhecido como Queixada € um mamifero importante na
regido amazénica.
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XII BRINCADEIRA DA CACADA

Nesse brincadeira todos se reunem
formando uma fila. Os homens ficam
esperando as mulheres os mandarem
cagar (varios tipos de cagas).
Obedientes, 0s cacadores saem a
procura da ca¢a. Os homens reunem-se
em grupos de dois para o encontro com
outros cag¢adores, para dividirem a
caca. Enquanto isso, as mulheres
aguardam os homens para receber seus
pedidos. Quando retornam, as mulheres
tem que oferecer mingau de banana,
macaxeira e acai aos homens. A
brincadeira termina quando todos vao
embora do terreiro.

Dica: A brincadeira demostra o
espirito de coletividade e mostra se o
jovem ja esta preparado para cuidar do
sustento da familia sozinho. Nesse
sentido, pode ser vista como um ritual

de inicia = e T N

WESITI YOINA YONOTI

Yoina yaonoti voro westisi havi
pakeno voi roa vai’ki rivi voro
aivovo hato yoina yonoki hishi avaiki
hato teri vai va’initxisho ai vono
yoina yonoki hato neskaki sai
shomiski txasho, tanina,txanina hono
tanina hono tanina,tanina awa
tanina, tanina isso
tanana,tanana.Haska masho kopiki voro
hani vao hato matxo tanina,mani
tanina kari tanina hato hamiski

tsomana.
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Desenho 12: Brincadeira da Cacada
Arquivo: TCC Castro 2013.

79




12 JGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DE CACADA (WESITI YOINA
YONOTI)

OBJETO - BRINCADEIRA DA CACADA.

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matemdtica Escolar, abaixo descritas, figuram como
possibilidades de abordagens Matemdticas criadas a partir da Brincadeira da Cagada.

Ensino Fundamental II (7 2 ao 92) - Conteudo: S6lidos Geométricos.

DESCRICAO DA PROPOSTA:

1. Atividade:
Observando os formatos dos troncos das arvores e suas posigOes relativas, podemos tirar
algumas conclusdes geométricas:

A. Tomando o formato geométrico dos troncos das arvores teremos - retangulo, trapézio,
triangulo.

Cilindro Tronco de cone Cone

Obs.: os sd6lidos geométricos acima sao classificados como s6lidos de rotagao.
B. 0 cilindro é obtido pela rota¢ao do retangulo,

C. Tronco de cone é obtido pela rotag¢ao do trapézio,

D. 0 cone é obtido pela rotagcdao de um triangulo retangulo,

)
&
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2. Atividade - Observando estes sélidos numa projecao de cima para baixo,
perpendicularmente, teremos uma figura plana chamada de Circulo.




3. Atividade - Geralmente as arvores crescem verticalmente em
perpendicularmente.

Iﬁngulu reto

g
Retas perpendiculares

Angulo obtuso

Angulo agudo

)

relacio ao solo,
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4. Geralmente as arvores crescem paralelamente no mesmo
sentido de baixo para cima.

A\

Retas paralelas




XIITI BRINCADEIRA DO FOGO

A brincadeira do fogo é um dos mais
tradicionais jogos brincantes. Ela
tem a fun¢ao de sujar as roupas,
queimar o rosto, os cabelos dos
presentes. Para participaram dela,
com outros parentes a ninguém é
permitido ficar escondido durante
sua realizacao. Nessa brincadeira
todos cantam uma musica ri, ri, ri
até o seu término.

Dica: A brincadeira esta relacionada

a resisténcia.

WESITI TXII ITI

Txii iti voro honivo voko keyoini
vaiki voro sheniyavo kavesho voro
vevo maiki sheniyavo vevoi txo,0
rivi voro venavo 1naiki monoinai
txiriti vVoro hi,hi,hi,no
torahino,mashe tonanoaki mashe
tona voro aivovotiki yoamashé voro
hato aivovo hato yoa masho ko,a
paiki txii amiski aivovo
hatokopiki txiriti voro oinama

tsave yoa haska ormarao kora westi

niaki ayash keyoinia oinama tsave.

b
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Desenho 13: Desenho Brincadeira da Gia.
Arquivo: TCC da pesquisadora/2013. 85




13

SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DO FOGO (WESITI TXII ITI)

OBJETO - BRINCADEIRA DO FOGO.

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo descritas, figuram como
possibilidades de abordagens Matemdticas criadas a partir da Brincadeira do Fogo.

Ensino Médio (192, 292 e 32) - Conteldo: Circulos e Circunferéncias.

DESCRICAO DA PROPOSTA:
PROPOSTA DE ATIVIADE:01

Apds a explicagdo da brincadeira do fogo podemos pensar em formar um pensamento matemdtico sobre uma forma
muito conhecida na geometria, a circunferéncia. Pela forma das pessoas em volta da fogueira pode ser vista
como circunferéncia onde a distancia de qualquer pessoa até a fogueira é sempre a mesma, chamamos de
centro da circunferéncia a fogueira, e chamamos esta distancia de Raio da Circunferéncia. Se uma pessoa
anda até a fogueira e depois até outra pessoa do lado oposto, esta pessoa tera andado duas vezes o Raio,
e chamamos isso de diametro da circunferéncia. Se a pessoa anda ao redor da fogueira e sempre distancia
da fogueira e voltar a sua posi¢dao inicial, entdo devemos que esta pessoa andou o perimetro da
circunferéncia e isso serd equivalente a 2nmr.

Exercicio:

Se uma pessoa esta a 2 metros da figura. Qual serd a distancia que esta pessoa anda até o outro lado da
fogueira?

Resolucao:
Se uma pessoa anda de um lado até o outro, entdo ela andou duas vezes a distancia da pessoa até a fogueira.

PROPOSTA DE ATIVIADE:02 36




A) Como a brincadeira é feita em circulo poderemos organizar os alunos da classe em circulo e posicionar
no centro deste circulo uma borracha. Com uma fita métrica medir a distancia da borracha a cada um
dos alunos. No Inicio com certeza os alunos nao estariam equidistantes a borracha, mas ai vém uma
segunda ideia criativa de posicionar os alunos a uma mesma distancia da borracha. Agora sim
poderiamos ter uma roda muito proximo a uma circunferéncia e assim, comentar com os alunos que cada
um representa em ponto da circunferéncia e que se tragarmos mais um segmento da borracha até qualquer
aluno teriamos o raio da circunferéncia.

B) Com a circunferéncia formada poderiamos propor problemas: seja r=2m o raio, qual o perimetro da
circunferéncia? Ora, se P=2nr,P=4mm. E o diametro? D=2r=4m.E area do circulo? A=mr”2=m2”2=4mm 2.

Agora, se <colocarmos os alunos em fila e medir o comprimento teremos
aproximadamente 4nm de comprimento.

Existe uma matematica indigena Professora?
Sim, a matematica Indigena esta no conjunto de regras que organiza a cultura do povo.

“7
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XIV BRINCADEIRA DE LAMA

Os homens cavam um buraco na
terra, em seguida jogam agua no
buraco. Entao, homens e mulheres
se dividem em grupo iguais, pisam
no buraco de lama bem molhado. Na
hora da tensao, o primeiro grupo
se organiza para ser levado pelo
segundo grupo até o buraco. Cada
um puxa de um lado, na tentativa
de fugir do buraco. O Jjogo
finaliza quando uns dos grupos
consegue levar todos o0s membros
do grupo oposto para o buraco.

Dica: A brincadeira centra-se na
defesa e forca de homens e

mulheres. €§552
-0

WESITI PARASE ITI

Parase iti voro honivo roké vaiki
voro waka me,iki parasa vaiki
honivo aivovo nini vaiki voro
rokeki ori vaiki voro parase vero
yaki, mapo,yaki,hovo  yaki,voro
honivo hato parase amiski parase
iti voro pashati yamaki pashai
tiiki voro mera voasho ninipake

sho roké ori vaiki parase amiski.

%f
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Desenho 14: Brincadeira da Lama.
Arquivo: TCC Castro 2013. 89




i L. SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DE LAMA (WESITI PARASE ITI)

OBJETO - BRINCADEIRA DA LAMA.

As propostas de desenvolvimento dos conteldos de Matematica Escolar, abaixo descritas, figuram como possibilidades
de abordagens Matemdticas criadas a partir da Brincadeira da Lama.

Ensino Fundamental II (52, 62 e 72 Ano) - Contelido: Identificar Formas com 2 Dimensdes. Formas de objetos do
cotidiano. Identificar Formas Tragadas a partir de Sdlidos

DESCRICAO DA PROPOSTA:

1. Atividade

Descrever/ identificar a quantidades dos lados das figuras geométricas que sdo possiveis de ver no desenho como:
Triangulo - trés lados,

Trapézio - dois lados paralelos,

Quadrado - quatro lados iguais,

Retangulo - dois lados iguais.

2, Atividade

A) Ensinar as propriedades de figuras geométricas

B) Reconhecer cada figura geométrica percebida no desenho (triangulo, trapézio, quadrado, retangulo).

C) Descrever a defini¢do de cada figura geométrica e identificar os elementos que formam as figuras geométricas no
desenho exposto.

D) Fazer cdlculo da drea e do perimetro das figuras geométricas.

E) Observar na natureza e nas pinturas as formas geométricas apresentadas.
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XV - BRINCADEIRA MOTO MOTO MOTORINE

A brincadeira geralmente é mais usada
durante os festivais Katukina/Noké
Koi. Os homens pegam um cobertor ou
palhas e fazem a cobertura de uma
casa movel. Depois, passam em todos
terreiros em grupo de quatro homens,
com a inten¢ao de pegarem e/ou
trocarem comida de casa em casa. A
brincadeira é finalizada quando
trazem a comida recolhida para o
terreiro da aldeia para dividir entre
eles. Nessa etapa de finalizacao da
brincadeira, as mulheres entram na
roda para dividir a comida entre
todas as familias da aldeia.

Dica: A brincadeira esta centrada na
organiza¢ao social do grupo visando

ao compartilhamento de alimentos.
9
6:; //
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WESITI MOTO MOTO MOTOTIKIMI OWAPONI

Mototiri txiriti voro vetesho
moto roaki ipoti shovo vaiki
nini voasho hato piti vender
roaki hato wene toroki
txirini moto moto motorini
ohaponi yame keyoi wesiti
voro nea txiritiki tsomana
yomevo.Nea rama voro mato
haskati wesi yamaitxo .Mato
tsika yosinosho petxi yamai
tsomana.

)
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Desenho 15: Brincadeira da Moto Motorine

W Arquivo: TCC Castro, 2013. 92




15 SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA MOTO MOTO MOTORINE (WESITI
MOTO MOTO MOTOTIKIMI OWAPONI)

OBJETO - BRINCADEIRA MOTO MOTO MOTORINE.

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo descritas, figuram como
possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira Moto Moto Motorine.

Ensino Fundamental (12 ao 92) - Conceitos Figuras geométricas plana e espacial. Calcular area, perimetro,
nocao de lateralidade.

DESCRICAO DA PROPOSTA:
1. Atividade

1. Podemos fazer observar no desenho que é formado por quadrados, triangulos e retangulos. Oportunizar o
aluno o ensino de conceitos de figuras geométricas por exemplo para o sexto ano do Ensino Fundamental.

2. Mostrar a imagem aos alunos e perguntar se eles identificam alguma figura geométrica conhecida na
representag¢ao exposta e nomina-las.

3. Primeiro momento: Para construir a casa ele comeg¢ou tracando retas. Com quatro retas ele formou um
retangulo. Note que o aluno podera identificar ai os vértices da figura formada. E como sdao chamados os
lados? (segmentos de retas).

Segundo Momento: para a cobertura da casa trace trés segmentos ndao colineares e com isso unindo-os tera
um triadngulo. Veja que um tridngulo apresenta trés vértices.
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Levar o aluno através das problematizacdes a criar novas possibilidades de
compreender as matematicas do seu cotidiano. As atividades problematizadas pelos
alunos procuram minimizar as dificuldades por alguns apresentados numa dinamica
reflexiva de tais solug¢bes apresentadas. Solicitar que os mesmos expliquem como
escolheram tais figuras.

Na visao wittgensteiniana: “Vocé pode ora pensar nisto, ora naquilo, ora olha-lo
como isto, ora como aquilo e entao vocé vera ora como isto, ora como aquilo.”
Como? Assim, o “triangulo pode ser visto como: um buraco triangular, como corpo,
como desenho geométrico; repousando na sua base, pendurado pelo seu vértice, como
montanha, cunha, seta ou indicador; como um corpo tombado que (por exemplo) deve-se
apoiar-se no cateto mais curto, com a metade de um paralelogramo, e outras coisas
diferentes. (Wittgenstein, 1999, p. 183).

4. 0 professor pode abordar conceitos das figuras geométricas usadas e exploradas
pelos alunos para sanar qualquer dificuldade que podera ter ficado durante a
exposi¢ao do colega ou de si proprio.
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XVI BRINCADEIRA DA ARARA

Na brincadeira se penduram varios
cachos de banana madura no alto do
Kupichawa. Depois, dividem oS
participantes em dois grupos, um
composto por homens e o outro por
mulheres, novas e mais velhas. Os
homens ficam na guarda dos cachos
das bananas. Em seguida, as mulheres
atiram bolas de barro nos homens, na
tentativa de distrair a atencao
deles e roubar as bananas. A
brincadeira termina quando o grupo
de mulheres consegue atingir o alvo,
ou seja, consegue roubar os cachos
de banana.

Dica: A brincadeira representa a
resisténcia entre os sexos feminino

e o0 masculino.

9

=12

WESITI SHAWA ROATI

Shawa roati voro mani hochi
otipaké weta vai’ki wvoro
ash,ash,ash ki mani pasho
voro mai para vai’iki hato
aivopo tekéniki,Shawa roati

voro mani hochi otipa txini

westi VOoro shawa roa
misuoki.
9
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Desenho 16: Brincadeira da Arara
Arquivo: Castro TCC, 2013.
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16 SUGESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DA

S ARARA (WESITI SHAWA ROATI)
OBJETO - BRINCADEIRA DA ARARA.

As propostas de desenvolvimento dos conteudos de Matematica Escolar, abaixo
descritas, figuram como possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da
Brincadeira da Arara. Ensino Fundamental (52, 62, 72 e 82 Ano) - Conteudo: Figuras
Planas, Medidas, Area, Altura, Tamanhos, Alturas.

Momento 1. Propostas de atividades que busca trabalhar em dimensdées menores, usando
escalas, propor¢ao na malha quadriculadas.

Momento 2. Usando a geometria das figuras planas, conceitos de medidas, area, lado,
altura, utilizando as figuras planas representadas no desenho.

Ano: Ensino Fundamental I,II

DESCRICAO DA PROPOSTA:

Atividade - Primeiramente, explorar os conceitos de Geometria, explorando o estudo
das medidas das figuras planas no desenho em papel A4.

2. Atividade - Abordar conceitos relacionados a propor¢ao, fazendo com que os alunos
interajam com o corpo humano, com desenhos nos corpos dos bonecos, com a natureza,
com os sb6lidos e com as figuras representadas nos desenhos.

3. Atividade - As atividades propostas aos alunos devem buscar, tornando minimizar as
dificuldades apresentadas tornando-os participantes do ambiente de aprendizagem.

97




4, Atividade

- re . A _ ﬂ
Area do quadrado= a? Area do triangulo= —
d
b
i A : .. (B+b)h
Area retangulo = ab Area trapézio= L—EE_
b
h
B

- A escala e quadrado = trabalhando ampliacdo e reducdo de escalas utilizando a técnica do quadriculado e
por fim saber a escala.

=3
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XVII- BRINCADEIRA DA CANA-DE-ACUCAR OU
“MAMAO”’

Nessa brincadeira participam homens e
mulheres de todas as idades, disputando
cana-de-ac¢ucar ou mamao. O jogo come¢a
quando um homem pega um pedaco de cana-
de-acucar e passa em frente a uma
mulher, arrastando no chao, proéximo ao
pé dela. Entretanto, ele nao se dirige a
qualquer mulher, mas sim aquela que lhe
interessa. A mulher responde a
provoca¢ao e comeg¢a a disputar o pedaco
de cana-de-agucar com ele. Pouco a pouco
outras mulheres aproximam para ajudar e,
vendo o amigo em dificuldades, outros
homens também juntam a ele. Muitas
vezes, ha sempre mais de um grupo
disputando os peda¢os de cana-de-agucar
que sao formados por cada faixa etaria.
As crian¢as formam um grupo, as garotas
que nao passaram da puberdade sao
incluidas nele. Jovens solteiros e
casados jogam juntos, formando um ou
dois grupos, dependendo do numero de
pessoas que participam. As mulheres
podem bater (e, de fato, batem) com o
maximo de for¢a que tém para tirar a
cana-de-agucar (ou o mamao, se for o
caso) das maos dos homens.

‘?5
=55

WESITI SHOPA VITI / TCHOMBA ROATI

Shopa viti voro neskaki tsomana yomevo
yositsomana shopa viti voro aivovo
orwaia a vaiki tosho honivo inaniki Ina
tosho voro honivao senekevoa vaiki voro
honivao yavi txa,i voro aivovo hato
vianiki shopa viti mesté onata,Ana,i
voro ikiki mesté hinoitxo oti vi,iki
oti wviva,iki voro mesté yamavaivo
pashka sho,iki sopa viti voro mestétiki
mesté vya,i vao viama,iki shopa viti
voro pastesho txakashoiki
pichkisho,ikiicha VO, o0pa asho,iki
honivo havino voro aivovo tsika shopa
vi,iki seneke voa vaiki vimasho hato
honivao raya tasho hoto vianiki hato
vao Avai kesaki voro hato hinivao hato
pastesho, pichkisho,vo,opa ashoiki

shopa viti voro noke.




No fim dos jogos os homens saem com as
roupas todas rasgadas e com costas e
peitos marcados pelas tapas que as
mulheres lhes dao, aos quais eles nao
podem nunca revidar. A uUnica forma de
agredir as mulheres que os homens tém é
verbal. Ao redor de um peda¢o de cana-
de-ag¢ucar juntam homens e mulheres que
estao a todo o momento com seus corpos
colados uns aos outros. Os homens nunca
saem vitoriosos. Quando as mulheres tém
o dominio da cana-de-aglicar (ou do
mamao) elas correm em dire¢ao as
mulheres mais velhas que estao apenas
observando e entregam-na para elas
(preferencialmente para suas maes). A
disputa recome¢a entao com outro pedag¢o
de cana-de-acucar. Os homens,
entretanto, nunca ganham uma disputa
entregando um pedaco de cana-de-acgucar

aos homens mais velhos.

)
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raya sovitiki petxi yamai tsomana
yomevo matd tsika mato yomevo yosinosho
nea wesiti petxi timaki noke sheniyavo
makino mato petximi yosi tsomana
haskato voro noké mato nea wesiti hicha
shoaitxo yosi yama,i kima yosi nawe
yomevo.éa mainawa hichashoa,i voro
tsomana yomevo. Tavata-viti Tavata viti
voro waia avaiki tavata shatepake
va,iki nakika pashka vaiki honivo
senekevoa va,iki voro aivovo honivo
vianiki mesté hinoivao voro oti vi,iki
metéyamaivao voro oti viamaiki mesté
hinoivao tavata oti vimiski haskaki
haviva,iki voro pano roatsika misvoki
pano roati voro tavata keya viva,iki
honivao aivovo noa,iki no,a va,iki voro
hato masté onataki hato ori nini
vaisho, nerinini veiyasho havaiki mesté

hinoitxo voro tavata

9
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Desenho 17: Brincadeira Cana de Aclcar.
Arquivo: Castro TCC, 2013.
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17 S5ESTAO DE PRATICA DE ENSINO DE MATEMATICA CENTRADA NA BRINCADEIRA DA CANA DE ACUCAR
OU MAMAO (WESITI SHOPA VITI/TCHOMBA)

OBJETO - BRINCADEIRA DO MAMAO OU CANA-DE-AGUCAR I.

As propostas de desenvolvimento dos conteldos de Matematica Escolar, abaixo descritas,
figuram como possibilidades de abordagens Matematicas criadas a partir da Brincadeira
da Cana de Acucar do Mamdo.

Conteudo: Sé6lidos Geométricos, Quadrado, Triangulo, Probabilidade. Para o Ensino
Fundamental (42 ao 92 Ano).

DESCRICAO DA PROPOSTA - I
A) Atividade

Com a brincadeira do Mamdo podemos trabalhar figuras geométricas como cubo, quadrado,
retangulo, paralelogramo, vai depender da posi¢ao que ambos se encontram, como sao
grupos de quatro pessoas, se os mesmos derem as maos podem formar um circulo poderemos
trabalhar também o principio aditivo e o principio multiplicativo. Por exemplo dois
grupos como apresentam, podem ser representados da seguinte foérmula:

4x2 = 2x4 =8 P.M (principio multiplicativo)
1+1+1+1+14+14+1+1= 8 P.A (principio aditivo) ou 4 + 4 = 8

A partir de entao podemos expandir o conteiudo referente aos sélidos geométricos como
angulos diagonais, areas, distancia, tamanho, medidas dentre outros.
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B) Atividade

Obs.: As figuras vao sendo formadas a partir de uma visao por cima, como se quem observa a
brincadeira estivesse em cima de uma arvore. Cada participante é representado por um ponto, e
varias formas geométricas podem ser formadas/imaginadas ao ligar estes pontos. Além deste
conceito, podemos também trabalhar conteldos de soma e multiplicagdao para contar quantas pessoas
estao participando da brincadeira.

Construgéo do Circulo por Construgéo do Quadrado

pontos representando a por pontos representando
posicéo dos indigenas a posicio dos indigenas
Construcéo do Losango Construcido do Tridngulo
por pontos representando por pontos representando
a posicdo dos indigenas a posicéo dos indigenas

O que nos convence da visdo espacial do desenho é uma certa espécie do entender

disso. Wittgnestein 1999, p.185-186.
‘?5

P
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PROPOSTA ATIVIDADE II - BRINCADEIRA DA CANA DE ACUCAR - II

Ensino Fundamental (4°a7°9)
Conteudo: Quadrilateros

Se observamos as alturas de ambas as plantas e considerar o solo como uma Linha
reta. Podemos fazer as seguintes perguntas:

Pergunta de numero 1. Se o pé de bananeira tem a mesma altura que o pé de coco,
qual é o quadrildtero formado, imaginando uma Linha reta do topo de um oco topo

do outro. Qual é quadrilatero?

Pergunta de numero 2. Se qualquer uma das plantas forem menor que a outra, qual
€ o0 quadrildtero notado?

Resposta:

A) No primeiro caso: se ambas as plantas tém a mesma altura, temos um quadrado.
Quatro dngulos de 96 ° e lLados dois a dois paralelos e congruentes.

B) No segundo caso: qualquer uma das plantas menor que a outra: Dols dngulos de

90 ° e dois suplementares distintos. Teremos um trapézio. A partir dai podemos
trabalhar com dreas e perimetros desses dois quadriladteros.
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XVIII

Quando as mulheres tém o dominio da cana-
de-agucar (ou do mamao) elas correm em
direcao as mulheres mais velhas que estao
apenas observando e entregam-na para elas
(preferencialmente para suas maes). A
disputa recome¢a entao com outro pedacgo
de cana-de-acucar. Os homens, entretanto,
nunca ganham uma disputa entregando um
peda¢o de cana-de-agucar aos homens mais
velhos. Quando os homens tém o controle e
a vantagem do jogo, fazem mais zombarias,
dizem que sao fortes e puxa violentamente
a cana-de-acucar, as vezes arrastando
algumas mulheres que insistem segurar. Se
for um mamao, os homens ficam jogando de
um lado para o outro. Os jogos terminam
somente quando as mulheres conseguem
conquistar todos os frutos que estavam
sob o controle dos homens.

b

oti vimiski haskaki haviva,iki voro
pano roatsika misvoki pano roati voro
tavata keya viva, 1iki honivao aivovo
noa,iki no,a va,iki voro hato masté
onataki hato ori nini vaisho, nerinini
veiyasho havaiki mesté hinoitxo voro
tavata vi,iki tavata viti wvoro
voopaasho, pastesho, txakasho voro
tavata viti hamiski tavata viti voro
sina skisho ki.haska voro nea wesiti
sinayavo ikitimaski haska nea wesitiki
yosinawe yomevo nea noke sheniyavo
makino mato hawei yosi yamana nea
wesiti voro noke haya shovitiki
haskatonoshvoro noke nea wesiti petxi

timakitsomana yomevo.
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O fato de que os homens nunca ganham o
jogo pode ser compreendido analisando
a economia katukina. A distribuicao de
todo alimento, nao s6 da carne, é
controlada pelas mulheres. 0s jogos,
nesse sentido, podem ser interpretados
como uma representagao do padrao de
cooperagao que organiza as relag¢des de
troca entre homens e mulheres na
aldeia. Dica: representa a for¢a
fisica, resisténcia, sobrevivéncia,
coletividade, respeito, economia e
organiza¢ao. (Edilene Coffaci - 1ISA

1988).

TAVATA VITI (musica)

Tavata viti wesiti voro tavata
shatepake va’iki vOoro veki
sananiki aivovonano, honivovo.
Nanoa voro sananiki honivovo pari
viai voro aivovo vianikihonivo
havino voro aivovo tsika
vianiki,tavata shate viki havi
va’iki voro pano tsikaiki panoki
voro meste ona ta’ikiMesre
hinoitxo wvoro vi’iki.( Nivaldo
Rodrigues Katukina).

Dica:canta nas Brincadeiras da

vara, mamao e cana-de-acucar.
9
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Desenho 18: Brincadeira do Mamao.
Arquivo: TCC Castro 2013.







XIX- BRINCADEIRA DE PRISAO

A brincadeira inicia com os homens
prendendo as mulheres que nao
participam das brincadeiras, quando as
mulheres nao brincam os homens ficam
desafiando-as para um batalha, a
brincadeira continua homens e mulheres
prendendo uns aos outros e deixam
preso por um periodo onde o grupo se
organiza para tira-los da prisao. As
mulheres ou homens sé sao soltas
depois que aceitam brincar. SO quem
solta é o delegado na qual é escolhido
pelo grupo, o grupo escolhido tera que
convencer o delegado para a soltura
dos detentos.

Dica: A brincadeira identifica a

lideran¢a do grupo.

'.I. :
44 A
Y =,
W

WESITI KENEKI ORITI

Keneki oriti voro neska tosho
voro noké keneki oritxo
wesiyama masho orisho sepa
iamai tiiki  oresho, wesiti
"pasha masha masha masho orisho

paiki rivi vVoro kene

shovimachinaki.
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Desenho 19: Brincadeira da Prisao. 11@
Arquivo: TCC Castro 2013.




ATIVIDADE LIVRE - PRATICAS DE ENSINO CENTRADA NA BRINCADEIRA DE
PRISAO (WESITI KENEKI ORITI)

Sugestao de uma proposta para Fundamental | e Il — Geometria Escola:
ou Matematica/Ciéncias (meio ambiente e vida)

Professor:

Turma:

Justificativa

Objetivo geral

Objetivos especificos

Metodologia/Procedimentos

Fechamento

Avaliagao

Recursos
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MOBILIZACAO DE CONETUDOS MATEMATICO DAS BRINCADEIRAS

INDIGENAS-WESITI NOKE

KOI NO APLICATIVO GEOGEBRA

GEOGEBRA DAS BRINCADEIRAS INDIGENAS - WESITI NOKE KOT
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GEOGEBRA DAS BRINCADEIRAS INDIGENAS - WESITI NOKE Koi ; '
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GEOGEBRA - VIDEOS EDUCATIVOS DAS BRINCADEIRAS INDIGENAS - WESITI NOKE KOI

Gravacao realizada pelo discente Jodo Lucas MOURA - no interior da
disciplina de Estdgio Supervisionado I e II do Curso de Licenciatura em
Matematica - UFAC, Rio Branco/Ac, maio de 2019. As brincadeiras

desenvolvidas no GeoGebra sao:

Brincadeira da Vara - Tavata

Brincadeira da Carapand - WESITI VII ROATI
Brincadeira do Boi - WESIT VOI-ROATI I-ROATI
Brincadeira do Sapo - WESITI TXAKI ROATI
Brincadeira Moto Moto Motorine

Brincadeira Cana-de-ag¢ucar - WESITI SHOPA VITI / TCHOMBA ROATI

N & n AN W N R

Brincadeira do Urubu - SHUTE
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Essas atividades emergem das problematiza¢bes realizadas a partir
da Educa¢ao Indigena, procurando dialogar com as problematizacoes
realizadas por professores em Forma¢ao Inicial do Curso de
Licenciatura em Matematica. Ao tomarem conhecimentos das brincadeiras
indigenas os professores em forma¢ao procuraram significar ao seu modo
0 que emergia da representa¢ao da imagem da brincadeira. Queremos aqui
esclarecer que cada forma de vida enxerga a matematica ao seu modo,

significando-a em momentos de atividade docente.
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Figura 5- Desenho Rede de Solidariedade produzido por GobFerré/2018
Foto: Damiana 2018.
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Figura 1: HISTORIA DA CRIACAO DO POVO KATUKINA. Livro Indios no Acre - histéria e Organizacdo
p.35 segunda, Rio Branco, Acre. Comissdo Pré-Indio do Acre, 2003.

Figura 2: Desenho de GobFerré/2019. Representacao da histéria criacao do Povo Noké Koi. Foto:
castro 2019.

Figura 3: Castro/2018. Representa¢do da Terra Indigena Campinas KatukRina/Noké Koti.
Foto:Castro,2018.

Figura 4: Desenho de GobFerré/2019. Representag¢cdo do Ciclo Anual Noké Koi, 2019. Foto:
Castro,2019.

Figura 5: Mandala das Brincadeiras Ciclo anual katukRina/Noké Koi, ilustracao de GobFerré. Foto:
Castro 2019.

Foto: Arquivo pessoal Castro, 2019.

Figuras 6: Imagens das descrig¢bdes de 18 Prdticas de Ensino realizadas centrada nas brincadeiras
indigenas com os sujeitos da pesquisa, discentes do curso de Licenciatura em Matematica do 629
periodo da Disciplina de Estagio Supervisionado I e II e trés alunos do Ensino Fundamental da
Rede Publica.

Figura 7: Desenho Teia Da Solidariedade de GobFerré/2018 Foto: Castro 2018.

Figuras 8: Descrigao de 18 Brincadeiras - Sequéncias diddticas realizadas com os sujeitos das
praticas de ensino de matematica centrada nas brincadeiras indigenas - Discentes do curso de
Licenciatura em Matematica do 62 periodo da disciplina de estagio supervisionado I e II e trés
alunos do Ensino Fundamental da Rede Publica.

Figura 9: GEOGEBRA - VIDEOS EDUCATIVOS DAS BRINCADEIRAS INDIGENAS - WESITI NOKE KOI -do discente
Joao Lucas Moura na Disciplina de Estagio Supervisionado I - II do Curso de Licenciatura em
Matematica 2019 9
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Desenho

Desenho
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: Brincadeira da Gia. Arquivo documental TCC Castro 2013.

: Brincadeira da Urubu. Arquivo documental TCC Castro 2013.

3:Brincadeira da Carapana. Arquivo documental TCC Castro 2013.

: Brincadeira do Macaco. Arquivo documental TCC Castro 2013.

5:Brincadeira da Abelha. Arquivo documental TCC Castro 2013

10:

11:

12

13:

14:

15:

16:

17:

18:

19:

: Brincadeira do Morcego. Arquivo documental TCC Castro 2013.
: Brincadeira do Sapo. Arquivo documental TCC Castro 2013.

: Brincadeira da Alma . Arquivo documental TCC Castro 2013.

: Brincadeira do Boi. Arquivo documental TCC Castro 2013.
Brincadeira da Vara. Arquivo documental TCC Castro 2013.

Brincadeira da Queixada. Arquivo documental TCC Castro 2013.

:Brincadeira Cag¢ada. Arquivo documental TCC Castro 2013.

Brincadeira

Brincadeira

Brincadeira

Brincadeira

Brincadeira Fogo. Arquivo documental TCC Castro 2013.
Brincadeira da Lama. Arquivo documental TCC Castro 2013.

Brincadeira Moto, Motorine. Arquivo documental TCC Castro 2013.

da Arara. Arquivo documental TCC Castro 2013.
da Cana de Ag¢ucar . Arquivo documental TCC Castro 2013.
do Mamao. Arquivo documental TCC Castro 2013.

da Prisao. Arquivo documental TCC Castro 2013.
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VIDEOS NO APLICATIVO GEOGEBRA

1. Brincadeira da Vara - Tavata

2, Brincadeira da Carapand - Wesiti vii roati

3. Brincadeira do Boi - Wesit voi-roati i-roati

4. Brincadeira do Sapo - Wesiti txaki roati

5. Brincadeira Moto moto motorine

6. Brincadeira Cana-de-Agicar - wesiti shopa viti/tchomba roati

7. Brincadeira do Urubu - Shuté

APRESENTAGAO E CARACTERIZAGAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Titulo da Dissertagio: ARTES DE FAZERMMODOS DE USAR ETNOMATEMATICA E PRATICAS CULTURAIS

INDIGENAS NOKE KOI EM CONTEXTOS FORMATIVOS

1 - Titulo do Produto Educacional: VEDEOS EDUCATIVOS NO APLICATIVO GEOGEERA DE PRATICAS CULTURAIS -
WESITI NOKE KOI ARTE, EXPRESSAD E CONHECTMENTOS

2- Sinopse Descritiva do Produto Educacional

Artes de fozer/modos de usar - Etnomatemdtica e Prdticas Culturais Indigenas Noké Kol em contextos
formatives centrou-se na descricdo das prdticas culturais indigenas Noké Koi, refletinde sobre como
ensinar e aprender matemdticas em diferentes contextos formatives. O ponte de partida das reflexdes
e problematizacdes foram as praticas culturais oriundas do arquivo cultural Noké Koi, interpretadas
através do aporte tedrico oriundo da Etnomatemdtica, da antropologia wittgensteiniana e da
Desconstrugdo de Jacques Derrida. Metodologicamente, foram Mobilizades Jogos Interpretativos
centrados em priticas de ensino de matemdtica escolar junte aos discentes do Curso de Licenciatura
em Matematica da UFAC.

URL do Produto: http://www.ufac.br/mpecim/dissertacoes
Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matemdtica - Mestrado Profissional-MPECIM
Disponivel em: http://www.ufac.br/mpecim/dissertacoes

3- Autor Docente: Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra
4 - Autor Discente: Damiana Avelino de Castro
b - Plblico Alvo: Docentes e Discentes do Ensino Fundamental |, Il e Médio

Gravagao: discente Jodo Lucas Mourana disciplina de EstagioSupervisionado| e || do Cursode Licenciatura Matematica

UFAC/MPECIM, Rio Branco,2019,
By

Rio Branco, 2019. elinc
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ACRE
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAD
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA - MPECIM
PRODUTO EDUCACIONAL - PE

PRODUTO EDUCACIONAL ITI
USO DO APLICATIVO GEOGEBRA - BRINCADEIRAS INDIGENAS-WESITI NOKE KOI

DAMIANA AVELINO DE CASTRO
5IMONE MARIA CHALUB BANDEIRA BEZERRA

Ficha a pela

Central da UFAC

C355a Castro, Damiana Avelino de, 1978~
Videos educativos das brincadeiras indigenas — Wesiti Noké Koi (Recursos e
Tecnoclogia no Ensinc de Ciéncias e Matematca) / Damiona Avelino de Castro:
orientadora: Dr, Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra, — 2010,
1 DVD: son., color.

Aplicativo Geogebra — Universidade Federal do Acre. Programa de Pos-

Graduacio e Pesquisa em Mestrado Profissional em Ensino de Ciencias e
Matematica (MPECIM), Rio Branco, 2019,

1. Aplicativo GeocGebra, 2. Brincadeiras Indigenas. 3. Noké Kol, I. Bezerra,
Simone Maria Chalub Bandeira (orientadora). Il. Titulo.

CDD: 510.7

Bibli aria: Nadia Batista Vieira CRB-119/882,




Ficha catalogréfica elaborada pela Biblhoteca Central da UFAC

C355a Castro, Damiana Avelino de, 1078+
Videos educativos das brincadeiras indigenas — Wesiti Noké Koi (Recursos e
Tecnologia no Ensino de Ciéncias e Matematca) / Damiana Avelino de Castro;
onentadora: Dr, Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra, - 2010,
1 DVD: son., color,

Aplicativo Geogebra — Universidade Federal do Acre, Programa de Pos-

Graduaciao e Pesquisa em Mestrado Profissional em Ensino de Cikencias e
Matem (MPECIM), Rio Branco, 2010,

1. Aplicativo GeoGebra, 2. Brincadeiras Indigenas. 3. Noké Kol, I, Bezerra,
Simone Maria Chalub Bandeira (orientadora). I, Titulo,

CDD: 510.7

Bibliotecaria; Nadia Batista Vieira CRB-119/882,



APRESENTACAO E CARACTERIZAGCAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Titulo da Dissertacdo: ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR ETNOMATEMATICA E PRATICAS
CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOI EM CONTEXTOS FORMATIVOS

1 - Titulo do Produto Educacional: VEDEOS EDUCATIVOS NO APLICATIVO GEOGEBRA DE
PRATICAS CULTURAIS - WESITI NOKE KOI ARTE, EXPRESSAO E CONHECIMENTOS

2 - Sinopse Descritiva do Produto Educacional

Artes de fazer/modos de usar - Etnomatemdtica e Prdticas Culturais Indigenas Noké
Kol em contextos formativos centrou-se na descri¢do das prdticas culturais indigenas
Noké Koi, refletindo sobre como ensinar e aprender matematicas em diferentes
contextos formativos. O ponto de partida das reflexdes e problematizacdes foram as
praticas culturais oriundas do arquivo cultural Noké Koi, interpretadas através do
aporte tedrico oriundo da Etnomatematica, da antropologia wittgensteiniana e da
Desconstru¢ao de Jacques Derrida. Metodologicamente, foram Mobilizados Jogos
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VIDEOS NO APLICATIVO GEOGEBRA -WESITI NOKE KOI
MATEMATICA BRINCANTE

INTRODUCAO
Os sete videos executados no Aplicativo GEOGEBRA fazem parte da Disserta¢ao de Mestrado
ARTES DE FAZER/MODOS DE USAR ETNOMATEMATICA E PRATICAS CULTURAIS INDIGENAS NOKE KOI EM
CONTEXTOS FORMATIVOS, que centrou-se na descri¢ao das praticas culturais indigenas Noké
Koi, refletindo sobre como ensinar e aprender matematicas em diferentes contextos
formativos. O ponto de partida das reflexdes e problematiza¢cdes foram as praticas
culturais originarias do arquivo cultural Noké Koi, interpretadas através do aporte
tedérico oriundo da Etnomatematica, da antropologia wittgensteiniana e da Desconstruc¢ao de
Jacques Derrida. Metodologicamente, foram Mobilizados Jogos Interpretativos centrados em
praticas de ensino de matematica escolar junto aos discentes do Curso de Licenciatura em
Matematica da UFAC. Os videos criados no aplicativo Geogebra possibilitam ao educador e
ao educando a construirem outras possibilidades de aprender e ensinar matematica. Essa
midia possibilita ao aluno compreender a constru¢dao e o funcionando da ferramenta do
aplicativo despertando o aluno a novas visbGes de criar seus proprios mecanismo de
processo ensino aprendizagem que utilizou para chegar sua constru¢ao. Essa autonomia de
criagcao possibilita ao aluno ter novos olhares para o ensino de matematica. Essas
Brincadeiras no Aplicativo GEOGEBRA foram criadas para atender a Linha de Pesquisa de
Recursos e Tecnologias no Ensino de Ciéncias e Matematica. Resultando o Produto
Educacional: VEDEOS EDUCATIVOS NO APLICATIVO GEOGEBRA DE PRATICAS CULTURAIS - WESITI NOKE
KOI ARTE, EXPRESSAO E CONHECIMENTOS, estard disponibilizado no site do MPECIM com a URL
do Produto: http://www.ufac.br/mpecim . Programa de POs-Gradua¢ao em Ensino de Ciéncias e
Matematica - Mestrado Profissional-MPECIM e disponivel na Biblioteca da Universidade
Federal do Acre. 0O trabalho foi orientado pela Docente: Simone Maria Chalub Bandeira
Bezerra e produzido pela discente: Damiana Avelino de Castro, o trabalho serd destinado
aos professores e alunos do Ensino Fundamental.
Gravacao: discente Jodo Lucas Moura na disciplina de Estagio Supervisionado II do Curso de
Licenciatura Matematica UFAC/MPECIM, Rio Branco,2019.
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