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APRESENTACAO <=*

A escolha pela tematica de pesquisa, que deu origem a elaboracéo do presente
Produto Educacional, esta relacionada com a minha carreia profissional. Sou formado em
Pedagogia e especialista em Lingua Brasileira deSinais (LIBRAS). De 2016 a 2021 atuei
diretamente com alunos surdos como Intérprete de LIBRAS em salas de aula regulares.
Do exposto surge, entdo, como dito, o interesse pelo tema que se fortaleceu ainda mais ante
0 cenario que indica a existéncia de poucas pesquisas que abordam o Ensino de
Ciénciascom alunos surdos por meio da utilizacdo de jogos.

Durante a minha atuacéo em sala de aula, como Intérprete de LIBRAS, percebi
muitasdificuldades de comunicacgéo entre o professor e o aluno surdo, fato que gera uma
visivel falta deinteracdo que €, sem dividas, uma das barreiras a aprendizagem.

Outros elementos que dificultam a aprendizagem de alunos surdos séo, por exemplo,
a faltade politicas publicas voltadas a formacédo de professores e toda comunidade escolar,
envolvidano atendimento dos surdos, auséncia de praticas pedagogicas coerentes com as
necessidades deste publico e a falta de alfabetizacdo, ainda na primeira infancia, dos alunos
surdos em sua lingua materna.

Assim sendo, o0 desafio de inclusdao de
estudantes surdosesta, a nosso ver, ligado com a interagéo
e a linguagem. A partir desse cenario, surge o desafio de
desenvolver este Produto Educacional, e a pesquisa de
mestrado, que se caracteriza comoum kit com 04 jogos
adaptados em LIBRAS, com disponibilizacdo de
videos explicativos, também devidamente interpretados,
quais sejam: Corrida Espacial, Dominé do Sistema
Solar, Memdria do Sistema Solar e Roleta do Sistema
Solar.

N&o estamos afirmando que a utilizag&o dos jogos
nesse contexto, ira solucionar, de forma magica, os
problemas educacionais enfrentados pelos estudantes
surdos. Porém, defendemos, a partir dos dados que
coletamos, que eles sdo uma possibilidade para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, em
aulas de ciéncias, propostas pelos Documentos
Curriculares Oficiais, uma vez que potencializam a
intencionalidade  pedagogica e viabilizam a
= i.rjte_ragéo/participagéo dos envolvidos no processo.
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Queremos criar um ambiente investigativo, em
salas de aula de Ciéncias, de tal forma que
possamos ensinar (conduzir/mediar) os
alunos no processo (simplificado) do trabalho
cientifico para que possam gradativamente ir
ampliando sua cultura cientifica, adquirindo
_ . aula a aula, a linguagem cientifica.
argumentar e exercitar a razao. (CARVALHO, 2013, p. 09)

A proposta de Ensino de Ciéncias por
Investigacéo, ndo objetiva fazer o aluno
pensar e nem se comportar como

cientistas, mas sim dar oportunidade
para que ele seja capaz de aprender a

N
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LINGUAGEM
CIENTIFICA

A funcdo da linguagem nas areas de Ciéncias e Matematica
é bastante ampla e coOomplexa, pOis elaé intrinseca aos
processOS de aprendizagem. Além dissO, a linguagem
apresenta um importante papel nO processO de ensino, pois
ela atravessa todas as disciplinas, permitindo a articulagao
de conteudo, espag¢O privilegiado de intersecgd0 entre
diferentes areas do conhecimento. (BREDA, et al, 2013,

p.4)

— —
’A,natureza da ciéncia é um conjunto de
conhecimentos unicos, formado de uma

linguagem simbélica, social e
historicamente construida e, sendo assim,

aprender ciéncias pressupoe ser

alfabetizado nessa linguagem.”
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As linguas de sinais sdao denominadas linguas de
modalidade gestual-visual (ou espacgo-visual),
pois ainformacdo linguistica é recebida pelos olhos
e produzidas pelas maos. Apesar da diferenca
existente entre linguas de sinais elinguas orais, no
que concerne a modalidade de percep¢dao e
producdo, o termo ‘fonologia’ tem sido usado para
referir-se também ao estudo dos elementos basicos
das linguas de sinais (QUADROS e KARNOPP,
2004, p. 48)

As linguas de sinais sao consideradas linguas naturais e,
consequentemente, compartilham uma série de caracteristicas
que lhe atribui carater especifico que as distingue dos demais
sistemas de cOomunica¢ao [...]. Aslinguas de sinais sao, portanto,
consideradas pela linguistica como linguas naturaisou cOmoO um
sistema linguistico legitimo endao cOmoO um problema do Surdo ou
comO uma patologia da linguagem. (QUADROS e KARNOPP,
2004, p. 30)

A LIBRAS
é dotada de aspectos
linguisticos, tendo como
principais parametros a
locucao, o movimento,

a configuracao de maos, a
orientacdao e o ponto de
articulacao. Ela é
constituida de organizacao
fonolégica, morfologia e

sintaxe.
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0 jogo exerce uma influéncia na formac¢do dos individuos em ambito social e w

cultural, pois é por meio dele que 0S Sujeitos aprendem a lidar com regras,
desenvolvem habilidades de cooperagcdo e a capacidade de simbolizacgao.

No ambito educacional 0Sjogos sdo usados para potencializar aaprendizagem. Por
isso, 0 uso de jogos, como recursos didaticos, pode ser uma possibilidade para
melhorarmos 0S processoS de ensinO e aprendizagem e tornar o trabalho
educacional mais dindmico e prazeroso. Assim, 0 jogo Se configura como sendo
um instrumento que enriquece 0 desenvolvimento intelectual e interacao de
estudantes.

Quando as situacdes ludicas saointencionalmente
criadas pelo adulto com vistas a estimular certos
tipos de aprendizagem, surge a dimenséao

/. ) educativa. Desde que mantidas as condi¢cdes para
aexpressao do jogo, ou seja, aacdao intencional da
crianca brincar, o educador estd potencializando
as situacbes de aprendizagem. (KISHIMOTO,
2011, p.36)

De acordo com Kishimoto (1998), quando se utiliza 0 jogo no contexto da sala
de aula com intuito de desenvolver a aprendizagem, precisa-se atentar para 0
fato dele ser realmente educativo, ou seja, ocorrer um equilibrio entre as func¢des
lidicas e educativas. Vale ressaltar que afunc¢ao ladica estad relacionada ao prazer

eadiversdo proporcionados pelo jogo eafun¢do educativa éaapreensao de saberes

econhecimentos.

Kishimote (1998 p. 22)
defenderafide ia

de jogoreducativo em
dois sentidos:

66 .

) Sentido restrito: como material ou
Sentido amplo: como material ou situacdo que exige acdes orientadas
situacdo que permite a livre a com vistas a aquisicao ou treino de
exploracdo em recintos organizados conteudos especificos ou habilidades
pelo professor, visando ao intelectuais. No segundo caso recebe
desenvolvimento geral da crianca também o nome de jogo didatico.
(KISHIMOTO,1998,p.22). (KISHIMOTO,1998 p.22)

S | L
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OBJETIVO

Utilizar os joOg0S cOmO recursos
didaticos que
podem poOtencializar os processoS
de ensin0O e aprendizagem de
estudantes surdos em aulas de
Ciéncias, pautadas em

praticas mais investigativas e
interativas.

: "
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FALANDO UM POUCO MAIS SOBRE O
PRODUTO EDUCACIONAL

Oconteudo que originou 0 Produto Educacional foi osistema
solar, 0 qual estava de acordo com a sequéncia didatica em

desenvolvimento pela professora de Ciéncias da turma.
L¢)

0O

O

O Produto Educacional se caracteriza cOmO um
kit com 04 jogos adaptadosS em Lingua Brasileira
de Sinais (LIBRAS), com disponibilizacao de
videos explicativos,também devidamente
interpretados, quais sejam: Corrida Espacial,

Domindé do Sistema Solar, Memoria do Sistema

Solare Roleta do Sistema Solar.

Os jogos foram utilizados e validados em sala de aula.
Deste processo, surgiramos dados de pesquisa e a

discussao tedrica que fazemos na Dissertacao.
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JOGO 01: CORRIDA ESPACIAL (TABULEIRO)

Objetivo:

Explorar as caracteristicas dos planetas

CONTEM

* 1 dado

* 1tabuleiro tamanho a2

* 4 bonequinhos

* 6 caixinhas enumeradas de ! a 6 (Cada caixa contém 5 fichas com figuras
sobre 0 sistema solar).

* 30 fichas com pergunta na frente e resposSta no Verso

* 1 cartaz ilustrativo do sistema solar

REGRAS DO JOGO:

Formar grupos de 3 ou 4 estudantes para organizac¢ao do rodizio, um aluno
por vez joga 0 dado eretira aficha da caixa de acordo com 0 nimero
sorteado pelo dado, avanca aquantidade da casa somente se acertar
resposta da ficha. Vence 0 jogador que chegar primeiro.

Copie o link abaix0o e cole na barra de pesquisa do google para acessar a
explicacdao das regras do jogo Corrida Espacial em LIBRAS:

Link de apresentacdo do autor em LIBRAS: https://voutu.be/F]7vMdZgLKO0
Link de explicagdo em Libras das regras do jogo da Corrida Espacial:
https://youtu.be/-Vw RFxbLs0

JOGO 01 CORRIDA ESPACIAL
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1 DADO
1 TABULEIRO TAMANHO A2
4 BONEQUINHOS

6 CAIXINHAS ENUMERADAS DE 1 A 6 (CADA CAIXA CONTEM 5 FICHAS COM FIGURAS SOBRE O
SISTEMA SOLAR).

30 FICHAS COM PERGUNTA NA FRENTE E RESPOSTA NO VERSO
1 CARTAZ ILUSTRATIVO DO SISTEMA SOLAR
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FORMAR GRUPOS DE 3 OU 4 ESTUDANTES PARA u- e &T

J0GA © DADO E RETIRA A FICHA DA CANA DE ﬂﬂﬂmﬂf

ACORDO COM O NUMERO SORTEADO PELO DADO, -

AVANCA A QUANTIDADE DA CASA SOMENTE SE w' ﬂmmﬂh
NN = [

ACERTAR RESPOSTA DA FICHA.
VENCE O JOGADOR QUE CHEGAR PRIMEIRO
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IDENTIFICACAO PARA AS CAIXAS 1 2

BONECOS MARCADORES

DADO

e
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FICHAS COM PERGUNTAS NA FRENTE E RESPOSTA NO VERSO

VERSO
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JOGO 02: DOMINO DO SISTEMA SOLAR
Objetivo:

Trabalhar a ordem dos planetas no Sistema solar

CONTEM

* 32 pecas contendo nimeros ordinais e planetas

REGRAS DO JOGO:

Formar grupos de 3 ou 4 estudantes para organizacao do rodizio, cada
integrante recebera 8 pecas.

O participante da vez precisa colocar apec¢a certa da vez, podendo Ser o planeta
correspondente ou a sua ordem no Sistema solar. Vence 0 jogador que

terminar suas pec¢as primeiro.

Copie o0link abaix0 e cole na barra de pesquisa do google para acessar a
explicacao das regras do jogo Dominé do Sistema Solar em LIBRAS:

Link de apresentacdao do autor em LIBRAS: https://voutu.be/F|7vMdZgL.KO

Link de explicagdao em LIBRAS das regras do jogo Domindé do Sistema Solar:
https://youtu.be/tgT8ZQ9%algo

MINO DO SISTEMA SOLAR
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32 PEGAS CONTENDO NUMEROS ORDINAIS E PLANETAS

FORMAR GRUPOS DE 3 OU 4 ESTUDANTES PARA ORGANIZAGAO DO RODIZIO, CADA INTEGRANTE RECEBERA
8 PEGAS.

O PARTICIPANTE DA VEZ PRECISA COLOCAR A PEGA CERTA DA VEZ, PODENDO SER O PLANETA
CORRESPONDENTE OU A SUA ORDEM NO SISTEMA SOLAR. VENCE O JOGADOR QUE TERMINAR SUAS PEGAS
PRIMEIRO.
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JOGO 03: MEMORIA DO SISTEMA SOLAR
Objetivo:

Relacionar o nome do planeta com sua imagem

CONTEM
» 22 pecgas

REGRAS DO JOGO:
Formar grupos de 3 0u 4 estudantes para organiza¢ao dorodizio, cada aluno
devera formar pares com 0 nome das figuras. Se conseguir formar o par,

continua arodada. Vence 0 jogador que conseguir formar mais pares.

Copie o0 link abaix0o e cole na barra de pesquisa do google para acessar a
explicacdao das regras do jogo Meméria do Sistema Solar LIBRAS:
Link de apresentacdo do autor em LIBRAS: https://youtu.be/F]7vMdZgLKO Link de

explicacao em LIBRAS das regras do jogo Memoria do Sistema Solar:
https://youtu.be/vzqYZbmlOf0

OGO 03-MEMORIA DO SISTEMA SOLAR
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22 PECAS

-+ FORMAR GRUPOS DE 3 OU 4 ESTUDANTES PARA ORGANIZAGAO DO RODIZIO, CADA
ALUNO DEVERA FORMAR PARES COM O NOME DAS FIGURAS.

+ SE CONSEGUIR FORMAR O PAR, CONTINUA A RODADA. VENCE O JOGADOR QUE
CONSEGUIR FORMAR MAIS PARES.

M =saga

FICHAS

VERSO FRENTE VERSO FRENTE

VERSO FRENTE VERSO FRENTE
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FRENTE FRENTE
NETUNO ORBITA
PeBdYe adfivfe

FRENTE VERSO FRENTE

SOL

/7 Inclusdo de estudantes surdos em aulas de ciéncias: utilizagdo de jogos como recursos didaticos para promover o Ensino por Investigacao

25



w
w
JOGO 04: ROLETA DO SISTEMA SOLAR _,

o,
Objetivo:

Reconhecer e classificar as caracteristicas que compdem 0s astros do Sistema solar.

CONTEM

¢ Olroleta.

¢ 01 caixa com 04 fichas com perguntas na frente e resposta no versO SObre 0 planeta
mercurio.

+ 0! caixa com 03 fichas com perguntas na frente e respOsta noO Verso sobre 0 planeta vénus.
¢ 01 caixa com 03 fichas com perguntas na frente e respOsta no Verso Sobre 0 planeta terra.

¢ 01 caixa com 05 fichas com perguntas na frente e resposSta no Verso SObre 0 planeta marte.
¢ 0! caixa com 06 fichas com perguntas na frente e respoSta no Verso Sobre 0 planeta jupiter
¢ 01 caixa com 08 fichas com perguntas na frente e resposta no versO sobre O planeta
saturno.

+ 0! caixa com 05 fichas com perguntas na frente e resposta no vVerso Sobre 0 planeta urano.
¢ 01 caixa com 06 fichas com perguntas na frente e resposta no versO sObre O planeta
netuno.

REGRAS DO JOGO:

Formar grupos de 3 ou 4 estudantes para organiza¢dao do rodizio 0 aluno precisara girar a
roleta e esperar parar, a seta indicara de qual planeta sera realizada a pergunta. Em seguida
0 aluno responde a pergunta, se acertar continua a rodada. Vence 0 jogador que acertar
mais perguntas.

Copie 0 link abaixo e cole na barra de pesquisa do google para acessar a explicacao das
regras do jogo Roleta do Sistema Solar LIBRAS:

Link de apresentacdao do autor em LIBRAS: https://voutu.be/F]7vMdZgL.LKO
Link de explicagdo em LIBRAS das regras do jogo Roleta do Sistema Solar:

https://youtu.be/MOJGMDpnyp4

=)

JOGO 04-ROLETA DO

SISTEMA SOLAR
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+ FORMAR GRUPOS DE 3 OU 4 ESTUDANTES PARA ORGANIZACAO DO RODIZIO, O ALUNO
PRECISARA GIRAR A ROLETA E ESPERAR PARAR, A SETA INDICARA DE QUAL PLANETA
SE REALIZADA A PERGUNTA. EM SEGUIDA O ALUNO RESPONDE A PERGUNTA, SE
ACERTAR CONTINUA A RODADA. VENCE O JOGADOR QUE ACERTAR MAIS PERGUNTAS.

IDENTIFICACAO PARA AS CAIXAS

o @ _ @

MERCURIO VENUS
Jmdsddme feiide

5 @ 969

i

MARTE h
Uordlie JUPITER

adembad

2@
‘5‘\

<

NETUNO
Yshdye
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ROLETA PARTE DE CIMA
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ROLETA PARTE DEBAIXO
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FICHAS DE PERGUNTA NA FRENTE E RESPOSTA NO VERSO

4 )
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\_ W,
4 3
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) ) . Ysyad
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(i Y4 )
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LOCALIZADO ENTRE QUAIS VENUS E MARTE
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AN . y,
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4 N\
VENUS ESTA ENTRE QUAIS

PLANETAS?

MERCURIO E TERRA

VENUS TEM QUANTOS
SATELITES NATURAIS?
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="/ Inclusdo de estudantes surdos em aulas de ciéncias: utilizagdo de jogos como recursos didaticos para promover o Ensino por Investigagdo



r

QUAL A POSICAO DE MARTE NO SISTEMA
SOLAR TENDO COMO PONTO DE
REFERENCIA O SOL?
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POR QUE MARTE GANHOU O APELIDO E AVERMELHADO DEVIDO A PRESENGA

DE PLANETA VERMELHO? DE DIGXIDO DE FERRO
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SATURNO TEM QUANTOS
SATELITES NATURAIS?
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MENSAGEM FINAL

Os jogos elaborados e validados em contexto de sala de
aula, na presenca de estudantes ouvintes e surdo,
promoveram o desenvolvimento de processos mais
inclusivos e eficientes, pois estimularama participacao, a
interacao, a inclusao e o desenvolvimento desse estudante.
Claro que, tais condicoes s6 foram possiveis devido a
utilizacao de materiais devidamente adaptados as suas

necessidades.

A inclusdo de estudantes surdos, em sala
de aulas regulares, tem representado
um desafio quase que solitario atribuido aos
professores de todos os niveis de ensino,
visto queas condicdes que poderiam destinar g
a eles mais tempo, melhorinfraestrutura e

mais materiais para inserir em suas aulas - '
- !
j

nao sao dadas. /
ﬁ&/’
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