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APRESENTAÇÃO 
 
 

A escolha pela temática de pesquisa, que deu origem a elaboração do presente 

Produto Educacional, está relacionada com a minha carreia profissional. Sou formado em 

Pedagogia e especialista em Língua Brasileira de Sinais (LIBRAS). De 2016 a 2021 atuei 

diretamente com alunos surdos como Intérprete de LIBRAS em salas de aula regulares. 

Do exposto surge, então, como dito, o interesse pelo tema que se fortaleceu ainda mais ante 

o cenário que indica a existência de poucas pesquisas que abordam o Ensino de 

Ciências com alunos surdos por meio da utilização de jogos. 

Durante a minha atuação em sala de aula, como Intérprete de LIBRAS, percebi 

muitas dificuldades de comunicação entre o professor e o aluno surdo, fato que gera uma 

visível falta de interação que é, sem dúvidas, uma das barreiras à aprendizagem. 

Outros elementos que dificultam a aprendizagem de alunos surdos são, por exemplo, 

a falta de políticas públicas voltadas à formação de professores e toda comunidade escolar, 

envolvida no atendimento dos surdos, ausência de práticas pedagógicas coerentes com as 

necessidades deste público e a falta de alfabetização, ainda na primeira infância, dos alunos 

surdos em sua língua materna. 

Assim sendo, o desafio de inclusão de 

estudantes surdos está, a nosso ver, ligado com a interação 

e à linguagem. A partir desse cenário, surge o desafio de 

desenvolver este Produto Educacional, e a pesquisa de 

mestrado, que se caracteriza como um kit com 04 jogos 

adaptados em LIBRAS, com disponibilização de 

vídeos explicativos, também devidamente interpretados, 

quais sejam: Corrida Espacial, Dominó do Sistema 

Solar, Memória do Sistema Solar e Roleta do Sistema 

Solar. 

Não estamos afirmando que a utilização dos jogos 

nesse contexto, irá solucionar, de forma mágica, os 

problemas educacionais enfrentados pelos estudantes 

surdos. Porém, defendemos, a partir dos dados que 

coletamos, que eles são uma possibilidade para o 

desenvolvimento de competências e habilidades, em  

aulas de ciências, propostas pelos Documentos 

Curriculares Oficiais, uma vez que potencializam a 

intencionalidade pedagógica e viabilizam a 

interação/participação dos envolvidos no processo. 
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A proposta de Ensino de Ciências por 

Investigação, não objetiva fazer o aluno 

pensar e nem se comportar como 

cientistas, mas sim dar oportunidade 

argumentar e exercitar a razão. 

 

INÍCIO DE CONVERSA... 
Ensino de ciências por  investigação 

 

 

Queremos criar um ambiente investigativo, em 

salas de aula de Ciências, de tal forma que 

possamos ensinar (conduzir/mediar) os 

alunos no processo (simplificado) do trabalho 

científico para que possam gradativamente ir 

ampliando sua cultura científica, adquirindo 

aula a aula, a linguagem cientifica. 

(CARVALHO, 2013, p. 09) 

LINGUAGEM 
 

CIENTÍFICA 

A funçãO  da l inguagem nas áreas de Ciências e Matemática  

é bastante ampla e  cOmplexa, pO is ela é intrínseca aOS 

processOS  de aprendizagem. Além dissO , a  l inguagem 

apresenta um impOrtante papel nO processO  de ensinO ,  pO is 

ela atravessa tOdas as discipl inas, permitindO  a articulaçãO  

de cOnteúdO ,  espaçO privilegiadO  de intersecçãO  entre 

di ferentes áreas  dO  C OnhecimentO .  (BREDA,  e t  al ,  201 3,  

p.4) 
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Língua Brasileira de Sinais 
As línguas de sinais sãO denOminadas línguas de 

mOdalidade  gestual-visual  (Ou  espaçO-visual),  

pOis a infOrmaçãO  linguística é recebida  pelOS Olhos 

e produzidas  pelas mãOS .  Apesar da diferença 

existente entre línguas de sinais e línguas Orais, nO 

que cOncerne à mOdalidade de percepçãO  e 

produçãO , O termO   ‘fOnOlOgia’  tem sidO  usadO  para 

referir-se também aO estudO  dOS elementOS básicOS 

das línguas de sinais (QUADROS  e  KARNOPP,  

2004,  p.  48) 

 
 
 

As línguas de sinais sãO COnsideradas línguas naturais e, 

cOnsequentemente, cOmpartilham uma série de características 

que lhe atribui caráter específicO  que as distingue dOS demais 

sistemas de cOmunicaçãO  [...]. As línguas de sinais  sãO , pOrtantO , 

cOnsideradas pela linguística  cOmO  línguas  naturais Ou cOmO um 

sistema linguísticO  legítimO e nãO  COmO um problema dO SurdO Ou 

cOmO uma patOlOgia da linguagem. (QUADROS  e  KARNOPP,  

2004,  p.  30) 

 
 
 

 
A LIBRAS 

é dOtada de aspectOS  

linguísticOS ,  tendO COmO  

principais parâmetros a 

lOCuçãO ,  o  mOVimentO ,  

a cOnfiguraçãO  de mãOS , a 

OrientaçãO  e o pOntO de 

articulaçãO .  Ela é 

cOnstituída de OrganizaçãO  

fOnOlógica, mOrfOlOgia e 

sintaxe. 

 
 

 
InclusãO de  estudantes surdOS em  aulas  de  ciências: utilizaçãO  de  jOgOS  COmO  recursOS  didáticOS para  prom OVer o  Ensin O pOr  Investigaçã O 



Jogos em sala de aula 
O jOgO  exerce uma influência na  fOrmaçãO   dOS  indivíduOS   em  âmbitO  sOCial e 

cultural, pOis é pOr meio dele que  OS  SujeitOS  aprendem a  lidar cOm regras,  

desenvOlvem habilidades de  cOOperaçãO  e  a  capacidade de simbOlizaçãO .  

NO âmbitO  educacional OS jOgOS  SãO usadOS  para potencializar a aprendizagem.  POr 

issO ,  O usO de jOgOS , cOmO recursOS  didáticOS ,  pOde ser uma pOSSibilidade para 

melhorarmOS  OS processOS  de ensinO  e aprendizagem e tOrnar o trabalho 

educacional mais dinâmicO  e prazerosO .   Assim,  O  jOgO  Se  cOnfigura  cOmO  sendO  

um instrumentO  que enriquece O desenvOlvimentO  intelectual  e interação de 

estudantes .  

 

 
Quando as situações lúdicas são intencionalmente 

criadas pelo  adulto com  vistas a estimular certos 

tipos de  aprendizagem, surge a dimensão 

educativa. Desde que mantidas as condições para 

a expressão do jogo, ou seja, a ação intencional da 

criança brincar, o educador está potencializando 

as situações de aprendizagem. (KISHIMOTO, 

2011, p.36) 

 
 

De  acOrdO  COm  KishimO tO  ( 1 998),  quandO  Se  uti l iza  O  jOgO  nO  C OntextO  da sala 

de aula cOm intuitO  de desenvO lver  a  aprendizagem,  precisa-se  atentar para O 

fatO dele ser realmente educativO ,  ou seja, OCOrrer um equilíbrio entre as  funções 

lúdicas e  educativas. Vale ressaltar que a funçãO  lúdica está relacionada aO prazer 

e à diversãO  propOrcionadOS  pelO  jOgO  e a funçãO  educativa é a apreensãO  de saberes 

e cOnhecimentOS .  

Kishimoto (1998 p. 22) 

defende a ideia 

de jogo educativo em 

dois sentidos: 

 
 

 
 

 

Sentido amplo: como material ou 

situação que permite a livre a 

exploração em recintos organizados 

pelo professor, visando ao 

desenvolvimento geral da criança 
(KISHIMOTO,1998,p.22). 

 

Sentido restrito:  como material ou 

situação que exige ações orientadas 

com vistas a aquisição ou treino de 

conteúdos específicos ou habilidades 

intelectuais. No segundo caso recebe 

também o nome de jogo didático. 

(KISHIMOTO,1998 p.22). 
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OBJETIVO 
 
 
 
 
 

Utilizar os jOgOS  cOmO recursOS 

didáticOS  que 

pOdem pOtencializar os processOS  

de ensinO  e aprendizagem de 

estudantes surdOS em aulas de 

Ciências,  pautadas em 

práticas mais investigativas e 
interativas. 
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FALANDO UM POUCO MAIS SOBRE   O 

PRODUTO EDUCACIONAL 

 
 

O cOnteúdO  que OriginOu O ProdutO  Educacional  fOi  o sistema 

sOlar, O qual estava de acOrdO  COm a sequência didática em  

desenvOlvimentO  pela professOra de  Ciências da turma. 

 

 
 

O ProdutO  Educacional  se  caracteriza cOmO  um 

kit cOm 04 jOgOS  adaptadOS  em Língua Brasileira 

de Sinais (LIBRAS), cOm dispOnibilizaçãO  de 

vídeOS  explicativOS ,  também devidamente 

interpretadOS ,  quais sejam: COrrida Espacial,  

DOminó  dO Sistema SOlar,  Memória dO Sistema 

SOlar e ROleta dO Sistema SOlar.   

Os jogos foram utilizados  e validados em sala de aula.  

Deste processo,  surg iramos dados de pesquisa  e a 

discussão teórica que fazemos na Dissertação .  
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JOGO  01 :  CORRIDA  ESPACIAL  (TABULEIRO) 

 
Objetivo: 

ExplOrar as características dOS planetas 

 
CONTÉM 

• 1 dadO 

• 1 tabuleiro tamanho a2 

• 4 bOnequinhos 

• 6  caixinhas  enumeradas  de  1  a  6  (Cada  caixa  cOn tém  5  f ichas  cO m  figuras 

sObre O Sistema sOlar).  

• 30 fichas cOm pergunta na frente e respOSta nO VersO  

• 1 cartaz ilustrativO dO Sistema sOlar 

 
REGRAS DO JOGO: 

 
FOrmar grupOS  de 3 Ou 4 estudantes para OrganizaçãO  dO rodízio, um alunO  

pOr vez jOga O dadO  e retira a ficha da caixa de acOrdO   COm  O  número 

sOrteadO  pelO  dadO ,  avança a quantidade da casa sOmente se  acertar 

respOSta da ficha. Vence O jOgadOr que chegar primeiro.  

 
COpie O link abaixO  e cOle na barra de pesquisa dO gOOgle para acessar a 

explicaçãO  das regras dO jOgO  COrrida Espacial em LIBRAS: 

 
Link de apresentaçãO dO autOr em LIBRAS: https://youtu.be/FJ7vMdZgLK0 

Link de explicaçãO  em Libras das regras dO jOgO da COrrida Espacial:  

https://youtu.be/-Vw_RFxbLsO  
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CARTAZ 
 

 

TABULEIRO 
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IDENTIFICAÇÃO PARA AS CAIXAS 

 
 

BONECOS MARCADORES 

 

 
 

DADO 
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FICHAS COM PERGUNTAS NA FRENTE 
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JOGO 02: DOMINÓ DO SISTEMA SOLAR 

Objetivo: 

Trabalhar a Ordem dOS planetas nO Sistema sOlar 

 
 

CONTÉM 

• 32 peças cOntendO  números Ordinais e planetas 

 
 

REGRAS DO JOGO: 

FOrmar grupOS  de 3 Ou 4 estudantes para OrganizaçãO  dO rodízio, cada 

integrante receberá 8 peças.  

O participante da vez precisa cOlOCar a peça certa da vez, pOdendO  Ser o planeta 

cOrrespOndente Ou  a  sua Ordem nO  Sistema sOlar. Vence O  jOgadOr que 

terminar suas peças primeiro.  

 
COpie O link abaixO  e cOle na barra de pesquisa dO gOOgle para acessar a 

explicaçãO  das regras dO jOgO DOminó dO Sistema SOlar em LIBRAS: 

Link de apresentaçãO  dO  autOr  em  LIBRAS:  https://youtu.be/FJ7vMdZgLK0 

Link de explicaçãO em LIBRAS das regras dO jOgO DOminó dO Sistema SOlar: 

https://youtu.be/tgT8ZQ9alqo  
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PEÇAS DO DOMINÓ 

 
 



InclusãO de  estudantes surdOS em  aulas  de  ciências: utilizaçãO  de  jOgOS  COmO  recursOS  didáticOS para  prom OVer o  Ensin O pOr  Investigaçã O 

 

 

 

 
 

 

 

 



InclusãO de  estudantes surdOS em  aulas  de  ciências: utilizaçãO  de  jOgOS  COmO  recursOS  didáticOS para  prom OVer o  Ensin O pOr  Investigaçã O 

 

 

 

 
 
 
 

 
 
 



InclusãO de  estudantes surdOS em  aulas  de  ciências: utilizaçãO  de  jOgOS  COmO  recursOS  didáticOS para  prom OVer o  Ensin O pOr  Investigaçã O 

 

 

 

 
 
 
 

 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

JOGO 03: MEMÓRIA DO SISTEMA SOLAR 
Objetivo: 

Relacionar o nOme dO planeta cOm sua imagem 

 
CONTÉM 

• 22 peças 

 
REGRAS DO JOGO: 

FOrmar grupOS  de 3 Ou 4 estudantes para OrganizaçãO  dO rodízio, cada alunO 

deverá fOrmar pares cOm O nOme das figuras. Se cOnseguir fOrmar o par, 

cOntinua a rodada. Vence O jOgadOr que cOnseguir fOrmar mais pares. 

 
COpie O link abaixO  e cOle na barra de pesquisa dO gOOgle para acessar a 

explicaçãO  das regras dO jOgO  Memória dO Sistema SOlar LIBRAS: 

Link de apresentaçãO dO  autOr  em  LIBRAS:  https://youtu.be/FJ7vMdZgLK0  Link  de          

explicaçãO  em  LIBRAS  das  regras  dO  jOgO   Memória  dO  Sistema SOlar: 

https://youtu.be/vzqYZbmI0f0 
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FICHAS 

 
 



InclusãO de  estudantes surdOS em  aulas  de  ciências: utilizaçãO  de  jOgOS  COmO  recursOS  didáticOS para  prom OVer o  Ensin O pOr  Investigaçã O 

 

 

 

 

 



InclusãO de  estudantes surdOS em  aulas  de  ciências: utilizaçãO  de  jOgOS  COmO  recursOS  didáticOS para  prom OVer o  Ensin O pOr  Investigaçã O 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 



InclusãO de  estudantes surdOS em  aulas  de  ciências: utilizaçãO  de  jOgOS  COmO  recursOS  didáticOS para  prom OVer o  Ensin O pOr  Investigaçã O 

 

 

 
 

JOGO 04: ROLETA DO SISTEMA SOLAR 
Objetivo: 

RecOnhecer e classificar as características que cOmpõem OS astros dO Sistema sOlar. 

 
CONTÉM 

• 01 roleta. 

• 01  caixa  cOm  04  fichas  cOm  perguntas  na  frente  e  respOSta  nO  VersO  SObre  O  planeta 

mercúrio. 

• 01 caixa cOm 03 fichas cOm perguntas na frente e respOSta nO VersO SObre O planeta vênus. 

• 01 caixa cOm 03 fichas cOm perguntas na frente e respOSta nO VersO SObre O planeta terra. 

• 01 caixa cOm 05 fichas cOm perguntas na frente e respOSta nO VersO SObre O planeta marte. 

• 01 caixa cOm 06 fichas cOm perguntas na frente e respOSta nO VersO SObre O planeta júpiter 

• 01  caixa  cOm  08  fichas  cOm  perguntas  na  frente  e  respOSta  nO  VersO  SObre  O  planeta 

saturnO. 

• 01 caixa cOm 05 fichas cOm perguntas na frente e respOSta nO VersO SObre O planeta uranO. 

• 01  caixa  cOm  06  fichas  cOm  perguntas  na  frente  e  respOSta  nO  VersO  SObre  O  planeta 

netunO. 

 
REGRAS DO JOGO: 

FOrmar grupOS de 3 Ou 4 estudantes para OrganizaçãO dO rodízio O alunO precisará girar a 

roleta e esperar parar, a seta indicará de qual planeta será realizada a pergunta. Em seguida 

O alunO respOnde à pergunta, se acertar cOntinua a rodada. Vence O jOgadOr que acertar 

mais perguntas. 

 
COpie O link abaixO e cOle na barra de pesquisa dO gOOgle para acessar a explicaçãO das 

regras dO jOgO ROleta dO Sistema SOlar LIBRAS: 

Link de apresentaçãO dO autOr em LIBRAS: https://youtu.be/FJ7vMdZgLK0 
Link de explicaçãO em LIBRAS das regras dO jOgO ROleta dO Sistema SOlar:  

https://youtu.be/M0JGMDpnyp4 
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IDENTIFICAÇÃO PARA AS CAIXAS 
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ROLETA PARTE DE CIMA 
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ROLETA PARTE DEBAIXO 
 
 
 



InclusãO de  estudantes surdOS em  aulas  de  ciências: utilizaçãO  de  jOgOS  COmO  recursOS  didáticOS para  prom OVer o  Ensin O pOr  Investigaçã O 

 

 

 
 
 

FICHAS DE PERGUNTA NA FRENTE E RESPOSTA NO VERSO 
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MENSAGEM FINAL ... 
 

 

 

Os  jogos  elaborados  e  validados  em contexto de sala de 

aula, na presença  de  estudantes ouvintes   e   surdo,   

promoveram   o   desenvolvimento   de processos mais 

inclusivos e eficientes, pois estimularam a participação, a 

interação, a inclusão e o desenvolvimento desse estudante. 

Claro que, tais condições  só  foram possíveis devido à 

utiliZação de materiais devidamente adaptados às suas 

necessidades. 

 

 

A inclusão de estudantes surdos,  em sala      

de      aulas      regulares,      tem representado 

um desafio quase que solitário atribuído aos  

professores de todos os níveis de ensino, 

visto que as  condições que poderiam destinar 

a eles mais tempo, melhor infraestrutura e 

mais materiais para inserir em suas aulas 

não são dadas. 
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Util izamos este espaço deixando uma breve mensagem final que objetiva 

apontar a importância de problematizar a temática “INCLUSÃO DE ESTUDANTES 

SURDOS EM AULAS DE CIÊNCIAS: util ização de jogos como recursos didáticos 

para promover o Ensino por  Investigação” em pesquisas da área, posto que da 

uti l ização de jogos, como  recurso  didático, e da coleta e análise dos dados, 

foi possível inteferir que  a integração/interação do estudante surdo em contexto de 

sala de aula e, da mesma forma, a apropriação de conceitos científicos se 

viabil izam de forma muito mais satisfatória. 
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