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Este produto educacional foi elaborado a partir da dissertacao que tem
como titulo "Complexidades decorrentes do Ensino Remoto: reflexdes
sobre o uso de Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica". O
produto foi construido a partir de complexidades apresentadas por
professores que ensinam Matematica, e que foram entrevistados sobre
a utilizacdo de Tecnologias Digitais durante a pandemia COVID 19.
Procuramos destacar pontos essenciais para superar possiveis
dificuldades de utilizacdo das Tecnologias Digitais na Educacao. Dessa
forma, a proposta deste produto educacional apresenta o guia “Bussola
de Tecnologias para o Ensino Remoto”, com informac¢des que apontam
dificuldades vividas por docentes no contexto pandémico, mostrando
caminhos para o aperfeicoamento didatico-pedagdgico, especialmente
no ensino de Matematica, mediante a apresentacao de ferramentas
digitais, suas definicdes e formas de utilizacao, além de enderecos
eletrénicos de produtos educacionais disponiveis na internet, como
forma de suporte aos professores. Aqui vocé também podera fazer a
leitura das entrevistas realizadas com professores, em que sao
apresentadas as perguntas e respostas , as quais mostram
complexidades que podem ser superadas a partir desta proposta, uma
vez que este produto nao se limita apenas ao Ensino Remoto, mas busca
apresentar possibilidades para diversos contextos.

Palavras-Chave: Ensino Remoto Emergencial; Tecnologias Digitais;
Ensino da Matematica; Formacao Docente.

Desejo-lhes uma excelente
leitural!

Prof.Me.WilsonJoséLlLacerdaSales
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NORTE

INTERLOCUCAO

Sequindo para o norte, adentramos nas interlocucdes realizadas com
professores que lecionam Matematica. Nesse contexto, encontramos
uma série de perguntas e respostas que revelam as complexidades
inerentes a utilizacdo das Tecnologias Digitais durante a pandemia
COVID-19.

Durante essa pesquisa, nosso foco foi destacar os pontos essenciais
que emergiram desse cenario de Ensino Remoto, com o objetivo de
superar possiveis dificuldades no uso das Tecnologias Digitais na
Educacao. Foinecessario compreender as experiéncias dos docentes e
identificar os desafios especificos enfrentados no ensino de
Matematica nesse contexto.

Asinformacdes apresentadas revelam um panorama abrangente das
dificuldades vividas pelos professores durante a pandemia. O
distanciamento social, a falta de acesso equitativo a tecnologia, a
adaptacao as novas plataformas e ferramentas digitais, bem como a
dificuldade de engajar e motivar os alunos remotamente, foram apenas
algumas das questdes identificadas.

No entanto, o objetivo principal foiir além da mera constatacdo dos
problemas. Buscamos encontrar caminhos para o aperfeicoamento
didatico-pedagdgico, especialmente no ensino de Matematica. Ao
identificar as dificuldades, fomos capazes de explorar estratégias e
solucdes que poderiam gjudar os professores a enfrentar esses
desafios.




Interlocucao

Entrevista Q
Prof. Me. Assaid L
APRESENTACAO .
S ‘o odvad L By N 1)Que dificuldades vocé presenciou em sua
»\ . E graduado em Matemdtica. Tem 20 docéncia no ensino remoto?

N anos de experiéncia docente com
I o . A principal dificuldade ¢ a gente ter certeza de que o aluno estd assistindo & aula e estd prestando atengéo.
i atuagdo no Ensino Fundamental, : , L L 3
/// Por mais que nds tenhamos recursos tecnolégicos para fazer essa verificagéo; ver se o aluno estd na sala de
Medio, Nova EJA da rede pUbliCCl = aula, se ele saiu. Nés tinhamos, porque nés utilizamos a ferramenta Teams, da Microsoft, e ela fornece um
formuldrio do Excel onde a gente tem ali quantas vezes o aluno entrou e saiu na sala de aula online. Se ele
. entroy, se ele saiu, quanto tempo ele ficou fora, depois de quanto tempo ele voltou. Entéo a gente tem esses
desenvolve projetos voltados para a . n : . )
registros, numa tabela de Excel utilizando a ferramenta do Teams, da Microsoft; mas, mesmo assim, a gente
EdUCQQQO Tecno|og|cc1, com fOCO na ndo tem essa certeza comp|etqmenteA Pois eles podem estar com o computador |igado/ porém eles podem
LégiCO de Programaqao, Projetos estar navegando nas redes sociais ao mesmo tempo; eles podem estar com a televisdo ligada. Eles néo
. . gostam de ligar a camera, principalmente os alunos do Ensino Médio, eles n&o gostam de ligar a camera. O
em Scratch e Tinkecard (Arduino), ) oo o | )
pessoal do sexto ao nono ano, eles eram mais maledveis nessa relagéo de ligar a cémera, mas o pessoal do
Linguagem de bloco e Python no Ensino Médio eles realmente néio gostam de ligar a camera, eles néo ligavam. Entéo era muito dificil a gente
ter certeza de que o aluno estava ali realmente assistindo a aula. A ndo ser quando estd sendo
acompanhado pelos pais. Quando é acompanhado pelos pais, a gente tem certeza que o aluno estd ali
acompanhando a aula. Assistindo a aula, fazendo anotagdes e tirando dévidas, geralmente s&o aqueles
alunos que tiram dividas que participam da aula. Eles realmente estéo ali presentes.

privada de ensino. Atualmente

simulador CoderZ.

L - N 2)Que dificuldades de aprendizagem foram percebidas por vocé ao
L ensinar Matemdtica para os estudantes durante o ensino remoto?

=

Estou com dificuldades em arranjar metodologias e ferramentas para tornar as aulas
mais praticas e mais interessantes, no intuito de tentar segurc’l—|os mais |igcldos na aula,
em contra partida ao que estava acontecendo em sala de aula. No presencia|. Apesar

de ter usado vdrias ferramentas on-line a que mais gosto é o GeoGebra.

=

IR . o -
3)Que recursos tecnolégicos vocé utiliza/utilizou durante o ensino remoto? Como os utiliza? Té

Eu utilizei o0 GeoGebra, usava muito pra dar auvla sobre a geometria plana, sobre conceitos fundamentais, retas ponto, plano, figuras
tridimensionais como piramides, cone, prismas, paralelepipedos. Usei muito o GeoGebra nesta parte da geometria. Em geral, eu posso dizer
assim, geometria plana e geometria espacial, assim também como na parte trigonométrica, utilizamos muito o GeoGebra porque o
GeoGebra possibilita os alunos vislumbrar com mais clareza. Uma coisa muito boa é que se o aluno quiser baixar no seu préprio computador
ele pode, pois ele & um aplicativo gratuito disponivel na rede mundial de computadores. O aluno vai l& e baixa, também tem a verséo do
GeoGebra para celular, além da verséo para computador, entéo ele é muito bom para o aluno que é interessado. Gosto de lidar com essas
ferramentas. Particularmente, néo tenho tanta dificuldade néo com estas ferramentas. Até gosto, utilizo bastante ja hé algum tempo. Entéo
ndo tenho muita dificuldade. Também tem o PhET simulation, que também a gente utiliza pra fazer relacdes, principalmente entre grandezas
proporcionais, diretamente proporcional e inversamente proporcionais, através das férmulas de fisica que tem muito no PhET simulation. Por
exemp|o, a diferengct de potencicl|, "U=R.i", entdo vocé consegue brincar com isso ai e mexer numa grctndezct e ver a outra aumentar,
mexe na outra grandeza, e ver a outra diminuir, ent&o vocé consegue dar essa ideia legal para os alunos utilizando o PhET simulation sobre
grandezas diretamente e inversamente proporcional. Como eu gosto um pouco de linguagem de programagéo, entéo eu trabalhei e dei aula
de robética educacional também, trabalhei a linguagem de python com os alunos. Eles fizeram a aplicagéo da A|gebrct dentro da linguagem
Python, fazendo programagdes, porque as programacdes sdo feitas realmente de forma algébrica. Toda a programagéo ela & feita de
forma algébrica, depois vem o resultado numérico. Entéio eu também utilizei essa parte, ficou muito o trabalho. Foi basicamente o que eu
utilizei para tentar persuadir e interessar os alunos, trazer o interesse e incentivar os alunos para permanecer na sala de aula.

4)Vocé tem alguma dificuldade com tecnologias digitais? Quais?

Eu utilizei o Geogebra, usava muito pra dar aula sobre geometria plana, sobre conceitos fundamentais, retas ponto, plano,
figuras tridimensionais como piramides, cone, prismas, paralelepipedos. Usei muito o Geogebra nesta parte da geometria.
Em geral, eu posso dizer assim, geometria plana e geometria espacial; assim também como na parte trigonométrica,
utilizamos muito o GeoGebra porque o Geogebra possibilita os alunos vislumbrar com mais clareza. Uma coisa muito boa &
que se o aluno quiser baixar no seu préprio computador ele pode, pois ele é um aplicativo gratuito disponivel na rede
mundial de computadores. O aluno vai l4 e baixa, também tem a versdo do Geogebra para celular, além da verséo para

- computador, entdo ele é muito bom para o aluno que é interessado. Gosto de lidar com essas ferramentas. Particularmente,
n&o tenho tanta dificuldade néo com estas ferramentas. Até gosto, utilizo bastante jé& ha algum tempo. Entéo ndo tenho muita
dificuldade. Também tem o Phet Simulation, que também a gente utiliza pra fazer relagdes, principalmente entre grandezas
proporcionais, diretamente proporcional e inversamente proporcionais, através das férmulas de fisica que tem muito no Phet
Simulation. Por exemplo, a diferenca de potencial, "U = R . i"; ent&o vocé consegue brincar com isso ai e mexer numa
grandeza e ver a outra aumentar, mexe na outra grandeza, e ver a outra diminuir, entéo vocé consegue dar essa ideia legal
para os alunos utilizando o Phet Simulation sobre grandezas diretamente e inversamente proporcional. Como eu gosto um
pouco de linguagem de programacéo, entéo eu trabalhei e dei aula de robética educacional também, trabalhei a
linguagem de Python com os alunos. Eles fizeram a aplicagéo da dlgebra dentro da linguagem Python, fazendo
programagcdes, porque as programagdes sdo feitas realmente de forma algébrica. Toda programagéo é feita de forma
a|gébrica, depois vem o resultado numérico. Ent&o, eu também utilizei essa parte, ficou muito o trabalho. Foi basicamente o
que eu utilizei para tentar atrair o interesse dos alunos, e incentiva-los para permanecer na sala de aula virtual.




Interlocucao

Entrevista
Prof. Me. Mustang b
APRESENTACAO 1)Que dificuldades vocé
L presencmu em sua docencm no
AN E graduado em Matemdtica, com Mestrado Profissional ‘ g ensino remoto?
em Matemdtica em Rede Nacional (PROFMAT). Tem 31
anos de experiéncia docente com atuagdo no Ensino Eu creio que uma dificuldade grande, e talvez seja até a maior, é a falta de

Fundamental e Meédio da rede publica de ensino da estrutura e, de software e de hardware. Tipo, eu quero trabalhar com Google

Secretaria de Estado de Educagdio e Esporte do Estado i » ”
do Acre (SEE-AC). Tem experiéncia na drea de Sala de Aula ou o Goog|e Class room. Existem as versdes que sdo pagas e

Matemdtica, com énfase em Matemdtica Aplicada e outras ndo pagas. Seria o ideal ter a verséo paga. Trabalhar com Google
Contextualizada, curtas, robética educacional, softwares % i e o o
F— ey meet também & uma Stima opgéo. Na verséo paga a pessoa consegue ter
matematicos e estatisticos.
maior tempo Util para discorrer suas aulas. Tem outra grande dificuldade que ¢
o acesso & internet. A internet, ndo sé na casa de quem esté efetuando as
- aulas EAD, o Professor! Mas principalmente, na casa dos alunos, ou é lenta
< ~ demasiada, ou cai o tempo todo. Eu percebi que os meninos tem muita
=
dificuldade de acesso & internet, principalmente no interior do Estado. Outra
y grande dificuldade também & ter acesso as capacitagdes, a fim de facilitar o
4 2)Que dificuldades de . trabalho com as novas ferramentas. E necessdrio ter uma capacitacéo para
aprendizagem foram percebidas . : . . . . .
4 que isso ocorral Na minha equipe a gente foi se capacitando na medida do
P por vocé ao ensinar Matematica
¥ para os estudantes durante o
ensino remoto?

z

possivel, entre nés mesmos! Cada um pesquisando no YouTube e outros meios,
os que iam aprendendo, iam passando o aprendizado para os outros, assim a
gente foi aprendendo e trabalhando. Fomos nos formando e informando com
As dificuldades dos alunos séo: ter acesso & internet e ter os préprios esforcos, pelos meios que tinhamos & disposicéo, n&o houve um
internet de qualidade. A outra dificuldade ¢é tentar se planejamento governamental com vistas a dar suporte para as equipes de
adaptar ao ambiente de aprendizado. Além do que alguns  trabalho. Da mesma forma que os professores tém dificuldades pra trabalhar
deles n&o conhecem as plataformas, como por exemp|o, o com as novas ferramentas ainda tém que estudar para poder dar essas aulas,
Google Class room e outras ferramentas também. Outra alguns alunos também tém dificuldades em trabalhar com essas novas e
dificuldade também ¢ manter acesso a hardwares, como inéditas ferramentas, tanto para estudar como para receber aulas em seus
computcdor com as configurqgées minimas necessdrias para ambientes residenciais. Assim, cada professor tem que ter paciéncia e
desenvolver as atividades e impressora. E muitos deles dedicacédo para ensinar os alunos, além de todos os processos necessarios
também n&o tém acesso a celular. As vezes pega um, sei I, para que ocorram as aulas, dentro de um ambiente que seja compreensivel
emprestado da mée. para ambos os lados: professores e alunos.

3)Que recursos tecnolégicos vocé utiliza/utilizou durante o ensino remoto?
Como os utiliza?

Utilizei o Google Class room, que é o Google sala de aula, o Google Meet pra fazer a transmisséo das aulas
que nds tivemos, professores e alunos, além de ter de usar celulares, notebooks, computadores, e Internet,
sem a qual nada fazemos. Nés também disponibilizamos os materiais no nosso site. Que é o cmcf.com.br, j&
com as video-aulas, com as apostilas. Mandamos o convite para os alunos, depois que eles efetuaram as
matriculas. E af nessa sala de aula, além das video-aulas, além dos materiais diddticos, como apostilas,
slides, também tinham as atividades e simulados.

4)Vocé tem alguma dificuldade com tecnologias digitais? Quais?

Existem dificuldades, tanto por parte dos professores que est&o ministrando os cursos, quanto por parte de
alguns alunos. Por exemplo, o Google Classroom! Tem que saber manipular muito bem! E o Google Meet
também! Este j& é um pouco mais fécil, mas o Classroom, para vocé montar a sua sala, n&o é muito fdcil.
Entdio, falta capacitacdo! Aqui os professores tiveram que se capacitarem; as formas de capacitagéo e

treinamentos eram feitas com pesquisas no Google, na internet, via Youtube. Os professores foram
estudando juntos, aqui e ali, aquele que foi aprendendo um pouco mais o contetdo, foi passando de uns
para os outros gerando uma cadeia de aprendizagens. E se j& tinha alguém da equipe que sabia, foi
passando para os outros, mas ainda falta muito! Ainda existe uma caréncia muito grande no que se refere
& capacitacdo, além de materiais ou ferramentas disponiveis para utilizarmos, visto que as que dispomos
fomos nés que adquirimos com nosso préprio saldrio. O Estado estd tentando suprir essa caréncia através
do NDE, uma equipe do Governo. Daf a gente teve essa ideia de deixar disponivel na plataforma; e os
alunos também tem dificuldade, entéo nas primeiras aulas, a gente tem que ter o cuidado de mostrar como
entrar nas plataformas, nas salas do Google Classroom, como assistir as aulas pelo Google Meet. Mas
isso..., esqueci até de falar, trabalhamos com o WhatsApp também! Montamos grupos no WhatsApp que
serve para informagdes répidas, e abrange todo mundo. Montamos os grupos por turma, e os professores
mostram como é que usa cada ferramenta para os alunos, ou seja, os professores capacitam os alunos
utilizando as ferramentas.




Interlocucao

(4
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i 2 N 1)Que dificuldades vocé presenciou em
APRESENTAGAO -m L ) sua docéncia no ensir?o remoto?

E graduado em Licenciatura Plena em

Entrevista
Prof. Me. Martini

n

Complementando também, o aprendizado é bem inferior ao presencial. Ainda n&o
Matemdtica, tem especict|izct<;&o em
Tecnologia da Informagéo e
Comunicagdo e Mestrado Profissional

temos alunos prontos para buscar o conhecimento. O estudante ainda busca o
atendimento, o conhecimento & imposto a ele; vocé tem que dar todas as

condigdes para que ele aprenda, ele ndo consegue autonomia, & isso! Eu acho que
em Matemdtica em rede em Rede

Nacional (PROFMAT). Atua desde 1992
no Ensino Fundamental, Médio e

a gente ndo construiu estudantes auténomos que buscam conhecimento, que sejam
interessados e procurem enriquecer seus conhecimentos. Entéo, essa dependéncia,

no ensino remoto, também influenciou muito a questdio da aprendizagem. Bem..., a

Superior da rede publica e privada de maior dificuldade do ensino remoto estd sendo prender a atengéo dos alunos;

ensino do Estado do Acre. Tem fazer que sejam assiduos, fazer com que participem da aula, porque, ao contrdrio

experiéncia na drea de Matemdtica, da sala de aula, como a presenca dele depende da conexdo, do acesso & internet

com énfase em Matematica [petiel e de tudo mais; muitas vezes, eles tém todas as condigées, tem internet, tempo, esta

Superdotados. presente em casa, mas ele ndo entral Fica confiado no fato de que o controle &
menor. Ent&o... assim, a assiduidade dos alunos, a participacéo dele nas aulas, a

motivacdo; porque vocé estd na sala de aula é uma coisa, vocé estar em casa é

- ~ N

’
7 2)Que dificuldades de aprendizagem
v:’ foram percebidas por vocé ao ensinar
3 Matematica para os estudantes durante
\ o ensino remoto?

Bem, a maior dificuldade é o acesso & internet, a auséncia de equipamentos, de
celular ou computador para ter o devido acesso &s aulas. A maior dificuldade,
realmente, tem sido a adaptacgdo deles ao ensino remoto porque agora a gente
n&o consegue mais ter aquele acompanhamento que tinhamos dentro de sala de
aula, totalmente diferente do novo sistema que as escolas estéo apresentando, o
ensino remoto ou EAD. Também tem os casos do material impresso para aqueles
alunos que n&o tém acesso as ferramentas digitais, neste modelo o aluno estuda
por conta prépria. N&o existe o contato do professor com esse aluno, ou quando
muito tira as dévidas pelo WhatsApp, o contato é bastante limitado, isto quando
existe. Nestes dois anos, tem aluno que eu nunca tive contato com e|e, eu sé sei o
nome porque estava escrito no didrio de classe. O aluno que recebe s6 o material
impresso tem que ter autonomia de pesquisar, de procurar aprender, ou seja, tem
de ser um autodidata, visto que ele tem que ter essa independéncia, e essa
independéncia ainda néo foi construida por meio da Escola, a Escola criou e cria
ainda geracdes dependentes do professor, tudo depende... O professor ainda é o
centro do processo de ensino e aprendizagem. Esse é um fator que complica
bastante a aprendizagem para esse grupo de alunos que recebe apenas o
material. E para os alunos que recebem as aulas através de video chamadas,
como o tempo é reduzido, e a dindmica das atividades relacionadas &s
videochamadas sdo muito restritas, h& um pequeno momento durante a semana,
isso também tem levado & falta de aprendizado por parte dos alunos, o que eu
posso afirmar que a maior dificuldade que os alunos t&m é a falta da construcéo
de alunos auténomos independentes que procuram enriquecer os conhecimentos
que aprendem seja pelo material impresso, seja pelas aulas por video chamadas.

-
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w com os alunos, onde temos troca de mensagem e o envio do material impresso. A plataforma do Classroom,

outral Basicamente esses séo os elementos que mais atrapalharam até hoje.

3)Que recursos tecnolégicos

vocé utiliza/utilizou durante o
SN ensino remoto? Como os
ITE utiliza?

Os recursos tecnoldgicos que utilizamos foi material em
pdf, enviado pelo WhatsApp, e pela plataforma do Class
room. Equipamentos para acesso a aula de video
chamada através do software da plataforma do Google
Meet ou do Zoom Meetings. Geralmente a gente estd
usando agora o Google Meet, que é o mais utilizado,
entdo, assim, as tecnologias que a gente utiliza
efetivamente nas aulas remotas. A comunicagdo é
através de aplicativos de mensagem instanténea, como
o WhatsApp, o Telegram e o uso das plataformas Google
Classrom e também do Google Meet. Para a postagem
de material e pra realizagéo dos videos chamadas.

4)Vocé tem alguma dificuldade com tecnologias digitais? Quais?

As aulas no Google Meet, geralmente a gente faz aulas expositivas, pontuando os contetdos, resolvendo
exemplos e trocando experiéncias de aprendizagem com os alunos. Com o WhatsApp, fazemos a comunicagéo

\ utilizamos para postagem das avaliagdes, controle e frequéncia dos alunos, postagem de material em PDF,
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registro das atividades e armazenamento das avaliacdes para que os alunos possam responder. Também
utilizamos bastante o Google Forms para envio e coleta de respostas das atividades; ele também ¢ uma

ferramenta que temos utilizado bastante nas atividades, principalmente com relagéo as avaliagdes e controle

de frequéncia dos estudantes. Dificuldades..., os alunos tem por ocasidio da impresséo de provas e trabalhos;

muitos n&lo tem impressora; as vezes tem um celular de pouca qualidade e parcos recursos. Internet & outro

item que prejudica e muito nas atividades que tentamos resolver, pois é lenta e muitas vezes a conexdo cai;

assim os alunos perdem a conexdo e consequentemente a apresentacéo das aulas.




RELATO

Entrevista
Prof. Esp. Tom

APRESENTAGAO

E licenciado em Matemdtica. Tem experiéncia
docente com mais de 25 anos em atuagdo no
Ensino Fundamental, Médio e Superior da rede
publica e privada. E especialista em Ensino da
Matemdtica e realizou pesquisas sobre
dificuldades da reprovagéo em Matemdtica e
suas possiveis origens.

1)Que dificuldades vocé presenciou em sua
océncia no ensino remoto?

Bem, a principio, para mim, foi algo inusitado porque né&o tinha nenhuma experiéncia com
a ferramenta, digamos mididtica; foi assim..., algo inédito! Em seguida diddtico, para
professor escasso! E néo somente professor, mas também os alunos, séo na maioria pobres.

Eles n&o tinham muito..., como crédito no celular para manter e assistir as aulas e nesse
item senti que uma boa parte dos alunos ndo tinha tanto interesse porque para eles eram

-
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2 2)Que dificuldades de aprendizagem
- foram percebidas por vocé ao ensinar
U Matemdtica para os estudantes
urante o ensino remoto?

Bem, conforme expresso na resposta os alunos sempre alegaram n&o
conseguirem compreender os conteddos no processo de ensino &
distancia ora via celular, ora via internet mesmo. Ent&o outros
alegavam ndo tinham condicdo de manter os créditos para suportar a
gama de videos a serem baixados e assistidos. E, na verdade, eles néo
tinham assim muita vontade ou interesse porque pra eles o fundamental
era o presencial. Face a face com o seu professor. Porque ele se sentia
mais & vontade, com mais seguranca de garantir a sua aprendizagem.

importantes somente as aulas de modo presencial, ou seja, eles, os alunos e os pais
acreditavam que somente o modo presencial é que gera uma aprendizagem sélida.

3)Que recursos tecnolégicos vocé
utiliza/utilizou durante o ensino
remoto? Como os utiliza?

Foram utilizadas ferramentas como celular, através do WhatsApp,
grupos acessando com maior agilidade a internet e nesse patamar
usamos videos aulas através de aplicativos como o Google Meet e o
Zoom Meetings e realizamos as explicagdes dos contetdos e
atividades aos discentes presentes. E evidente que nem todos tinham
acesso dadas as dificuldades financeiras de manter o crédito no
celular. Para tanto nés utilizamos ent&o material impresso onde o aluno
ia buscar na escola todo o contetdo e as atividades impressas para
poder resolver em casa e depois repassar ao professor. Entéo, as
ferramentas utilizadas foram essas.

4)Voceé tem alguma dificuldade com tecnologias digitais? Quais?

Bem, hoje eu n&o tenho mais dificuldades. No principio sim! Para mim...,, como eu falei
anteriormente, era algo inédito para mim; a utilizagéo dos recursos mididticos; o fato de
ndo saber manused-los muito bem; assim também como os aplicativos. Atualmente eu
participei de algumas oficinas na Escola e também fiz pesquisas na internet,
principa|mente no YouTube, o que me deu um suporte muito grande e facilidades para
ter uma melhor nogé&o e conhecimento das ferramentas a serem utilizadas, para poder
me adequar e aprender e ter habilidades no trato com as ferramentas educacionais.
Hoje eu estou tranquilo & fdcil utilizar as ferramentas, mas ainda tenho muito a aprender,
carego de capacitagdes, com o intuito de melhorar cada vez mais o manuseio desse
vasto ferramental tecnolégico que se aplica & educacéo.




RELATO

Entrevista
Prof. Me. Carioca

APRESENTAGAO

E graduado em Matemética, com Mestrado
Profissional em Matemética em Rede Nacional
(PROFMAT). Tem 31 anos de experiéncia docente
com atuagdo no Ensino Fundamental e Médio da
rede publica de ensino da Secretaria de Estado de
Educagéo e Esporte do Estado do Acre (SEE-AC).
Tem experiéncia na drea de Matemdtica, com
&nfase em Matemdtica Ap|icudc e Contextualizada,
curtas, robética educacional, softwares matemdticos
e estatisticos.

2)Que dificuldades de
aprendizagem foram
percebidas por vocé
ao ensinar Matematica
para os estudantes
durante o ensino
remoto?

-
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Bom, pelo que eles tém me relatado que normalmente a gente abre um
bate-papo de fim de aula em que eu pego a eles que fagam uma
avaliagdo da aula que eles tiveram, o que eles acham que aprenderam, o
que eles acham que entenderam, o que eventualmente ficou obscuro pra
eles, ent&o nesse bate-papo eles acabam relatando coisas que ocorrem
em outras disciplinas, que n&o é o meu caso especifico. No meu caso,
normalmente, em termo de atividade eu sugiro a eles um ou outro video
que eu tenha eventualmente assistido da internet, acho que & pertinente,
que ¢é relevante, que vai agregar informagées e aqui e ali eu proponho
uma lista de exercicios, resolvo exercicios com eles acompanhado na
lousa, com a camera aberta pra lousa, mostro como é que resolve, enfatiza
os conceitos que estéo sendo explorados nas questdes, mas uma das coisas
que eles tém me relatado com relagéo a outros professores é com respeito
a quantidade de questdes que s&o passadas, que a meu ver, o meu ponto
de acordo, com o meu ponto de vista, s&o em quantidades exageradas.
Professor que a cada aula deixa uma determinada pégina de um
determinado livro e diz que o deve resolver. Quantas? Todas? Ent&o o
aluno vai l& olhar e tem cem quest&es. Se quando a gente estd no
presencial é dificil vocé fazer uma proposta desta, pedir para o aluno
resolver cem questdes, e o que é pior, o aluno resolve e envia para o
Professor. Como se o Professor fosse receber cem questes de cada aluno,
digamos que a turma tivesse sé dez alunos, seriam mil questaes, mil
questdes por encontro n&o tem ser humano que tenha capacidade de
sentar e corrigir em tempo hdbil. Entéo, é um faz de conta, o aluno fica
desesperado, fica assoberbado de atividade, considerando que o
cidadéo estd fazendo quatro, cinco, seis discip|inqs no semestre e todos os
professores ajustam da mesma forma, seria uma tarefa impossivel, misséo
impossivel. Sem contar outra coisa que eles reclamam demais é a falta de
disponibilidade do professor de atendé-los fora do hordrio previsto pra
aula. Entdo as vezes eles mandam dividas e o professor simplesmente os
ignora. O aluno comenta: Professor qque]u questdo assim, assim, eu resolvi
desse jeito. D& pro senhor ver se estd de acordo? E n&o tem retorno, néo
tem resposta Entéo essa dificuldade de acesso, essa dificuldade de
contato fora, num ambiente extracurricular, extra horario curricular, eles
tém reclamado muito também dessa dificuldade.

4)Vocé tem alguma dificuldade com
tecnologias digitais? Quais?

N ‘ 1)Que dificuldades vocé presenciou
em sua docéncia no ensino remoto?

Bom, com relag&o ao ensino remoto eu poderia elencar algumas das minhas dificuldades. Uma delas foi com
relagdo a utilizagdo das plataformas disponiveis, porque néo houve uma preparagdo prévia, néo houve nenhuma
orientagdo sobre qual processo; sobre como entrar na plataforma, como utilizar a plataforma, sobre como iriamos
desenvolver os trabalhos, nem como dar orientagdes aos alunos. Essa foi a primeira das dificuldades. A segunda foi
a questdo de equipamento. Porque quando vocé comega a receber muitas informagées vocé comega a ter
problemas de gerenciamento entéo houve a necessidade de adequar equipamento em algumas situagaes, tivemos
até que comprar equipamentos novos, adequar o espago de trabalho, no meu caso especificamente, eu tive que
criar um mini estddio com lousa, com duas cameras e dois microfones, uma iluminag&o apropriada, porque ndo tem
como ensinar matemdtica, ensinar questdes de cdlculo sem que o aluno esteja vendo o passo a passo da resolugdio,
pelo menos do exemplo. A terceira grande dificuldade é que boa parte das vezes o aluno esté com o computador
|iquo, mas ele estd presente virtualmente na sala de aula, mas ele né&o esta do outro lado na ponta da linha, ele
ndo estd do outro lado acompanhando o desenvolvimento da aula. Entéo de repente vocé joga algumas perguntas
e os alunos desligados logo entram, vamos dizer assim, e indagam: o que foi que o senhor disse professor? Ou seja,
ele esta & de corpo presente, mas ele né&o estd mentalmente conectado & aula. Em outra grande dificuldade,
justamente tendo em vista esse tipo de comportamento ¢ a quest&o da frequéncia. Eu n8o tenho como saber se o
aluno de fato estd |4, a menos que eu obrigue a ficar com a camera aberta o tempo inteiro. E ai, ndo tem muito
sentido porque na hora que eu estou fazendo a minha apresentagdo os alunos desaparecem da tela. Entéo, eles
estando com a camera aberta ou n&o, néo faz diferenga pois eu ndo sei se eles estardo & realmente. Outro
problema diz respeito a avaliagéo porque quando a avaliagéo é presencial aqui e ali a gente tem que estar
monitorando um ou outro aluno pra que ndo use de meios escusos pra conseguir a resposta de uma outra questéo e
avaliar a aprendizagem da disciplina, entéo alguns colegas disseram, fizeram, fazem o seguinte, abram suas
cémeras, eu quero ver todos vocés fazendo a prova. Outro problema que eu tenho, porque ndo aparecem todos os
alunos, eu tenho turma com quarenta e cinco alunos, ndo aparecem todos os alunos na tela, ndo aparecem todos
os rostos na tela. Ent&o, ndio tem como monitorar isso e um dltimo aspecto também desfavoravel é o tempo
disponivel porque enquanto no presencial eu tinha dois encontros semanais de uma hora e quarenta; uma hora e
cinquenta minutos; agora eu tenho um encontro semanal de duas horas. Quer dizer, eu ndo consigo dar metade do
contetdo que eu poderia dar ou que eu teria condigéo de dar se eu estivesse no presencial

3)Que recursos tecnolégicos
vocé utiliza/utilizou durante
o ensino remoto? Como os
utiliza?

Os recursos tecnoldgicos que eu tenho utilizado normalmente ¢ o Google Meet ou entdio o Google Suite como plataforma
de acesso, por uma série de razées, o Google Suite é mais interessante ainda, por & temos a condig&o técnica de enviar
questdes e estabelecer prazos, é onde temos um controle melhor sobre a devolutiva que eles fazem a cerca de cada
atividade que propomos. Entéo nesse aspecto o Google Suite seria mais interessante, além do que ele tem a capacidade
de me permitir gravar a aula de tal maneira que o aluno que por essa ou aquela razéo esteve impossibilitado de assistir a
aula no momento em que ela estava acontecendo ela fica gravada por um determinado periodo e ele pode acessar essa
informagdo a posteriori porque quando se trata de aula remota, sé abrindo um paréntese, pra enfatizar a resposta, em se
tratando de aula remota, a gente estd sujeito & falta de energia, a gente estd sujeito & queda da internet, a gente esta
sujeito a uma pane inesperada no equipamento seja, sem contar a indisponibilidade pessoal, individual de cada um, entéo
tem uma série de fatores que por alguma forma em algum nivel dificultariam ou até impediriam que a aula acontecesse.
Mas tendo em vista essa dificuldade ou essa necessidade Google Suite permite a gravagéo da aula inclusive pra um
momento posterior ou pra quantos momentos posteriores forem necessdrios. Além de como eu j& disse, permitiv uma melhor
organizagdo das atividades, tanto da atividade proposta quanto ao estabelecimento de prazo quanto a data de retorno,
até porque ele limita, vocé diz a data de entrega, dia tal passou do dia tal entdo a prépria plataforma informa que alunos
A, B ou C entregaram fora da fora do prazo e ent&o o professor sanciona ou ndo esse atraso, mas tem um inconveniente no
meu caso especifico o Google Suite ele & vinculado a utilizagéo do meu e-mail institucional e dos e-mail's institucionais dos
alunos que nem sempre estdo funcionando. O meu e-mail institucional, por exemplo, nunca funcionou. Entéo eu acabo
utilizando o Google Meet que ¢ aberto, que me permite utilizar qualquer e-mail que eu queira. O inconveniente é que a
aula n&o pode ser gravada e o tempo & limitado a uma hora pra cada reunido. Entéo uma reunidio dura uma hora. Como
eu tenho duas horas de qu|c1, eu fq(;o a primeira reunido, dou intervalo de cinco minutinhos pra dar aque|u re|c1><adc1, tomar
um café, tomar uma 4gua e |ogo em seguida libera um segundo link pra o préximo, até o final do tempo dispom’vel. Esse foi
um primeiro problema na midia que eu estou utilizando. O segundo problema que eu ja mencionei, foi ter que comprar
equipamentos, porque de repente eu digo para o aluno, meu amigo, a integral do seno de x dx é menos x. Por qué? Onde é
que estd isso? Como é que faz? Por que é? Por que, que ndo é? Tem um objeto descendo uma rampa, n&o sei o qué. O
aluno, nem sempre ele consegue idealizar a rampa, nem sempre ele consegue visualizar o objeto descendo. Nem sempre
ele consegue identificar quais séo as forgas que estdo agindo. Entdo eu preciso de uma lousa. Assim eu tive que, como eu j&
falei antes, comprar equipamentos, comprar camera especffica, comprar microfone e hatch na verdade um headset pra
poder me comunicar com eles, usando as duas cameras ao mesmo tempo. Tive que providenciar a iluminagéo adequada
porque trabalho no meu escritério. Na verdade o meu estidio foi montado no meu escritério. Entéo se eu trabalho com a
janela do escritério aberta tem luminosidade incidindo direto no quadro. Af eu sou obrigado a trabalhar com a janela
fechada. Com a janela fechada fica quente o ambiente. Entéo eu tive que investir no ar condicionado pra aquele
ambiente que até ent&o néo tinha. Segundo, providenciar uma iluminagéo adequada pra que a lousa pudesse ficar visivel
pra que o ambiente pudesse ficar visivel. De uma maneira minimamente satisfatéria. Sem contar que foi necessario comprar
um celular com uma boa cémera também para poder auxiliar nas imagens.

Hoje em dia, ja bem menos do que no principio, as dificuldades véo diminuindo. Mas até chegar ao nivel que as aulas estéo acontecendo hoje em dia eu padeci, mas comecei
com uma camera improvisada e muitas folhas de planejamento em cima da mesa, fazendo no papel o que agora eu jé fago na lousa. Antes era uma camera sé pegando a
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minha m&o e eu mostrando o desenvolvimento dos cdlculos em cima de folhas de papel A4. Entéio, para mostrar, por exemplo, a resolugéio de um exercicio usava cinco, seis
folhas de papel A4, até porque ndo dd para escrever no verso porque o pincel vaza. Entéo ia com exercicio, esperava os alunos fazerem o print, passava para préxima pdgina

desenvolvendo a sequéncia de exercicios e assim sucessivamente. Para eu aprender a usar a plataforma néo tive capacitagéo, entélo fui para a internet ver tutoriais de como
utilizar a plataforma que me foi disponibilizada, como entrar, como acessar, como disponibilizar, como obter o link, como disponibilizar o link para os alunos, como
compartilhar informagées, como compartilhar apresentagdo, onde armazenar os slides da minha apresentagéo; se vocé quiser usar um video da internet, onde é que vocé
procura este video? Onde & que se pode armazenar? como é que acessa tudo isso? Foi um aprendizado assim, a toque de caixa e, como que se costuma dizer, por cima da
pausada, fui aprendendo e entéo, de repente, no meio da aula eu apertava um botéo errado e a aula sumia da tela do computador; os alunos entéo conversavam comigo
pelo WhatsApp e me ensinavam dizendo como deveria agir, professor aperta em tal canto, vai em tal lugar, faz isso, faz aquilo, e eu retomava a aula, agora era o aluno me
ensinando, n&o sei como eles aprenderam, mas eles tém muito mais facilidade que a gente, me ensinando o passo a passo de como entrar na plataforma, de como gerar e
compqrti|hqr o link, como compqrti|har outras informagées, videos e listas de exercicios, s|ides, essas coisas todas, como apresentar, como interromper a au|a, enfim, foram

tantas dificuldades e ainda séo, ainda existem dificuldades, mas hoje j& hd bem menos! Claro que a gente vai apanhando, vai aprendendo ao longo do tempo, mas nenhum de
nés estava preparado efetivamente para isso e no meu caso, na minha instituigéo, se ela apresentou algum tipo de orientagéo nesse sentido, eu perdi. N&o, n&o, ndo participeil
Enfim, e até hoje eu ainda tenho dificuldades sim, mas vou superando na medida do possivel, tem muita coisa que eu ainda n&o sei fazer, mas pelo menos as aulas e coisas mais
cotidianas, mais comuns, aos poucos est&o entrando no ritmo do cotidiano, estd tomando corpo, ganhando volume e estd acontecendo. Devagarzinho estd acontecendo e se
tornando parte da realidade didria nos trabalhos de sala de aula.




SUL

DIFICULDADES

Ao olharmos para o sul, encontramos as dificuldades vivenciadas pelos
docentes em um contexto de ensino remoto. Essas dificuldades sao
representadas pela bussola, que aponta para os desafios enfrentados
pelos professores nessa nova modalidade de ensino. O ensino remoto
trouxe consigo uma série de obstaculos, como a falta de interacao
presencial, a adaptacdo a plataformas digitais, a dificuldade emn manter a
motivacdo dos alunos e a necessidade de repensar e gjustar as
estratégias pedagodgicas.

No entanto, a bussola ndo apenas aponta para as dificuldades, mas
também oferece caminhos para o aperfeicoamento didatico-
pedagdgico. Ela sugere a utilizacdo de outros produtos educacionais
construidos e disponibilizados especificamente para o contexto do
ensino remoto. Esses recursos podem ser uma ferramenta valiosa para
auxiliar os professores a superarem os desafios e aprimorarem sua
pratica.

Ao acessar esses produtos educacionais, os docentes podem encontrar
solucdes e orientacdes que abordam as dificuldades especificas do
ensino remoto. Eles fornecem insights sobre como engajar os alunos de
maneira efetiva, como utilizar as tecnologias disponiveis de forma
pedagogicamente adequada e como promover ainteracdo e a
participacao ativa dos estudantes mesmo a distancia.

Embora as dificuldades enfrentadas pelos professores no ensino
remoto sejamreais e significativas, a bussola aponta para a esperanca e
o potencial de superacdo. Os produtos educacionais disponiveis podem
ser aliados valiosos nessajornada, fornecendo recursos e suporte para

que os professores enfrentem os desafios com confianca e
criatividade.




Dificuldades

Caréncia de formacao para
ministrar aulas de formaremota
com uso tecnologias digitais
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Auséncia de suporte por parte da instituicao,
falta de internet e equipamentos de
qualidade

—— . Faltade motivacao pelos alunos
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Passividade de alunos no ensino-aprendizagem




LESTE

INOVACOES

Na direcdo leste da pesquisa, nos deparamos com a fascinante inovacao
trazida pelos professores participantes. Ao compreendermos a
importancia dessainovacao para a formacdo docente com o uso das
tecnologias, somos levados arefletir sobre as oportunidades de
capacitacdo e atualizacao profissional proporcionadas pelas
ferramentas digitais. Essas ferramentas tém o poder de impulsionar os
professores a aprimorar suas praticas pedagogicas e a se adaptar as
exigéncias do ensino contemporaneo.

A utilizacdo de tecnologias digitais no ambiente educacional revela uma
vasta gama de plataformas e recursos que possibilitam ainovacdo nas
atividades pedagodgicas. Essas ferramentas ndo apenas facilitam o
trabalho dos professores, mas também promovem transformacdes
significativas em sua pratica. Através dessas inovacdes, os professores
sdo capazes de engajar seus alunos de maneiras antes inimaginaveis,
explorando novas abordagens e estratégias de ensino.

Ainovacdo na pratica docente, impulsionada pelo uso de tecnologias
digitais, permite que os professores proporcionem aos seus alunos uma
experiéncia de aprendizado mais enriquecedora. Ao utilizar plataformas

interativas, recursos multimidia e ambientes virtuais de aprendizagem,

os professores podem estimular a participacdo ativa dos estudantes,

promover a colaboracao entre pares e personalizar o ensino de acordo
com as necessidades individuais de cada aluno.

Percebe-se que ainovacao permite que professores acompanhem as

rapidas transformacdes da sociedade e preparem seus alunos para
enfrentar os desafios do mundo atual.
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Inovacoes

SRS Momentos de interacdo com

estudantes, compartilhamento de
— experiéncias, dificuldades e possiveis
solucdes .
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Alternativas para alunos em situacao de
vulnerabilidade social com indisponibilidade de
tecnologias, criacdo de material e
acompanhamento diario

Planejamento coletivo e integrado
para dinamizar a compreensdo de

conteudos de maneiraintegradae
eficaz para o estudante

Capacitacdo (auto)formativa de professores
para utilizacao das plataformas digitais em
busca de conhecimentos para mitigar as
dificuldades enfrentadas

Criacdo de grupos de estudo em plataformas
online para utilizacao de tecnologias digitais
com fins de aprendizagem e aperfeicoamento
pedagdogico




OESTE

TECNOLOGIAS DIGITAIS

Na direcdo oeste encontraremos as Tecnologias Digitais apresentadas
na dissertacao. Nesta direcao é importante observar como podemos
olhar para essas tecnologias. Da mesma maneira que Lima (2021, p. 28),
consideram-se as Tecnologias Digitais apresentadas neste Produto
Educacional "como instrumentos que aumentam as possibilidades das
praticas educativas comintervencao, de forma prazerosa e integral
para aprendizagem do estudante" e também do professor(a).

Por outro lado, as tecnologias aqui apresentadas, sao consideradas
'novas tecnologias e tecnologias digitais indistintamente para nos
referirmos a computador, tablet, celular, smartphone e qualquer outro
dispositivo que permita a navegacdo nainternet" (COSTA et al,, (2015),
e ainda suas integracées com as diversas ferramentas digitais
(softwares, aplicativos, plataformas digitais e outras).

Na paqg. 15 até apaqg. 18, sdo apresentadas 12 Tecnologias Digitais que
emergiram dos relatos apresentados pelos professores participantes
desta pesquisa. Na paqg. 19, sdo apresentadas 14 Tecnologias Digitais
que foram apresentadas no decorrer da dissertacao, as quais
emergiram da discussao tedrica (dissertacdes, artigos e textos).
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1- Google Suite

O G Suite, conhecido também como Google Suite, € um conjunto de produtos bem completo
do Google que oferece solu¢des corporativas como documentos, planilhas e e-mails para
facilitar o dia a dia das escolas e empresas. A plataformaintegra processos e informacdes na
nuvem e pode ser contratada por meio de uma assinatura mensal. Alguns de seus diferenciais
em relacdo as ferramentas gratuitas mais conhecidas e ja oferecidas pela empresa s&o: e-
mail personalizado, armazenamento ilimitado no Drive, recursos editdveis que incluem
agendas compartilhadas, controles administrativos avancados, entre outros.

O servico pode ser contratado por profissionais auténomos, |[.I)rofessores, escolas ou
empresas que estejam interessadas em organizar seus trabalhos de forma eficiente,
integrada, colaborativa e com edicdes em tempo real (FERNANDES, 2020).

G Suite
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2- Google Classroom

O Google Classroom ou Google Sala de Aula é uma plataforma criada pelo Google para
gerenciar o ensino e a aprendizagem. A ferramenta é um espaco virtual para que professores
possam ensinar seus contelidos e interagir com alunos e pais. Lancado oficialmente em
agosto de 2014, o Google Classroom é uma forma de levar a sala de aula para a nuvem. Ele
faz parte do Google for Education, que é um suite de aplicativos que podem ser grandes
aliados dos profissionais de educagdo. A plataforma possui um conjunto de ferramentas
gratuitas de comunicacdo, armazenamento e gestdo, capazes de impactar positivamente g
produtividade das turmas. No Google Classroom, que foi desenvolvido em colabora¢do com
professores do mundo inteiro, os educadores podem: criar turmas, distribuir atividades,
atribuir notas, dar feedbacks, entre outras fungdes. Tudo isso em uma unica plataforma agil €

intuitiva (GOOGLE, 2022).

Google Classroom

3- Google Meet

O Google Meet é um aplicativo desenvolvido pelo Google com foco na realizacdo das
videoconferéncias. Logo, ele permite a realizacdo de reunides a distancia, superando as
barreiras geograficas e com uma série de beneficios a todos os usudrios. Com o crescimento|
do home office, essa € uma questdo importante.

Inicialmente, o Google criou o Hangouts, que era uma plataforma com mensagens
instantaneas, chat de video e outras funcionalidades. Entretanto, com a evolucdo da
tecnologia e das necessidades dos usuarios, o sistema passou a ficar desatualizado.

O Google Meet funciona via internet, conectando diferentes pessoas em um espaco
integrado e online. Nele, os dudios sdo compartilhados, assim como os videos, caso Os
usuarios tenham cameras. As reunides também podem ser feitas de maneira individual,
geralmente para gravacao de aulas e tutoriais. Quando ha mais participantes, todos podem
ser convidados via e-mail ou com o envio do link especifico. Os convidados ndo precisam
assinar o servico ou ter uma conta no Google. Ao acessar o link de uma reunido, eles poderao
preencher o nome para facilitar a identificacdo durante a participacdo, sem exigéncias|
adicionais. A excecdo acontece apenas quando o convite for criado em contas pessoais.

Com tantas funcionalidades, o Google Meet também pode atender a diversas finalidades —
pessoais, escolares e empresariais. E exatamente por isso que ele ganhou tanto destaque|
nos ultimos anos. As possibilidades de uso do Google Meet sdo: realizar reunides|
empresariais entre equipes; fazer eventos de carater pessoal, como reunido entre amigos ou
familiares; utilizar apenas como alternativa para ligacdo, recorrendo somente ao audio;
realizar webinars e outros eventos online; apresentar trabalhos e projetos, utilizando|
ferramentas de compartilhamento de tela; gravar aulas, tutoriais e outros videos (apenas em

versdes pagas) (VALINOR, 2022).

Google Meet




4-PhET Interactive Simulations

PhET Interactive Simulations é um programa desenvolvido para aprimorar o ensino de
simulaces das disciplinas fisica, quimica, %iologia, ciéncias e matematica. As simulacdes séo
ferramentas interativas que ajudam na compreensao dos alunos na hora de relacionar certos
fendmenos estudados em livros com a vidareal.
Desenvolvido por um time de cientistas, engenheiros e educadores, o software criou
simulacdes que tornam visivel aquilo que ndo poderia ser notado a olho nu, através do uso de
raficos, e controles intuitivos como clicar e arrastar. Enquanto o usudrio manipula essas,
erramentas, ele obtém, imediatamente, respostas como ilustracdes representando causa e
efeito, assim como inimeras outras representacoes.
Sao mais de 70 simulactes dividias em 10 categorias como Heat & Thermo (Calor &
Temperatura), Cutting Edge Research (Pesquisas Modernas) e Work, Energy & Power
(Trabalho, Energia e Forca). Algumas simulacdes estdo em portugués, para encontra-las
basta clicar em Translated Sims e logo depois em Portuguese. As simulacées estdo todas
disponiveis em Java e Flash e podem ser executadas em qualquer browser que possui a

instalacdo dos mesmos (TECHTLFJ)DO, 2023).

INTERACTIVE SIMULATIONS

5- GeoGebra

GeoGebra é um software dindmico de matematica para todos os niveis de educacdo que|
reline geometrig, dlgebra, planilhas, graficos, estatisticas e calculos em uma Unica plataforma.
Além (?isso, o GeoGebra oferece uma plataforma online com mais de T milh&o de recursos
ratuitos criados por nossa comunidade em varios idiomas. Esses recursos podem ser|
?acilmente compartilhados através de nossa plataforma de colaboracdo GeoGebra Tarefa,
onde o progresso dos alunos pode ser monitorado em tempo real.
O GeoGebra tornou-se o fornecedor lider de software dindamico de matematica, apoiando a
educacdo em ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM) e inovagdes no ensino e
aprendizagem em todo o mundo. O mecanismo matematico da GeoGebra alimenta
centenas de sites educacionais em todo o mundo de diferentes maneiras, desde
demonstracdes simples até sistemas de avaliacdo on-line completos.
Em 2021, GeoGebra passou a fazer parte da familia BYJU com centenas de milhdes de
estudantes em suas plataformas de aprendizagem. Os aplicativos da GeoGebra, recursos|
para sala de aula, GeoGebra Classroom e outros recursos continuardo disponiveis ao publico
gratuitamente. GeoGebra continua a operar como uma unidade independente dentro do
rupo BYJU's sob a lideranca dos fundadores e desenvolvedores originais da GeoGebrg
PGEOGEBRA, 2023).

GeaGebra

- Telegram

O Telegram € uma ferramenta que possibilita a troca de mensagens que pode ser realizada
em: celulares, tablets e computadores. Foi um aplicativo de comunicacdo criado na Russia,
que ganhou fama no mundo devido sua alta seguranga. Foi o primeiro mensageiro a ter
criptografia de ponta a ponta, que preserva o conteudo das mensa%\(/ens trocadas.

Apenas em 2015 o Telegram tornou-se popular no Brasil, quando o Whatsapp ficou fora do ar
devido a um bloqueio judicial. Nessa situagao, o Telegram ganhou mais de 1 milhdo de usuarios,
brasileiros em apenas poucas horas. Os principais recursos do Telegram, sdo: Chamada de|
video; Compartilhamento de tela em grupos; Possibilidade de criar “salas de dudio”; Criacdo
de pastas %ara armazenar conversas; Recursos de criacdo de grupo de conversas; Uso de
figurinhas (TALLOS, 2022).

Telegram




/-WhatsApp

\WhatsApp é um aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de voz
para smartphones. Além de mensagens de texto, os usuarios podem enviar imagens, videos e
documentos em PDF, além de fazer Iigagées gratis por meio de uma conexao com a internet|
O software estd disponivel para Android, BlackBerry OS, iOS, Symbian, Windows Phone e
Nokia. A empresa com o mesmo nome foi fundada em 2009 por Brian Acton e Jan Koum,
ambos veteranos do Yahoo, e estd sediada na cidade estadunidense de Santa Clara, na
Califérnia. © WhatsApp usa uma verséo personalizada do padrdo aberto. Apds a instalacao,
ele cria uma conta de usudrio usando um numero de telefone como o nome de usuario
(Jabber ID). Mensagens multimidia sdo enviadas através do carregamento da imagem, dudio
ou video para um servidor HTTP e enviando um link para o contetido juntamente com a sua
miniatura codificada em Base64 (se aplicavel). O WhatsApp também sincroniza com a agenda
do telefone, para que os usudrios ndo precisem adicionar contatos em uma agenda separada,
Como todos os usudrios sdo registrados com o nimero do telefone, o software identifica
todos os usuarios do WhatsApp entre os contatos registrados no telefone. Isto significa que
o WhatsApp coleta dados dos contatos de todos os usuarios, a fim de fazer tal equiparacao

conveniente, o que levanta questdes dbvias de privacidade (WIKIPEDIA, 2023).

WhatsApp

8-Zoom

Zoom Video Communications é uma empresa americana de servicos de conferéncia
remota com sede em San Jose, Califérnia. Ela fornece um servico de conferéncia remota
'Zoom" que combina videoconferéncia, reunides online, bate-papo e colaboracdo moével.

O software homonimo da Zoom estd entre as solu%ées de reunides remotas mais populares|
lem muitos paises. Ele é conhecido pela sua confiabilidade e facilidade de uso, especialmente
guando comparado aos concorrentes. Porém, a Zoom enfrentou significativa controvérsia
evido a revelacdo de varias vulnerabilidades de seguranca encontradas no seu software,
para além de alegagdes durante a recente pandemia de coronavirus de praticas inadequadas|
ao nivel da privacidade e da seguranca. O Zoom fornece videoconferéncia até 100
participantes, com um limite de tempo de 40 minutos. Para além estdo disponiveis
assinaturas pagas para permitir um maior numero de participantes, aumentar o limite de
empo e obter recursos mais avancados (WIKIPEDIA, 2023).

Q- Microsoft Teams

O Microsoft Teams é um software desenvolvido para controlar, organizar e desenvolver o
trabalho individual ou de grandes e pequenas equipes. Ele funciona como um ambiente de
trabalho virtual. E similar ao mais famoso Slack, porém com todo o suporte oferecido pela
Microsoft através do Office 365.

O aplicativo € um grande ambiente de trabalho virtual, com todas as fun¢des mais comuns
dentro das grandes empresas: reunides por voz e video, chats privados, otimizacdo de
agenda e comﬁ)artilhamento de arquivos. E como levar até a residéncia um grande escritorio
(KOVACS, 2021).

Microsoft Teams




10- Youtube

YouTube é uma plataforma online que permite a cria%éo e o consumo de contelddos em video

via streaming. Ou seja, para assistir aos videos publicados, ndo é necessario fazer nenhum

tipo de download, basta estar conectado ainternet.

Com bilhées de usudrios ativos em todo o mundo, o servico é responsavel por 37% do

trafego mundial de internet movel, sequndo a pesquisa The Mobile Internet Phenomena

Report, realizada pela Sandvine.

Disponivel nos mais diversos dispositivos, a qualidade e a boa experiéncia de navegacado sdo
ontos fortes da plataforma. Além de permitir que os usuarios assistam a videos de qualquer|

ugar, boa parte dos conteldos sao disponibilizados com resolucéo 4K.

Na pratica, o YouTube é uma grande rede colaborativa na qual os préprios usuarios podem

criar e compartilhar conteldos. Para aqueles que buscam apenas assistir, a plataforma

disponibiliza um acervo incontavel de videos dos mais variados tipos.

A dindmica, no entanto, pode ser diferente de acordo com o objetivo do usudrio: 1) Criadores:

acessam a plataforma para editar, publicar e divulgar contetidos; 2) Espectadores: acessam a

plataforma em busca de videos para assistir via smartphone, desktop, smart TV etc.

O YouTube é basicamente uma rede social aberta ao publico geral, um espectador também

pode se tornar um criador e vice-versa (FERREIRA, 2023).

YouTube

11- Google Forms

O Google Forms & mais um dos diversos servicos que a Google disponibiliza para seus
usuarios. Através dele podemos criar formularios de pesquisas e avaliagdes que podem nos
@judar com feedbacks precisos. Para quem trabalha com comunicacdo e marketing, sabe que
0 uso dessa ferramenta é praticamente obrigatdria.

No entanto, ndo pense que o uso dela se limita somente ao contexto profissional. No periodo
da pandemia, o aplicativo foi amplamente utilizado pelas instituicdes cFe ensino para métodos
avaliativos dos alunos.

Google Forms é uma ferramenta de pesquisa e avaliacdo. Esse servico pode ser usado em
diversas ocasides, principalmente em estratégias de marketing quando existe a necessidade
de conhecer seu publico.

Ele possui varios modelos prontos para serem usados, como também vocé tem a opcao de
montar do jeito que quiser o seu Forms. Além disso, o formularios pré-definidos também sao
separados em categorias, facilitando o seu processo de escolha (VILLAS BOAS, 2022).

Google Forms

12-Pyton

O Python é uma linguagem de programacdo amplamente usada em aplicacbes da Web,
desenvolvimento de software, ciéncia de dados e machine learning (ML). Os desenvolvedores
usam o Python porque é eficiente e facil de aprender e pode ser executada em muitas
Blataformas diferentes. O software Python pode ser baixado gratuitamente, integra-se
em a todos os tipos de sistema e agiliza o desenvolvimento.

Puthon é uma linguagem de programacé&o de alto nivel, interpretada de script, imperativa,
orientada a o%’etos, funcional, de tipagem dindmica e forte. Foi lancada por Guido Van
Rossum em 1991. Atualmente, possui um modelo de desenvolvimento comunitdrio, aberto e
gerenciado pela organizacdo sem fins lucrativos Python Software Foundation. Apesar de
varias partes da linguagem possuirem padrdes e especificacdes formais, a linguagem, como
um todo, ndo é formalmente especificada. O padr&o na pratica é aimplementacdo CPython.
A linguagem foi projetada com a filosofia de enfatizar a importancia do esforco do
programador sobre o esforco comButacionaI. Prioriza a legibilidade do cédigo sobre a
velocidade ou expressividade. Combina uma sintaxe concisa e clara com 0s recursos
poderosos de sua biblioteca padrédo e por moédulos e frameworks desenvolvidos por
terceiros (AWS, 2023).
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NOROESTE

PRODUTOS EDUCACIONAISEOUSODE TECNOLOGIASDIGITAIS
(2020-2023)

Aqui sao destacados produtos educacionais publicados desde o
periodo em que se iniciou pandemia COVID 19. Foirealizada uma busca
no repositorio da eduCAPES (https://educapes.capes.gov.br/), que é

um portal de objetos/produtos educacionais para uso de alunos e
professores da educacao basica, superior e pos-graduacado.

Os produtos observados foram publicados no periodo de 2020 a 2023.
Utilizou-se como palavras de busca, os seguintes termos: “Ensino
Remoto”, "Matematica”’, “Tecnologias Digitais” e “Pandemia”. Na busca
foram utilizados como tipo de arquivo o formato de " texto", comidioma

'pt-BR". Do resultado inicial emergiram 4.701 textos.

Em uma nova etapa utilizou-se um critério de selecao pelo titulo, no qual
foram selecionados os textos que apresentavam os termos: “pandemi”,
"tecnolog’, ‘remot”’, “matem” na nomenclatura dos textos. Nesse filtro,

foram encontrados 4/8 textos.

Apos o levantamento realizado nos titulos dos textos encontrados,
realizou-se mais um refinamento em duas etapas. Na primeira etapa, os
textos foram analisados observando o ano de sua publicacdo e se eram

Produtos Educacionais relacionados com o ensino de Matematicae o
uso de Tecnologias Digitais. Dessa etapa, restaram 54 textos.

Na segunda etapa, foirealizada umaimersao nos Produtos
Educacionais, selecionando aqueles que de fato faziam referéncia a
utilizacdo e ouindicacdo das Tecnologias Digitais. Como resultado do
refinamento realizado, foram encontrados 33 Produtos Educacionais,
Os quais sdo indicados neste Produto Educacional e que podem
contribuir com a formacao de professores que ensinam Matematica.




Utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas e jogos na
educacdo em uma escola municipal de Cacador/SC na
construcdo do conhecimento

Wordwall, Scratch, Kahoot,
Quizalize e Google Forms

Indicacao

eduCAPES

Materiais montessorianos e possibilidades de
adaptacoes para o ensino da matematica nos anos
iniciais do Ensino Fundamental

Jamboard e Matific

Utilizacéo

eduCAPES

Orientacdes para projeto: Matematicando Virtual

Educa Online, Khan
Academy, Mind Lab,
Youtube, Classroom,
Wordwall e Liveworksheets

Utilizacdo
Indicacado

eduCAPES

Tecendo o letramento matematico: guia de atividades

Geogebrae Canva

Utilizacgo

eduCAPES

Praticas matematicas para professores dos anos
finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio

Geogebra e Excel

Utilizacéo

eduCAPES

Utilizagdo da plataforma Matific para elaboragdo de
sequéncias didaticas pela metodologia de ensino-
aprendizagem avaliagéo daMatematica por resolucéo

e problemas

Matific

Utilizac&o

eduCAPES

Sequéncia didatica: propostas didaticas para
minimiza¢do da defasagem de aprendizagem
matematica

Khan Academy e Kahoot

Utilizac&o

eduCAPES

O uso de metodologias ativas em um curso de
arquitetura e urbanismo: uma proposta pedagdgica
potencializada pela tdic no ensino de matematica

Google Classroom e Forms

Utilizacgo

eduCAPES

Guia para formacao continuada de professores dos
anos iniciais: materiais manipulaveis ou digitais para a
compreensdo de concelggs.e o ensino de matematica

asica

Abaco virtual

Utilizacdo

eduCAPES

Caderno de apoio pedagdgico: reflexdes acerca do
erro em matematica - 6% ano do ensino fundamental

Hot Potatoes

Utilizac&o

eduCAPES

Oficina MATELL: Itinerario para o encontro de
Matematica e Literatura no contexto educacional

WhatsA%_p, Google Meet,
e

Zoom, Teams e Skype

Utilizacgo

eduCAPES

Matematiqués - um trabalho interdisciplinar entre a
matematica e o portugués

Canva, Google Meet,
WhatsApp e Google Forms

Utilizacgo
Indicacao

eduCAPES

Ensino e aprendizagem em matematica: uma
sequéncia de atividades com o tema consumo de
energia do chuveiro elétrico

Geogebra

Utilizacgo

eduCAPES

Produto educativo: site educacional do grupo de
iniciagdo cientifica junior em ciéncias e matematica
(GICEM)

Youtube

Utilizacdo

eduCAPES

Guia de oficinas criativas em matematica e arte

Deep Art Effects, Word Art,
Word Cloud e Canva

Utilizac&o

eduCAPES

Divulgac&o de praticas e estratégias didaticas no
ensino de ciéncias e matematica para potencializar o
ensino remoto, hibrido e/ou presencial.

GeoGebra, Canva, Coogle,
Google Meet, Jamboard e
Padlet

Utilizacgo
Indicacao

eduCAPES

Recurso educacional digital para o desenvolvimento do
raciocinio légico matematico no ensino fundamental

Hot Potatoes

Utilizacgo

eduCAPES




Sequéncia de tarefas para o desenvolvimento do
raciocinio légico matematico com aP0|o do whatsapp
para o ensino fundamental produto

WhatsApp e Facebook

Utilizacdo
Indicacao

eduCAPES

Ensino de fun¢des para licenciandos em matematica
com uso do software geogebra

Geogebra

Utilizacdo

eduCAPES

Formacado continuada: problematizaces do uso de
tecnologias digitais no ensino de ciéncias e matematica
nos anos iniciais

WhatsApp, Kahoot, Mentimeter,
Gravidades e ¢rbitas, Solar Susten
Scope - Online Modelo os Solar
Systen and Night Sky e Google
Earth, PhET - Interactive
Simulations, Broken Calculator,
Estimation, Construtor de érea,
Broken Calculator ou Calculadora
Quebrada, Comer e Exercitar-se

Utilizacdo
Indicagao

eduCAPES

Como o uso de tecnologias (smartphones) se revela
nas producdes publicadg(s)%))% anais da Anped (2013 a

Minecraft

Utilizacdo

eduCAPES

Histdrias em quadrinhos e matematica: construindo
conceitos de geometria plana

Canva

Utilizacdo

eduCAPES

Historias em quadrinhos em sala de aula: multiplas
possibilidades para refletir, escrever e aprender
Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental

Prezie Pixton

Utilizacdo

eduCAPES

Historia da matematica e pesquisa escolar: uma
proposta de sequéncia de acdes com estudantes do
ensino médio

Google Salade Aula
Classrom)

Indicacao

eduCAPES

Matemaética e robdtica educacional: um guia de
atividades

Programacado EV3

Utilizacdo

eduCAPES

Aprendizagem matematica em Educacao Financeira
para aformacé&o cidada: um roteiro didatico

Facebook e Youtube

Utilizacdo

eduCAPES

Guia paraimplementac&o dos recursos educacionais
desenvolvidos na pesquisa: Modelagem Matematica da
Voz, Trigonometria e Robdtica: Atividades Interativas

DrawBot, Arduino e Octave

Utilizacdo

eduCAPES

Formacgao continuada em matematica: aprendizagem
ativa nos anos iniciais do ensino fundamental

Kahoot

Utilizacao

eduCAPES

Caderno pedagdgico: o uso de tecnologias digitais em
atividades de modelagem matematica

UberX, 99Pop, Google
Maps, Photomath,
CalculadoraOnline,

GeoGebraCLiFreOfﬁce e
alc

Utilizacdo
Indicacao

eduCAPES

Mobile learning e geogebra: oficinas didaticas de
matematica

Geogebra e Calculadora
Grafica

Utilizacao

eduCAPES

Pensamento computacional e matematica: resolucao
de situacdes problema no campo aditivo

WhatsApp e Zoom

Utilizacao

eduCAPES

Mobile learning: contribui¢des para o estudo de
funcdes na formacao do professor de matematica

Scalar, MathLab, GeoGebra,
MathAlly+, X84, Desmos, Algeo,
Grapher, WhatsApp, Facebook,

Instagram, Fortinite, FreeFire,
League of Legends, Meplhot Free,
Graphing Calculator, App Inventor,

Torre de Hanoi, Grapher, Math

Solver e FreeGeo

Utilizacdo
Indicacao

eduCAPES




NORDESTE

CONCLUSAO

Em conclusao, o produto educacional resultante desta dissertacao
aborda as complexidades enfrentadas pelos docentes entrevistados,
com o objetivo de superar possiveis dificuldades no uso de tecnologias

educacionais.

A "Bussola de Tecnologias para o Ensino Remoto" oferece orientacbes e
recursos para auxiliar os professores em diversos contextos de ensino e
aprendizagem.

Esse guiaidentifica e aborda as dificuldades enfrentadas pelos
docentes, fornecendo caminhos e solucdes para aprimorar a pratica
didatico-pedagdgica.

Além disso, promove a utilizacao de outros produtos educacionais
disponiveis, ampliando as opcdes de recursos educacionais ao alcance
dos professores.

Ao fornecer esse suporte e direcionamento, esse produto educacional
contribui para o desenvolvimento profissional dos docentes, visando a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem em ambientes virtuais e
em espacos de aprendizagem que utilizem Tecnologias Digitais.

Espero que estaBlssola sejainstrumento para muitos professoresl!

Obrigado!
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Produto Educacional

Bussolade Tecnologias parao Ensino Remoto Emergencial

Este produto educacional foi elaborado a partir da dissertacao que tem
como titulo "Complexidades decorrentes do Ensino Remoto: reflexdes
sobre o uso de Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica". O
produto foi construido a partir de complexidades apresentadas por
professores que ensinam Matematica, e que foram entrevistados sobre
a utilizacao de Tecnologias Digitais durante a pandemia COVID 19.

Procuramos destacar pontos essenciais para superar possiveis
dificuldades de utilizacao das Tecnologias Digitais na Educacao. Dessa
forma, a proposta deste produto educacional apresenta o guia “Bussola
de Tecnologias para o Ensino Remoto”, cominformacdes que apontam
dificuldades vividas por docentes no contexto pandémico, mostrando
caminhos para o aperfeicoamento didatico-pedagdgico, especialmente
no ensino de Matematica, mediante a apresentacado de ferramentas
digitais, suas definicdes e formas de utilizacao, além de enderecos
eletrénicos de produtos educacionais disponiveis nainternet, como
forma de suporte aos professores.

Aquivocé também podera fazer aleitura das entrevistas realizadas com
professores, em que sao apresentadas as perguntas erespostas, as
quais mostram complexidades que podem ser superadas a partir desta
proposta, umavez que este produto ndo se limita apenas ao Ensino
Remoto, mas busca apresentar possibilidades para diversos contextos.
Desejamos uma excelente leitural
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Prof.Dr.ltamar Miranda da Silva
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