DARLETE DA SILVA CAMPOS FONSECA
GILBERTO FRANCISCO ALVES DE MELO

N~

s

9 .o MPECIM




UNIVERSIDADE FEDERAL DO ACRE PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO CENTRO
DE CIENCIAS BIOLOGICAS E DA NATUREZA
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA

Uma Proposta de Sequéncia Diddatica: Explorando o
Sistema Monetdario Brasileiro

Produto educacional apresentado ao Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matemdtica da
Universidade Federal do Acre, como parte dos
requisitos para a obten¢do do titulo de Mestre
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matemdtica.

Orientador: prof. Dr. Gilberto Francisco Alves de
Melo

Linha de pesquisa: Ensino e aprendizagem em
Ciéncias e Matemdtica.

Rio Branco — Acre
2024

=%

A5 ueeciv



Darlete da Silva Campos Fonseca

Licenciada em Pedagogia e especialista em
Psicologia Educacional e Escolar. Concluiv o
mestrado profissional em Ensino de Ciéncias
e Matemdtica (MPECIM) pela Universidade
Federal do Acre. E servidora efetiva no
Instituto Federal do Acre (Ifac).

Curriculo Lattes:

E-mail: darlete.fonseca@sou.ufac.edu

Gilberto Francisco Alves de Melo

Licenciado em Ciéncias - Matemdtica pela
Universidade Federal do Acre (UFAC) em
1988. Possui Mestrado (1998) e Doutorado
(2003) em Educagdo. Atualmente, ¢é
Professor de Ensino Bdsico, Técnico e
Tecnolégico (EBTT) do Colégio de Aplicagdo
da Universidade Federal do Acre e docente
em cursos de mestrado e doutorado. Lider
do Grupo de Estudos e Pesquisas sobre
Formagdo de Professores que Ensinam
Matemdtica no  Acre  (FORPROMAT).
Curriculo Lattes:



http://lattes.cnpq.br/1033834225621376
http://lattes.cnpq.br/6003432443072815

Titulo do produto educacional: Uma Proposta de
Sequéncia Didatica: Explorando o Sistema Monetdrio
Brasileiro

Sinopse descritiva: Neste produto educacional,
apresentamos uma proposta de sequéncia diddatica
construida pelo grupo de trabalho colaborativo durante
uma pesquisa de mestrado.

Avtora discente: Ma. Darlete da Silva Campos Fonseca
Autor docente: Prof. Dr. Gilberto Francisco Alves de Melo
Poblico a quem se destina o produto: Professores do 2°
ano do ensino fundamental, podendo ser adaptado para
outros anos escolares.

Disponibilidade: Irrestrita, preservando-se os direitos
autorais bem como a proibicdo do uso comercial do

produto.

Avaliagdo do Produto: Produto Educacional avaliado por

trés professores(as) doutores(as) que compuseram a banca
de defesa da dissertagdo.

Registro: Biblioteca da Ufac, 2024.

Acesso on-line: Sim. Universidade Federal do Acre — Ufac.

URL:http:www?2.ufac.br/mpecim/menu/produtos-

educacionais

ldioma: Portugués
Pais: Brasil
Estado: Acre

Cidade: Rio Branco



http://www2.ufac.br/mpecim/menu/produtos-educacionais
http://www2.ufac.br/mpecim/menu/produtos-educacionais

Ficha catalogréfica elaborada pela Biblioteca Central da UFAC

F676p  Fonseca, Darlete da Silva Campos, 1985 -
Uma proposta de sequéncia didatica: explorando o sistema monetario

brasileiro / Darlete da Silva Campos Fonseca; orientador: Dr. Gilberto Francisco

Alves de Melo. - 2024,
73l 30 cm,

Produto educacional (Mestrado) - Universidade Federal do Acre, Programa
de Pos-Graduagéo e Pesquisa em Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias
e Matematica (MPECIM), Rio Branco, 2024.

Inclui referéncias bibliograficas, apéndices e anexo.

1. Estudo de Aula. 2. Saberes Docentes. 3. Desenvolvimento
Profissional. |. Melo, Gilberto Francisco Alves de. II. Titulo.

CDD: 510.7

Bibliotecario: Uéliton Nascimento Torres  CRB-11%/1074.




Banboletus do muitus cares
éfamah/zmepmm%m
@UMUM&@MWWQ@
Qmmmmmcml
Qmmwmmm@dd
Olim lagaite e @ mara ¢ a heta
@mm%mwpfwfmum
((/)edfédap@qa@e;;‘a/zdm&w
8@%@@@&@@@@

E o ghilishe detra do diiie
LBanboletus do muitus cares
égaumgpma/d/%m
@uad,umde@e@mmm}%m
Qm”wmgnmmwm/ww[
Qmmwmmm@da[
Clim lagaite e o muro ¢ a hera
@mmmln/dﬂmm
86&@6@@7«@@0/@%
8@0'@@%@@@&@0@/@5@

E o ghilinhe detra do diiie

E o gl dato do dhi
Eoste ¢ o mew leilia...




A’P resentaciao

Old, sejam bem-vindos!

Este Produto Educacional é resultado da pesquisa de mestrado
intitulada “Os Saberes das Professoras que Ensinam Matemdtica nos Anos
Iniciais ao Vivenciarem um Estudo de Aula sobre o Sistema Monetdrio
Brasileiro” (Fonseca, 2024) . A Sequéncia Diddtica (§D) proposta foi elaborada
por um grupo de trabalho colaborativo durante um ciclo de EA-Formagdo.

O Estudo de Aula (EA) é um processo formativo com potencial para
promover o desenvolvimento profissional dos participantes, sejam eles docentes,
licenciandos, pesquisadores, gestores ou outros profissionais da educagdo. Ele se
concentra em questoes telacionadas ao processo de ensino-aprendizagem,
especialmente no que se refere aos saberes relacionados ao conteiido especifico,
pedagégico do conteiido e do curriculo.

Durante a constru¢do dessa Sequéncia Diddtica, o grupo dedicou-se
a planejar aulas e atividades que proporcionassem aos alunos uma experiéncia
enriguecedora no estudo do Sistema Monetdrio Brasileiro, repleta de descobertas
e significados.

Portanto, queridos professores e professoras, esperamos que este material seja
uma fonte de inspira¢do para o seu processo criativo. Deixe-se inspirar!

Boa leitura!
Os autores

Clique para acessar a padagina de dissertagcdo do
- MPECIM:

> hittp://www2.ufac.br/mpecim/menu/dissertacoes.
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O Mestrado Profissional (MP) é uma modalidade de pés-graduagéio stricto sensu
que visa formar profissionais em diversas dreas do conhecimento. No contexto especifico do
Programa de Pés-Graduagéo Profissional em Ensino de Ciéncias e Matemdtica (PPGPECIM)
da Universidade Federal do Acre (UFAC), o objetivo principal é promover a formagéo
continuada de professores da educagéio bdsica. Para alcangcar esse propédsito, o programa
concentra-se em estudos e pesquisas aplicadas voltados para o processo de ensino-
aprendizagem nas dreas de Biologia, Fisica, Quimica e Matemdtica.

Dentro do Mestrado Profissional, um dos requisitos essenciais para a concluséo do

curso é a elaborag¢do de um Produto Educacional (PE) que seja,

aplicado em condigdes reais de sala de aula ou outros espagos de ensino, em
formato artesanal ou em protétipo. Esse produto pode ser, por exemplo, uma
sequéncia diddatica, um aplicativo computacional, um jogo, um video, um conjunto de
video-aulas, um equipamento, uma exposicéio, entre outros. A dissertagéio/tese deve
ser uma reflexdo sobre a elaboracdo e aplicagdo do produto educacional
respaldado no referencial teérico metodolégico escolhido (Brasil, 2016, p. 15).

Portanto, desenvolvemos um Produto Educacional que nos permite compartilhar

integralmente a sequéncia diddtica elaborada durante o EA-Formag¢do como uma proposta
pedagdgica prdtica, aplicada e refinada, com o propésito de enriquecer o ensino da
matematica, com especial enfoque no ensino e aprendizagem do Sistema Monetdrio Brasileiro.
Além disso, comprometemo-nos a fornecer breves informag¢des sobre a proposta
formativa a partir do Estudo de Aula. Consideramos importante também apresentar de forma
concisa como o EA-Formagédo, resultado desta pesquisa, foi implementado.
Para complementar, incluimos um QR Code ao final do produto para acesso ao

encarte, onde estdo disponiveis os recursos e os moldes utilizados na sequéncia didética.




Este PE estd dividido em quatro partes,
organizando-se da seguinte forma:

Breve
Panorama En:;te
do ciclo de p
Estudo de acesso aos
Aula modelos
implement de
ado nesta recursos e
esquisa atividades
P é!qe utilizadas
mestrado nesta SD
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Mas, afinal, o gue e Estudo de Aula?

O Estudo de Aula (EA) é um processo formativo de origem japonesa que visa
promover reflexdes sobre a aprendizagem dos alunos e, consequentemente, o
desenvolvimento profissional dos professores participantes por meio da andlise e
reflexdo sobre sua prépria pratica.

Geralmente conduzido em grupos de trabalho colaborativo, o EA envolve
professores, gestores, pesquisadores, licenciandos e outros profissionais que
periodicamente se relnem para discutir e analisar casos concretos de ensino e
aprendizagem. Durante esses encontros, o grupo compartilha experiéncias, duvidas,
desafios e sucessos vivenciados em sala de aula, utilizando essas reflexdes para
aprimorar suas prdticas pedagdgicas.

Nas etapas do EA, o grupo realiza estudos e reflexdes sobre diversos temas,
conteGdos, objetos de conhecimento e situagdes, analisando materiais diddticos,
discutindo estratégias de ensino e aprendizagem, entre outras atividades. O foco estd
na aprendizagem coletiva e na constru¢do de conhecimento a partir da prdatica.
Segundo Ponte et al. (2015, p. 234), "uma caracteristica fundamental do estudo de aula
é que o impacto social, emocional e cognitivo do processo colaborativo é, pelo menos
inicialmente, mais importante que o préprio conteddo das aulas".

Em suma, o Estudo de Aula é uma poderosa ferramenta de desenvolvimento
profissional que proporciona momentos colaborativos e intensas aprendizagens, nos
quais os professores refletem criticamente sobre sua prdtica, identificam dreas de

melhoria e buscam alternativas para promover a aprendizagem dos alunos.

#Ficaadica!

» Esse grupo colaborativo pode ser constituido:

v Somente por professores (as) com objetivos comuns a respeito do
processo de ensino-aprendizagem;

v Grupos constituido como um espaco permanente de estudo e
planejamento com foco nas questdes reais do processo diddatico-
pedagdgico (professores e gestdo; professores, gestdo, pesquisadores,
licenciandos; por ano escolar; por professores iniciantes, gestdo e
pesquisadores; parceria universidade-escola, entre outros).

1



Ciclo do estudo de Avla gspiral do €studo de Avla

PLANEJAMENTO
/ \ 6-Nova reflexao
5-Reexecugdo/Observagao
REFLEXAO
4-Replanejamento
\* 3Reflexdo
\ ; / 2-Execucdo/Observagao
IMPLEMENTAGAO
OBSERVACAO

1-Planejamento
Fonte: Gaigher, Souza e Wrobel (2017, p. 21).
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No Japao, utilizam-se, tipicamente, alguns elementos durante o EA que o

diferenciam dos demais processos formativos (SOUZA, 2022). Entre esses
elementos estédo o Bansho e o Neriage.

Significado Contexto

Segundo os professores japoneses, o
registro visual na lousa é uma importante

ferramenta de ensino para organizar os

pensamentos dos alunos durante a constru¢cdo
do conhecimento.
Sendo assim, entendem ser importante

cultivar o hdbito de registrar na lousa, de

Escrevendo na forma coerente e organizada, todo o percurso
lousa de desenvolvimento das atividades, como:

4 a atividade proposta na aula;

v as proposicdoes de elucidacdes dos
Fonte: Dados da pesquisa (2024) alunos (estratégias e justificativas); e

v a sintese do professor.

Esses registros progressivos da aula,
devem permanecer visiveis ao aluno durante

a aula.

Momento em que os alunos,
meticulosamente guiados pelo professor,
compartiiham suas impressoes sobre a

atividade/aula. Para tanto, comparam e
O momento final )
compartilham suas reflexoes de forma critica,
em que os alunos .
. considerando pontos que o induziram a
discutem e _
compreensdo.
compartilham as ;
. Nesse sentido, € nesse momento que
aprendizagens _
ocorre a institucionalizagdo da aula

(BROUSSEAU, 2008) a partir da consolidagdo

coletiva apurada por todos (eficiéncia,

daquela aula

Fonte: Dados da pesquisa (2024) generdlizagdo e semelhanga), e que se

formaliza e é consolidada pelo professor.

v (7) Lesson Study - parte 5 - bansho-neriage-matome - Maria
Alice — YouTube;

13


https://www.youtube.com/watch?v=BnaehYc_-MU
https://www.youtube.com/watch?v=BnaehYc_-MU

Para saber um pouco mais sobre o Estudo
de Avula, clique no link abaixo e mergulhe
no vasto oceano de producgdes!
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https://portaleventos.uffs.edu.br/index.php/silsem/index
https://portaleventos.uffs.edu.br/index.php/silsem/index

Como o Estudo de Aula foi
implementado nesta pesquisa

O Estudo de Aula (EA) implementado nesta pesquisa foi conduzido por
um grupo de trabalho colaborativo composto pela pesquisadora, com a
coparticipacdo do orientador, e por duas professoras em inicio de carreira que
ministram aulas no 2° ano do ensino fundamental.

Conforme proposto pelo EA, o tema a ser trabalhado é decidido pelo
grupo, sempre priorizando questdes que envolvam o processo de ensino-
aprendizagem. No caso do EA desenvolvido nesta pesquisa, as professoras
participantes sugeriram explorar o Sistema Monetdrio Brasileiro, abrangendo
trés unidades temdticas: NUmeros, Grandezas e Medidas, e Algebro. @)
planejamento das aulas enfatizou o uso de materiais manipuldveis e
metodologias que estimulassem os alunos a participarem mais ativamente das
aulas e no processo de construgdo do conhecimento.

A partir dessas definicdes do grupo, o EA foi organizado conforme

apresentado no diagrama abaixo:

REFLEXAQ

PLANEIAMENTO IMPLEMENTAGAQ

Lacalhs do ckjete de conhecimanl
0

Rellexia

Panderaztes
Observacio da Aula
Registres de dades

1encenira

TENCONTRO

Pl ememeeeeecessmassmnmasese tlilnea etapa Al

CONTINUA

() — CONTINUA Tl emssssssseseeeenesases

Observagio da aula
Resgistres de dades

Sugestdes
Reframento da 50

Estudio, discussdes e reflextes
sobre o objeto de
conhecmenta

Planejarents da 50

Sequéncia diditica

4 encontros

Canstrugdo da Sequincl Sequéncia didética

Diddtica

Fonte: Os autores (2024)
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Processe Fermative

O cronograma de readlizacdo dos encontros foi pactuado

pelo grupo, sendo realizado todas as quartas-feiras, das 11h s

12h. No entanto, durante o processo, alguns ajustes foram feitos

para viabilizar a implementacdo de todas as etapas, ficando
organizados da seguinte forma:

v Etapa de planejamento:7 (sete) encontros;

v Etapa de implementacdo/observacdo: 5
(cinco) aulas. Todas as aulas foram observadas onde dados
foram coletadas; e

v Etapa de reflexdo poés-implementacdo:
reflexdo sobre as aulas implementadas observando os dados
coletados.

No quadro abaixo, é possivel verificar como os encontros

foram estruturados:

Estruturacao do Processo Formative sob os Principios do Estudo de Aula: A
Concretizagao
. _ Quantidade de
Etapa Descrigao das atividades encontrosiaulas Data
Definicio do objeto do
conhecimento/ftemal/contedado matematico que 1
os professores (as) apresentam dificuldade de 12/07/2023
ensinar e/ou os alunos em aprender.
Construcdo dos objetivos de aprendizagem a
partir do ocbjeto de 1
- conhecimento/temal/contedado matematico 19/07/2023
Planejamento escaolhido.
Estudo, pesquisa e discussio que envolve o 1 02/08/2023
objeto de conhecimentoftemal/conteddo
06/09/2023
Construcio da sequéncia didatica e escolha 4 12/09/2023
de gquem ministrara a aula 13/09/2023
15/09/2023
- Implementaciio da seqguéncia didatica pela
o P1; 18/09/2023
Implt.}ementagao - Observacio das aulas e registros dos dados 5 a
€ ohbservacaoc necessarios {utilizac&o do quadro de 22/09/2023
observacio da aula)
- Socializacio a partir dos dados registrados
Reflexao pos durante a aula. 1
aula - Compartilhamento das impressbes da 26/09/2023
professora regente e dos observadores.
Apos a etapa de reflex@es, o grupo realizou apontamentos e indicactes de
Seguimento ajustes, mas, por hora, as participantes consideraram inviavel realizar uma nova
implamentacio da sequéncia didatica. Nesse caso, a divulgacio dos resultados
ocorrera por intermédio desta dissertaco e do produto educacional.
Fonte: Autoria prépria (2024)
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UmA proposta de Sequéncia
Didatica

Conforme j& compartilhado, durante a etapa de planejamento, o grupo
de trabalho elaborou uma sequéncia diddatica com a finalidade de explorar o
Sistema Monetdrio Brasileiro por meio de histérias, materiais manipuldaveis,
jogos, brincadeiras, enigmas, desafios, entre outros recursos. Segundo Zabala
(1998), as sequéncias de atividades de ensino/aprendizagem, ou sequéncia
diddtica, sdo:

Uma maneira de encadear e articular as diferentes atividades ao longo de uma
unidade diddtica. Assim, pois, poderemos analisar as diferentes formas de
intervengdo segundo as atividades que se realizam e, principalmente, pelo sentido
que adquirem quanto a uma sequéncia orientada para a realizagdo de
determinados objetivos educativos. As sequéncias podem indicar a funcdo que tem
cada uma das atividades na construgdo do conhecimento ou da aprendizagem de
diferentes conteiudos e, portanto, avaliar a pertinéncia ou ndo de cada uma delas,
a falta de outras ou a énfase que devemos lhes atribuir (Zabala, 1998, p. 20).

Sendo assim, uma sequéncia diddtica é composta por uma série de
atividades planejadas para serem realizadas durante um determinado nimero
de aulas. Essas atividades sdo organizadas de forma a facilitar a
compreensdo de conceitos especificos, sem abranger completamente o tema em
questdo. Portanto, o periodo necessdrio para concluir uma sequéncia diddtica
ndo pode ser fixado previamente, pois varia de acordo com as necessidades e
desafios dos alunos ao longo do processo de aprendizagem (Passos; Teixeira,
2011).

Nas préximas pdginas, compartilharemos esta sequéncia didatica na
integra como uma proposta pedagdgica prdtica, experimentada e ajustada,
com o objetivo de contribuir para o ensino da matemdtica, especialmente
voltada para a construgdo de aulas focadas no ensino e aprendizagem do
Sistema Monetdrio Brasileiro.

#Ficaadica!

v’ Livro - A Prdtica Educativa: Como ensinar (Antoni Zabala);

v’ Livro - Metodologias ativas : sequéncias diddticas. Disponivel no link: CS-INT-F1-
1042 V5-MAS5-MP-M16-Pag001a085.indd (anec.org.br).

v Artigo: Um pouco da teoria das situagdes diddticas (tsd) de Guy Brousseau.
Disponivel no link: https://xii.ciaem-
redumate.org/index.php/xii_ciaem/xiii_ciaem/paper/view/2484

17


https://anec.org.br/wp-content/uploads/2021/04/Metodologias-Ativas-2-FTD-SEQUENCIAS-DIDATICAS.pdf
https://anec.org.br/wp-content/uploads/2021/04/Metodologias-Ativas-2-FTD-SEQUENCIAS-DIDATICAS.pdf
http://funes.uniandes.edu.co/28793/

Vameos LAS
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Informacoes Gerais

ANO ESCOLAR

2° ano

AREA TEMATICA

Matematica

UNIDADES TEMATICAS

Grandezas e Medidas

NUmeros

Algebra

TEMA

O Sistema Monetdrio Brasileiro
Composicdo e decomposicdo de
valores do sistema monetdrio

Padrdo de Sequéncias repetitivas

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Sistema monetdrio brasileiro:
reconhecimento de cédulas e moedas e
equivaléncia de valores;

Problemas envolvendo diferentes
significados da adi¢do e da subtragéo
(juntar, acrescentar, separar, retirar);

Regularidade  de  sequéncias e
determinacdo de elementos ausentes

na sequéncia;

Construcdo de sequéncias repetitivas.

HABILIDADE DA BNCC

(EFO2MAQ6) Resolver e elaborar
problemas com diferentes significados
da adicdo e da subtragdo: juntar,
acrescentar, comparar e retirar;

(EFO2MAQ9) Construir sequéncias de
nimeros naturais em ordem crescente
ou decrescente a partir de um nimero
qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida; e

(EFO2MA20) Estabelecer a
equivaléncia de valores entre moedas
e cédulas do sistema monetdrio
brasileiro para resolver situagoes
cotidianas.
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Continuacdo...

COMPETENCIAS

Enfrentar situagdes-problema em
mUltiplos contextos, incluindo-se situacdes
imaginadas, ndo diretamente
relacionadas com o aspecto pratico-
utilitdrio, expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, uvtilizando
diferentes  registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).

OBJETIVOS

Conhecer a histéria sobre o surgimento
do dinheiro;

Resolver situagSes-problema
envolvendo operagdes matemdticas na
composi¢cdo e decomposicdo de valores
envolvendo cédulas e moedas;
Compreender o uso das cédulas e
moedas no sistema monetdrio brasileiro
através de situagdes reais de
aprendizagem;

Descrever um padrdo (ou
regularidade) de sequéncias repetitivas
a partir de simbolos.

20




Continuacdo...

Partir desses conhecimentos para ampliar:

o  Conhecer efou estar em fase de
consolidagdo  dos  conhecimentos
relativos aos nimeros naturais de até 3
ordens;

o  Reconhecer os niumeros e ter nocao de
operagGes matematicas envolvendo o
campo aditivo;

) o  Conhecimento béasico e em construcdo

CONHECIMENTOS PREVIOS acerca do Sistema de Numeragio
Decimal: nameros, quantificacdo valor
posicional,  contagem  (utilizando
expressdo numerica ou relacionando
com representacoes pictorica),
sequéncia numérica, dentre outros.

o  Ter nocdo da existéncia do dinheiro e
das possibilidades de utilizagdo.

o  Conhecimentos em construcdo sobre a
regularidade (padrdo) das sequéncias
repetitivas.

QUANTIDADE DE AULA 5 aulas de 2h

2]




Aula 1

A intrigante historia
sobre o surgimento do
dinhelro
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AULA 1

Conteudo

A intrigante  historia sobre o
surgimento do dinheiro

Objetivos especificos

o  Conhecer a histéria do surgimento
do dinheiro e sua fungéo na
sociedade;

o Compreender alguns aspectos do
sistema monetdrio brasileiro.

O  Resolver situagdes problemas do
cotfidiano

o) Particularizar as caracteristicas das
cédulas monetdrias e sua fungdo na
sociedade.

Duragdo da Aula

Th

Recursos didaticos

Quadro, pincel, cédulas/moedas
monetdrias ficticias, cédula de R$ 100
verdadeira, atividade impressa, ldpis,
borracha, caderno, papel madeirq,
ldpis de cor, hidrocor, giz de cera, cola
e tesoura.

Quadro branco

Dividir o quadro em 4 parte, para os
registros da prof.® e dos alunos (deixar
os registros expostos durante a aula)

Organizagdo da turma

Individual e dupla

Eixo interdisciplinar

v' Geografia/histéria: ao abordar
questdes sobre outros paises;
v'  Artes: Na ilustragdio do cartaz

monetdrio
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Aula 1

DETALHAMENTO BA

AULA

0 CONTAGEM ILUSTRATIVA

= Utilizando imagens de
bonequinhos de meninas e
meninos: Cada aluno, por
ordem, se levanta e vai colando
o0 bonequinho no quadro.

NI ET T
L —

—l

Q255 e s e ekl
i - -

‘ a AO
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|

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

v’ Aproveitar o) raciocinio
constfruido durante a contagem
para organizar a turma em

duplas/trio (o depender da
quantidade de alunos
presentes).

Problematizacao

(fazer os
questionamentos e
sempre ouvir o que os
alunos tém a dizer)

Quantas meninas vieram?2
(registrar no quadro)
Quantos meninos vierame
(registrar no quadro)

Fazer o) cdlculo:
quantidade de meninas +
quantidade de meninos =
total.

Em quantos estamos? Esse
nUmero é par ou € impare
(Demonstrar unindo um
bonequinho com o outro).
Qual numero vem antes
dele?

Qual numero vem depois
dele?
Quantos
faltarame
Se todos estivessem aqui,
estariamos em quantos?

colegas
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DETALHAMENTO DA AULA

O Atividade Principal: Historia
sobre o surgimento do
dinheiro

v Iniciar o segundo momento perguntando
aos alunos se elas conhecem a historia
sobre o surgimento do dinheiro.

= Roda de conversa:

v Iniciar a leitura interafiva do
Historia dos NuUmeros contadas
vocés!, de Simdo de Miranda.

livro:
por

Rvvertion . C

1 Ly e .Nh,o,'.rﬁ/
CollntA P ocE !
(@)
®
[ - = =
: ' P

Problematizagcao

(Realizar os

questionamentos sempre
ouvindo o que os alunos tém
a dizer)

Como o dinheiro
surgiue  Alguém ja

OuViu alguma
historiac sobre o
surgimento do
dinheiro? Serd esse
dinheiro que a
gente conhece

sempre existiuve Ou
precisou ser criado
por alguém?
Gostariam de
conhecer um
pOUCO sobre essa
historia?

> A divertida e curiosa histéria do dinheiro - Divulgacdo.pdf

(multiscreensite.com)
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https://irp-cdn.multiscreensite.com/ddc35e1c/files/uploaded/A%20divertida%20e%20curiosa%20histo%CC%81ria%20do%20dinheiro%20-%20Divulgac%CC%A7a%CC%83o.pdf
https://irp-cdn.multiscreensite.com/ddc35e1c/files/uploaded/A%20divertida%20e%20curiosa%20histo%CC%81ria%20do%20dinheiro%20-%20Divulgac%CC%A7a%CC%83o.pdf

DPETALHAMENTO DA AULA

= ApOs a leitura, realizar alguns questionamentos:

Questionamentos iniciais
(Realizar os questionamentos sempre ouvindo o que os alunos tém a dizer)

Quem gosta de dinheiro? Quem aqui tem um cofrinho em casa? Vocés tém algum
dinheiro dentro do cofre? Alguém trouxe dinheiro para escola? Quantos
reais/centavos? O que véo comprar com esse dinheiro? Vocés utilizam o dinheiro
para qué? Vocés jd@ comparam alguma coisa sozinhos? O qué? J& foram com
alguém ao supermercado /feira/lojas comprar algo? Como aconteceu o processo
de compra? O que tinha Ia para vender? O que compraram? Como pagaram? O
que temos que fazer para ter dinheiro para comprar o que
desejamos/precisamos?2 O que podemos utilizar para fazer pagamentos? Vocés
sabem? E s6 dinheiro em papel e moedas? Ou tem outras formas?

Fonte: dados da pesquisa (2024)
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DETALHAMENTO DA AULA

Roda de
sobre o
Monetdrio

conversa
Sistema

Abordagem

Sistemma Monetdrio — A moeda
(dinheiro) que existem no Brasil e
em outros paises:

Mostrar imagens das Real e
cédulas monetarias utilizadas em
oufros paises. Enfatizando que o
Real € a moeda monetdria do
NOSSO pPais € que em outros paises
as moedas sdo diferentes da
nossa (por exemplo, bolivianos,

Sol (Peru), Dolar, Euro...),
permitindo  que  0os  alunos
manipularem as imagens,

observando seus nomes e suas
caracteristicas;

Colar as imagens no quadro e
deixar exposto até o final da
aula.

Fonte: dados da pesquisa (2024)

Por que o homem
precisou inventar o)
dinheiro mesmo?
Demonstrar no quadro as
imagens dos dinheiros:
real, dodlar, bolivianos...
Destacando que a
moeda chamada REAL é
uma moeda brasileira e
que os outros paises
também  criaram  suas
préprias moedas que tem
outras  formas, cores,
nomes, tamanhos..., mas
que em outro momento
eles estudar@o melhor
sobre o dinheiro que os
outros paises utilizam e
que agora iremos
conhecer melhor sobre o
nosso dinheiro, 0 NoOsso
querido “REAL".

Vocés sabiam que
quando nossos avos eram
mais jovens eles utilizaram
outro dinheiro. Eles
chamavam esse dinheiro
de Cruzeiro e Cruzado.
(gostaram desses homese
Mostrando as imagens
coladas no quadro)

Com o tempo, o cruzado
foi perdendo o valor, e
para melhorar essa
situacdo, & em 1994 o
presidente do Brasil Itamar
Franco, criou o REAL.
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DETALHAMENTO DA AULA

ANERN

Questionamentos
(fazer os questionamentos e sempre ouvir o que os
alunos tém a dizer)

Quem é responsavel por fabricar o dinheiro?2 Alguém sabe?
Qualgquer pessoa pode fazer seu proprio dinheiro? Alguém

saberia dizere

BANCO CENTRAL CASA DA MOEDA

O dinheiro que estd no quadro e o que vamos utilizar na aula

é verdadeiro? Por qué?

Tem como saber se o dinheiro é verdadeiroe Como?

Utilizar cédulas
verdadeiras para que 0S5
alunos explorem e

observem o0s elementos
de seguranca e outros
aspectos.

Apresentar as cédulas e
pedir para que o0s alunos
observem as diferencas.

Enfatizar que as <cédulas
s@o verdadeiras e foram
levadas para observarem as
marcas e aspectos de uma
nota com valor, mas, que
na aula sobre o Sistema
Monetdrio, utilizardo as

cédulas ficticias.

28

Clique para saber mais!

> https://www.bcb.gov.br/cedulasemoedas/segurancacemreais



DPETALHAMENTO DA AULA

Abordagem

v Enfatizar que o dinheiro (valor) pode

ser fisico ou digital, fipo: tfransferéncia
bancdria, Pix, cheque, cartdo de
crédito, cartdo de débito, dentre
outros. Como se fosse uma forma
“simbdlica” do dinheiro fisico.

Dar énfase sobre a utillizacdo do
cifrdo (R$ : R de real e $ é o CIFRAO.
No mundo inteiro o simbolo do cifréo
€ o0 que representa o dinheiro...)

Vocés conhecem todas as notas do
Nnosso dinheiro? E as moedas? Quais
sdo elas e quantas sdoe¢ (contar
junto com as criancas)

Vocés sabiam que algumas pessoas
ddo apelido para o dinheiro? Vocés
j&@ ouviram/conhecem algum? Ex.:
Bufunfa, pila, grana, dindim, faz-me-
rir, futu, capim e outras tantfaos...
Como vocés costumam chamd-lo?
J& ouviu alguém chamando o
dinheiro por algum apelido
engracado?

#Ficaadica!

Ruth Rocha.
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Questionamentos

Além das moedas,
existe sO esse
dinheiro de papel?
Vocés conhecem
todas as cédulas do
Reale E as moedase
Quais sdo elas e
quantas sdo? (contar
junto com os alunos).

Leitura deleite: Como se Fosse Dinheiro, de

Clique no link para ter acesso ao livro:


https://smenf.files.wordpress.com/2020/07/como-se-fosse-dinheiro-ruth-rocha.pdf
https://smenf.files.wordpress.com/2020/07/como-se-fosse-dinheiro-ruth-rocha.pdf

DETALHAMENTO DA AULA

3° ETAPA - Tempo sugerido: 1h

O ATIVIDADE PRATICA: Manuseando

as cédulas

Dindmica

Entregar  imagens das
moedas e das cédulas do
real e pedir para que as
duplas/trio recortem;

Apos recortar, pedir para
observarem o que hd de
parecido e diferente entre
elas e fazer suas
anotacades.

Construir, junto com 0s
alunos, um cartaz com as
imagens das cédulas e
pedir para que facam as
ilustracdes dos animais que
aparecem no anverso das
cédulas.
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DETALHAMENTO DA AULA

v Atividade exira

PEDRINHO FOI A PADARIA E COMPROU 3 BOLINHOS. SE
CADA BOLINHO CUSTOU RS 3,00. QUANTO ELE PAGOU?

RESPOSTA!
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Algquns requstros desta etapa

Fonte: dados da pesquisa (2024)
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ANTECIPACAO

= Perguntas dos alunos: Essas notas aqui ndo sdo verdadeirase
Eu posso comprar alguma coisa com esses dinheiros?

= Resposta da prof.”: NGo sGo verdadeiras, pois somente um
sefor muito importante do governo (a Casa da Moedaq)
pode confeccionar essas cédulas/moedas. Desse modo,
esse dinheiro que acabaram de recortar NAO sdo vdlidas.
Iremos utilizd-las para aprender um pouco mais sobre o
Sistema Monetdrio do nosso pais,

= Perguntas dos alunos: Eu hunca vi esses dinheiros (talvez eles
s6 conhecam moedas ou algumas cédulas menores).

= Resposta da prof.%: E mesmo? Ent&o saiba que existem 7
cédulas (R$ 2/ R$5 / R$10 / R$20 / R$50 / R$100 e de R$200)
e 5 moedas (R$ 0,05/ R$0,10/R$0,25 / R$ 0,50 / R$ 1,00).
Anfigamente, ainda tinhamos a cédula de R$ 1,00 e a
moeda de R$0,01.

= Perguntas dos alunos: O que € Real?

= Resposta da prof.%: Real € a moeda monetdria (dinheiro)
utiizada em nosso pais. O pais &€ demarcado por
limites/linhas/fronteiras geograficas e que tem soberania
propria (tem comida fipicas, roupas diferentes, cultura
diferentes e até caracteristicas fisicas diferentes...). Por
exemplo, o nosso estado do Acre estd coladinho em uma
cidade que pertence ao Pais da Bolivia (Cobija) Quem aqui
ja foi em Brasileia? E também foi na cidade Cobija? O pais
também pode ser chamado de NACAO. No nosso caso,
somos o NACAO BRASILEIRA.

ANEXOS

Material impresso (Disponibilizado no encarte):

v" Bonequinhos meninas e meninos.

v Histdria: A Histdria dos Numeros contadas por voceés!
v Cédulas monetarias ficticias.
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Aula 2

Quantos reais tem
dentro do cofrinho?¢
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AULA 2

Conteldo

Investigando as caracteristicas
das cédulas

Objetivos especificos

v' Conhecer as caracteristicas
das cédulas e das moedas;

v Diferenciar as
cédulas/moedas umas das
outras por caracteristicas e
por valores;

V' Readlizar operagoes
matemdticas na composi¢do e
decomposicdo de valores
envolvendo valores.

Duragdio da Aula

Recursos didaticos

2h

Quadro, pincel, cédulas/moedas
monetdrias ficticias, dado,
atividade impressaq, lapis,
borrachaq, caderno, cofre
porquinho.

Quadro branco

Dividir o quadro em 4 parte,
para os registros da prof.” e dos
alunos (deixar os registros
expostos durante a aula).

Organizagdo da turma

Duplas

Eixo Interdisciplinar

e Com ciéncias: Ao aprofundar
as discussdes sobre os
animais que estdo impressos
nas cédulas do real.

e Com lingua portuguesa: ao
trabalhar com o ENIGMA EM

PROSA.
e Geografia e histéria.
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Aula 2 DETALHAMENTO DA AULA

1° MOMENTO - Tempo sugerido: 30 min.
O ATIVIDADE DE AQUECIMENTO

ENIGMA EM PROSA

A TURMA TEM UM COFRE ROSA
QUE SE CHAMA PEPPA PIG

SE DEZ REAIS CADA UM
DENTRO DELE COLOCAR

EM QUANTOS ESTAREMOS?
QUANTOS REAIS TEREMOS?

RESPOSTA:

Fonte: Os autores (2023)

J Dinamica

»  Explicar aos alunos que, apods a leitura do problema em prosa, os
alunos levantard@o de 1 em 1 para colocar uma nota (ficticia) de
R$ 10 dentro do cofre. Findando esse rito, eles terdo que ilustrar a
situacdo e desvendardo o mistério, apontando suas estratégias
para descobrir guantos reais tem dentro do cofre e relacionando
com a quantidade de alunos presentes.

36



DETALHAMENTO DA AULA

Findando o tempo estabelecido para resolucdo da atividade, iniciar

0S questionamentos:

Dinamica -
Sistematizagao
Chegou a hora de
conferir quantos reaqis

tem dentro do cofrinho.
Nesse momento, a prof.*
escolherd um (a) aluno
(a) para retirar nota por
nota e outro (a) para ir
registrando no quadro.

Apos retirar todas as
cédulas e readlizar o0s
registros, buscar

sistematizar, junfo com
os alunos, a partir das
perguntas do enigma.

Questionamentos
(sempre dando voz aos alunos):

Quem le terminou?
Enconfraram alguma respostae
Quantos reais vocés acham
que tem denfro do cofre?
Quem enconfrou o mesmo
resultfado? Quem encontrou
resultados diferentes2 Se vocés
estdo dizendo que tem tantos
reais denfro do cofre, tem
como saber quantos alunos
vieram a aula hoje? Entdo, em

quantos estamos? Como
fizeraom para descobrir 0o
resultado?

Fonte: dados da pesquisa (2024)
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DETALHAMENTO DA AULA

Questionamentos finais
- sistematizacado
(sempre dando voz aos
alunos)

Quantas cédulas tinham
dentro do cofrinho2 Se
cada aluno colocou uma
nota de R$ 10 no cofrinho,
quantos  alunos  vieram
hoje¢ (Registrar no quadro)
Quantos reaqis ao todo finha
dentro do cofrinho? (realizar
o cdlculo de forma coletiva
para encontrar o valor
total);

Podemos trocar todas essas
notfas por uma  Unica
cédula? Quais? Quais
oufras cédulas também
poderiamos  utilizar para
representar esse  mesmo
valore (Nesse momento, os
alunos vdo ao quadro e

combinam as
células/moedas que
também podem

representar valor total).

38

Observagoes

v Observar as estratégias dos
alunos engquanto realizam a
atividade. Acompanhar de
perto sem intervencdes
diretas para observar o
comportamento, a forma
de resolver, as dificuldades
e habilidades dos alunos
durante a atividade;

+ Depois que apresentarem
suas estratégias, o (q)
professor (a) conduzird as
discussoes para
vislumbrarem a conexdo
com as diferentes
estratégias utilizadas. Apods
isso, com a mediacdo da
prof.® e com os registros no
quadro, os alunos poderdo
visualizar a sintese de todas
as ideias (neriage);

v AS (re) solucoes e
estratégias  dos  alunos
devem ser mantidas na
lousa até o final da aula de
matematica (bansho).

* Recolher a atividade para
andlise do progresso e
dificuldades de
aprendizagem.




Alguns momentos desta etapa
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Fonte: dados da pesquisa (2024)
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DETALHAMENTO DA AULA

2° ETAPA - Tempo sugerido: 30 min.

= A RETOMADA
para que

a turma se organize

duplas)

(pedir

em

O Roda de conversa: Aspectos

v" Distribbuir

das Cédulas do Real.
Atividade: Dindmica

funcoes

analistas: duplas

de

com

cédulas de R$ 2, R$ 5, R$ 10,

R$ 20, R$ 50, R$ 100, R$
respectivamente. Os

200,
que

estdo com as notas de R$ 2
descrevem o0 que tem no

verso da notaq,
item, e os demais

item por

vado

dizendo o que hd na deles,
se sdo iguais ou diferente
(Fazer a mediacdo, sempre
perguntando, por exemplo,
e na nota de R$ 5 tem as

mesmas informacoes?e
que tem de diferente?).

40

O

Questionamentos
iniciais — Roda de
conversa

(sempre ouvindo o que os alunos tém
a dizer)

Lembram do dinheiro que
recortamos ontem¢ O que
hd de diferente entre eles?
Eles sdo iguaiss O que
VOCE&s observaram?e Quais
desenhos VOCES
encontraram nas cédulas?
Esse desenho do verso da
cédula € um homem ou
uma mulhere O que mais
VOCés veem no verso da
cédulo?2 E no anverso
(atrds) de toda cédula
dessa tem o quée Tem
algum  animale  Quais
animais sdo essese Voceés
conhecem «algum?2 J&
viram algum
pessoalmente? J&
tocaram em algume E a
cor das cédulas sdo
diferentes? O que
perceberam de diferente?
Tem tamanhos diferentes?
Tem valores diferentes?



DETALHAMENTO DA AULA

39 ETAPA - Tempo sugerido: 1h

O JOGO - NUNCA 10! Recursos

v

v

v

v Cédulasde R$ 10
RN . . = e 100;
Dinadmica - Orientag¢oes v MoedasdeR$ 1;
inicias ©

v 2 dados.

Organizar uma estacdo (com 4
carteiras) no meio da salag;

Os jogadores sentam em duas (uma
de frente para a outra); as outras 2
carteiras serdo ocupadas pelo caixa
e pela a prof.?. (A professora serd
mediadora e fiscal do jogo, junto
com o0s demais integrantes dos
times);

Explicar as regras do jogo para a
turma.

REGRAS DO JOGO

Dividir a turma em 2 times;

Decidir guem iniciard o jogo: a prof.® escreve em dois pedacos de papel
(1° e 2°) e pede para eles escolherem.

ApOos isso, O fime que comecar, joga os dados, conta quantos pontos fez
e saca o valor (moedas) no caixa.

Agora é a vez do 2° time, joga os dados e conta quantos pontos fez e
saca o valor (moedas) correspondente. E assim, sucessivamente.

Os jogadores vao revezando nas jogadas;

Um aluno vai registrando no quadro a quantidade de cada time e as
trocas por cédulas. Ex.:

A cada DEZ moedas de R$ 1.00. o time froca por uma cédula de R$ 10; e
A cada DEZ cédulas de R$ 10, o time froca por uma cédula de R$ 100,

O primeiro time que conquistar 5 cédulas de R$ 100, GANHA O JOGO!
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ANTECIPACAO

Possiveis duvidas/dificuldades dos alunos:

Ndo ter entendido e/ou sintam dificuldades em relacionar os
valores das notas do real; ndo dominar a habilidade de
composicdo e decomposicdo de numeros/valores; ndo
dominar os conhecimentos minimos referente ao somar,
juntar, acrescentar; tenham dificuldade em relacionar a
quantidade de cédulas com os seus respectivos valores (Ex.:
acham que 10 cédulas de R$ 10 valem mais que uma
cédula de R$100); ndo consigam associar DEZ moedas de R$
1,00 com uma cédula de R$ 10.

Possiveis infervencoes:

Sempre que surgir duvidas sobre os valores das cédulas e da
relacdo de composicdo e decomposicdo de valores,
envolver a turma na resolucdo aproveitando-se das
percepcoes dos alunos diante das dividas/dificuldades
apresentadas.

AVALIACAO

A avalicdo serd formativa e diagndstica e ocorrerd durante a
aula. Ao final da aula, serd retomado os assuntos fratados, pois,
€ o momento de realizar, em conjunto com os alunos, @
validacdo e institucionalizacdo (sintetizacdo) de todo o
processo, explorando, inclusive, os registros Nno quadro.

ANEXOS

Material impresso:
Enigma em Prosa.
Cédulas monetdarias.
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Aula =2

O uso social do
dinheiro: Vamos
organizar um leilado®e




AULA =

ContelGdo

O uso social do dinheiro: Simulando uma
situacdo real.

Unidade tematica

° NUmeros
° Grandezas e Medidas
° Probabilidade e Estatistica

Objetos de Conhecimentos

(EFO2MAQ3) Comparar quantidades de obijetos
de dois conjuntos, por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois, entre
outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou
“tem a mesma quantidade”, indicando, quando for
o caso, quantos a mais e quantos a menos.

(EFO2MA20) Estabelecer o equivaléncia de
valores entre moedas e cédulas do sistema
monetdrio brasileiro para resolver situagdes
cotidianas.

(EFO2MA23) Realizar pesquisa em universo de até
30 elementos, escolhendo até trés varidveis
categéricas de seu interesse, organizando os
dados coletados em listas, tabelas e graficos de
colunas simples.

Obijetivos especificos

. Utilizar cédulas e moedas em situagdes do
cotidiano, combinando  grandezas na
representacdo de valores.

° Exercer a autonomia e direito de escolha.
° Relacionar o produto com o valor monetdario.
Duracdio da Aula 2h

Recursos didaticos pedagégicos

Bloco de notas, ficha de prego impressa, caixa de
papel, cartolina, quadro, pincel, cédulas/moedas
monetdrias ficticias, |apis, borracha, caderno, cola
branca.

Conhecimentos prévios

. Ideias em construgdo acerca do Sistema de
Numerag¢do Decimal: nimeros, quantificagdo,
sequéncia numérica crescente e decrescente,
contagem de um em um, de dois em dois, de
cinco em cinco, de dez em dez etc.

. Nogéio sobre o campo aditivo: quantos a
mais, no¢cdo de acrescentar, etc.

. Conhecer as cédulas e ter nogéio de como
utilizar em situagSes reais.

. Ideias sobre composicdo numérica crescente
e decrescente.

Quadro branco

Dividir o quadro em 4 parte, para os registros da
prof.” e dos alunos (deixar os registros expostos
durante a aula).

Organizagéo da turma

Estacéio central (uma carteira em frente a outra),
estacdes de trabalho.

Eixo

Interdisciplinar

Artes; Portugués.
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Aula 2

DETALHAMENTO PA

AULA

1°ETAPA - Tempo sugerido: 40 min.

O CONTAGEM DO DIA: VOTACAO

Informar aos alunos sobre a realizagéo do
leildo e que, para isso, precisardo organizar
o evento.

Dinamica

v

Informar que serd realizado uma votagdo
para elegerem as pessoas que iréo ocupar
os cargos necessdrios para a realiza¢do do
leildo. Que sdo o leiloeiro, o demonstrador
(a) e os caixas que receberdo o valor a ser
pago pelo arremate e que emitirdo a nota
de compra/venda.

Sortear 4 nomes de candidatos. Apds isso,
registrar os nomes dos candidatos em uma
tabela desenhada no quadro;

Colar o grdfico no quadro (o grdfico serd
confeccionado em uma folha de cartolina);
Distribuir moedas de R$ 1 para cada aluno
(servird de cédula de votacgdo);

Iniciar a votag¢do. Ao passo que cada aluno
for realizando o registro do voto (colando a
moeda de R$ 1 no gréfico), a prof.® vai
registrando na tabela. O mais votado serd
o leiloeiro, o 2° lugar o demonstrador e os
3° e 4° lugares, os caixas.;

Os demais alunos serdo os consumidores,
responsdveis pelos lances e arremate dos
produtos leiloados.
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Questionamentos
iniciais
Alguém sabe explicar o que
é um leildo?2 Como funciona?

E uma forma de
negociagdo? Envolve
compra e venda de

produtos?

Durante os questionamentos,
explicar o que é um leildo,
como funciona e como serd
realizado e organizado.



DETALHAMENTO DA AULA

Modelo de tabela

. Total
Nome dos | Quantidade Sl
. votos por Cargo
candidatos | de Votos .
candidato v Quantas pessoas
votaram?e Se
tantas pessoas
votaram,
quantos  alunos
vieram hoje?
Modelo de grafico (Lembrondo que
os  candidatos
Resultado da eleicdo também votam).
5 I « Apds a votacdo
; [ B = i » fixar o grafico no
nome do nome do nome do nome do Painel da sala
candidato (a) candidato (a) candidato (a) candidato (a) (CCI ntinho da
matemdatica).

m Candidato 1 m Candidato 2 m Candidato 3 = Candidato 4

A quantidade de votos sera representada pela colagem das imagens
de moedas de R$ 1.

‘(¥20z) Psinbsad pp soppQ :e4uo
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DPETALHAMENTO DA AULA

2°ETAPA - Tempo sugerido: 50 min.

ATIVIDADE: Processo de precificagdo e organizagdo do caixa

v' Com a eleicdo finalizada, é hora de informar aos alunos que chegou o
momento de organizar o leildo. Neste momento, vamos:

v' Definir os precos dos itens que serdo leiloados;

v' Distribuir o dinheiro entre os negociadores; e

v Organizar o dinheiro do caixa.

Dinédmica

v Organizar a sala em 3 estagdes de trabalho de acordo com a atribuigdo
de cada fungdo no leildo.

= 19 ESTACAO DE TRABALHO - LATERAL: leiloeiro (a) e demonstrador

v' Distribuir os produtos para que o leiloeiro e o demonstrador determinem o
preco inicial. O preco inicial dos itens serd decidido por eles.

= 2°ESTACAO DE TRABALHO - CENTRAL: Consumidores

v" Cada aluno receberd 5 cédulas de cada e 5 moedas de R$ 1,00. Eles
confeccionardo um envelope utilizando uma folha de caderno ou papel A4
para guardar o dinheiro a ser utilizado. Na parte externa do envelope,
devem escrever seus nomes e o valor contido dentro. Em seguida, os alunos
entregardo os envelopes a professora para que ela os guarde.

= 3%°ESTACAO DE TRABALHO - LATERIAL: Caixas

v Organizar o dinheiro a ser utilizado, separando as cédulas e moedas por

valor em uma caixa de papel ou papeldo. Registrar a quantidade de
cédulas dentro da caixa registradora em uma ficha de registro.
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Alguns momentos desta etapa

| o —
TOTAL|
| TOTAL
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).




PETALHAMENTO DA AULA

3°ETAPA - Tempo sugerido: 30 min.

O Ensaio: Organizar as carteiras em formato de meia lua e orientar os

< XN X

alunos sobre o ensaio.

Papel do Leiloeiro:
Inicia o leildo, agradecendo a presenca de todos;
Anunciar o valor inicial do objeto e pergunta “quem dd mais?”;

Vai motivando os compradores: A cada lance diz: “fulano disso tanto”,
“quem dd mais?” e vai descrevendo o item (fazendo a propaganda do
produto). O leiloeiro vai perguntando “quem dd mais?” “quem da
mais?” “quem dd& mais?” e vai anunciado o valor, conforme os lances
dados (os arremates serdo registrados no quadro);

Findando o limite de lances, o leiloeiro encerra a oferta e diz “ltem X
vendido para fulano de tal por tantos R$”;

A professora/aluno escreve no quadro: o nome do item, o valor a ser
pago e o nome do comprador.

Demonstrador:

Quando o leiloeiro inicia o anuncio do item, o demonstrador percorre as
carteiras dos compradores para mostrar de perto a mercadoria. Apds
dar essa volta, fica a frente segurando o produto até que seja
arrematado;

Apods ser arrematado, o demonstrador coloca o produto no mesmo lugar
4
e coloca a plaquinha “vendido” na frente.

Faz o mesmo com cada item que serd leiloado.
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DETALHAMENTO DA AULA

v

Compradores:

Quando o leiloeiro anunciar o lance inicial, ao se interessar
pelo item dird: "Eu dou tanto!”, sendo que deverd ser sempre
um valor superior ao Ultimo lance dado;

Sempre apds o lance do outro, respeitando a vez um uns dos
outros;

Se der um lance maior que todos os outros € ninguém cobrir a
ofertq, leva o item.

Precisa ter certeza que tem dinheiro suficiente para pagar, do
conftrdrio, ndo ficard com o item.

(Atencdo: Caso decida ufilizar a ficha de lances, € necessdrio incluir esse
recurso nesse momento do ensaio, explicando como serd a dindmica).

v

Caixas:

Ao final do leildo, serd a vez do caixa trabalhar: Os que
arremataram algum produto, se dirigirdo ao caixa para
realizar o pagamento;

O caixa 1: receberd o dinheiro e dard o froco, caso seja
necessario.

O caixa 2: Emitird o cupom fiscal e entregard a mercadoria
para o comprador.

#Ficaadica!

y O Utilizar fichas de lances: Devido a empolgacdo dos alunos, pode ser
dificil gerenciar esta etapa dos lances. Por isso, sugerimos que seja
entregue uma ficha para cada aluno, na qual possam registrar seus
lances. Sempre definir a quantidade de lances por item;

U Itens que podem ser utilizados no leildo: brindes (adquiridos pelos
professores ou doados); itens da sala de aula (simulagédo), imagens
impressas, itens feitos pelos préprios alunos na aula de artes, dentre
outros.
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AVALIACAO

v A avadliagcdo serd formativa e diagndstica e ocorrera durante

a aula.
ANTECIPAGCAO

Possiveis dificuldades dos alunos:

v

v

Ao relacionar a quantidade de votos com o cargo que serd ocupado, conforme regras
de votagdo;

Podem apresentar dificuldades para realizar a composicdo dos valores monetdrios e
registrd-lo no envelope (consumidores) e na ficha de controles de valores (no caso dos
caixas);

Em confeccionar o envelope;

No ato de precificacdo, talvez alguns apresentem dificuldade em relacionar o valor ao
produto;

Na utilizagdo do cifrdo.

Possiveis intervengdes:

v

Caso apresentem algumas dessas dificuldades, a prof.® envolverd a turma para ajudar a
esclarecer as dividas, sempre questionando a turma em buscar pela solugdo do
problema apresentado (Ter o cuidado de ndo expor os alunos com dificuldade, mas
envolvé-los na discussdo da questdo).

Importante!

v

O (A) professor (a) serd mediador (a) durante todo o processo. Estard sempre por perto
e auxiliondo nas dividas e questdes que surgirem, conforme demanda dos alunos.
Sempre dando autonomia, espago e condicdes para que os alunos pensem e executem
estratégias necessdrias para a resolu¢do de problemas que surgirem;

Sendo os alunos protagonistas, o processo de construcdo do conhecimento é mais
importante que o resultado. O erro e as dificuldades serdo transformados em dados
para futuras e imediatas intervengdes.

ANEXOS

Material impresso:

v
v

Cédulas/moedas monetérias ficticias impressas;
Cartdo com valores $ para precificacgao.
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AULA 4

Chegou o dia do leildo: A utilizagdo do

Conteudo c . . ~ . ~
dinheiro em uma simulagdo de situagdes
reais.

e Utilizar cédulas e moedas monetdrias em

Objetivos especificos

situagdes do cotidiano, combinando
grandezas na representacdo de valores.

. Compor e decompor niumeros naturais,
com a utilizagdo de cédulas/moedas
monetdrias ficticias, por meio de
diferentes adicdes;

. Empregar os conhecimentos construidos
sobre o Sistema Monetdrio Brasileiro em
uma simulagdo de compra/venda.

Duragéio da Aula

2h

Recursos didaticos pedagogicos

bloco de notas, cartolina, quadro, pincel,
cédulas e moedas impressas, Idpis, borracha,
caderno, embalagens/imagens de produtos,
etiqueta de preco.

Quadro branco

Dividir o quadro em 2 partes, para os
registros da prof.” e dos alunos (deixar os
registros expostos durante a aula)

Organizagéo da turma/carteiras

Em meia lua
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DETALHAMENTO
Aula 4 DA AULA

1°ETAPA- Tempo sugerido: 10 min.

Organizagdo da sala

Informar aos alunos que o dia do leildo chegou que
precisaremos organizar a sala para iniciarmos o evento.
Organizagdo da sala.

Leiloeiro e demonstrador: Organizar os itens que serdo
leiloados em frente ao quadro: enfileirados por ordem a serem
leiloados;

Caixas: Reservar 2 carteiras para colocar a caixa registradora
(organizada na aula anterior) e outra para o aluno que emitird
a cupom fiscal (providenciar calculadora para ser utilizada
pelos caixas).

Compradores: Entregar aos compradores os envelopes com as
cédulas que j& foram organizadas na aula anterior (caso
decidam utilizar a ficha de lances, entregue a ficha aos
compradores e explique como devem registrar seus lances).
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Alguns reqistros desta etapa
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).
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DETALHAMENTO PA AULA

O VAMOS BRINCAR DE LEILAO!

Comega o leildo!

= Lembrar os alunos de que o leildo serd
realizado conforme ensaiado na aula
passada (se achar necessdArio,
relembrar o papel de cada durante o
leildo).

Dindmica

v O (A) leiloeiro (a) anuncia e apresenta o
primeiro produto/servico;

v" O (A) demonstrador (a) circula com o
produto entre os compradores para que
vejam os detalhes mais de perto;

v O leiloeiro sempre perguntando “quem
dd mais?” “quem dd mais?” “quem dd
maise” e vai anunciado o valor,
conforme os lances dados (os lances

anfe:‘Dodos da pesqdiéd (2024)

podem ser registrados no quadro -
decidir sobre a quantidade de lances
por item).

v Findando a quantidade de lances
estabelecidos e combinados com a
turma, o arremate do produto ¢é
finalizado;

v' A prof.? registra no quadro: o nome do
item, o valor a ser pago e o nome do
(a) comprador (a).

Os caixas

®*  Findando esse rito, recomeca o mesmo
procedimento até todos os itens serem
leiloados.

57




Alquns registros da aula

2°etapa- Tempo sugerido: 1h

o HEESHEREHACIHEREEBEE HEHHGY

K7 1.0 1
’lc\
A

vl cil o

Todos os participantes

Fonte: Dados da Fﬁesquiso [Qﬁﬁ-ﬂr]

Fonte: Dados da pesquisa [2024)
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DETALHAMENTO DA AULA

Fonte: Dados da pesquisa [2024)

O AVALICAO/SISTEMATIZACAO Questionamentos (sempre

ouvindo o que os alunos
tém a dizer)

= Pagamento e retirada do item

Por qual wvalor o colega
@) A professora vai chamando cada arrematou o produto? Ele tem
esse valor no envelope? Quais
cedulas vocé vai utilizar para
realizar o pagamento (pergunta
pagamento ao caixa e retirada do ao consumidor)? Ele pode
produto. utilizar outras cedulas? Quais as
outras opgdes (pergunta para a
turma)? O caixa vai precisar dar
troco? Se sim, quantos reais de
a atividade troco?

comprador, de acordo com o registro
realizado no quadro, para realizar o

v A turma acompanha todo esse processo
e a professora é responsdvel por mediar

U Prestagéio de contas

v' Comprador: Qual o valor do item2 Quantos R$ tinha?2 Quantos R$ gastou?
Quantos R$ ainda tem?

v" Caixa: Quantos R$ tinha em caixa antes de iniciar o leildo? Quantos R$ tem
em caixa agora? Quantos R$ tem a mais?

v" Produto: Qual produto teve o lance mais alto? Qual teve o menor lance?
Algum produto ndo foi arrematado?
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ANTECIPAGCAO

Possiveis dificuldades dos alunos

v

Leiloeiro: Em conduzir o processo, associar os valores e construi-lo de forma crescente, reconhecer
se o lance foi maior ou menor, de manter os compradores motivados, ter desenvoltura para
falar, dentre outros.

Comprador: Alguns alunos podem sentir dificuldade em compor e decompor valores das cédulas
e ndo saber se tem dinheiro suficiente ou ndo consegue identificar as cédulas que podem ser
vtilizadas para realizar o pagamento ou quanto ird receber de troco.

Caixas: Talvez sintam dificuldade em compor e decompor valores comparando os valores dos
itens em relagdo ao troco ou com o valor pago. Fazer a prestagio de contas considerando os
valores inicial e final do caixa.

Possiveis intervengdes

v

Se sentirem dificuldades em saber se o lance é maior ou menor, o (a) professor (a) pode instigar
os alunos para que ajude o que deu o lance e até mesmo o leiloeiro: “Esse lance é maior ou
menor do que o lance anterior?”

No tocante aos valores a ser pago e ao troco, o (a) professor (a) pode envolver a participagdo
da turma para encontrar uma solugdo. Também poderd auxiliar na utilizagéo da calculadora (a
utilizagcdo da ferramenta tecnolégica é fundamental para familiarizagcdo e apropriagdo com
novos conhecimentos).

A professora serd mediadora durante todo o processo. Estard sempre por perto e auxiliando nas
duvidas e questdes que surgirem, conforme demanda dos alunos. Sempre dando autonomia,
espaco e condicdes para que os alunos pensem e executem estratégias necessdrias para a
resolucdio de problemas que surgirem. Mas intervindo sempre que for necessdrio.

Sendo os alunos protagonistas, o processo de construgéio do conhecimento é mais importante que
o resultado. O erro e as dificuldades seréo transformados em dados para futuras e imediatas
intervengdes.

Atengéio/sugestdes adicionais:

v

Durante o leiléo, os alunos podem estar muito ansiosos ao ponto de ndo respeitarem as regras
dos lances. Para tanto, é possivel, utilizar algumas estratégias, como:

Ficha de lances: onde os alunos registrardo seus lances, a cada rodada (ex.: cinco lances por
item);

Distribuir fichas de “sim e ndo” aos que levantaram as mdos (sé terd uma ficha escrito sim), que
tird-la da o lance;

Providenciar plaquinhas de lances. A cada rodada, os alunos escrevam seus lances e levantem a
plaquinha para mostrar para o (a) leiloeiro (a). O (a) leiloeiro (a) anuncia o maior valor dado e
pergunta: “Quem dd mais?”. Limitar a quantidade de lances.

Dividir a turma em 2 times para que os lances sejam por grupo. Dentre outros...

* Se delimitar o arremate de um produto por aluno, eles podem tracar a estratégia de dar
todo o dinheiro que t&m no envelope. Isso pode comprometer o objetivo da atividade.

ANEXOS

Material impresso (disponivel no encarte)

v

Ficha para lances.
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CAGAAO TESOURO:

TRILHA DAS
REGULARIDADES
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AULA 5

ContelUdo

Regularidades em sequéncias repetitivas:
numérica, cores, figuras.

Unidades tematicas

Algebra
Grandezas e Medidas

NuUmeros

Objeto de Conhecimento

Construgéio de sequéncias repetitivas

Habilidades

(EFO2MAOQ09)  Construir  sequéncias de
nimeros naturais em ordem crescente ou
decrescente a partir de um nimero qualquer,
utilizando uma regularidade estabelecida.

(EFO2MA10) Descrever um padrdo (ou
regularidade) de sequéncias repetitivas e de
sequéncias recursivas, por meio de palavras,
simbolos ou desenhos.

° Identificar padrdes em sequéncias
repetitivas;

° Reconhecer o padrdo de

Objetivos especificos regularidades;

] Aplicar estratégias com foco no valor
monetdrio a receber ao final de cada
trilha.

2h

Duragdo da Aula
Atividade impressa, cédulas/moedas

Recursos didaticos pedagégicos

monetdrias ficticias, |&pis, trilha do tesouro,
dado artesanal, quadro, pincel, cola, lapis
de cor e tesoura.

Quadro branco

Dividido em duas partes

Organizagéo da Turma

Afastar todas as mesas e organizar as
carteiras em meia lua
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Aula &5 DETALHAMENTO DA AULA

1° MOMENTO - Tempo sugerido: 10 min.

d Contagem Questionamentos
=  Dindmica inicials
(Realizar os questionamentos sempre
v" Cada aluno ird representar um ouvindo o que os alunos tém a dizer)
nimero (ex.: 1 aluno em pé, outro A contagem hoje foi diferente? O
sentado). Sendo esse o padrdo da que vocds observaram?  Vocés
sequéncia que serd repetida até notaram que nessa dindmica existe
4 0 pd . 2
chegar ao Oltimo aluno. Quando um pqdrqo/mode|o~esfqbeleqdo.
eIk Qual é esse padréo? Como se
finalizar a contagem, todos

repete2 Os alunos que estdo
sentados correspondem a quais
nimeros? Sdo nUmeros pares ou
impares? Quantos alunos  estdo
sentados? (registrar no quadro)
Quantos alunos estdo em pé?
(registar no quadro). Como podemos
fazer para saber quantos alunos
vieram hoje? Quem poderia ajudar a
encontrar a resposta?

permanecem como estdo.

Fonte: Daodos da pesquisa [2024)

#Ficaadica!

> A Algebra no Curriculo de Matemdtica dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

| Educacdo Matemdtica Pesquisa Revista do Programa de Estudos Pés-
Graduados em Educacdo Matemdtica (pucsp.br);

> (14) Préticas para trabalhar Algebra nos anos iniciais. - YouTube;

> Algebra | Matemdtica EF: 2° Ano | Khan Academy.
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https://revistas.pucsp.br/emp/article/view/54112
https://revistas.pucsp.br/emp/article/view/54112
https://revistas.pucsp.br/emp/article/view/54112
https://www.youtube.com/watch?v=53d9ijIzQtQ
https://pt.khanacademy.org/math/pt-2-ano/algebra-2ano

DETALHAMENTO DA AULA

2°ETAPA - Tempo sugerido: 50 min.

Q

ATIVIDADE DE AQUECIMENTO

Esta atividade foi elaborada para que os
alunos observem padrées e regularidades
em sequéncias repetitivas e expressem suas
percepgdes na interpretacgdo e resolugdo da
atividade proposta. Isso se deve ao fato de
que utilizardo esses conhecimentos e
habilidades na atividade prevista na 3°

etapa desta aula.

P LS

Dinédmica

Antes de iniciar a atividade, convidar alguns
alunos para irem ao quadro e representarem
o padrdo, demonstrando a constru¢do da
sequéncia proposta;

Apéds a demonstragdo, envolver toda a turma
para expressarem suds percepgdes sobre as
ideias de regularidade e generalizagdo de
padroes observadas na atividade;

Agora chegou a hora de cada aluno dar
sequéncia a atividade;

O (A) professor (a) circula entre as carteiras
para acompanhar o desenvolvimento e

estratégias utilizadas pelos alunos.
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Questionamentos
iniciais
(sempre ouvindo o que os alunos
tém a dizer)

O que vocés observam
nesse quadro¢ Como estd
organizado? Alguém
gostaria de comentar?
Existe um
padréo/modelo? Como
podemos fazer para dar
sequéncia e preencher
todos os quadros vazios?
Como o quadro inicia2 O
que vem antes da cédula
de R$ 22 E depois da
R$52 A
sequéncia se repete?
Qual o padrdo de
organizagdo? Alguém
saberia explicar?
Valendo uma estrelinha

cédula de

para quem acerta qual é
o padrdo e vir
representar a sequéncia.
Quem

quadro?

quer vir do



Alguns reqistros desta etApa

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

wi2638465868788 89

9293949596979 99
*wmmmmmmmmo

ATIVIDADE . 4 —
'__wwm, LI A ATIVIDADE @ L ‘ I (:/

)
cole as cadulas monetirias. 1) Obsarve como o quads Padrio. Pars iss0, escreva © nimero, pints o% Quadros, recorte e

64




DETALHAMENTO DA AULA

39 ETAPA - Tempo sugerido: 1h

(] DESAFIO - “CA CA AO TESOURO: Recursos
TRILHA DAS REGULARIDADES” v Trilha;
v' Pldstico PVC;
v" Dado grande; e
" Dindmica - Orientagoes v Cédulas
inicias monetdrias.

v' Chegou o momento de realizar um jogo
envolvendo as Regularidades de Sequéncias
Repetitiva. E a etapa de animar a turma e
desafid-la para participar de um jogo
desafiador e lucrativo. Para isso, € necessdrio
explicar para a turma qual serd a proposta
do desafio.

v Dividir a turma em 2 grupos, com a mesma
quantidade de integrantes. Cada time
escolherd um integrante para atuar como
atendente no 'Caixa do Tesouro', sendo os
guardides do tesouro;

v" Organizar os integrantes sentados no chdo,
com um time de cada lado;

v Registrar no quadro: Time 1 x Time 2 (se ’ -
desejarem, podem escolher um nome para o
time). Conforme os valores forem encontrados,
a professora ird registrar no quadro o nome
do jogador e o valor conquistado, por time;

v' Apds organizar a sala e formar os times, é
hora de explicar as regras do jogo e como >/
tudo ird acontecer. Para isso, o (a) professor o~/
(a) ird demonstrar na trilha como fazer a
trajetéria e resgatar o prémio, aproveitando
para esclarecer quaisquer dividas dos alunos.
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O DESAFIO -

DETALHAMENTO DA AULA

39 ETAPA- Tempo sugerido: 1h

REGULARIDADES”

REGRAS DO JOGO

v

Escolher quem ird iniciar o jogo: cara ou
coroa (utilizando uma moeda);

1 integrante do time joga o dado, em frente
a trilha, depois pega o dado na mdo e
monstra a sequéncia. Outro integrante do
time percorre a trilha dando sequéncia ao
padrdo demonstrado no dado;

S6 é permitido transitar na trilha nas linhas
vertical, horizontal e /ou diagonal;

E proibido caminhar para trds;

NAO é permitido pular casas;

Poderd dar, no méximo, 8 passos a cada
jogada;

O jogador que chegar ao final da trilha,
seguindo a sequéncia corretamente, se dirige
ao caixa e saca o valor conquistado;

No quadro, a professora registra o nome do
jogador e o valor conquistado;

A cada jogada, um novo jogador;

O jogo acaba quando todos os jogadores
tiverem participado;

Findando todas as jogadas, chegou a hora
de somar o total que cada time conquistou;
GANHA o jogo, o time que conquistar o

maior valor monetdrio.
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TRILHA DAS

Sistematizagdo/
Questionamentos
(Realizar os
questionamentos sempre
ouvindo o que os alunos
tém a dizer)

somar os valores
cada

Vamos
conquistados  por
time? (Resolugcdio coletiva).
Quantos reais conquistou o
Time 12 E o 2?2 Quem
conquistou mais? Quantos
reais a mais? Quantos reais

a menos?



Algquns registros desta etapa

Fonte: Dados da pesquisa

%

=
Jo - -
=
=<}
m
=
=
2
<=}

67




TABELA NUMERICA
01234567809
[ 101112131415161718 19
202122232425262728 29
303132333435363738 39

| 505152535455565758 59
606162636465666768 69 |
70717273747576777




ANTECIPAGCAO

Possiveis dificuldades dos alunes;

Durante a contagem

v

Identificar o padrdo e dar sequéncia a atividade.

Durante a atividade de aquecimento

v
v

v

Apresentar dificuldades em integrar as cores aos nimeros e dar continuidade ao padrdo;

Ndo reconhecer as notas monetdrias e ter dificuldades em encaixd-las no lugar, conforme o
padrdo;

Alguns alunos podem apresentar dificuldades em reconhecer a sequéncia numérica em relagdo
& posicbio das notas monetdrias.

Possiveis intervengdes:

v

v

v

Instigar os alunos para que compreenda o que é padrdo e como estd proposto na atividade;
Convidar algum aluno ao quadro para realizar a demonstrag¢do da atividade;

Apéds a demonstracdo, pedir para que o (a) aluno (a) explique para a turma, mostrando o
padrdo e como repetir a sequéncia;

Envolver a turma nas discussdes.

Durante o jogo:

O

O

Os alunos podem sentir dificuldade em se posicionar no espago considerando a orientagéio do
percurso estabelecida no dado;

Identificar o padrdo mostrado pelo dado e conseguir construir a sequéncia repetitiva.
Apresentar dificuldades em reconhecer associar as cores aos nimeros e dar continuidade &
sequéncia;

Ter nogdio do valor da recompensa a sacar.

Possiveis intervengdes:

v’ Se sentirem dificuldades em perceberem o padrdo a prof.® vai realizando as perguntas induzindo

& compreensdo, mas sem dar a resposta. Toda essa intervengdo deve ser trabalhada junto COM os
alunos, pois, alguns irdo perceber a regularidade logo de inicio j& outros precisardo de mais pistas.
Para isso, a prof.® precisa realizar as perguntas iniciais e orientadoras.

Se sentirem dificuldade em se encontrar/posicionar no espago a prof.” retoma a ideia de
horizontalidade, verticalidade e transversalidade. Demonstrando diretamente na trilhag;

Se ainda tiverem dificuldade de realizar o cdlculo das cédulas, esse trabalho pode ser realizado
em parceria com a turma. Sendo assim, a prof.? instiga a turma a encontrar o valor total do prémio
de cada jogador.

AVALIAGCAO

A avaliagdo serd realizada a partir da atividade escrita (realizada no 2° momento) e durante o Desafio
- “CACA AO TESOURO: TRILHA DAS REGULARIDADES".

Avaliagdo formativa e diagnéstica durante a realizagéo dos momentos da aula.

ANEXOS

Material impresso:

Atividade de aquecimento (disponivel no encarte)
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Acesse o cidigo QR (QR Cot{e) para ter acesso aos

moldes e atividades mencionadas nesta Seqvuén-cia
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