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1 APRESENTANDO O PRODUTO

A proposta do produto educacional relacionado a esta pesquisa surge a partir das
diversas aplicacoes e usos do aplicativo Kahoot. Inicialmente, seu emprego ocorre nas
aulas do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica (MPECIM),
seguido pelo contexto da formagao basica, ministrada nas disciplinas em instituigdes
privadas de Rio Branco, com énfase particular nas aplicagdes matematicas € em um

TCC de um curso de Especializagao em Ensino de Matematica.

Baseando-nos na filosofia de Wittgenstein, onde o significado emerge do uso, neste
caso, do aplicativo Kahoot experimentado em diferentes contextos com um enfoque nas
aplicagdes matematicas, propomos a criagao de um guia instrucional. Esse guia sera
apresentado como uma Coletanea de Atividades gamificadas, organizadas tanto para
uso online quanto impresso, visando alcangar um amplo publico de professores e
estudantes interessados em compreender o funcionamento da plataforma e explorar a

problematizagdo de diversos conceitos por meio de seu uso.

Tais atividades serdo voltadas tanto para professores de diferentes areas quanto para
estudantes em geral, especialmente aqueles na graduagdo e pods-graduagao em
Matematica e areas correlatas. Por ser um recurso tecnoldgico, podera servir como um
suporte facilitador no planejamento e execucgao das aulas, ndo apenas para professores
de matematica, mas também de outras disciplinas. As tematicas e atividades sugeridas
sao metodologias que integram a tecnologia a realidade dos alunos, destacando-se pelo
objetivo de torna-las mais acessiveis, utilizando softwares e materiais de facil acesso e

baixo custo, além de permitir adaptagoes.

Este material se encontra disponivel também de forma virtual no site do MPECIM -

UFAC (no link: <http://www2.ufac.br/mpecim/menu/produtos-educacionais>) onde

voce podera ter acesso ao Produto “Cendrios formativos: Diferentes usos/significados do
kahoot para o ensino das Matematicas” e a Dissertagdo “Significando o kahoot pelas
Diferentes Formas de Vida nas Praticas Matematicas com a Epistemologia dos Usos” (no

link:<http://www2.ufac.br/mpecim/menu/dissertacoes>).

Com carinho,
Ma. Laiane Silva e Dra.Simone Bezerra.
Rio Branco, 06 fev. 2024



2 TRONCO QUE ME MANTEM

Nessa se¢ao, descreverei os rastros que me permitiram conhecer e trabalhar com a
Terapia Desconstrucionista, baseada na filosofia de Ludwig Wittgenstein ¢ a
desconstru¢ao de Derrida. O termo desconstrucao esta associado aos ideais de Derrida.
Que nos esclarece que a “Desconstrucdo se refere a explorar tudo o que puder ser
explorado num texto, mesmo os significados que ndo estdo nele explicitos.”. Juntamente
com o jogo de linguagem ressignificagao através das praticas vivenciadas. Permitem um
novo olhar a partir das atividades desenvolvidas com o Kahoot. No que tange a terapia
seria “para libertar-se de visoes exclusivistas, essencialistas, unicistas, que sdo as que nos
causam problemas, confusoes de conceitos e, dessa maneira, impedem o esclarecimento e a
ampliagdo de significados, Wittgenstein sugere a terapia como um modo de curar-se dessas
imagens exclusivistas.””*. Comegemos assim pelos pioneiros desta no Brasil. Iniciaremos
assim por eles: Antonio Miguel e Anna Regina Lanner de Moura, os quais sao os
Fundadores do Grupo PHALA no ano de 2008, na UNICAMP, utilizando o termo
Terapia Desconstrucionista para se referir a atitude metodica em uma, o qual o grupo
GEPLIMAC/UFAC guarda semelhancas de familia. Continuaremos a descrigdo a
partir da Prof*. Dr’. Anna Regina Lanner De Moura que foi a orientadora de
doutorado de:
« (Ghedin, 2018); . (Bezerra, 2016).

E seguindo seus passos, a Prof®. Dr*. Simone Maria Chalub Bandeira Bezerra passou a
orientar no Mestrado Profissional de Ensino de Ciéncias ¢ Matematica (MPECIM) da
Universidade Federal do Acre (UFAC) no ano de 2017, perpassando esse
conhecimento da filosofia da linguagem aos seus orientandos:

« Héliton Melo da Silva; « Concei¢ao Lima da Silva;

. Bartor Galeno Cunha de Oliveira; - Thayany Benesforte da Silva;
. Isnaele Santos da Silva; - Robson Barbosa Bispo;

. Mario Sérgio Silva de Carvalho; - Itamar Cunha de Souza;

. Damiana Avelino de Castro: « Matsunaga Paulo de Oliveira Sekiguchi;

. . ) « Anderson de Paiva Melo;

. Jorsilene Tavares Nascimento; I s Galvio de F .

: : . « Jeconias Galvao de Freitas Lima;

« Thassio Kennedy Silva Oliveira; ] i ’
_ _ « Rossival Cruz da Silva;

« Ivanilce Bessa Santos Correia; o

Suli Vi . Ferreira M « Emili Lucena Lopes;
» Suliany Victoria Ferreira Moura; « Maria Antonia Moraes dos Santos;

« Andréa Bastos dos Santos; . Laiane Muniz da Silva.

Neste sentido, teremos o seguinte mapa mental:

! (Bezerra, 2016, p. 32).

2 (Moura, 2015, p. 09). 10
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Durante minha Pos-Graduac¢ao em Ensino de Matematica (modalidade de Ensino a
Distancia - EAD), explorei varios aplicativos educacionais, como Mentimeter ¢ Padlet,
ampliando minha compreensao sobre tecnologia. Ao desenvolver um artigo sobre o uso
do Kahoot no ensino 3, percebi seu potencial em projetos escolares. Decidi entao abordar
o Kahoot em meu projeto de mestrado, inspirada pela Professora Simone, que
concordou em me orientar. Refleti sobre a integracdo de tecnologia na educacgao,

especialmente apds a pandemia.

A evolugao tecnoldgica, desde celulares antigos até os atuais, mostra como a tecnologia
digital moldou nosso cotidiano. Autores como Almeida e Valente (2011) destacam
como os dispositivos moveis influenciam a construgao do conhecimento. Borba (2014),
em seu livro, descreve as fases da tecnologia digital, com a quarta fase focada em
melhorias no ensino. Em uma de suas apresentagdes intitulada "E como ensinar no novo
normal? Ideias vindas da educacdo matematica", ele ilustra essa linha do tempo na
Figura 1.

Figura 1 - Fases das tecnologias digitais
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Minha pesquisa se insere, portanto, entre a quarta ¢ a quinta fase, explorando o
potencial do Kahoot e outras ferramentas tecnoldgicas para o ensino de matematica.

Desse modo, descreveremos a seguir, a partir de cenas ficcionais * descreveremos o

processo de acesso, criagao de conta e utilizagao do aplicativo kahoot.

Figura 1 - Fonte: Palestra intitulada "E como ensinar no novo normal? Ideias vindas da educagdo matematica" por
Marcelo Borba. Disponivel em: <https://www.sercet.ufscar.br/arquivos/pdf-apresentacoes/10-08-2020 marcelo-borba-
unesp_sercet-2020.pdf>. Acesso em 02 fev. 2023.

3 Artigo intitulado "O uso do aplicativo Kahoot no ensino de matematica e suas aplicabilidades em oficinas e projetos
escolares", disponivel nos apéndices da minha Dissertagao. (Silva, 2024).

4 “Cenas ficcionais que nao ¢ algo inventado ou fantasioso, mas sim, sdo dialogos escritos nos rastros das falas dos
personagens reais. Ou seja, no decorrer da nossa pesquisa, relatamos experiéncias em nossos textos no formato de cenas
ficcionais que sao a descri¢do de atividade realizada com os participantes.” (Oliveira, 2019).
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3 CONHECENDO O KAHOOT: PASSO A PASSO DA CRIACAO DA
CONTA

Nesta se¢ao resgatarei algumas partes do dialogo ficcional descrito na dissertagao que
relata o surgimento do Kahoot e o uso desse recurso em sala de aula. Este dialogo esta
presente na se¢ao 2.2 “Cena 2: significando o kahoot e suas potencialidades para o ensino
de ciéncias e matematica com a epistemologia dos usos”. Que se passou na oficina,
“Significando o Kahoot e suas potencialidades para o ensino de Ciéncias e Matematica
com a epistemologia dos usos”, durante o evento remoto da IV Semana Académica do
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias ¢ Matematica - IV SEMPECIM - UFAC
2022, com o lema — Agora somos 4 ¢ com o tema, “Ensino de Ciéncias e Matematica nas

(Trans) formacoes Contempordneas”.
3.1 COMO CRIAR E ACESSAR A CONTA KAHOOT PELO COMPUTADOR

Os personagens aqui adquirem nomes ficticios e assumem fung¢des como a seguir: Maria
(Orientadora/Coordenando a Oficina), Lia (Pesquisadora e Ministrante da Oficina),
Marcelo (Licenciado em Matematica/Participante da Oficina), Manu (Licenciada em
Matematica/Participante da Oficina), Mauricio (Mestrando do MPECIM/Participante
da Oficina), Ruiva (Mestranda do MPECIM / Participante da Oficina) ¢ Julia
(Estudante do Curso de Licenciatura em Matematica da UFAC).
No inicio de uma tarde ensolarada, do dia 30 de novembro de 2022, as 14h00min horario
acreano nos colocamos a frente a uma tela de computador para darmos inicio a oficina
com o Kahoot. O nosso intuito seria utiliza-lo para fins de ensino das matematicas

conforme as diferentes formas de vida que ali se apresentavam. Nesse sentido iniciaremos
o dialogo que se apresenta, conforme a cena descrita a seguir:

Maria (Sorridente) - Boa tarde! Sejam todos bem-vindos a oficina)

Sigm'ficando o Kahoot e suas potencialidades para o ensino de ciéncias e
matemdatica com a epistemologia dos usos”. Que sera ministrada por mim e pela
minha orientada Lia. Hoje iremos conhecer o surgimento do Kahoot e
aprender a utiliza-lo em praticas diversas ¢ como podemos fazer uso desse
@curso em sala de aula. )

Lia (Ajusta o seu fone de ouvido, visivelmente nervosa) - Boa tarde a todos! E
um prazer estar aqui reunida com todos vocés e rever alguns amigos da
faculdade do curso de licenciatura em Matematica da Universidade Federal
do Acre e da turma 2022 do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e
Matematica - MPECIM, neste momento impar frente a nossa investigagao.
Colocar em pratica algumas informagdes e atividades desenvolvidas no
aplicativo Kahoot ¢ o que pretendemos. Esperamos ser uma tarde de grande
aprendizado para ambos com muitas trocas de informagdes atraves de
didlogos ¢ no manuseio do aplicativo. Praticas essas que serdo significadas no
uso em momentos de atividades com o aplicativo conforme nos diz
Wittgenstein.
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arcelo (Sorrindo) — Boa tarde a todos. Poucas vezes ouvi falar nesse
aplicativo Kahoot, e para falar a verdade, comecei a ter conhecimento a partir
das nossas conversas, Lia, porém ainda nao utilizei essa ferramenta. Estou
curioso!

Lia (Sorri mais animada) — A pensar que o seu langamento tenha ocorrido em
margo de 2013, ainda € pouco utilizado para o ensino das Matematicas, em
especial para o Ensino Fundamental II e o0 Médio.

anu (Em tom de davida) — Boa tarde! Ja ia comentar que ndo conhego o
aplicativo Kahoot. Mas gostaria que, nos falasse inicialmente, qual a sua
finalidade para o ensino?

Lia (Empolgada) — At¢ pouco tempo eu ndo tinha conhecimento deste
aplicativo também Manu, tive o meu primeiro contato em um curso oferecido
pela Secretaria de Estado de Educagao, Cultura e Esporte do Estado do Acre —
SEE, no ano 2021, no retorno das aulas da rede publica do estado apds o
baixo indice de transmissao da Covid-19. O Kahoot ¢ uma plataforma
disponivel na internet. Também existe a sua versdo para celular pelo aplicativo
Kahoot! Com relagdio a sua pergunta pode-se dizer, conforme leituras
realizadas até o momento que, dentre as finalidades para fins educacionais, ele
nos permite a criagdo de atividades educacionais e gamificadas para a
dinamizagao de exercicios de multiplas escolhas, questionarios entre outros.

aria (Com as mios entrelagadas) - Entao ndo vamos perder tempo, vamos
iniciar com o seu uso de imediato, pois s6 aprendo na pratica! Ndo Pense, mas
Vejal’

Lia (Sinaliza com a cabeca afirmativamente) - Verdade, professora! Como
professores sabemos que para realizar uma aula com uso de novos recursos,
entre eles o uso de aplicativos educacionais, se faz necessario que inicialmente
o docente se aproprie da ferramenta. Entdo galera, o aplicativo ¢ acessivel
tanto para aparelhos celulares como computadores ligados a uma rede de
internet que ¢ uma circunstancia favoravel a todos nesse exato momento. O
primeiro passo seria O acesso ao aplicativo pelo seguinte link
<https://kahoot.com/>, que estou disponibilizando neste exato momento pelo
chat. Vou dar um templnho de 5 minutos a todos para conseguirem o acesso a
pagina digital do aplicativo.

auricio (Pensativo) - Ao ouvir a sua explicagdo da finalidade do Kahoot me
veio a seguinte questao que gostaria que esclarecesse. Se trata de um aplicativo
gratuito para os seus usuarios?

! (Wittgenstein, 1999, § 66, p. 52).
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Aia (Sinaliza com a cabeca afirmativamente) — Sim, possui uma versao gratui\
denominada pelo aplicativo pela palavra gratultamente (em portugués) e free
(em inglés). Porem existem versdes pagas tambem. Vale ressaltar que hoje na
oficina sera utilizado a versdo gratuita e também no decorrer de todas as
atividades relacionadas com essa investigacao.

- J

Mauricio (Corta) — Porém tem alguma diferenga entre essas versoes?

Vfia (Continua explicando) — Sim. Vou citar algumas diferencas peb
quantidade de jogadores. Na versao gratuita ¢ permitido o acesso para 40
alunos, ja as versOes pagas variam a quantidade de jogadores que esta
compreendido no intervalo de 100 ate 400 jogadores, dependendo da sua
assinatura. Os tlpos de perguntas para gamificagdo na versdo gratuita que
estdo disponiveis sdo questoes de multiplas escolhas, slides e imagens com
respostas. Essas sdo algumas diferencas! Decidimos utilizar a opcao gratuita
para ser acessivel a todos, além disso, como a maioria das salas de aulas tem
uma quantidade de alunos com numeros inferiores a 40 alunos por turma, essa
escolha ira beneficiar a todos os alunos/participantes. Visualize as Flguras le
2 com a tela das opgdes disponiveis de assinatura, acessando o link:
<https://kahoot.com/upgrade/kahoot-for- schools- inplatform/?upgrade-
root=&deviceld=b935c8ce-0fde-42b9-991f-

<79d855 1212bR &sessionld=1708230238400&lang=pt.> )
Figura 1 - Tabela de precos inglés
[ o]
Free h;;;:u 'MSW;;. !e;;;;n

nchionous player limit Q 40 100 200

Create peivate kahoots ] v v v v
Ere: 7] v v v Iy
Teac (7] X o o v
i (] X v v v

Figura 2 - Tabela de precos portugués

Livre $3.99 $7-99 $999

mm

Limite de jogadores

Limite de jogadorss sincromes @ &0 00 200 00

Conjunto de criagao
Criar kahoots privados

Biblicteca de imagens Premium

@ 9 @ @
AN
O8N S N
L T S

x > x b 4

Figura 1 - Fonte: Pagina do Aplicativo, 2024.
Figura 2 - Fonte: Pagina do Aplicativo, 2024.
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anu (pensativa questionar) - Quais sao os beneficios desse aplicativo para nés
professores?

Lia (acrescenta) - Disponibilidade de algumas ferramentas, como apresentado
na Figura 3, incluindo Banco de Perguntas, Leitura em Voz Alta, Suporte
Online, entre outros.

Figura 3 - Tela do aplicativo com os fundamentos para o
professor utilizar

Fundamentos do professar

L R T T ¥

L O T T S

e 9O 9 9 O Q0 O Q0 O O Q9 e 9
L O GO e R O L e
R G D D G
NN

Maria (Reflexiva) - Otimos questionamentos! Acho que todos conseguiram o
acesso a pagina online do aplicativo pelo link: <https://kahoot.com/pt/>.
(Confirmagao dos participantes por mensagem via chat). Agora vamos a (s)
pratica (s) Lia!

ia (Continua explicando) — O proximo passo serd a criagdo da conta, que
podera ser registrada no proprio Kahoot com informagdes basicas: nome, e-
mail e a senha da escolha do participante.

Emili (Com tom de diavida) — Aonde eu realizo essa inscrigao?

ia (Respondeu empolgada) — Na borda superior da sua tela independe do
aparelho que vocés estao utilizando para o acesso tem o botdo com a palavra
Inscrever-se, como mostra a Figura 4.

Figura 4 - Tela inicial do aplicativo para criar a conta

Hahoot!  Miscols B Trababe S kome o Sudy 5 Acsdamy Entrar amcontsts com venclas | Descobrir conteddls  Jogar

\[ Criar conta ]

Aprender é bom
demais!

Baixe & app Kahoot!

Agp Stere
Google Play

Conteddo envalvente de
aprendizagem na palma da
sua mike

Mevel Organi oty h t
i Kahoot!

e zoom

Figura 3 - Fonte: Pagina do Aplicativo, 2024,
Figura 4 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.




Aia (continua a explicacfio da criaciio da conta) — Apds selecionar a opgﬁ\
inscrever-se, aparecera a op¢ao para escolher o seu tipo de conta, no qual sera
dlsponlblhzado pelo aplicativos as opgdes: professor, aluno pessoal ou
profissional, exemplificado na Figura 5. Se, entre as opgoes, a sua escolha foi
professor, a proxima pagina sera a escolha dos seus respectivos locais de
trabalho: Escola, Ensino Superior, Administracdo Escolar ou Empresa, como
mostra a Figura 6. Escolhido seu local de trabalho, a ultima etapa ¢ criar sua
Q)nta com um e-mail e uma senha, como pede na figura 7. )

Figura 5 - Escolha do tipo de conta

Kahoot!

Escolha o tipo de conta

Conta para

Professor

Figura 6 - Escolha do local de trabalho
Kahoot! ®

Descreva seu local de trabalho

Ensino superior

Figura 7 - Criar conta com e-mail e senha

Criar Login
para ter
acesso a

conta

« voitar Crie uma conta

Julia (Tom de davida) — Boa tarde, em primeiro lugar a todos! Bem, ainda
estou em formacao no curso de licenciatura de Matematica. Como ainda nao
sou professora devo escolher a conta de aluna, em vez da de professora?

Figura 5/ Figura 6/ Figura 7 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Lia (Responde empolgada) - Otimo questionamento! Apods a finalizagao da
criagao da conta, vocé perceberd que o aplicativo permite que vocé utilize
quizzes produzidos por outros usuarios da plataforma através da ferramenta.
Voce também pode editar o quiz realizando modificagdes conforme desejar.
Por isso, escolha a opgao Professor, pois ela permite ter mais acesso a recursos
que vocé utilizara em sua vida profissional. Na ferramenta, selecione a opgao
Descobrir, vou digitar a palavra "Trigonometria", no campo de busca na parte
superior da pagina. Vejamos pela Figura 8, como existem varios quizzes
prontos e que posso realizar adaptagoes.

Figura 8 - Explorando a aba Descobrir

G—____ @)— om- 8- Campo de

busca

Julia (Sorri e complementa) — Faz sentido, ja que somos alunos de licenciatura
e estamos nos licenciando para sermos professores. Nesse caso, lembrei de
nossa professora de pratica, que nos lembra sempre que somos professoras em
formacao inicial. Obrigada, Lia!

ia (Responde empolgada) — Agora que voces finalizarem a cria¢ao da conta ¢
Ja tem acesso a pagina inicial, voceés podem acabar sendo redirecionados para
a pagina de escolha de plano selecione o “basico”, para continuar de graga.
Observe na Figura 9.

Figura 9 - Tela de escolha do plano

Plano

Gratuito

Experiéncia de joge

®© © ®©©® 0O
]

“
X X S B OS S
= R R A R K
“

Figura 8/ Figura 9 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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arcelo (Motivado e sorridente) — Obrigado pelas informag¢des! Durante a
explicacdo, segui 0 passo a passo no meu computador, e deu certo. Também
conclui a criacao da minha conta.

Maria (Corta) - Observe Marcelo que o passo a passo para entrar no
aplicativo Kahoot nao deixa de ser um jogo de linguagem, guiado por regra. E
digo mais, que segundo esse filésofo, seguir uma regra é um costume, uma
pratica, um habito ©. Pode continuar Lia.

Aia (Satisfeita e sempre sorridente) — Bem, professora Maria, complementan(b
a sua fala posso dizer que para Wittgenstein seguir uma regra, fazer uma
comunicagdo, dar uma ordem, jogar uma partida de xadrez, sdo habitos
(costumes, instituicoes)” e que, Jogo de Linguagem seria “o conjunto da
linguagem e das atividades com as quais estd interligada™. Veja que,
“comandar, e agir segundo comandos; descrever um objeto conforme a aparéncia
ou conforme medidas, produzir um objeto segundo uma descricdo (desenho ), sdo
exemplos de jogos de linguagem’™ . Que bom Marcelo! Agora, vamos explorar
as ferramentas do aplicativo. Solicito a todos que sigam O passo a passo em
seus dispositivos, pois essa aprendizagem ocorre de maneira coletiva e
participativa, sendo de fundamental importancia para aprimorarmos nosso
conhecimento. Isso nos permitira utilizar, na pratica, uma abordagem
diferente para apresentar alguns contetdos em nossas disciplinas, seja
eenmas, Matematica ou qualquer outra. /

Maria (Sorridente) — Isso mesmo! Vejam que estamos procurando
compreender, primeiramente, como lidar com o aplicativo. E ai me lembrei do
filosofo Wittgenstein, quando nos fala que Compreender seria nada mais do
que, “Dominar uma técnica”®. Assim quando nos diz também que “Uma regra
se apresenta como um indicador de direcdo’™".

Aia (Atenta as explicagdes tedricas) - Compreendi agora como nos devemos)
fazer a pratica e , ao mesmo tempo, fazendo enxertias textuais dentro de
nossas leituras filoséficas, professora Maria. Continuando o passo a passo,
apos a inscri¢ao realizada por todos frente ao aplicativo Kahoot, vamos
conhecer as ferramentas antes da criagdo do Quiz! Na borda superior, temos
as seguintes ferramentas: Inicio, Descobrir, Biblioteca, Relatorio, Grupos ¢
Mercados. Em resumo, a ferramenta Inicio ¢ tela inicial apds realizar o login,
onde sera apresentado o Quiz produzidos por voces e sugestdo. Em Descobrir,

voces tém a autonomia de realizar pesquisa de Quizzes sobre diversos temas.

Na Biblioteca, ¢ o local onde seus arquivos estardo salvos, e que vocé pode
selecionar e editar a qualquer momento. Relatério ¢ onde nos, professores
temos acesso a lista dos participantes e suas respectivas notas, ¢ Grupos ¢ um
recurso intuitivo para compartilhar kahoots com pessoas de sua escolha.
Qomo exemplificado na Figura 10. Alguma duvida ou questionamento? )

¢ (Bezerra, 2016, p 135).

7 (Wittgenstein, 1999, IF - § 199, p. 92).
8 (Wittgenstein, 1999, IF -§ 7, p. 30).

* (Wittgenstein, 1999, IF - §23, p. 35).

1% (Wittgenstein, 1999, IF - & 150, p. 75).
' (Wittgenstein, 1999, IF - & 85, p. 59). 20
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Ver e utilizar Figura 10 - Tela inicial da conta Perfil
kahoot's _ . eril
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\. - ‘ ' . = -
N Criar novo
Local para - kahoot
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seus kahoot's :
y Compartilhar
. " ;
Relatorios kahoot's
dos kahoot's B
aplicados -
- / Comprar
T cursos

mili (Levanta o braco) — Esse Relatorio, todos tem acesso ou somente quem
criou o Quiz?

Lia (Responde empolgada) — Somente o criador do Quiz tem acesso a essa
ferramenta. Foi uma das funcionalidades que mais chamou a minha atengédo
dentro do aplicativo, pois permite um acompanhamento instantineo na
aplicagdo do Quiz. De maneira geral e individual, a partir desses resultados,
analisamos quais sdo as maiores dificuldades ‘da turma em relagdo ao
conteudo, quais perguntas os alunos acertaram ou erraram em um curto
periodo. Isso possibilita a implementagdo de outras abordagens para
trabalhar esses conceitos com eles.

aria (Interrompe) — Estou curiosa para criar um Quiz ¢ comegar a jogar!
Mas antes gostaria que explicasse a funcao do Mercado.

Lia (Sorri empolgada) — Lembrei de suas palavras professora Maria SO se
aprende o Jogo Jogando e o “Jogo deve ser determinado por regras "2 Mas
deixe eu falar o que seria o Mercado primeiro e em seguida partimos para a
pratica. O Mercado ¢ um recurso disponivel no aplicativo com objetivo de
oferecer aos usuarios cursos completos e aulas utilizando quizzes de um
determinado conteudo ou area em diversos idiomas. Ao acessar e€sses recursos,
notei que a maioria das atividades sdo pagas.

Agora que ja criamos € acessamos nossa conta, vamos a pratica criar nosso kahoot!

como descrito na continuagao da cena anterior.

ia (continua) — Assim, para comegarmos a criagdo de kahoots, na borda
superior ao lado direito do aplicativo, clique no simbolo Criar e, em seguida,
selecione a opgdo Kahoot € em seguida Tela em branco. Voce€ sera conduzido
para a tela a seguir, conforme Figura 11.

Figura 10 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
12 (Wittgenstein, 1999, IF - & 567, p. 147).
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Figura 11 - Criando um novo kahoot

Kahoot!  inserirtituiodo . configuracoes © razerup
Temas X
| N Comece a digitar a pergunta | Grials o
=1 S - r.
—-

= . ﬁ
Adicionar slide ' + L
Encontre e insira midia ma;,-.u
n e =
.
dicione resposta Adicione resposta 2 E

Nesse momento, seria interessante que todos criassem um Quiz de acordo com o passo
a passo que eu vou verbalizando e mostrando na tela. (Todos confirmaram via chat).
Apos selecionar Novo Kahoot, o préximo passo sera configurar o seu Quiz.
Primeiramente, crie um titulo e preencha as configuragdes, como a escolha de uma
1magem de capa, escolha lingua portuguesa e o tipo de visibilidade.

Maria (Interrompe) - Vai construindo na tela Lia, como significou prétic%
matematicas cotidianas com o conteudo de Fungdes fazendo o uso do

phcatlvo Kahoot, que foi tema do seu artigo publicado como capitulo do
Livro, Educa(;ao Matematica em Pesquisa: Perspectivas ¢ Tendéncias -
Volume 3, frente a editora Cientifico Cultural. Vocé fez uso da tematica - O
uso da matematica na compra e venda de combustivel, texto produzido na
disciplina de Pratica de Ensino de Matematica Il do curso de Licenciatura em
Matematica. E os participantes vao dando sugestdes e criando o seu com o
Qma de sua livre escolha. )

Lia (Sorri e continua empolgada) — Ok! Fiz assim. Primeiramente, adicionei o
titulo de Fun¢do Afim. Em seguida vou adicionar uma imagem da minha
galeria e a visibilidade vou deixar privada pois ainda nao esta finalizado.

anu (Corta) — Lia, eu nao tenho imagem na minha galeria relacionada com o
meu tema. Tenho que baixar a imagem para o laptop e depois que anexo no
Quiz?

Lia (Continua) — Nao necessariamente, observe que o aplicativo permite
realizar busca no préprio aplicativo no campo pesquisar. SO digitar o nome da
imagem que vocés estdo procurando e serdo apresentadas as opgoes
disponiveis pela plataforma. Apos configurar seu Quiz, ¢ hora de comecar a
criar as questoes. Clique em, Adicionar Pergunta, e selecione a opgdo multipla
escolha ou verdadeiro e falso essas sao as opgoes para a versao gratis, como
mostra a Figural2.

Figura 11 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Figura 12 - Adicionar pergunta ao quiz

Kﬂhﬂo‘t' Inserir titulo do . Configuragbes v Salvo om: Mous rascunhos

Recursos
gratuitos

auricio (com tom de divida) - Lia, na formulagdo da pergunta do meu Quiz
eu consegui adicionar um audio, porém nas alternativas das respostas também
tem essa opgao?

Lia (Responde sorrindo) - Infelizmente ndo ha Mauricio, mas nas alternativas
além das escritas das frases ou simbolos matematicos podemos adicionar
somente imagens. Vejam a Figural3 a seguir.

Figura 13 - Tela do aplicativo sobre simbolos matematicos para criagdo do Quiz

Kahoot!  inseirtituiodo . configurasies  + Satvo s bisus ascunios ©Q rarerup. m ® Visusiizar salr m
= . N Comece a digitar a pergunta B au g
B [r——————

=) @ Uimite de tempa
=1 RN A — .

+

& Pontes.

Encontre e insira midia Padrio e

Simbolos

matematicos u n Sy -
| Adicione resposta 2

y 3% Opges de respasta

anu (Corta) - Isso ¢ interessante, pois permite relacionar a matematica
escolar com o cotidiano dos nossos alunos como, por exemplo, fungdo do
primeiro grau podemos colocar imagens além do posto de combustivel, de
uma corrida realizada pelo Taxi, entre outras.

Marcelo (Balancando levemente a cabeca) — E importante nds, professores,
relacionarmos as Matematicas com a realidade do aluno, para que 0 mesmo
fique motivado a aprendé-la. Veja que existe matematica na musica, na danga
e conhecer a cultura de nossos alunos se faz importante para que possamos
utilizar temas relacionados a sua vivéncia para que o mesmo veja a utilidade
pratica das matematicas em sua vida diaria.

Figura 12/ Figura 13 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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aria (Sorri e entra na conversa) - Otimos questionamentos! Hoje o ensino da)
Matematica evoluiu muito, porém a visao da matematica escolar de somente
realizar contas ainda ¢é presente em nossa realidade, infelizmente. Como
professores temos que ress1gn1ﬁcar o uso da mesma por meio de atividades em
uso, € ai, dlgo mais, “por que eu ndo deveria dizer que o que chamamos de
matemdtica é uma famllza de atividades com uma familia de propositos?”*3. )

[...]

Lia (sorrindo continua) - Vamos 14, finalizar o Quiz. Vocés podem adicionar
at¢ 100 perguntas em um Quiz. Quando finalizar a pergunta, clique
novamente em Adicionar Pergunta ¢ assim sucessivamente. Apos preencher
todas as informagdes e questoes, clique em Sal/var para finalizar.

Julia (Com tom de duavidas) - Todas as perguntas ttm o mesmo periodo de
tempo ou podemos especificar?

Lia (Sorri e continua) - Otima pergunta, Julia! Na margem lateral da sua tela,
ao criar e editar as perguntas e respostas, vocés podem especificar o limite de
tempo de cada questao. O aplicativo Kahoot permite trabalhar em um
intervalo de 5 segundos até 4 minutos.

aria (Corta e entra na conversa) - Criei o meu Quiz. Como fago para
compartilhar com vocés? Uma perguntinha bem simples, somente para testar
o aplicativo.

Lia (Explica empolgada) - Excelente pergunta! Existem duas opgdes para
compartilhar o Quiz com os alunos: A primeira op¢do envolve o professor
fornecendo um codigo PIN especifico para o Quiz. Nesse caso, os alunos
precisardo baixar o aplicativo Kahoot ou acessar diretamente pelo navegador
atraves do link <https://kahoot.it/>, olhem ai que estou disponibilizando o
link no chat. A segunda opg¢do ¢ compartilhar por meio de um link,
permitindo que a atividade fique disponivel por um determinado periodo para
que os alunos possam realiza-la. Conforme a Figura 14 a seguir.

13 (Wittgenstein, 1980, p. 228).
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Figura 14 - Tela inicial do site https://kahoot.it/

Também existe uma forma de compartilhar seu kahoot para outras pessoas que
ajudariam na construgdo e edi¢do do mesmo, sejam professores de outras areas de
conhecimento ou amigos, como mostra a Figura 15 a seguir.

Figura 15 - Compartilhar kahoot com outros

. O kahoot esta pronto ( . )
Permite que Permite que

outros ® T - outros
possam possam
acessar ¢ (G — acessar €

editar ao vivo RN oo editar
S quando

el " | quiser

@aria (Muito bom) - Meninos, compartilhem o de vocés aqui no chat. )

Emili (Corta) - Estou com duvidas em como compartilhar.

ia (Continua) - Tenho um Quiz pronto, com o tema fun¢do afim, na
plataforma do Quiz. Vou mostrar Emili o passo a passo, vou ensinando a
voces e ja podemos joga-lo!

Maria (Observa atentamente) - Otimo! Explique um pouco sobre o cddigo
PIN.

Figura 14/ Figura 15 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Aia (Continua) - Com a utilizagao do PIN professora, a medida que os alunos)
vao se conectando, a lista dos nomes vai sendo apresentada na tela e a
contagem de jogadores ¢ feita. E importante solicitar aos alunos que entrem
no jogo com seu nome e nao com apelidos. Assim, teremos o controle de quais
alunos participaram do Quiz. Com todos os alunos conectados, vocé pode
@iciar 0 Quiz, clicando em Comecar. Vejam a Figura 16. )

Figura 16 - Aplicagdo da oficina

PIN da jogo:

7311465

'
Aguardando equipes... .
= —

Emili (Corta) - Estou com duvidas em como compartilhar.

Aia (Continua) - Emili, apds finalizar o seu Quiz clique no botao Iniciar, em)
seguida sera aberta uma nova janela com duas opgoes: Modo Classico que € o
jogo individual ou Modo Equipe conforme a Figura 17 ¢ 18. Apos selecionar a
opg¢ao, o proprio aplicativo disponibiliza o PIN para vocé compartilhar com
os seus alunos conforme ja visto na Figura 16. Estou disponibilizando o
codigo no chat, todos acessem o site: <https://kahoot.it/> ou mesmo pelo
@)licativo ¢ adicione esse codigo para o acesso ao Quiz de fungdes. )

Figura 17 - Modo Classico

Fungdo Afim/ Mestrado

Modo classico

Figura 16 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.
Figura 17 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Figura 18 - Modo equipe

Kahoot!

Fungédo Afim/ Mestrado

Modo de equipe

Julia (Levanta a maozinha do meet) - Uma duvida Lia, tem como realizar a
impressao desse Quis, pois sabemos que a realidade de algumas escolas,
principalmente a rural, ndo tem acesso a internet ¢ nem aparelhos
tecnologicos.

Lia (Continua) - Sim, ao lado do nome do seu Quiz na plataforma tem a opgao
Imprimir. Vejam a Figura 19.

Figura 19 - Tela do aplicativo para realizar a impressao
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a fungdo aflm no dia a di o video? — :
Responds ¢ segwinte problema.
=)
. . mnl‘r.lqumrfn‘mmuumdeguior\hu se abastecemos 25 litras de gasolina® I
Considerando de RS 5,49 o litro.
Imprimir SOcemido 0 ived 4 B ST D S g
Vamos relac Hs) T lar com a mossa
Qual ¢ do problema e
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Créditos do recurso ~

ia (Continua) - Vale ressaltar que, ao gerar o PDF, o aplicativo disponibiliza
apenas as perguntas, sem as alternativas. Vejam na Figura 20.

Figura 18/ Figura 19 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Figura 20 - Tela do pdf do modelo da impressao

Vamas conhecer um pouce sobre a fungio afim 7

2 - Quiz
Identifique qual das fungbes a seguir é uma funcéo afim 7

Onde usamos a fungdo afim no dia a dia corforme o video 7

Jilia (Esboca um leve sorriso) - Obrigada! Adicionei o PIN e o meu nome
porém nao vejo na tela.

Lia (Continua) - Isso mesmo, o aplicativo permite esse controle quando vocés
acessam o link com o coédigo. Porém s6 o criador que tem acesso ¢
visualizagdo de todos os participantes. Quero s6 ver quem vai ganhar! Vou
iniciar em 1,2 e 3.

- ApOs a primeira questao —

arcelo (Esbo¢a um leve sorriso) - Mesmo que eu termine de responder a
pergunta apertando em finalizar, “O grafico da Fungdo Afim € representado
por uma ... ”, tenho que esperar todos os participantes terminarem?

Lia (Continua) - Sim! Olha o resultado da primeira pergunta, onde o Marcelo
lidera o ramking por ter respondido mais rapidamente. Todos acertaram a
pergunta, mas o tempo também contribui para a pontuagdo. Na proxima
questao, teremos um video!

anu (Assistindo o video e comentando) - Que legal, diversos recursos sendo
utilizados em uma questdo, como videos (link: <https://youtu.be/A-
tFCUO30fk>) e imagens nas alternativas, com o intuito de atrair a atengdo
dos alunos. Veja a Figura 21 a seguir.

Figura 20 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.
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Figura 21 - Questao do Quiz sobre Fun¢dao Afim

Onde usamos a fungio afim no dia a dia corforme o video ?

# Posto de gasolina

= Evsénbool ( langcamento da bola ao gol)
3 "

ia (Sorridente) - Observem em suas telas que ao fim de todas as questoes,
sera apresentado o placar geral com o nome e pontuagao de todos os alunos.
Parabéns Marcelo, voceé foi o vencedor! Conforme a Figura 22.

Figura 22 - Podio final do Quiz

Kahoot!
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Marcelo (empolgado) - Falei que eu iria ganhar! Mas o relatorio?

Aia (Continua) - Somente eu, como criadora do Quiz, tenho acesso p(%
questoes de ética; nao vou disponibilizar os resultados individuais. No
entanto, observem a Figura 23 na tela compartilhada com vocés que no
relatério geral consta o percentual de acertos da turma, que ficou em 60%.
Isso indica que vocés foram bem! Ou seja, das 7 questoes que constituiram o
Quiz sobre fun¢ao afim, vocés acertaram 4 delas. )

Figura 21/ Figura 22 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.
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Figura 23 - Relatoério geral do quiz aplicado
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revsiotu Data do éremine: & do dez. de 2022
- 10000
[
H Resumo Jogadores (8] Perguntas (7] Crganizado per layanneufsc
b . 1 Datalhes da atribuicic
e Muito bem!

w?“p, 60 Jogue novamente ¢ deixe 0 Mesmo grupo & Jogadores a
% melhorar a pontuagio ou vaja 5@ Novos
Canals correto Jjegaderes padem superar esse resultado. @ Perguntas 7

= ==

Relatérios avangados

Maria (Levanta a maozinha do meet) — Queridos cursistas, 0 nosso tempo da)
oficina infelizmente terminou, e daqui a 10 minutinhos tenho que estar na sala
de comunicagdes orais, onde alguns de voc€s apresentardo seus relatos de
experiéncias. No entanto, quero agradecer a todos. Foi uma oficina muito
produtiva, conduzida ¢ planejada por Lia com muito zelo. Esperamos que, a
@rtir de agora, vocés facam uso do Kahoot em suas aulas. )

[...]

Esta cena esta disponibilizada por completo na dissertacio que deu origem a este
produto.

Agora que sabemos como criar uma conta kahoot pelo computador, como se da esse
processo pelo celular? E o que veremos a seguir.

Figura 23 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2022.
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3.2 COMO CRIAR E ACESSAR A CONTA KAHOOT PELO CELULAR

Para fazer o download do aplicativo kahoot, o primeiro passo ¢ acessar a loja de
aplicativos de seu celular, Play Store se o sistema for ANDROID ou App Store se o
sistema for IOS. Apos acessar a loja de aplicativos, clique na aba de pesquisa e escreva
kahoot, como mostra a Figuras 24 e 25 abaixo:

Figura 24 - Tela de busca da Figura 25 - Tela de busca da

Play Store App Store

& kahoot a & [ B

« Estedispositivo = | Familia |

1. kahoot o

Kahoot! Jogar e criar .. e

m o g .Explmar Acessdrios Suporte Encontrar

i Q u uma loja

&30 mil avaliagbes @ 59 MB Classificagio | B resultados encontrados

K!

Crie @ jogue jogos educatives na escols, em casa e no Kahoot! Jogar e criar quizzes
trabatha!

Participe de jogos envolventes baseados
em quiz (kahoots) na escola, em casa e no
trabalho. Crie seus proprios kahoots e
aprenda algo nove! A Kahoot! traz...

Patrocinados - Contetdo

relacionado a sua ...

Veja mais »

Perguntados Shew do Bible Trhva P CH A - e, m
s6w Miicndrio 2024 -Jogos depala.. 4 "y — -
45 46w = Ly - X} [
Eventos de tempo limitado Qr-code para Y Y, Qr-code para
acessar o app acessar o app

Apos acessar a pagina do aplicativo na sua loja, clique em Instalar se for na Play Store
ou Obter se for na App Store. Feito o download do aplicativo clique em Abrir. Observe
na Figura 26, que ao abrir o aplicativo e clicando em Avancar, ja é possivel criar a sua

conta. Vejam:
Figura 26 - Criando a conta kahoot

Figura 24/ Figura 25/ Figura 26 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Observe nas imagens A, B, C e D da Figura 27 abaixo que, a partir desta tela, o passo a
passo para a criagao da conta ¢ o mesmo que foi anteriormente explicado na versao

para computador.

Figura 27 - Opgdes para criar a conta kahoot

Crie uma conta

Inscreva-se com seu e-mail

E-mail

Senha

Que tipo de conta vocé quer Como é seu local de trabalho
criar? atual?

Crie uma conta! (B uerorecebar informagées,
ofartas, recomendacbes &
Faga login ou inscrevia-se para criar atualizagbes da Kahoot!
kahoots, organizd-los em sala de aula ou
» designd-los como tarefa de casa, além de

acessar relatérios de jogo

ou

Professor Profissional Ensing superior [ W7 Continuar com o Goagle

]
Outro

Ao entrar na conta a primeira coisa que aparece na tela ¢ o anuincio dos planos do

[ =' Continuar com a Microsoft

[ Continuwar com o Clever

m

Talvez mais tarde

l
l
[ @  continuar com a Apple l
l
I

l Continuar com o legin dnico

kahoot, como mostra a Figura 28, ¢ ao acessar o aplicativo pela primeira vez ele
também pede que conceda algumas permissdes como demonstra a Figura 29.

Figura 28 - Opc¢odes de planos do aplicativo Figura 29 - Permissdes do aplicativo

Kahoot+start

para professores

&>

Os alunos se tornam
professores com os
NOVOS passes de

- . . - 1
Até 100 jogadores por partida estudante doigloCE

Tmés 12 meses A
R$ 28.99 R$ 234.99 Permitir que © app Kaheot! envie
i 2859 més R$ 19.58/m notificagBes?
Permitir
Ver todos Talvez
mais tarde Nao permitir

Figura 27/ Figura 28/ Figura 29 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Agora, tendo criado a conta e acessado a tela inicial do aplicativo, as fungdes que estao
disponiveis nela, sao as mesmas da versao para computador, embora alguns menus
estejam ocultados, como ¢é o caso da aba Relatorios que agora esta dentro da Biblioteca

de acordo com a Figuras 30 e 31. Vejam:

Figura 30 - Tela inicial do kahoot Figura 31 - Aba Biblioteca
=] Kahoot! o Biblioteca

Explore & Kahoots
outros jeitos
de jogar

ol Relatérios

Vamos comecar!
|_Eg Cursos
2 Meus kahoots 8B Grupos
L & Estudar
3 -]
Ha
Que os joges comecem!
Categorias
dim d et
Fundamental 1
= 4[] - g
f @ Do B N @ 0DOo HH

Inicla Descobelr  Emtrar Erlar Biblioze- Inicla Duseobelr  Enboar criar Biblister

Observe que na Figura 30 existem dois atalhos no meio da tela, tal que, de cima para
baixo temos, Meus kahoots, que serve como atalho para os kahoots que criamos, € mais
abaixo temos Categorias, na qual podemos selecionar o grau de ensino para o qual a
atividade ¢ destinada. Ja o atalho Entrar, permite que o usudrio insira o PIN ou leia o
codigo QR para ter acesso ao jogo e responder o guiz. Conforme Figura 32.

Figura 32 - Tela Entrar para responder o quiz

Entrar no jogo

PIN

1}, Inserir PIN (0] Ler codigo QR

Figura 30/ Figura 31/ Figura 32 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Uma duavida que pode surgir é: Meu aluno precisa criar uma conta kahoot para ter
acesso ao meu quiz? A resposta € sim, contudo, o processo para eles ¢ mais simples e
rapido, repete o processo da Figura 26 e na Figura 27 (A) pega que ele selecione a
opgao Aluno e na proxima pagina ele colocar a idade, como mostra a Figura 33. Por
ultimo o aplicativo pede que conceda algumas permissdes como mostrado
anteriormente na Figura 29. Quando o aluno acessa a tela inicial pela primeira vez, o

que aparece pra ele ¢ um breve guia das fungdes que ele usara, conforme Figura 34.

Figura 33 - Tela para criar conta Aluno Figura 34 - Tela inicial da conta Aluno

r Toque para acessar
c f ]~ © Kahoot! Kids

Quantos anos vocé tem?

Ja tem um PIM de jogo?

Insira-o aqui para participar desse kahoot!

v

ﬁ%

Agora que temos acesso a nossa conta kahoot, vamos praticar! O texto que se seguira ¢
uma parafrase do didlogo contido na “cena 3. Planejamento do uso do aplicativo kahoot
como projeto escolar e seu uso na visdao dos estudantes” presente na se¢ao 2.3, cena esta
que teve como objetivo reforgar a leitura, a escrita, as operagdes basicas € o raciocinio
l6gico, incorporando o uso da probabilidade no dia a dia dos estudantes.

O primeiro passo para a criagao de um kahoot pelo celular € selecionando o atalho Criar
na barra inferior da tela inicial como podem ver na Figura 30. Selecionada essa opgao,
podemos escolher uma imagem de capa, titulo e selecionar um tema, ou seja, a cor de
fundo. Se desejar, pode deixar o arquivo como privado ou publico. Conforme Figura 35
abaixo.

Figura 33/ Figura 34 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Figura 35 - Tela do aplicativo para

Criar kahoot
Cancelar Criar kahoot
&
Toque para adicionar imagem de capa

Titulo

Inserir titule o
Tema m
. Padrio -
Visivel para

@ Pablico w
Perguntas

Adicionar pergunta

Existem trés formas de incluir imagens na capa do jogo. A primeira consiste em
capturar uma imagem pela camera, a segunda permite selecionar uma imagem da
galeria de midia, e o aplicativo também possibilita realizar uma busca interna. Vou
adicionar no campo de busca o termo "Probabilidade De Matematica". Observem na

Figura 36.

Figura 36 - Tela de busca para
selecionar imagem

X Adicionar midia

B ® @

Cadar Galeria Camera

Biblioteca de imagens do Kahoot!

Adicione 1imagem premium de graga

Q ‘robabilidade De Matematica X

Figura 35/ Figura 36 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Selecionada a imagem de capa, o titulo, o tema e a visibilidade do novo kahoot, vamos
entao adicionar perguntas, porém note que assim como a versao para computador, as
perguntas que podemos adicionar de forma gratuita sio Quiz e Verdadeiro ou Falso,

como mostrado na Figura 37.

Figura 37 - Tela de adicionar
erguntas

x Adicionar pergunta

Q, Pesquisar perguntas

Testar conhecimento

Recursos versao ) ]
gratuita Quiz Verdadeiro ou falso
{ 5 ° oW
B
Puzzie Rm‘i curta
B° M° N
consamdeinns | cuteeduin [ Recursos versao
Coletar opinices l paga B
@ ] @ [+]
Enquete Largar marcader
S - E—

E possivel também adicionar outras midias as suas perguntas, de forma a torna-las
mais dinamicas ¢ que melhor se encaixam no contexto escolar de seu aluno, sao elas
imagens, GIFs (Formato de Intercambio de Graficos), dudio ¢ videos. Conforme a

Figura 38.

Figura 38 - Op¢des de midias para as perguntas

' Adicionar midia ' Adicionar midia ' Adicionar midia ' Adicionar midia

=] =5 4 K3 = ] 4 ® & &} ® & = © 4 [E]
Imagens GIFs Audio Videos Imagens CiFs Audio Videos Imagens GCiIFs Audio Videos Imagens CIFs Audlo Videos
(=] ] @ Figurinhas
2] 1. Encontre um video do YouTube

Colar Galeria Cmora

2. Togque em 4 e copie o link

Biblioteca de imagens do Kahaot! Q, procurar por GiFs
Adiclone 1 v premium di
iclone 1 imagem premium de graga e —— b GIPHY Ler em voz alta 3. Toque em Colar abalxo

Insira uma pergunta aqui para que

Q Pesquisar em Getty Images
ela seja lida em voz alta

8332314 Forecido per Getty Images

,-13‘@
;2
T

@é]r- 4

Figura 37/ Figura 38 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.

Encontre um video do YouTube
Idioma detectado 3 Abrir YouTube

Portugués (Brasil) [detectadeo) -
Colar link
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Ao salvar o Kahoot, no canto inferior da tela vao aparecer as seguintes opgoes: Jogar
Solo para jogar sozinho e Organizador para jogar todos juntos. Vamos entao utilizar o

Organizador ao vivo. Lembrando que a fung¢ao Atribuir é para enviar o Kahoot como
tema para casa. Observe a Figura 39.

Figura 39 - Opgoes de compartilhamento do kahoot

Organizador ?

_— Organizar ao vivo
B jniciar aula interativa

Apresentar pelo Google
L‘ Meet

Jogar este kahoot via Google Meet

@ Atribuir
Mais formas de jogar ‘r‘#

Enviar kahcot como tema de casa

Os novos jogadores competem contra
as pontuagdes do joge anterier (11 .
jogaderes em 18/10/2023)

Arte para relaxar Bau do tesouro

Aumentar limite

Kahoot! Basic

Ao selecionar a op¢ao Organizar ao vivo, vai disponibilizar dois modos gratuitos para
jogar: o modo classico, que ¢ a competicao individual entre os alunos e o modo equipe
em que os alunos se juntam em grupos para fazer o quiz. Vejam na Figura 40.

Figura 40 - Opg¢odes de Organizador ao vivo

Dt‘ * Fazer up..
Selecione o modo para

Revisdo com a Gamificagdo 5° anos

|o‘t‘ * Fazer up...
Selecione o modo para

Revisdo com a Gamificagdo 5° anos

Modo classico

Figura 39/ Figura 40 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2024.
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Assim, teremos diferentes abordagens para os kahoots que criamos, seja de forma
individual ou em grupo, contudo, ha alguma diferenca na forma como essas questoes

sao apresentadas no celular ou no computador?

Apesar do tamanho das telas serem diferentes as questdes sdo apresentadas da mesma
forma, mudando apenas a orientacdo da tela, no celular de forma vertical e no

computador de forma horizontal. Como mostra a Figura 41.

Figura 41 - Tela do aplicativo com a mesma questao em ambos os dispositivos

Caso tenha restado alguma duvida proveniente desta se¢do, veja o video Apresentando
o kahoot através da Figura 42.

Figura 42 - Vldeo Apresentando o kahoot PE
(& 4 MPECIM| nﬁﬂ;ﬂl—l

ESQUISA E POS-GRADUAGAO mr 'T-"I-T.-'-H'-'_:
JAGAO EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA E'E“ |w-'m
NAL EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA oo Bt
' FE il P
. oty S i

Ml e
(L S b

QR code para
acessar o video

Portanto, tendo chegado ate aqui, cabe a vocés a forma que trabalhardao este recurso
tecnoldgico em suas salas de aula, ndo apenas para matematica, mas também para

outras disciplinas curriculares, de forma individual multidisciplinar ou interdisciplinar.

Seguido nesta linha de raciocinio, descreverei na proxima se¢ao uma cena que consiste
na criagdo e de uma atividade pedagogica que integra o contexto da Covid-19 com as

disciplinas de Matematica e Biologia, de modo multidisciplinar.

Figura 41 - Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2023.
Figura 42 - Fonte: ROCHA, Marcelo Santana da. Apresentando o kahoot PE. Google Drive, 08 mar. 2024. 1 video (2 min
e 19 seg). Disponivel em:  <https:/drive.google.com/file/d/1BHXTvuggk24XELKor8L.JrO---0Ni64x5/view?
usp=drive link>.
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4 KAHOOT E A MULTIDISCIPLINARIDADE

Nesta secdo resgataremos o dialogo presente na dissertagdo intitulado “cena 4:
Significando a Covid 19 em atividades pedagogicas associadas as disciplinas de
Matematica e Biologia” localizado na se¢do 2.4, que se passou em uma reuniao entre a
orientadora, professores de matematica em Formagdao Continua e um professor com
formagao em Biologia.

Os participantes desta cena serao denominados da seguinte forma: Maria, que ¢ a
orientadora; como professores de Matematica em Formagao Continua, nomearei Lia,

Sara, Marcelo ¢ Jack; e o professor Léo, com formagao em Biologia.

Apos uma manha de trabalho em sala de aula e dedicar o intervalo do almog¢o para
organizar alguns detalhes da minha pesquisa, encaminho-me para a Universidade Federal
do Estado do Acre - UFAC para mais um encontro com minha orientadora e colegas de
pesquisa. No trajeto, reflito sobre uma proposta sugerida por uma colega de trabalho
graduada em Ciéncias Biologicas, que envolve a realizacdo de uma atividade integrando
ambas as disciplinas. Essa ideia permanece em meus pensamentos enquanto me encaminho
para a reunido.

Ao chegar na UFAC, dirijo-me ao Bloco Jersey Nazareno de Brito Nunes, conhecido
popularmente como o bloco da Matematica (que funciona no periodo da tarde) e Filosofia
(no periodo noturno). Entrando na sala 02, avisto a minha orientadora, Maria, e os
demais colegas de curso.

[...]

ossi (pensativo) - Estou aqui me questionando sobre a relagao do aplicativo

educacional, no seu caso, o Kahoot, com o contexto histérico da pandemia da
Covid- 19.

Lia (Pensativa) - Curioso esse seu comentario! Hoje pela manha, no
planejamento escolar, uma professora da area de Biologia propds uma
atividade mult1d1501p11nar que relacionasse ambas as disciplinas, no caso, a
matematica e biologia. Tenho a perspectiva da fungdo do Kahoot, como foi
utilizado ¢ como pode ser empregado para refletir esse momento. Ele serviu
como uma ferramenta de apoio tanto para professores quanto para alunos,
facilitando a transmissao de conteudo e capturando a atengdo por meio de
uma tela. Conscientes de que nenhum profissional estava preparado para a
transigao repentina ao ensino remoto, o que quero destacar ¢ como, por meio
de praticas, nos apropriamos das ferramentas, criamos atividades e hoje
possuimos um dominio diferente daquele inicial.
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Maria (corta) - Tenho aqui na minha bolsa o livro “Cendrios pa%
investigacoes: Humanidades e matematica em contexto” das autoras Paulussi e
Grassmann que aborda diversos contetidos de ciéncias humanas e sociais
aplicadas com a matematica e suas tecnologias, que realiza a analise da
pandemia da covid com uso da Matematica e suas Tecnologias e as Ciéncias
Humanas e Sociais. O capitulo traz um tema bastante relevante e atual: Satde
tarias.
e\crlse sani )

Lia (interrompe) - Covid-19.

Jack - Ele poderia ser empregado por meio do aplicativo, trazendo consigo
sua relevancia nesse contexto historico em uma perspectiva global, nacional
ou até¢ mesmo estadual. Infelizmente, todos nés conhecemos alguém que foi
contaminado pela Covid-19, inclusive pessoas que faleceram devido a essa
doenga e suas complicagoes.

Lia (apos um breve siléncio na sala) - Infelizmente, foi um periodo dificil para
todos nods. Na abordagem inicial do capitulo sobre saude e crises sanitarias,
sao apresentadas as informacoes especificas de cada area, trabalhando as
areas de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, Matematica e suas
Tecnologias, Linguagens e suas Tecnologias, e Ciéncias da Natureza ¢ suas
Tecnologias. O aplicativo Kahoot permite a conexdo entre essas disciplinas
nesse contexto histérico e diversifica o formato das questdes, possibilitando a
inser¢ao de videos e imagens com graficos.

aria (baixando o livro digital para disponibilizar ) - Estou enviando no grupo
de WhatsApp o pdf capitulo do livro referente a saude e crises sanitarias, para
todos terem acesso e conhecimento das aplicabilidades que os autores fazem
do tema com base na BNCC.

Marcelo - Sabemos que a saude ¢ um direito basico garantido pela
Constituicdo Federal Brasileira, conforme estabelecido no Artigo 196 '. O
livro aborda esse tema no inicio, € 0 que me chamou a atengdo foram os
graficos da Covid-19, proporcmnando uma visao nacional sobre a situagao.

eo_ (interrompem) - Desculpe interromper mesmo nao sendo discente da
disciplina, porem, ao ler o texto, além dessa visdo otica que o livro aborda
com imagens de graficos, como professor de Biologia, observei a forma como
ele apresenta os termos técnicos ¢ seus significados de forma clara e objetiva.

' Art. 196. A saude € direito de todos e dever do Estado, garantido mediante politicas sociais e econdmicas que visem a
reducdo do risco de doenga e de outros agravos ¢ ao acesso universal e igualitario as agdes e servigos para sua promogao,
protegdo e recuperagao. (Brasil, 1988, art. 196).
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Maria - Vamos a pratica! Todos devem instalar ou acessar o site do aplicativo
Kahoot em seus celulares ou computadores. Lia, por favor, compartilhe sua
tela no Data show, pois vamos criar um quiz na aula no contexto da pandemia.

€0 - Quero participar dessa atividade, pois vou utilizar em minha aula. O
Kahoot permite mostrar definigdes por meio de imagens ou videos, atrair a
aten¢do dos alunos, pois posso aplicar dados individualmente ou em equipe.
Allem disso, ainda consigo acompanhar o aprendizado da turma por meio de
relatorios.

Lia - Vamos usar os dados do nosso estado do Acre ou informagdes da
capital, retratando uma realidade que acompanhamos e até vivenciamos.
Podemos comecar?

ossi - Sim, acho que a primeira abordagem seria a utilizacdo e seu
significado. As vezes, tenho duvidas na utilizagdo correta das palavras
pandemia, epidemia e surto.

Léo (Olhando para o celular) - Localizei um video na plataforma do youtube,
<https://www.youtube.com/watch?v=DBdICrogPxw>, que esclarece cada
termo. Enviei o link, para voce Lia.

-Ap0s todos assistir o video-

@éo - Tem como inserir esse video no Quiz ou em um s/ide? )

Rossi - Também localizei uma imagem que retrata a definicio dos termos.

ia - Podemos adicionar ambos, ou seja, tanto imagens como video. Ja estou
acessando a minha conta do Kahoot, vou na opgao Criar. Agora, um titulo
para a nossa atividade?

Rossi - Pode ser "Covid-19: Um Novo Olhar - Da Matematica com as Ciéncias
da Natureza".

Qack (pede a palavra) - Como se da essa relagao? )
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Léo - Nos telejornais durante a pandemia, todos os dias eram apresentados
dados, na maioria das vezes, com graficos. Isso estabelece uma relagao entre
as dlsc1p11nas na linguagem ‘do aluno. Como professores, temos a BNCC, e
observei os assuntos abordados em cada ano.

A éo (retoma a palavra) - Na matematica esta relacionado a um sequénc\
numerica ¢ abordagem de grafico com Progressdo geométrica. Na ciéncia da
natureza ¢ Covid- 19 € uma infec¢ao resplratorla causada pelo virus SARS-
CoV-2 e a BNCC aborda da seguinte forma “Propor, a partir do conhecimento
das formas de transmissdo de alguns microrganismos (virus, bactérias e
protozoarios), atitudes e medidas adequadas para prevengdo de doencas a eles

@sociadas” 2 j

Lia (acenando positivamente, com a cabeca, complementando a fala do Leo) -
Na Matematica, esta relacionado a uma sequéncia numerica e a abordagem
de graficos com progressdo geométrica. Na Ciéncia da Natureza, o Covid-19 ¢
uma infec¢ao resplratorla causada pelo virus SARS-CoV-2, e a BNCC aborda
da seguinte forma “Reconhecer e empregar unidades usadas para expressar
medidas muito grandes ou muito pequenas, tais como distdncia entre planetas e
sistemas solares, tamanho de virus ou de células, capacidade de armazenamento
de computadores, entre outros” 3.

éo - No decorrer da leitura, as autoras mencionam a gripe espanhola, que fo1
uma pandemia ocorrida nos anos de 1918. Lia, essa abordagem traz uma
relacao tao significativa com a disciplina de Historia.

[...]

Lia ( leve sorriso) - As ideias estao aflorando! Essas informagdes sdo de
extrema importancia. A primeira pergunta estara relacionada com o
significado das palavras pandemia, epidemia e surto. A partir da fala do Léo,
a segunda questdo estara relacionada com a gripe espanhola, pois a
transmissao da Covid-19 se dava pelo contagio, no caso da Covid, pelo
coronavirus SARS-CoV-2. Eu me recordo que os telejornais mencionavam as
taxas de contagio de varios paises.

arcelo - Me recordo também, Lia. Essas taxas indicavam a propagagao da
doenca. No ano de 2020, a taxa de contaminacao era de 2,81. Outro assunto
de matematica ai, os numeros decimais e o seu significado em um contexto.

2 Descrigdo da habilidade EF04CI08 - (BNCC, 2017 p. 339).
3 Descrigdo da habilidade EFO9MA18 - (BNCC, 2017 p. 319).
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Rossi - Nesse exemplo, Marcelo, uma pessoa infectada pode transmitir o virus
para outras trés pessoas. Com algumas medidas de prevengao, entre elas evitar
aglomeragdes e higienizar os alimentos, ocorreu o achatamento da curva.

Marcelo (interrompe) - Lia, naquele momento mantivemos o contato com)
amigos ¢ familiares por meio de videochamadas, mensagens, assim como 0s
softwares nos permitiram situar as informagoes de diversas regides do Brasil e
do mundo. Poderiamos utilizar o Kahoot com imagens de campanhas de
prevengdo, abordar o professor trabalhando em casa e trazer algumas
informagoes referentes ao Sistema Unico de Saude (SUS), como o primeiro
@a de aplicacao da vacina no Brasil e no Acre? )

Lia (olhando para o celular e realizando a pesquisa e enviando o link para os
colegas) - De acordo com 0 site Gl, no link
<https://gl.globo.com/ac/acre/noticia/2024/01/20/ha-tres-anos-acre-comecava-
a-aplicar-as-primeiras-vacinas-contra-a-covid-19.ghtml>, retrata o momento
da pandemia exatamente com essas informacgoes, Marcelo. A data da primeira
aplicagéo da vacina no estado do Acre foi em 19 de janeiro de 2022, sabemos
para um grupo especifico de pessoas, e relembra a situagao que o estado estava
vivendo: "4 vacina chegava no momento em que o Acre registrava mais de 44,7
mil infectados pela doenca e mais de 830 mortes, a ocupacdo de leitos para
pacientes de Covid-19 estava em uma situagdo critica.” *.

aria - Note, Lia, tantas possibilidades e relagdes das disciplinas nas quais o
Kahoot pode ser trabalhado. Com a apresentagdo de um trecho de um
telejornal, seguido pela analise de graficos com o tema da Matematica. Nao
tenho duvida de que os proprios alunos vao aprimorar e buscar informacoes,
utilizando o celular a favor de voces.

Lia - Que tarde de grande aprendizado! Possibilitou ampliar meu pensamento
sobre a associagao das disciplinas, ainda com o Kahoot, com o contexto
historico da Covid-19. Vou finalizar juntamente com a colega de trabalho a
atividade. Nesse momento, nao sera a associacdo de todas as disciplinas
citadas, pois estamos no fim do bimestre. Na proxima semana, conto para
voces o desenvolvimento da atividade.

@aria - Novos rastros com o aplicativo Kahoot. Até o préximo encontro! )

Para ter acesso a cena completa descrita aqui, basta acessar o texto da Dissertagao que
culminou neste produto educacional. Na sequéncia, apresentamos uma reflexdao sobre o

percurso na pesquisa, intitulada Reflexdes Finais sobre um Novo Olhar.

4 “Ha trés anos, Acre comegava a aplicar as primeiras vacinas contra a Covid-19”. Por Ana Paula Xavier, JAC 2* Edigdo e
gl AC — Rio Branco, 20/01/2024.
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5 REFLEXOES SOBRE UM NOVO OLHAR

Em uma tarde quente em Rio Branco, no dia 09/02/2024, as 14 horas, ocorreu um
encontro pelo Google Meet entre a orientadora Maria e a orientanda Lia. O objetivo

desse encontro foi esclarecer as ultimas duvidas sobre a pesquisa em questao, uma

\

vez que a defesa se aproximava.

Maria - Boa tarde, menina! Estamos a poucos dias da tao
sonhada defesa. Quais caminhos vocé percorreu
explorando o potencial do Kahoot durante essa
pesquisa?

S

Lia - Boa tarde, professora Maria! Estou ansiosa para
esse momento! Ao longo da pesquisa, percorri diversos
caminhos explorando o potencial do Kahoot como
ferramenta educacional. Inicialmente, participelr de um
curso oferecido pela Secretaria de Educagao.
Posteriormente, apliquei o conhecimento adquirido na
pos-graduagao de ensino de Matematica - EaD, onde foi
o tema do meu Trabalho de Conclusao de Curso. Aléem
disso, participei da oficina “Significando o Kahoot e suas
potencialidades para o ensino de Ciéncias e Matematica
com a epistemologia dos usos” durante o evento remoto
da IV Semana Académica do Mestrado Profissional em
Ensino de Ciéncias e Matematica - [V SEMPECIM. De
forma mais abrangente, integrei o Kahoot em atividades
no Colégio Sigma de Rio Branco, abordando diferentes
disciplinas. Essa jornada permitiu nado apenas conhecer o
aplicativo, mas também compreender sua aplicabilidade
em contextos variados e significa-lo nos usos com as
diferentes formas de vida de cada contexto.

Maria - Explique um pouco mais?

NS

Lia - Ocorreu tanto de forma online quanto presencial.
Nos trés primeiros momentos - cursos, pos-graduacao e
oficina - fui aluna, aprendendo a utilizar o aplicativo
Kahoot. Apos alguns meses, participamos de uma oficina
chamada "Significando o Kahoot e suas potencialidades
para o ensino de Ciéncias e Matematica com a
epistemologia dos usos", realizada de forma remota em
novembro de 2022 pela IV SEMPECIM. O objetivo era
descrever as potencialidades do aplicativo Kahoot com a
epistemologia dos usos para o ensino de Ciéncias ¢
Matematica, utilizando a versao para computador.
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Lia - Paralelamente a isso, ocorreu o uso do Kahoot de
forma presencial na realizagdo de uma gincana escolar,
inserida em um projeto interdisciplinar para superar as
dificuldades dos alunos, como resolugdo de problemas
matematicos relacionados as quatro operagdes basicas,
leituras, entre outras atividades. Nessa atividade,
exploramos a tabuada e o conceito de probabilidade. A
construcdo dessa atividade envolveu elementos
conhecidos pelos alunos, como imagens das faces de um
dado, o alfabeto, uma moeda, uma bola de futebol, uma
vaixa de sapato, um chapéu de aniversario, entre outros.

Maria - Como ocorre essa associagao das disciplinas?

S

/ Lia - No primeiro projeto escolar, o qual abordou o
conteudo de probabilidade, houve a integracao das
disciplinas de Matematica e Portugués. Durante essa
experiéncia, a  professora conduzia a leitura
conjuntamente, buscando analisar o nivel de
interpretagao dos alunos. Nesse contexto, utilizamos o
aplicativo Kahoot em dispositivos celulares, dividindo-se
em dois momentos distintos: primeiro, na apresentagao
do aplicativo aos professores, ¢ segundo, durante a
execucao da atividade. Nesse momento, atuava como
pesquisadora e professora, fazendo uso dessa plataforma.
No ultimo projeto, que explorou a relagdo entre
Matematicas e Ciéncias Naturais, com foco especifico em
Biologia ¢ no contexto da pandemia da COVID-19,
desenvolvemos um quiz. O objetivo deste quiz era
promover a tomada de decisOes éticas e socialmente
responsaveis, utilizando a analise de problemas sociais,
incluindo situacoes de saude e sustentabilidade. Nesse
processo, os alunos interpretaram taxas e indices por
meio de graficos e tabelas. O projeto foi considerado
excelente, € como mencionei anteriormente, acredito que
hd potencial para expandi-lo. J& compartilhei essa
proposta com a coordenacdo da escola para

&:ontinuarmos em anos posteriores.

AN

AN

Maria - Apesar do tempo limitado, ja acumulamos
diversos rastros, e conforme sua ultima observacao,
parece que ainda teremos continuidade. No decorrer da
execucao das atividades, quais foram as potencialidades e
limitagoes do Kahoot?
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Lia - O Kahoot captura eficientemente a atengdo dos
alunos ao permitir a inser¢ao de elementos do cotidiano,
como a bola de futebol, para abordar conceitos
matematicos, incluindo a geometria. Nesse contexto,
ocorre uma aprendizagem de maneira nao convencional,
¢ a motivacao ¢ impulsionada também pelo trabalho em
equipe. Do ponto de vista dos professores, consideramos
como potencialidades ferramentas que possibilitam
adaptagoes para diferentes temas e a disponibilidade de
relatorios que permitem acompanhar a turma de forma
instantanea. No entanto, observei algumas limitagoes,
como a dependéncia de conectividade e a dificuldade na
impressao das atividades produzidas na plataforma, visto
que as alternativas nao sao disponibilizadas.

Maria - Qual a sua visao hoje da sua pesquisa?

NS

Lia - Cada atividade realizada com o aplicativo e seus
objetivos educacionais deixa rastros distintos. Embora eu
possa aplicar a mesma atividade em diferentes turmas, ¢
importante reconhecer que cada grupo tem sua propria
perspectiva, influenciada por suas praticas sociais e
outros fatores. Além disso, a diversidade de formas de
aprendizado ¢ consideravel, e o Kahoot oferece a
flexibilidade de incorporar elementos como sons,
imagens, videos, formulas matematicas, entre outros,
permitindo a participagao de todos os envolvidos.

AN

/

Através da pesquisa, percebe-se que o uso da tecnologia foi vinculada a abordagem

construcionista, em que o aluno constréi, por intermédio do computador, o seu
proprio conhecimento, nisso o computador passa a ser somente um suporte para que
o aluno aprenda o conteudo interagindo com seus colegas, explorando o assunto em
tela e o professor passa a ser o mediador nesse processo de investigagao e descoberta.
Portanto, durante o desenvolvimento das aulas, busca-se ouvir a cultura especifica
de cada aluno, procurando estabelecer conexdes entre o conteudo e suas
preferéncias, como o gosto por jogos, exemplificando que ¢é possivel ensinar
matematica de maneira integral, como ilustrado em um video que apresenta e
descreve o uso da tabuada de multiplicagdo utilizando as maos. Nesse contexto,
planejamos as aulas com o auxilio do aplicativo, integrando elementos que fazem

parte da cultura dos alunos e estabelecendo relagdes com seus contextos cotidianos.
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Quando menciono "cultura em sala", refiro-me a elementos compartilhados pela
turma, como assistir a um filme em conjunto, participar de encontros para tomar
sorvete a tarde, identificar figuras geométricas nos materiais escolares e a partir dai
passamos a problematizar questdes relacionadas ao que foi observado de cada
cultura com o intuito de significar conceitos matematicos no uso em atividades
diversas como jogos de linguagem na acepgao wittgensteiniana. Nesse momento se
inicia uma forte chuva em Rio Branco- Acre e a conexao com a internet comegou a

ficar ruim, e professora Maria entra na conversa.

/ Maria - Lia vejo que vocé amadureceu muito e aprofundou \
bastante seu texto e atendeu as solicitagées de sua banca de

qualificacdo, ja sabendo de fato o propodsito de sua pesquisa.

Foi um caminho arduo, sei disso ¢ de todas as dificuldades

?B\ enfrentadas por voc€ para chegar até aqui. Deixo aqui minha

( gratificagdo e respeito pelo seu empenho, dedicagio e

. comprometimento com seu tema de pesquisa e fico muito

feliz com a profissional que voce se tornou. E digo que esse

material ndo vai ser um material de prateleira que fica 1a

empoeirado que ninguém queira lé-lo e ressignifica-lo. Sera

um material de grandes usos, seja por professores em

formacao inicial ou em formag:ao continua. Como também

seus diversos usos feitos durante a pesquisa proporcionam

residentes, pibidianos e alunos de licenciaturas e da educagao

basica a fazerem uso de diversas maneiras pelo seu poder

explicativo. Nesse momento vamos dar uma pausa para

outros usos € vamos interromper e€sse nosso encontro em

virtude das trovoadas e relampagos, pois nao ¢ bom fazer uso

K de celulares e computadores com esse tempo. /

[Pausa, um grande abraco a todos!]
As autoras
Professoras Ma. Laiane Muniz e Dra. Simone Bezzera.
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