@ €)PPGE

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ACRE
CENTRO DE EDUCACAO, LETRAS E ARTES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
MESTRADO ACADEMICO EM EDUCACAO

FERNANDA DE CASSIA BORTOLINI

NARRATIVAS DOCENTES SOBRE A INTEGRACAO DAS TDIC NAS PRATICAS
PEDAGOGICAS DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL EM RIO
BRANCO-AC

Rio Branco
2025



FERNANDA DE CASSIA BORTOLINI

NARRATIVAS DOCENTES SOBRE A INTEGRACAO DAS TDIC NAS PRATICAS
PEDAGOGICAS DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL EM RIO
BRANCO-AC

Dissertagcdo apresentada ao Programa de Pos-graduagdo
para o curso de Mestrado em Educagdo na Universidade
Federal do Acre (UFAC) como exigéncia para obtencéo
de titulo de Mestre em Educacéo.

Linha de Pesquisa: Linha 2 — Formagao de Professores,
Educacdo e Linguagens

Orientadora; Profa. Dra. Adriana Ramos dos Santos

Rio Branco
2025



Ficha catalogréafica elaborada pela Biblioteca Central da UFAC

B739n Bortolini, Fernanda de Cassia, 1983 -
Narrativas docentes sobre a integracdo das TDIC nas praticas pedagdgicas
dos anos iniciais do ensino fundamental em Rio Branco - AC / Fernanda de

Cassia Bortolini; Orientadora: Profa. Dra. Adriana Ramos dos Santos. — 2025.
137 f.-0l.; 30 cm.

Dissertagao (Mestrado) — Universidade Federal do Acre, Programa de Pdés-
Graduacgéo de Mestrado em Educacgéao, Rio Branco, 2025.
Inclui referéncias bibliograficas e apéndices.

1. Anos Iniciais. 2. Narrativas Docentes. 3. Pratica Pedagadgica. |. Santos,
Adriana Ramos dos. Il. Titulo.

CDD: 510.7

Bibliotecario: Uéliton Nascimento Torres CRB-11%/1074.



FERNANDA DE CASSIA BORTOLINI

NARRATIVAS DOCENTES SOBRE A INTEGRACAO DAS TDIC NAS PRATICAS
PEDAGOGICAS DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL EM RIO
BRANCO-AC

O presente trabalho em nivel de mestrado foi avaliado e aprovado em 14 de marco de

2025, por banca examinadora composta pelos seguintes membros:

Prof.(a) Dr.(a) Adriana Ramos dos Santos
Orientador (a) — Universidade Federal do Acre (UFAC)

Prof.(a) Dr.(a) Nadson Aradjo dos Santos
Examinador Interno - Universidade Federal do Acre (UFAC)

Prof.(a) Dr.(a) Jodo Batista Bottentuit Junior

Examinador Externo — Universidade Federal do Maranh&o (UFMA)

Prof.(a) Dr.(a) Giane Lucélia Grotti

Examinador suplente - Universidade Federal do Acre (UFAC)

Rio Branco
2025



AGRADECIMENTOS

Dedico este trabalho aos pilares que sustentaram minha jornada académica, guiando-
me com amor e sabedoria.

A Deus, fonte inesgotavel de inspiracéo e forca, cuja onipresenca iluminou cada pagina
escrita e cada desafio superado. Em Sua graca, encontrei 0 apoio necessario para seguir firme
na realizacdo dos meus sonhos.

A minha familia, em especial a minha mée, cujas palavras sempre foram: “Estude,
minha filha”; ao meu filho Jodo Fernando, que, desde a gestacdo, representou amor e garra,
impulsionando-me a transcender os obstaculos; e a0 meu marido, Evandro, cuja inspiracdo me
levou de volta a sala de aula e cujo incentivo foi fundamental nos momentos de desanimo. A
todos vocés, que sempre acreditaram em meu potencial, meu eterno reconhecimento e gratidao.

Ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo (PPGE/UFAC), pela oportunidade de
crescimento académico e pelo ambiente de aprendizagem enriquecedor que propiciou. Aqui,
encontrei ndo apenas conhecimento, mas também a inspiracdo e a dire¢do para transformar
ideias em realidade.

Aos meus professores, em especial ao professor Dr. Jodo Francisco Lopes de Lima,
que orientou meu primeiro artigo significativo do mestrado, culminando em sua posterior
publicacdo. Seu trabalho como verdadeiro “oleiro” foi fundamental para que eu entendesse a
clareza necessaria para dar os primeiros passos com o texto da dissertacdo. Agradeco
imensamente a professora Dra. Adriana Ramos dos Santos, minha orientadora, que se mostrou
corajosa, paciente e entusiasta ao longo de todo o processo. Sua orientacdo objetiva, agil e
concreta foi essencial para o desenvolvimento deste trabalho. Sua dedicacdo e
comprometimento me inspiraram em cada passo desta jornada.

Ao professor Dr. Nadson Araujo dos Santos, cuja visdo detalhista contribuiu para a
melhoria do texto durante a qualificacdo e defesa, e ao professor Dr. Jodo Batista Bottentuit
Junior, gigante na area de tecnologias, que com cuidado e esmero trouxe atualizaces e mais
sustento cientifico para este trabalho. Ambos foram verdadeiros mentores, compartilhando seu
conhecimento com generosidade e paixdo, e desafiando-me a ir além dos limites do
conhecimento superficial.

Aos meus amigos e colegas, especialmente a minha amiga Sandy Mendonca e a

Francielda Pinheiro, que estiveram ao meu lado, sempre prontas para ouvir e oferecer incentivo.



Entre cafés, novas ideias, novos olhares, pardgrafos e artigos construidos, seu apoio foi
indispensavel para que eu chegasse até aqui.

Por fim, a vida, que me brindou com oportunidades e desafios, moldando meu carater
e fortalecendo minha determinacdo. Que esta dissertacdo seja um tributo ao aprendizado
continuo e a busca incansavel pelo conhecimento, e que, de alguma forma, ela possa contribuir
para um mundo mais justo e pratico, onde o conhecimento se torne motivo de esperanga e

transformacéo.






RESUMO

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) permeiam inUmeros aspectos
da sociedade atual, como o ambiente de trabalho, as interacfes sociais, os relacionamentos e,
de maneira especial, 0 campo da educacdo. Sendo assim, o presente estudo trata das narrativas
docentes sobre a integracdo das TDIC nas praticas pedagdgicas dos anos iniciais do Ensino
Fundamental (EF) em Rio Branco, tema este, discutido ha algum tempo no campo da educacao,
pois envolve ndo apenas a disponibilidade de recursos tecnoldgicos, mas também a formacéo
continuada de professores. Diante deste contexto, tem-se como problematica central da
pesquisa: Como os docentes dos anos iniciais do EF de Rio Branco, Acre, tém integrado as
TDIC em suas praticas pedagdgicas? Em congruéncia com este questionamento, o0 objetivo
geral deste estudo consistiu em: analisar como os docentes dos anos iniciais do EF de Rio
Branco tém integrado as TDIC em suas praticas pedagogicas. A metodologia adotada é
abordagem qualitativa, com orientagdo descritiva exploratdria. Os dados obtidos foram
alcancados através de entrevistas semiestruturadas que ocorreram em julho de 2024. A referida
coleta foi realizada envolvendo 13 professores do 4° e 5° ano do EF de trés escolas municipais
de Rio Branco. O corpus do estudo consiste nas narrativas docentes analisadas a partir da analise
de conteudo de Bardin (2011), consideradas as seguintes categorias: concep¢des sobre
tecnologias digitais; recursos digitais utilizados e as praticas pedagdgicas com TDIC;
obstaculos e desafios na integracdo de TDIC; demanda formativa. Os resultados encontrados a
partir das narrativas docentes evidenciam os beneficios e desafios da integracdo das TDIC no
ambiente educacional. Os professores reconhecem as vantagens dessas tecnologias, como a
facilitacdo do acesso a informacéo e a promoc¢do de um aprendizado mais interativo, mas
também destacam dificuldades, como a dependéncia de infraestrutura adequada e a necessidade
de habilidades técnicas especificas. Em relacdo a formacéo docente, a maioria dos entrevistados
enfatiza a importancia de uma formacdo pratica e continua, com foco em recursos digitais
direcionados para as diferentes disciplinas. Recomenda-se, ainda, um modelo de formagé&o
escalonada, que desenvolva inicialmente as habilidades digitais basicas e avance para a
integracdo pedagdgica das tecnologias. No entanto, a pesquisa também identifica obstaculos
significativos, como a falta de equipamentos adequados e a baixa qualidade da infraestrutura
tecnoldgica nas escolas, especialmente em relacdo ao acesso a internet de alta velocidade. A
manutencdo inadequada e a falta de atualizacdo dos equipamentos agravam esses problemas.
Para superar essas dificuldades, os professores destacam a necessidade de formacéo prética e
especifica, abordando o uso de tecnologias emergentes e fornecendo suporte durante as
atividades diarias em sala de aula. Além disso, metodologias ativas, como a aprendizagem
baseada em jogos e a sala de aula invertida, foram identificadas como formas de explorar
melhor o potencial das TDIC, tornando o ensino mais dindmico e envolvente. A pesquisa
oferece diretrizes para a melhoria das politicas educacionais e estratégias de implementacdo das
TDIC no contexto educacional de Rio Branco e em outras regides com caracteristicas
semelhantes.

Palavras-chave: Anos Iniciais. Narrativas Docentes. Pratica Pedagdgica. Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicagao.



ABSTRACT

Digital Information and Communication Technologies (TDIC) permeate various aspects of
contemporary society, such as the workplace, social interactions, relationships, and notably, the
field of education. Therefore, this study addresses teacher narratives regarding the integration
of TDIC into pedagogical practices in the early years of elementary education in Rio Branco.
This topic has been discussed in the education field for some time, as it involves not only the
availability of technological resources but also ongoing teacher training. Within this context,
the central research problem is articulated as follows: How have teachers in the early years of
elementary education in Rio Branco, Acre, integrated TDIC into their pedagogical practices?
In line with this inquiry, the general objective of this study was to analyze how teachers in the
early years of elementary education in Rio Branco have integrated TDIC into their pedagogical
practices. The adopted methodology is a qualitative approach with descriptive-exploratory
orientation. Data were gathered through semi-structured interviews conducted in July 2024.
Thirteen teachers from the 4th and 5th grades of elementary school in three municipal schools
in Rio Branco participated in the data collection. The study corpus consists of teacher narratives
analyzed using Bardin's content analysis (2011), focusing on the following categories:
conceptions of digital technologies; digital resources used and pedagogical practices with
TDIC; obstacles and challenges in TDIC integration; and training needs. Findings from the
teacher narratives highlight both the benefits and challenges of integrating TDIC in the
educational environment. Teachers acknowledge the advantages of these technologies, such as
facilitating access to information and promoting more interactive learning. However, they also
emphasize difficulties such as reliance on adequate infrastructure and the need for specific
technical skills. Regarding teacher training, most interviewees stress the importance of practical
and continuous education, focusing on digital resources tailored to different subjects. A phased
training model is recommended, starting with basic digital skills and progressing to pedagogical
integration of technologies. Nevertheless, the study identifies significant obstacles, including
inadequate equipment and low-quality technological infrastructure in schools, particularly
regarding high-speed internet access. Poor maintenance and lack of equipment updates
exacerbate these issues. To overcome these challenges, teachers underscore the need for
practical, specific training addressing the use of emerging technologies and providing support
during daily classroom activities. Additionally, active methodologies such as game-based
learning and flipped classrooms are identified as ways to better explore the potential of TDIC,
making teaching more dynamic and engaging. The research provides guidelines for improving
educational policies and implementing TDIC strategies in the educational context of Rio Branco
and similar regions.

Keywords: Early Years. Teacher Narratives. Pedagogical Practice. Digital Information and
Communication Technologies.
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1 INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC) tém revolucionado
diversos aspectos da sociedade contemporanea, incluindo o trabalho, a comunicacdo, 0s
relacionamentos e, de forma significativa, a educacédo (BNCC, 2018). Silva (2020) observa que
a presenca das TDIC nas escolas reflete o crescente acesso da populacdo a esses artefatos
culturais, embora a integracao dessas tecnologias as préaticas de ensino-aprendizagem ainda ndo
alcance o mesmo nivel de apropriacdo observado em outros setores, como 0 econdmico, por
exemplo.

Além disso, conforme alertam Sancho e Hernandez (2006), o simples acesso a
informacdo ndo garante a habilidade necessaria para converté-la em conhecimento. Pelo
contrario, o uso inadequado da tecnologia e da internet pode levar a procrastinacdo e
comprometer o desempenho de profissionais e alunos em vez de potencializa-lo, o que levanta
questionamentos critico a respeito da integracdo das TDIC em ambiente educacional.

Garofalo (2024) enfatiza que a integracdo da tecnologia na educacdo é um tema
fundamental na Era Digital, pois apresenta tanto oportunidades quanto desafios. A autora
destaca o potencial das TDIC em facilitar o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais
adaptavel as necessidades individuais dos estudantes. No entanto, ressalta-se que para atuar
como catalisador de uma educacdo mais personalizada e eficiente, € crucial que a
implementacdo dessa tecnologia seja consciente e alinhada com os objetivos pedagdgicos, bem
como, esteja baseada em uma intencionalidade e em um planejamento educacional bem
estruturado.

O Novo Plano Nacional de Educacdo (PNE), é uma iniciativa que visa transformar a
educacao no Brasil ao longo da préxima década (2024-2034). Estruturado em torno de 18
objetivos principais, o plano abrange temas essenciais, como Educagéo Infantil, alfabetizagéo,
Ensino Fundamental (EF) e Ensino Médio (EM), Educacgdo Integral, diversidade e inclusao,
Educacéao Profissional e Tecnologica, Educacdo Superior, além da estrutura e funcionamento
da Educacéo Baésica (Brasil, 2024).

Um dos objetivos do atual PNE é promover a educacdo digital para o uso critico,
reflexivo e ético das TDIC, visando o exercicio pleno da cidadania. A Meta 7.a estabelece que,
até o quinto ano de vigéncia do PNE, 50% das escolas publicas de educacdo basica tenham
acesso a internet de alta velocidade para fins pedagogicos, com a meta de alcancar 100% de

conectividade ao final do periodo decenal. J& a Meta 7.b prevé que, até o término da vigéncia
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do plano, 60% dos alunos da educacdo bésica atinjam um nivel satisfatério de aprendizagem
em educacdo digital (Brasil, 2024).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforca essa direcdo ao estabelecer o
desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao uso das tecnologias digitais. A
competéncia de cultura digital é particularmente enfatizada, pois promove 0 uso critico,
consciente e ético das TDIC em diversas atividades sociais e praticas escolares (Brasil, 2018).

Dessa maneira, de acordo com Moran (2012) a integracao das TDIC néo se restringe
ao mero suporte no processo educativo; pelo contrario, é fundamental que sejam integradas de
maneira ativa pelo aluno, para facilitar a construcao autbnoma do conhecimento no individuo.
Nesse contexto, o professor assume o papel de mediador, orientando os alunos na analise critica
e na maximizacdo das aplicacdes das TDIC. Assim, ele deixa de ser o Unico possuidor do saber
técnico e passar a atuar como um facilitador que estimula a independéncia intelectual e a
inovacéo entre os discentes (Kenski, 2012).

Ao longo do tempo, diversos projetos e programas foram desenvolvidos e
aprimorados, com o objetivo de integrar as escolas ao contexto da sociedade em rede. Entre
essas iniciativas, destaca-se o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo), cuja
primeira versédo foi langada em 1997. Inicialmente, a Portaria n°® 522 delineou a proposta do
programa, tendo como principal objetivo a criacdo de ambientes educacionais que utilizassem
recursos tecnoldgicos para potencializar o processo de ensino-aprendizagem. Posteriormente,
em 12 de dezembro de 2007, o programa foi revisado e expandido por meio do Decreto n°
6.300/2007, passando a priorizar a aplicacdo pedagdgica de recursos tecnoldgicos na Educacéao
Bésica.

Nesse contexto, de acordo com Gomes, Medeiros e Santos (2024) um dos principais
objetivos do Prolnfo passou a ser a introducéo de dispositivos tecnoldgicos nas escolas, visando
a incluséo digital de todos os envolvidos no ambiente escolar: professores, alunos, gestores e
comunidade em geral. Além disso, o programa busca dinamizar o processo educativo, com o
intuito de elevar a qualidade da educagdo publica no pais. Os autores destacam ainda que o
Prolnfo se caracteriza como uma politica descentralizada, pois envolve a colaboracdo entre a
Unido, estados e municipios. Atualmente, o programa € reconhecido como a iniciativa de
tecnologia educacional que mais contribuiu para a inser¢do de computadores nas escolas
publicas brasileiras, beneficiando um nimero expressivo de professores e alunos, tanto em areas

urbanas quanto rurais (Brasil, 2007).



17

Em maio de 2022, a Prefeitura de Rio Branco, Acre (AC) iniciou um projeto, conforme
anunciado em seu site oficial!, envolvendo a distribuicio de 4.500 tablets para alunos do 4° e
5° anos do EF da rede municipal de ensino. O objetivo principal dessa acdo, segundo a
prefeitura, foi proporcionar aos estudantes uma conexdo com o mundo digital e,
consequentemente, melhorar seu desempenho escolar (Assecom Prefeitura).

Uma das principais vantagens oferecidas pela tecnologia no contexto educacional é o
acesso amplo a uma variedade de recursos educacionais. Dispositivos como tablets,
computadores e aplicativos educacionais fornecem aos alunos acesso a informacdes e recursos
interativos, permitindo uma exploracdo mais dindmica e participativa dos contetdos
académicos. Além disso, esses recursos contribuem para o aumento do engajamento e da
motivacdo dos estudantes, potencializando o processo de ensino-aprendizagem (Garofalo,
2024).

Assim, a iniciativa da Prefeitura de Rio Branco se alinha com as tendéncias
educacionais contemporaneas ao buscar aproveitar o potencial da tecnologia para enriquecer e
aprimorar 0 ambiente de aprendizagem dos estudantes da rede municipal.

Assim, a presente pesquisa tem como objeto de estudo as "Narrativas docentes sobre
a integracdo das TDIC nas préaticas pedagdgicas dos anos iniciais do EF em Rio Branco-AC".

Isto, pois, minha experiéncia como orientadora educacional proporciona uma
perspectiva singular para esta investigacao, enriquecida por reflexdes pessoais sobre os desafios
da integracdo tecnoldgica no ambiente educacional. O interesse por esse tema surgiu a partir de
minhas proprias experiéncias e observacdes no contexto educacional de Rio Branco. Como
orientadora do método Kumon, deparei-me com o desafio de integrar o uso de tablets nas
atividades dos alunos em minha unidade de ensino.

Além disso, o receio inicial em relacdo a integracao de tecnologias digitais em minha
pratica profissional me levou a questionar outro desafio: os processos de integracdo das TDIC
nas escolas regulares. Isso despertou meu interesse académico sobre como os professores da
rede regular de ensino estéo lidando com desafios similares.

Minha posi¢do como educadora na regido e pesquisadora académica me permite
abordar esse tema com uma compreensdo mais nuangada da realidade local. Estou
particularmente interessada em explorar os desafios especificos enfrentados pelos professores

na integracdo das TDIC, considerando as particularidades socioecondémicas e culturais de Rio

L www.riobranco.ac.gov.br
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Branco. Esta pesquisa, portanto, ndo é apenas um exercicio académico, mas também uma
jornada de descoberta pessoal e profissional. Ao investigar as narrativas docentes, busco
contribuir para o corpo de conhecimento académico sobre o tema, bem como encontrar saidas
que possam informar e aprimorar minha prépria pratica como educadora.

Acredito que combinar experiéncia pratica com rigor académico permitird uma
compreensdo mais aprofundada e contextualizada dos desafios e oportunidades na integracao
das TDIC nas praticas pedagdgicas em escolas municipais em Rio Branco. Meu objetivo é
fornecer recomendacBes importantes para politicas educacionais e estratégias de
implementacdo, visando maximizar os beneficios das TDIC no contexto educacional de Rio
Branco e, potencialmente, em outras regides com caracteristicas semelhantes.

O problema central desta pesquisa é: como 0s docentes dos anos iniciais EF de Rio
Branco tém integrado as TDIC em suas praticas pedagdgicas? Esta questdo é particularmente
relevante considerando o contexto especifico de Rio Branco, onde fatores socioeconémicos e
culturais unicos podem influenciar a implementacéo e o uso das TDIC na educacéo.

A fim de fornecer uma base para essa indagacdo, tem-se como objetivo geral: “analisar
como os docentes dos anos iniciais do EF de Rio Branco tém integrado as TDIC em suas
praticas pedagégicas”. Para fazer a analise dessas tecnologias na pratica pedagdgica de
professores participantes deste estudo, a pesquisa € norteada pelas seguintes questdes
secundarias: a) quais sdo 0s recursos digitais integrados na pratica pedagdgica dos professores
do 4° e 5° ano do EF e para quais finalidades elas sdo empregadas?; b) de que maneira 0s
professores do 4° e 5° ano do EF integram as TDIC em suas estratégias de ensino-aprendizagem
em trés escolas municipais de Rio Branco?; c) quais sdo as possibilidades e desafios enfrentados
pelos professores do 4° e 5° ano do EF ao integrar as TDIC em sala de aula?

Essas questdes sdo importantes para o atual cenario educacional, e seu entendimento
é fundamental para a progressdo de uma educacdo de qualidade que esteja alinhada com as
demandas do século XXI.

Portanto, para responder aos questionamentos, 0s objetivos especificos buscam:

a) Conhecer os principais recursos digitais integrados pelos professores em suas
praticas pedagogicas e descrever para quais as finalidades elas sdo empregadas;
b) Compreender, a partir das narrativas docentes, como as TDIC sdo integradas
pelos professores do 4° e 5° ano do EF nas estratégias de ensino-aprendizagem.
C) Identificar os principais obstaculos e oportunidades que os professores

enfrentam ao incorporar as tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas.
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Observa-se que, no panorama atual do EF no Brasil, ha uma crescente profusdo de
investigacGes académicas que exploram as TDIC na prética pedagdgica dos professores. No
entanto, grande parte dessas pesquisas nao contempla especificidades regionais, especialmente
no contexto da Regido Norte. Diante disso, no objeto de estudo "Narrativas docentes sobre a
integracdo das TDIC nas praticas pedagogicas dos anos iniciais do EF em Rio Branco-AC",
podemos identificar as seguintes categorias de estudo, dentre elas: i) narrativas docentes que
abrange as concepc¢des dos professores e constituem a base metodoldgica da pesquisa; ii) a
integracdo das TDIC, focando nos processos e estratégias utilizados para integrar as tecnologias
digitais no ambiente educacional; iii) as praticas pedagogicas, que englobam as metodologias,
abordagens e atividades desenvolvidas pelos professores no uso das TDIC; iv) 0s anos iniciais
do EF, que delimitam o nivel educacional especifico do estudo, concentrando-se nas
particularidades do 4° e 5° anos do EF; e v) o contexto regional de Rio Branco, considerando as
caracteristicas especificas do ambiente educacional na capital do Acre.

A génese desta pesquisa foi marcada por um processo de levantamento bibliografico,
focado na identificacdo de dissertacfes pertinentes ao tema em estudo na Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertaces (BDTD), publicadas entre o ano de 2018 e 2023. O foco
desse levantamento constituiu na exploracdo da tematica do emprego de tecnologias na pratica
pedagogica de professores atuantes nos anos iniciais do EF. Esse esfor¢o inicial auxiliou na
construcdo do alicerce tedrico-metodolégico essencial para o desenvolvimento subsequente do
trabalho.

Além disso, as contribui¢cbes do grupo de pesquisadores emergiram como pilares
fundamentais na consolidacdo do corpus de pesquisa. Os trabalhos de Albertoni (2020),
Cardoso (2022), Ceron (2019), Iglesias (2020), Lima (2019) e Rocha (2020), todos devidamente
publicados e disponibilizados na BDTD, desempenharam um papel importante na estruturacdo
da revisdo sistematica de literatura que serve como ponto de partida para esta investigacao.

Segundo Creswell (2010), ndo existe uma unica forma de conduzir uma revisdo de
literatura. No entanto, muitos alunos adotam uma abordagem sistematica para coletar, avaliar e
resumir a literatura existente. Portanto, ao incorporar esses estudos prévios, este trabalho se
beneficia de uma base académica robusta e diversificada, que reflete a amplitude e a
profundidade das investigagdes contemporaneas relevantes para o tema abordado.

A pesquisa segue uma abordagem qualitativa de natureza basica, com uma orientagdo
descritiva-exploratéria. A coleta de dados se baseia em pesquisa de campo, envolvendo

entrevistas semiestruturadas como método. Para a analise dos dados, emprega-se a metodologia
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de categorizacdo proposta por Bardin (2011), permitindo uma compreenséo aprofundada das
narrativas docentes.

A justificativa para esta pesquisa reside na importancia de compreender e aprimorar a
integracdo das TDIC na educacéo, especialmente no contexto especifico de Rio Branco. Essa
integracdo tem o potencial de reduzir desigualdades educacionais, preparar os alunos para o
mercado de trabalho futuro e promover uma cultura de inovacdo, contribuindo para o
desenvolvimento socioecondmico da regido.

Do ponto de vista tedrico, a pesquisa dialoga com autores como Seymour Papert
(1993), que propde uma abordagem construcionista da aprendizagem mediada por tecnologia,
e Selwyn (2011), que oferece uma visdo critica sobre a relagdo entre tecnologia e educacao. As
contribuicdes de Mayer (2009) no campo da psicologia educacional e 0 uso de multimidia, bem
como as reflexdes de Novoa (2022) sobre a formacéo e pratica docente, também enriquecem o
arcabouco teérico do estudo.

A integracdo das tecnologias digitais na pratica pedagogica dos professores do 4° e 5°
ano do EF em Rio Branco representa um marco significativo, tanto social quanto econémico,
pois essa iniciativa transcende a mera modernizacdo das salas de aula, refletindo um
compromisso com a formacao de cidadaos aptos para a sociedade digitalizada. Garofalo (2024)
destaca que os recursos educacionais digitais potencializam o processo de aprendizagem,
tornando-o mais dindmico e interativo, o que pode reduzir disparidades educacionais.

Do ponto de vista econdmico, essa integracdo prepara os estudantes para o mercado
de trabalho futuro, desenvolvendo habilidades e fomentando o espirito empreendedor. Além
disso, empoderar os alunos com conhecimentos e competéncias digitais, contribui para a
reducdo da desigualdade de acesso a informacdo, preparando os jovens para enfrentar desafios
futuros e promover uma cultura de inovacdo que pode fortalecer a economia local através de
iniciativas empreendedoras e avangos tecnologicos.

A presente pesquisa se insere no campo das discussdes sobre a integracdo das
tecnologias digitais nos processos de ensino-aprendizagem, abordando um tema da educagéo
contemporanea, e visa tracar um panorama sobre o0 assunto, organizando-se em um esquema
I6gico e coeso de cinco secdes distintas, aléem das consideracdes finais.

Na secdo introdutoria, explora-se a integracdo das TDIC na educacéo, destacando seu
potencial de transformar o ensino-aprendizagem, mas também alertando para 0s riscos do uso

inadequado. Discute-se politicas publicas e iniciativas que visam promover a educacéo digital,
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como o PNE, a BNCC e o Proinfo, além de projetos locais como a distribui¢do de tablets em
Rio Branco.

Na secdo 2, aborda-se a integracdo das tecnologias digitais na educacdo: um estudo
das escolas brasileiras com foco no Acre; trazendo um panorama da situacdo no processo
integrativo das tecnologias digitais no Brasil e no Acre. Na secéo 3, faz-se uma reflex&o sobre
as praticas pedagogicas e as demandas formativas dos professores na interface com as
tecnologias digitais, destacando o papel dos recursos digitais na pratica pedagogica, a
importancia da formacéo inicial e continuada e competéncias a serem desenvolvidas pelos
professores, quanto a integracdo das TDIC.

Na secdo 4, apresenta-se a trajetdria metodoldgica da pesquisa desdobrando-se em uma
sequéncia detalhada de etapas, descrevendo desde o inicio até a conclusdo do estudo,
delineando o escopo, a natureza, e o dominio de aplicacdo do trabalho, bem como os sujeitos
envolvidos na pesquisa, informando as técnicas e abordagens metodoldgicas empregadas para
a interpretacdo e analise dos dados coletados.

Na secdo 5, faz-se uma andlise dos resultados da pesquisa, visando contribuir para o
entendimento e aprimoramento da pratica pedagogica mediada por tecnologias digitais. Por fim,
as consideraces finais trazem uma andlise das concepcdes dos professores sobre a integragdo
de tecnologias digitais, identificacdo dos principais recursos utilizados e seus desafios, além de
enfatizarem a necessidade de formacédo continua dos docentes.

Ja nas consideracdes finais, apresenta-se também que a integracdo das TDIC nas
praticas pedagdgicas em Rio Branco, embora reconhecida pelos docentes como benéfica,
esbarra em obstaculos como infraestrutura precéria e formacao de professores insuficiente. A
superacao desses desafios, mediante planejamento estratégico e investimento, € possivel que as
TDIC transformem a educacéo de forma equitativa e eficaz.

O trabalho reforca o potencial transformador das tecnologias digitais na educacéo,
quando utilizadas estrategicamente, e sugere medidas praticas para sua implementacéo eficaz,
como suporte técnico adequado e fornecimento intencional de dispositivos moveis para fins

educacionais.
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2 A INTEGRAGCAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO: UM ESTUDO
DAS ESCOLAS BRASILEIRAS COM FOCO NO ACRE

A presente secdo estabelece uma base para a compreensdo da integracdo das
tecnologias digitais na educacéo, oferecendo um panorama da situacdo em diversas regides do
Brasil, com um enfoque particular na Regido Norte e, especificamente, no estado do Acre. A
analise detalhada busca contextualizar as disparidades regionais e os desafios enfrentados, ao
mesmo tempo em que destaca as iniciativas e estratégias implementadas para promover a
inclusdo digital e melhorar a qualidade do ensino. Ao tracar esse panorama, essa Se¢do visa
proporcionar uma compreensdo das dindmicas locais e regionais, facilitando a identificagdo de
boas praticas e areas que necessitam de maior atencao e investimento.

Além disso, abordaremos a integracdo das tecnologias digitais na educacdo sob
diferentes perspectivas, analisando como as escolas no Brasil estdo evoluindo de abordagens
pedagogicas convencionais para metodologias que integram as TDIC de forma efetiva. Em
seguida, discutiremos a situacdo atual da infraestrutura tecnoldgica nas escolas brasileiras,
destacando a discrepancia entre métodos de ensino convencionais e as demandas de uma
educacdo moderna mediada pela tecnologia.

Por fim, examinaremos o perfil tecnolégico das escolas municipais do Acre, refletindo
as politicas publicas e investimentos em infraestrutura. Consideraremos os desafios e avancos
na integracao das TDIC, especialmente as dificuldades logisticas e estruturais que impactam a
implementacao de tecnologias nas escolas em areas remotas do estado, situado na Regido Norte

do Brasil.
2.1 Aintegracdo das TDIC na educagdo: uma perspectiva global

Esta subsecdo se debruca sobre a importancia de integrar as tecnologias digitais no
contexto educacional, destacando uma perspectiva global. A discussao parte do reconhecimento
de que a educacdo contemporanea enfrenta desafios sem precedentes, impulsionados pela
globalizacdo e pela digitalizacdo da sociedade. A necessidade de preparar os alunos para um
mundo cada vez mais interconectado e tecnologicamente avancgado requer uma reavaliacdo das
praticas pedagdgicas convencionais. Portanto, a integracdo das TDIC na educacéo é vista como
uma resposta aos desafios atuais e uma estratégia proativa para capacitar os alunos com
habilidades para o seculo XXI, como pensamento critico, criatividade, colaboracdo e

competéncia digital.
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O conceito de tecnologias abrange todas as criagdes da engenhosidade humana ao
longo do tempo, ndo se limitando a maquinas. A partir de 1990, o conceito de Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC) ganhou destaque por auxiliar 0 pensamento e permitir a
exposicdo de ideias, aumentando a reflexdo e a compreensao da realidade.

Kenski (2012) destaca a emergéncia das TDIC, uma extensdo das tecnologias da
informacdo e comunicagédo, centrada na linguagem digital e nas tecnologias eletronicas
baseadas em cadigos binarios, que facilitam a transmissdo de informacgdes, comunicacao,
interacdo e aprendizado. No contexto educacional, as TDIC incluem dispositivos como
computadores, tablets, smartphones, além de softwares e recursos on-line que apoiam o
processo de ensino-aprendizagem. Embora os conceitos de TIC e TDIC se intercambiem, a
énfase na educacdo esta na aplicacdo das TDIC. Desde o surgimento desses conceitos, houve
uma crescente conscientizacdo sobre seu poder transformador na educacao, proporcionando
acesso a informacdo, ampliando formas de aprendizagem e facilitando a colaboracdo entre
alunos e professores. Nas Ultimas décadas, esses conceitos tém sido discutidos e aprofundados
para acompanhar o avanco tecnoldgico e seu impacto nas praticas educacionais.

Desde tempos antigos, a necessidade de expressar sentimentos, opinides, registrar
experiéncias e direitos tem sido fundamental para a comunicacdo humana. Para atender a essa
necessidade, o ser humano desenvolveu uma tecnologia especial: a tecnologia da inteligéncia.
Diferente de maquinas fisicas, essa tecnologia se baseia na linguagem, um material intangivel
gue permite a comunicacdo através de diferentes tempos e espacos. Para perpetuar a linguagem,
foram criados diversos processos e produtos.

Com a producéo industrial de informagdo, uma nova realidade se estabeleceu no uso
das tecnologias de inteligéncia, levando ao surgimento de novas profissdes e meios de
comunicacdo, como jornais, revistas, radio, cinema e video, que ampliaram 0 acesso a
informacdo. Esses meios, conforme relata Kenski (2012), utilizam uma combinagéo de
linguagem oral, escrita e sintese de som, imagem e movimento, dependendo de TIC.

O avanco tecnoldgico ocorrido a partir de 1980, promoveu novas formas de uso das
TIC, permitindo a producdo, propagacao e interacdo em tempo real. Assim surgiram as Novas
Tecnologias de Informagcdo e Comunicagdo (NTIC), que incluem a televisdo e, mais
recentemente, as redes digitais e a internet. Com a popularizacdo dessas tecnologias, o termo
"novas” vem sendo gradativamente omitido, e todas passam a ser conhecidas simplesmente

como TIC, complementa Kenski (2012).
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A mais antiga forma de expressdo, segundo a autora, ¢ a linguagem oral, uma
construcdo particular de cada comunidade transmitida por signos vocais comuns
compreendidos pelos membros do grupo. Essa forma de comunicacdo permite uma interacao
direta e imediata entre 0os membros do grupo, facilitando a coeséo social e o compartilhamento
de histdrias, mitos e tradices.

Ha também a escrita, uma tecnologia de comunicagdo avancgada que surgiu quando o
homem se fixou em um lugar, praticando a agricultura. Ao contrario das sociedades
predominantemente orais, onde o conhecimento é transmitido principalmente através da
repeticdo e memorizacao de narrativas, a sociedade escrita introduz uma nova dinamica. Nela,
a compreensdo do contetdo gréafico se torna crucial, pois a escrita permite registrar informacdes
de forma duravel e transmiti-las para além do alcance imediato da voz.

Apds anos do surgimento de ambas as formas de expressdo anteriores, surge a
linguagem digital, considerada a terceira linguagem, que interage com as tecnologias
eletronicas de informacdo e comunicacdo. Essa linguagem é sintética e fundamentada em
codigos binarios que possibilitam informar, comunicar, interagir e aprender, englobando
aspectos da oralidade e da escrita adaptados a realidade digital, como observa Kenski (2012).

Dessa maneira, as tecnologias na educagdo tornaram-se topicos de grande relevancia
na atualidade, refletindo uma mudanca profunda na forma como a informac&o é transmitida e
assimilada. A integracdo de recursos tecnologicos no ensino ndo € apenas uma tendéncia, mas
uma necessidade urgente para atender as demandas de uma sociedade cada vez mais globalizada
e digitalizada.

Com a digitalizagdo crescente da sociedade mundial, os recursos tecnoldgicos passam
a ser elementos fundamentais no processo de ensino-aprendizagem. Elas permitem o acesso a
uma grande quantidade de informacdes e recursos didaticos, favorecendo a personalizacdo do
ensino e estimulando o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas nos alunos.

No panorama educativo, o sistema de ensino tem sido consistentemente desafiado e
reformulado sob a influéncia de TDIC. A adoc¢éo de abordagens pedagdgicas inovadoras, como
0 ensino intuitivo que se firmou no Brasil ao término do século X1X, exemplifica 0 empenho
continuo em descobrir métodos de ensino mais eficazes e cativantes (Fernandes, 2016). As
chamadas ligdes de coisas, caracteristicas desse periodo, simbolizam uma estratégia para
incentivar a observacdo e a aprendizagem pratica por meio do uso de materiais didaticos

especificos, marcando uma evolucéo na maneira de educar.
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Com o advento da Escola Nova no decorrer do século XX, pensadores renomados
como William James, John Dewey e Edouard Claparéde ressaltaram a importancia de uma
educacdo focada no aluno, conforme apontam Bacich e Moran (2017). Essa filosofia
educacional, que prioriza a participacdo ativa do aluno, guarda similaridade com as atuais
metodologias ativas que incorporam as TDIC para enriquecer o curriculo e fomentar a
autonomia dos alunos.

A emergéncia de tecnologias, como projetos de radio e televisdo nos albores do século
XX, marcou um avanco significativo no campo educacional. Tais meios, ao alcancarem o
publico, ampliaram o acesso ao conhecimento e contribuiram para a formacao de uma cultura
visual. Conforme, Silva (2015), pensadores como Fernando de Azevedo e Anisio Teixeira
ponderaram sobre as possibilidades educacionais do radio, enfatizando sua habilidade de
alcancar muitas pessoas e, por conseguinte, democratizar a educacao.

A revolucdo digital, impulsionada pelo aumento do nimero de computadores pessoais
nas décadas finais do século XX, transformou profundamente o ensino. A internet, operando
inicialmente como uma tecnologia da informacdo e comunicacdo e, mais recentemente, na
forma de TDIC, atua como um poderoso agente de mudanca, expandindo o acesso a
informacdo, incentivando a colaboracéo e remodelando as praticas pedagogicas.

Intelectuais como Papert (1993) e Moran (2018) exerceram papel fundamental na
compreensdo da integracdo significativa das TDIC no ambito educacional. Papert, influenciado
pelo construtivismo de Jean Piaget, propds que as criancas aprendem melhor por meio de
experiéncias praticas. Avancando para o construcionismo, defendeu a criacdo de objetos
concretos pelos alunos como elemento essencial do processo educativo, para consolidar a
compreensdo e a aplicagdo do saber.

Conforme discutido por Massa, Oliveira e Santos (2022), Papert introduziu uma
abordagem educacional revolucionaria que desafiava os métodos tradicionais de ensino,
particularmente na area da matematica, por ndo esclarecerem o propdésito dos conteudos
ensinados. Os autores destacam que Papert sugeriu uma educagao menos centrada em aspectos
técnicos, enfatizando a importancia de entender como as pessoas processam informacdes e
desenvolvem habilidades de pensamento. Embora reconhecesse o valor da tecnologia, Papert
desenvolveu a linguagem de programacao Logo como um recurso educacional, com o objetivo
de tornar o aprendizado mais envolvente e significativo.

Em um contexto global, a integracéo de tecnologias digitais na educacao é percebida

como uma ferramenta importante para atingir objetivos de desenvolvimento, como a melhoria
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da qualidade e do acesso educacional. Para alcangar esses objetivos, iniciativas como a
introducdo de computadores e tablets nas salas de aula, a utilizacdo de softwares educacionais,
plataformas de aprendizado on-line e recursos educacionais abertos tém modificado o cenario
educacional no Brasil, interconectando alunos de diferentes partes do mundo, proporcionando
acesso a um acervo de informagdes e conhecimento que antes estavam limitados a livros e
bibliotecas fisicas.

Além disso, a integracdo da tecnologia na educacdo vai além do simples acesso a
dispositivos e a internet, ja que exige uma atualizacdo da cultura educativa para adotar novas
praticas de ensino. De acordo com Moran (2023), a integracdo de recursos tecnolégicos nas
experiéncias educacionais permite que os alunos desenvolvam habilidades praticas, melhorem
sua capacidade de lidar com desafios e explorem de maneira criativa as oportunidades
proporcionadas pelos recursos digitais.

Essa abordagem possibilita que os alunos ndo apenas adquiram conhecimento, mas
também desenvolvam competéncias fundamentais para atuar e criar no ambiente digital,
incentivando sua criatividade e pensamento critico no uso das tecnologias disponiveis. No
entanto, para alcancar esse objetivo, é importante que os professores sejam capacitados nao
apenas no aspecto técnico, mas também na integracdo pedagogica da tecnologia, promovendo
um aprendizado mais profundo e analitico sobre 0 uso desses recursos.

A integracdo de tecnologias digitais na educacao representa uma tendéncia que sinaliza
uma mudanca de paradigma em nivel global, mudando a forma como os professores ensinam e
os alunos aprendem. Contudo, é essencial reconhecer que, para 0s professores que optam por
integrar tecnologias em suas préaticas pedagdgicas, a transicdo entre essas diferentes dimensdes
ndo é um processo naturalmente intuitivo ou isento de desafios. Isso se deve ao fato de que tal
integracdo demanda uma reavaliacao de sua propria compreensado sobre 0s propdsitos, objetivos
e metodos de integrar a tecnologia no contexto escolar (Mayrink, 2018).

Conforme apontado por Nonato e Cavalcante (2022), o periodo pandémico destacou a
importancia da integracdo das tecnologias digitais como mediadoras no ensino, revelando tanto
seu potencial quanto as desigualdades de acesso. Enquanto algumas regides progridem
rapidamente na adogdo dessas tecnologias, outras enfrentam desafios significativos, como
infraestrutura inadequada e falta de formacao adequada para professores. Essa situacdo pode
intensificar ainda mais a desigualdade no acesso aos recursos digitais, beneficiando alunos de

areas mais desenvolvidas em detrimento daqueles de regides com menos recursos. Além disso,
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a experiéncia evidenciou a necessidade de formacao continua para o uso eficaz das tecnologias
na educacao.

A integracdo das tecnologias com intuito de superar barreiras educacionais ainda é
limitado, tanto em alcance quanto em qualidade. Cabero (2016) critica a ideia amplamente
aceita de que a integragdo das TDIC na educacdo resultaria em um modelo educacional
democrético e acessivel a todos. Esse ideal, que é renovado a cada nova insercao tecnoldgica,
sugere que as TDIC e a internet poderiam proporcionar acesso universal a informacdes e
educacdo de qualidade a qualquer hora e em qualquer lugar. No entanto, essa visdo idealista
ndo se alinha com a realidade.

A integracdo das tecnologias digitais na educacdo enfrenta desafios que véo além do
simples acesso a infraestrutura tecnologica. Selwyn (2011) aponta para questdes de privacidade
e seguranca que surgem com o0 aumento da aprendizagem on-line. Com a crescente
popularidade dessa modalidade, h4 uma coleta e armazenamento intensificados de dados
sensiveis dos alunos, exigindo a implementacdo de politicas de protecdo de dados seguras e um
esforco continuo para conscientizar sobre praticas seguras no ambiente digital.

Selwyn (2017) aprofunda essa analise ao argumentar que as tecnologias educacionais
ndo sdo apenas recursos neutros aplicadas de forma benéfica em contextos educacionais. Pelo
contrério, assim como qualquer outra tecnologia, a tecnologia educacional esta profundamente
interligada com aspectos sociais, culturais, econdmicos e politicos da sociedade. Essa
perspectiva destaca a necessidade de uma abordagem critica e contextualizada na
implementacado e uso dessas tecnologias no ambiente educacional.

A integracdo das tecnologias digitais no ambiente educacional deve ser entendida ndo
como um objetivo final, mas como uma ferramenta para alcangcar uma educacao de qualidade,
inclusiva e equitativa. Assim, ao integrar tecnologias digitais na educacéo, € valido adotar uma
abordagem que va além das questdes técnicas e de acesso, considerando também as implicacGes
éticas, sociais e pedagogicas dessa integracdo. Isso envolve a formacdo adequada dos
professores, a elaboracdo de curriculos que incentivem o pensamento critico sobre 0 uso da
tecnologia e a formulagéo de politicas educacionais que assegurem que a tecnologia funcione
como um meio de empoderamento, em vez de acentuar as desigualdades ja existentes.

Apos explorar a evolugdo da TDIC, vamos agora examinar como essas tecnologias
estdo remodelando o perfil tecnolédgico das escolas brasileiras. A proxima subsecdo nos convida
a refletir sobre como as escolas brasileiras estdo transitando entre o tradicional e o digital,

enfrentando desafios e explorando oportunidades. A realidade no Brasil, com uma vasta



28

heterogeneidade socioecondmica e cultural, oferece um terreno fértil para examinar como as
disparidades influenciam a integracdo das tecnologias digitais na educacédo. Essa andlise revela
o0 estado atual da infraestrutura tecnologica e o grau de acesso aos recursos digitais e destaca a

importancia de desenvolver estratégias que sejam genuinamente inclusivas.
2.2 Entre lousas e telas: o perfil tecnoldgico das escolas brasileiras

Esta subsecdo delineia um panorama atualizado da infraestrutura tecnolégica presente
nas escolas brasileiras, evidenciando o contraste entre 0s métodos de ensino convencionais e as
exigéncias de uma educacdo moderna, mediada pela tecnologia. Discute-se a necessidade de
superar barreiras, como a falta de recursos, formacao inadequada de professores em tecnologias
digitais e a desigualdade no acesso as TDIC, para que as escolas possam oferecer uma educacao
que reflita as demandas de uma sociedade em constante evolugdo tecnoldgica. Para isso, a
analise do perfil tecnoldgico das escolas brasileiras revela tanto os avancos quanto os desafios
enfrentados na integracdo das TDIC no ambiente educacional.

A tecnologia, inicialmente desenvolvida como uma ferramenta para dominar a
natureza e adaptar o mundo as necessidades humanas, ampliando nossas capacidades,
paradoxalmente também gerou novas formas de controle, dependéncia e disparidades
educacionais e culturais. Sancho e Hernandez (2006) observam que as barreiras no acesso as
tecnologias e seus servicos, bem como a divisdo entre aqueles que podem e ndo podem utiliza-
las, ndo apenas criam, mas também intensificam e consolidam lacunas tecnolégicas
significativas. Essas desigualdades tecnoldgicas tém se tornado um tema recorrente em diversos
féruns internacionais, devido ao seu potencial de exclusdo que afeta uma parte consideravel da
populagdo mundial.

Macedo e Parreiras (2020) enfatizam que as desigualdades digitais no Brasil ndo
apenas refletem, mas também intensificam as disparidades sociais ja existentes, impactando de
maneira significativa o acesso a educacao. Durante a pandemia, a falta de acesso a internet e a
dispositivos adequados em muitos lares, especialmente nas classes D e E, onde 0 acesso a
internet era de apenas 50% em 2019, em comparagdo com quase 100% nas classes A e B,
evidenciou essa desigualdade. A transicdo abrupta para o ensino remoto privou milhdes de
alunos de um acesso adequado a educagdo, transformando-a em um privilégio em vez de um
direito universal. Além do acesso fisico, o letramento digital também emergiu como um fator

de desigualdade. Essa crise destacou a necessidade urgente de politicas publicas que assegurem
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conectividade e educacdo digital equitativa, com o objetivo de preservar o direito a educacéao
para todos os estudantes brasileiros.

A preocupacao em superar essas disparidades reflete o reconhecimento de que 0 acesso
desigual a tecnologia pode agravar ainda mais as divisdes socioeconémicas existentes, criando
um ciclo de desvantagem para aqueles que ja estdo marginalizados. Nesse contexto, torna-se
evidente que o avango tecnoldgico, embora promissor em seu potencial de melhorar a vida
humana, também carrega o risco de aprofundar as desigualdades sociais.

A importancia da inser¢do dos alunos no mundo tecnoldgico deve transcender as
fronteiras das disparidades sociais, econdmicas, regionais, fase de ensino entre outras
caracteristicas individuais. Sancho e Hernandez (2006), enfatizam a importancia de perceber a
educacdo como um direito universal que inclui a participacdo integral de todos os segmentos
da sociedade, abrangendo as distintas maneiras pelas quais as pessoas aprendem, se
movimentam e interagem socialmente.

No Brasil, de acordo com os dados do Censo Escolar de 2022, a rede municipal se
destaca como a principal fornecedora de educacdo nos anos iniciais e finais do EF. Ela apresenta
72.150 instituicdes de ensino, representando 68,5% das escolas para 0s anos iniciais, e 29.143
instituicOes, correspondendo a 47,2% das escolas para os anos finais. Contudo, mesmo
liderando em numero de estabelecimentos de EF, as escolas municipais sdo as que menos
contam com artefatos tecnoldgicas. A presenca de lousas digitais é de apenas 11,3%, enquanto
projetores multimidia estdo disponiveis em 55,9% das escolas, computadores de mesa em
39,4%, notebook em 30,2% e acesso a internet para alunos fica em 32,6% (Brasil, 2022).

Enquanto isso, a proporcdo de escolas estaduais equipadas com lousas digitais,
projetores multimidia, computadores de mesa para alunos e acesso a internet é superior a das
instituicBes privadas. No entanto, no que diz respeito a tecnologia que os estudantes podem
utilizar fora do ambiente escolar, as escolas privadas tém uma vantagem, com uma maior
porcentagem de notebook e tablets disponiveis para os alunos em comparagdo com as escolas

municipais e estaduais, conforme ilustrado no Grafico 1.
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Gréfico 1 - Infraestrutura tecnoldgica das escolas brasileiras
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Fonte: Brasil (2022).

No Brasil, uma grande parte das instituicdes de EF dispdem de conexao a internet. No
entanto, ao analisarmos a disponibilidade de internet de alta velocidade, percebe-se que
determinadas areas ainda tém um alcance limitado. Os estados que demonstram uma menor
taxa de acesso a internet de alta velocidade incluem Acre, Amazonas, Pard, Roraima e Amapa.

Todos com uma taxa de alcance inferior a 60%, conforme



Figura 1.
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Figura 1 - Acesso a conexdo de internet de alta velocidade
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Fonte: Brasil (2022).

Ao examinar a distribuicdo de recursos tecnologicos pelas diferentes regides, torna-se
clara a discrepancia existente, sobretudo entre a Regido Norte e as demais partes do pais. Em
90% dos indicadores tecnoldgicos avaliados a Regido Norte apresentou indices inferiores a
50%. E notdrio que somente 40,3% das escolas de EF nessa regido tém acesso a internet de alta
velocidade.

Ja na Regido Nordeste, as taxas de acesso a internet em geral (83,0%) e a internet
banda larga (67,7%) sdo também inferiores quando comparadas a Regido Sul, Sudeste e Centro-
Oeste. A Regido Sul lidera, especificamente no que se refere a disponibilidade de computadores

portateis para estudantes, com um indice de 60,9%. O Gréafico 2 apresenta essas informacdes.
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Gréfico 2 - Infraestrutura tecnoldgica das escolas brasileiras
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Fonte: Brasil (2022).

Os dados apresentados indicam um cenario heterogéneo no que tange a implementacéo
de tecnologias nas escolas de EF do Brasil. Apesar de a rede municipal ser predominante na
oferta de educacgdo nos Anos Iniciais e Finais do EF, ela se mostra defasada em termos de
recursos tecnoldgicos. O baixo nimero de lousas digitais, computadores de mesa, notebooks e
acesso a internet para alunos reflete uma infraestrutura tecnologica insuficiente para atender as
necessidades da educacdo moderna. Em contraste, as escolas estaduais, embora menos
numerosas, estdo mais bem equipadas em certos aspectos tecnologicos. As escolas privadas
lideram no fornecimento de tecnologia portatil, como notebooks e tablets, permitindo a
continuidade da aprendizagem fora do ambiente escolar.

A analise regional revela desigualdades consideraveis, especialmente entre a Regido
Norte e outras regides do Brasil. A Regido Norte, com uma taxa de alcance a internet de banda
larga de apenas 40,3% nas escolas, estd substancialmente atras em termos de conectividade de
alta velocidade, o que pode impactar negativamente o processo de ensino-aprendizagem. O

contraste com a Regido Nordeste e, especialmente, com a Regido Sul, em relacdo a
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disponibilidade de notebooks para alunos, destaca os desafios de implementar uma politica
educacional uniforme em um pais de grande diversidade regional.

Para Soares-Leite e Nascimento-Ribeiro (2012), a integracdo das TDIC no ambiente
educacional possui o potencial de se tornar uma ferramenta importante para melhorar o
processo de ensino-aprendizagem. O efeito dessas tecnologias pode ser positivo ou negativo,
dependendo de como sdo aplicadas. Vale ressaltar, entretanto, que qualquer tecnologia nova sé
é utilizada de maneira eficaz e intuitiva apds um longo periodo de adaptacédo e familiarizagéo.

Kenski (2023) argumenta que, para a escola ser verdadeiramente contemporanea, €
necessario ir além da simples adocdo de tecnologias digitais como recursos. E fundamental
reavaliar profundamente sua estrutura, metodologias e objetivos. Isso requer uma abordagem
mais flexivel, inclusiva e adaptavel, que prepare os alunos para um futuro incerto e em constante
evolucdo. A autora também destaca a importancia dessa transformacao para garantir que as
capacidades da inteligéncia artificial, uma tecnologia cada vez mais presente em nosso
cotidiano, sejam utilizadas ndo apenas para lucro e poder, mas para o beneficio das bases da
sociedade. A escola deve ser agil, inclusiva e capaz de se adaptar continuamente, reinventando-
se diante das inevitaveis mudancas.

Para entender como essa jornada de integracdo de tecnologias ocorrem no contexto
especifico do Acre, a préxima subsecdo ira aprofundar-se na apresentacao do perfil tecnologico
das escolas municipais. Serdo destacados os desafios e avangos na integracdo das TDIC,
considerando as singularidades geogréaficas, econémicas e sociais que caracterizam a regido.
Essa andlise permitira uma compreensao mais detalhada das estratégias adotadas pelo governo
e os resultados alcangados até 0 momento.

2.3 Superando fronteiras digitais: o despertar tecnoldgico das escolas municipais do

Acre

O perfil tecnologico das escolas municipais do Acre, assim como em muitas partes do
Brasil, € um reflexo das politicas publicas, dos investimentos em infraestrutura e da priorizacéo
da educacdo dentro do espectro das TDIC. Nesse contexto especifico, & importante considerar
tanto os desafios quanto os avangos na integracdo tecnoldgica, levando em conta as
particularidades geogréaficas, econémicas e sociais que caracterizam o estado do Acre.

O Acre, situado na Regido Norte do Brasil, enfrenta desafios logisticos e estruturais
significativos devido a sua localizacdo geografica e &reas de dificil acesso. Essa realidade

impacta diretamente a implementacao e manutencdo de infraestruturas tecnoldgicas nas escolas
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municipais. A distribuicdo igualitéria de recursos tecnologicos é um desafio, com escolas em
areas urbanas mais privilegiadas em comparagao as situadas em regides remotas.

No entanto, nos ultimos anos, tem sido observado um esfor¢o progressivo para superar
tais barreiras. Iniciativas governamentais e parcerias com o setor privado tém buscado expandir
a conectividade e o acesso a dispositivos tecnolégicos nas escolas. Alguns programas de
formacdo de professores voltadas para o uso pedagdgico das TDIC também séo etapas
importantes, visando equipar as escolas com tecnologia e possibilitar que seu uso seja
significativo e transformador no processo educacional.

O Plano Municipal de Educagdo de Rio Branco (PME), vigente de 2015 a 2025,
representa um marco na busca pela universalizacdo do EF para a populacdo de 6 a 14 anos, em
consonancia com as metas do PNE. Esse esforco conjunto entre o municipio e o estado,
evidenciado pela parceria com a Secretaria Estadual de Educacéo, tem gerado avangos notaveis,
incluindo o atendimento de 95% das criancas nessa faixa etéria. Esses progressos aproximam a
cidade de Rio Branco da meta de universalizagdo do EF (Prefeitura de Rio Branco, 2015).

A municipalizacdo do ensino, fortalecida por acordos na Gltima década, tem sido um
vetor de mudanca, com um crescimento de 56% na oferta pela rede municipal, embora a rede
estadual ainda responda pela maior parte do atendimento. Esse cenario reflete um compromisso
com a melhoria continua da educacdo, marcado tanto pelo aumento da oferta quanto pela
reducdo da taxa de distorcao idade-série, indicando progressos na adequacao entre a idade dos
alunos e o ano escolar que frequentam.

De acordo com Névoa (2019), é valido observar as tendéncias inovadoras que estao
emergindo em diversos contextos educacionais, as quais estdo transformando o modelo escolar
convencional e introduzindo abordagens pedagdgicas e métodos de trabalho inovadores. O
autor reconhece que € inegavel o impacto da Era Digital e a necessidade de personalizar os
percursos educativos dos alunos. No entanto, enfatiza que isso ndo deve resultar na perda da
funcdo da escola como um espaco de construgéo coletiva, pois diante da crescente fragmentagéo
observada no mundo digital, a escola assume um papel decisivo na promog¢éo de um senso de
pertencimento a humanidade e ao planeta como um todo, destacando que essa nogdo de
coletividade ndo se baseia em uma identidade comum, mas sim em uma comunidade de pratica,
onde o que importa séo as a¢fes conjuntas realizadas pelos individuos, independentemente de
suas origens, crengas ou perspectivas individuais.

Esse esforgo coletivo de reestruturagdo curricular e pedagdgica é fundamental para

superar as fronteiras digitais, marcando o despertar tecnoldgico das escolas municipais do Acre.
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A integracdo de tecnologias educacionais no processo de ensino-aprendizagem emerge como
um elemento-chave para renovar as praticas pedagdgicas e promover uma educacgao gque prepare
os alunos para os desafios do século XXI, alinhando o PME com as demandas contemporaneas
e futuras da sociedade digital.

A crise pandémica também serviu como um catalisador para uma reflexdo significativa
sobre o papel das TDIC na educacdo. As acdes emergenciais, como a distribuicdo de tablets e
a criacdo de contetdos digitais, ndo apenas permitiram a continuidade do ensino durante a crise,
mas também estimularam uma reavaliacdo das praticas pedagdgicas e das estratégias de
integracao tecnoldgica.

Pretto e Bonilla (2022) examinam como a pandemia de Covid-19 afetou a educagéo
no Brasil, destacando as fragilidades sisttmicas nas politicas publicas voltadas para a incluséo
tecnoldgica no setor educacional. A mudanca repentina para 0 ensino remoto emergencial
revelou ndo apenas a falta de infraestrutura tecnoldgica adequada, especialmente entre familias
de baixa renda, mas também a resposta governamental que foi insuficiente e tardia diante desses
desafios.

A pandemia de Covid-19 acelerou a necessidade de adaptacdo tecnoldgica e exp6s
lacunas significativas na infraestrutura existente. A resposta a esses desafios incluiu desde a
distribuicdo de tablets para alunos e professores até o desenvolvimento de conteldos
educacionais digitais adaptados ao curriculo local. Essas acGes emergenciais evidenciaram a
capacidade de resiliéncia e adaptacdo das escolas municipais do Acre frente as adversidades,
impulsionando uma reflexdo sobre a importancia de integrar de maneira eficaz as TDIC na
educacéo.

Em maio de 2022, a Prefeitura de Rio Branco divulgou em seu site oficial? o inicio da
distribuicdo de tablets para estudantes do 4° e 5° ano do EF. A meta era entregar um total de
4.500 dispositivos aos alunos da Rede Municipal de Ensino. Além dos tablets para os alunos,
foram destinados 1.407 laptops para os professores, além de 79 smartphones e 320
computadores para as escolas municipais.

Em junho de 2024, o projeto de inclusdo tecnoldgica nas escolas de educacéo infantil
de Rio Branco, conforme informagdes do site da Prefeitura Municipal de Rio Branco, revelou
que os investimentos em equipamentos tecnoldgicos somaram 4 milhdes de reais. A prefeitura
também informou que forneceu as escolas municipais laboratérios mdveis, mais de 30

chromebooks, projetores com telGes e lousas interativas.

2 https://www.riobranco.ac.gov.br/
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Segundo Navarro et al. (2019), a lousa interativa facilita apresentacdes dinamicas,
permite a exploragdo de atividades interativas e possibilita o desenvolvimento de novas praticas
pedagdgicas. Essas funcionalidades abrangem préaticas que capacitam tanto os professores
quanto os alunos a utilizar recursos audiovisuais, oferecendo aos estudantes a oportunidade de
se tornarem agentes ativos na construcdo de seu préprio conhecimento.

A distribuicdo de recursos tecnoldgicos para escolas municipais se alinha com as
tendéncias contemporaneas de integracdo de TDIC no ambiente escolar, conforme discutido
por autores como Valente (2018) e Moran (2018). Tais estudos sugerem que a integracéo
adequada de tecnologias digitais pode contribuir para a melhoria do processo de ensino-
aprendizagem, embora ressaltem a importancia de uma implementacdo cuidadosa e de
formacéo docente apropriada.

E importante notar que a eficacia de tais programas, de acordo com Kenski (2012),
depende de multiplos fatores, incluindo a qualidade da formac&o oferecida aos professores, a
adequacdo do contetdo digital disponibilizado e a integracdo efetiva desses recursos nas
praticas pedagogicas. Estudos longitudinais e avaliagdes sistematicas serdo necessarios para
determinar o impacto a longo prazo desta iniciativa no desempenho académico e na inclusao
digital dos estudantes de Rio Branco.

Amorin e Ferreira (2024) destacam que o uso de tecnologias digitais como recursos
pedagogicos pode aumentar significativamente o engajamento e a motivacdo dos alunos. A
implementacdo de jogos educacionais, aplicativos interativos e plataformas de aprendizagem
on-line exemplifica como essas tecnologias, quando bem aplicadas, podem transformar a
experiéncia educacional, tornando-a mais dindmica, envolvente e personalizada. No entanto,
Alves (2015) salienta que existe uma discrepancia entre o rapido avango tecnoldgico e a
adaptacdo das préaticas pedagdgicas. Enquanto a tecnologia evolui rapidamente, muitas
instituicbes educacionais ainda se apegam a métodos convencionais, como longas
apresentacdes em PowerPoint, que podem ser contraproducentes para o aprendizado e a atengéo
dos alunos.

Amorin e Ferreira (2024) observam uma variagdo significativa na frequéncia de uso
dos recursos tecnoldgicos: enquanto alguns professores os utilizam semanalmente, outros o0s
empregam apenas mensalmente. Essa disparidade sugere que, embora haja reconhecimento da
importancia das TDIC, ainda existe uma lacuna na sua integracdo consistente e eficaz no
cotidiano escolar. A principal motivagdo dos professores para adotar recursos tecnoldgicos é

tornar as aulas mais atraentes, indicando uma percep¢éo positiva do potencial das TDIC para



38

engajar os alunos. As estratégias metodoldgicas mencionadas, como debates, videos, jogos e
trabalho em equipe, demonstram uma tentativa de criar ambientes de aprendizagem mais
dindmicos e participativos.

Em suma, o perfil tecnoldgico das escolas municipais do Acre reflete uma realidade
comum em muitas regides do Brasil: enquanto ainda lutam para integrar tecnologias digitais
basicas em suas praticas pedagdgicas, o0 mundo j& avanca para discussdes sobre o uso da
inteligéncia artificial (1A) na educacdo. Essa disparidade evidencia ndo apenas uma lacuna
tecnoldgica, mas também um desafio significativo em termos de politicas educacionais e
desenvolvimento regional.

Na proxima secdo, exploraremos as praticas pedagogicas e as demandas formativas
dos professores na interface com as tecnologias digitais. Abordaremos os recursos digitais mais
utilizadas na pratica docente e suas diversas aplicacGes, além de discutir a importancia da
formacao inicial e continuada para o uso eficaz dessas tecnologias. Também destacaremos as
competéncias que os professores precisam desenvolver para integrar as TDIC de maneira eficaz

em suas praticas pedagogicas.
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3 AS PRATICAS PEDAGOGICAS E AS DEMANDAS FORMATIVAS DOS
PROFESSORES NA INTERFACE COM AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

No contexto da educacdo contemporanea, a integracdo das tecnologias digitais nas
praticas pedagdgicas tem se tornado uma questdo central para educadores e pesquisadores. Esta
secdo explora as complexas relagGes entre as praticas pedagogicas, as demandas formativas dos
professores e 0 uso das tecnologias digitais, com foco em trés aspectos fundamentais: o papel
dos recursos digitais na préatica docente, a importancia da formacéo inicial e continuada e as
competéncias a serem desenvolvidas pelos professores, quanto a utilizacdo das TDIC.

Primeiramente, examinaremos o papel dos recursos digitais na pratica docente,
oferecendo um panorama das mais utilizadas e suas aplicagdes no ambiente educacional a fim
de entender como as tecnologias podem enriquecer e transformar as experiéncias de ensino-
aprendizagem. Em seguida, abordaremos a importancia da formacéo inicial e continuada dos
professores para o uso eficaz das tecnologias. Exploraremos os desafios e oportunidades
associados a capacitacdo dos educadores para integrar as tecnologias digitais de maneira
significativa em suas préaticas pedagdgicas.

Por fim, discutiremos as competéncias necessarias que os professores devem
desenvolver para integrar as TDIC de forma eficaz em suas préaticas pedagdgicas. Esse aspecto
é essencial para garantir que os professores estejam preparados para enfrentar os desafios da
Era Digital e maximizar os beneficios das tecnologias na educagdo. Ao explorar esses temas
interligados, buscamos oferecer uma compreensdo mais ampla das dindmicas envolvidas na
interface entre praticas pedagogicas, demandas formativas dos professores e as tecnologias
digitais, contribuindo assim para o avanco do debate e das praticas educacionais

contemporaneas.

3.1 Recursos digitais na pratica docente: um panorama dos mais utilizadas e suas

aplicacoes

Esta subsecdo propfe uma visdo ampla das tecnologias mais proeminentes e
amplamente adotadas no contexto educacional, abrangendo desde plataformas de aprendizado
on-line e aplicativos educacionais até recursos multimidia e ambientes virtuais de ensino-
aprendizagem. A discussdo aborda como esses recursos s@o aplicadas de maneira eficaz para
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, promovendo uma educagdo mais interativa,

personalizada e engajadora. Destaca-se a importancia de uma abordagem critica e reflexiva na
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selecdo e no uso dos recursos digitais, visando maximizar seus beneficios educacionais e
minimizar potenciais desafios.

As tecnologias digitais tém se tornado cada vez mais presentes na pratica docente,
transformando o panorama educativo. A integracdo dessas tecnologias no processo de ensino-
aprendizagem ndo é apenas uma tendéncia, mas uma necessidade imposta pela sociedade
contemporanea e pela dindmica de uma geracdo de criangas que nascem cercados pela
tecnologia. No entanto, 0 uso desses recursos requer um entendimento profundo de suas
funcionalidades e potenciais aplica¢fes pedagdgicas.

Conforme Giacomin e Sartorel (2011), as tecnologias digitais podem ser
implementadas através de hardware e software. O hardware refere-se aos componentes fisicos
de um sistema computacional, como circuitos eletrdnicos, chips e placas. Ja o software é a parte
intangivel, composta por um conjunto de instrucdes que permitem a execucao de programas
especificos, necessarios para o funcionamento adequado do sistema.

No Brasil, os dispositivos moveis como smartphones e tablets sdo os mais prevalentes.
Esses dispositivos sdo intuitivos e promovem a colaboracdo entre alunos e professores de
diversas culturas, ampliando o conceito de espaco escolar, no entanto, a integracdo desses
dispositivos na educacédo publica do municipio de Rio Branco ainda avanga lentamente (Moran,
2013).

Ja com relacdo ao software, Fonseca (2017) e Garcia et al. (2013), destacam o
programa Mente Inovadora, que oferece uma proposta curricular-pedagogica voltada para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais, emocionais e éticas, utilizando jogos de
raciocinio. A abordagem enfatiza a aprendizagem significativa e o papel do professor como
mediador. O programa é estruturado em cursos que atendem as necessidades de diferentes
faixas etarias e inclui materiais didaticos tanto para alunos quanto para professores.

Recursos para criacio de conteido com o Canva?® para educagao, possibilitam a criagdo
de apresentacdes, posters, documentos e outros materiais visuais com uma interface simples e
intuitiva. O Padlet* por sua vez, é uma superficie digital em que os estudantes e professores
postam notas, links, imagens e videos, funcionando como um quadro de avisos interativo e
colaborativo. Esses recursos tornaram-se especialmente populares apés a pandemia de Covid-

19, refletindo uma realidade profissional que os alunos encontrariam fora de sala de aula.

8 www.canva.com.br
4 https://padlet.com/
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De acordo com Santos et al. (2024), plataformas de programacédo e robotica, como
Scratch® e Arduino®, tém se destacado como recursos tecnoldgicos na educagdo. O Scratch é
uma ferramenta introdutdria a programacao que permite que criancas criem historias interativas,
jogos e animac0es, tornando o aprendizado mais acessivel e divertido. Por outro lado, o
Arduino, com seus kits de robotica e plataformas de hardware livre, € empregado em projetos
relacionados a ciéncias, tecnologia, engenharia e matematica. Os autores, ao investigarem o uso
dessas plataformas, observaram que elas promovem um ambiente de aprendizado dinamico e
envolvente, facilitando a compreensdo de conceitos de programacéo e eletrénica. No entanto,
eles também identificaram desafios, como a necessidade de formacéo adequada de professores
e a disponibilidade de recursos, que podem limitar a implementacéo eficaz dessas tecnologias.

Muitos professores enfrentam desafios devido a falta de experiéncia prévia com
recursos tecnoldgicas, o que pode comprometer a eficacia na transmissdo de conceitos aos
alunos, conforme destacado por Fontoura (2018). Para superar essa barreira, a formagéo
continua e especializada dos professores € imprescindivel para que eles se sintam confiantes e
capacitados para integrar essas tecnologias em suas praticas pedagdgicas (Mishra; Koehler,
2006).

Chambers e Bax (2006) ressaltam que a introducdo das TDIC é frequentemente
acompanhada por sentimentos iniciais de suspeicéo e resisténcia. No entanto, com o tempo,
essas inovacges sdo gradualmente incorporadas nas metodologias de ensino. Apds um periodo
de aclimatacdo e familiarizacdo, ocorre uma fase de normalizacdo, em que a tecnologia deixa
de ser vista como uma solucdo milagrosa e passa a ser adotada de forma natural e sem receios
nas rotinas educacionais.

Diante desse contexto, os recursos digitais surgem como vetores de transformacao
pedagdgica, oferecendo um espectro inédito de possibilidades para enriquecer a conducao das
praticas educativas. Elas detém o potencial de otimizar a experiéncia dos professores, aliviando
onerosidades inerentes ao oficio e incrementando o bem-estar desses profissionais, ao passo
que simultaneamente incentivam uma maior interacdo e engajamento por parte dos alunos.
Todavia, a inclusdo das TDIC no &mbito educacional demanda uma integracdo ancorada em
consideracdes pedagogicas de substancial conhecimento e visdo do professor com relacéo as

tecnologias (Gomes; Teodoro, 2022).

5 https://scratchbrasil.org.br/
6 https://www.arduino.cc/
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De acordo com Moran (2018), a integracdo dos recursos digitais na educagéo
contemporanea oferece um potencial transformador, permitindo que o aprendizado ocorra em
qualquer lugar e a qualquer momento, de maneiras diversas e inovadoras. O verdadeiro
diferencial ndo reside nos aplicativos ou plataformas em si, mas na capacidade que o0s
professores, gestores e estudantes tem de utiliza-los com uma mentalidade aberta e criativa.

Ainda, segundo Moran (2018), os recursos digitais, podem se tornar um obstaculo
quando usadas de forma superficial, distraindo ou criando dependéncia, sem explorar seu
potencial criativo e colaborativo. Para superar esses desafios, o autor sugere que as escolas
adotem a estratégia da aula invertida, um modelo hibrido que otimiza o tempo de aprendizagem.

Nesse formato, os alunos sdo responsaveis pelo conhecimento bésico, com a
orientacdo do professor, enquanto os estagios mais avancados do aprendizado sdo conduzidos
com maior interacdo e colabora¢do em grupo. Enquanto isso, Sancho e Hernandez (2006)
reiteram que 0s recursos digitais podem ser utilizados para repensar e transformar os curriculos
e as praticas pedagdgicas, tornando-os mais relevantes para os desafios contemporaneos.

Nessa linha, a formacao inicial e continuada de professores deve ser abrangente e
meticulosa, englobando o dominio técnico dos novos recursos digitais e uma solida
compreensdo dos principios pedagogicos que sustentam seu uso efetivo e consciente. Tal
abordagem formativa € imprescindivel para assegurar que a aplicacdo da tecnologia na
educacdo transcenda a mera novidade e se estabeleca como um meio facilitador de um ensino
verdadeiramente inclusivo, justo e libertador. Somente assim, os beneficios das inovacdes
digitais podem ser plenamente capitalizados para fomentar uma educacdo que instrua,
transforme e capacite todos os participantes do processo educativo a crescerem em um ambiente

cada vez mais digitalizado.
3.2 Formagdo inicial e continuada dos docentes para o uso das tecnologias

A formacao inicial e continuada dos docentes para o0 uso das tecnologias constitui um
pilar fundamental na preparacéo de profissionais aptos a se adaptarem as rapidas mudancgas do
cenario tecnoldgico contemporaneo. Esse processo de formacdo ndo se limita apenas a
aquisicdo de habilidades técnicas, mas abrange também o desenvolvimento de uma mentalidade
critica e inovadora, capaz de compreender e aplicar as tecnologias de maneira eficaz e ética em
diversos contextos.

No ambito da formagdo inicial, o foco reside em estabelecer uma base solida de

conhecimentos e competéncias tecnoldgicas, fornecendo aos aprendizes os alicerces sobre 0s
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quais construirdo sua compreensao e habilidades futuras. Esse processo deve ser abrangente e
incluir desde o entendimento dos principios basicos da computacdo e da tecnologia da
informacao ate a familiarizacdo com recursos e plataformas digitais emergentes.

De acordo com um estudo feito por Silva e Ramos (2023) sobre a formacdo inicial de
professores para uso de tecnologias digitais, destaca-se que essa formacao enfrenta desafios que
vao desde a falta de infraestrutura tecnoldgica adequada nas escolas, como internet de alta
velocidade e equipamentos modernos, até a auséncia de articulacdo entre universidades, escolas
e politicas publicas. Esses fatores criam um ambiente onde a formacao inicial pode se tornar
um obstaculo em vez de um facilitador para o uso de tecnologias digitais.

O estudo realizado por Silva e Ramos (2023) aponta a necessidade de uma
reformulacdo curricular que va além do uso instrumental das tecnologias, promovendo uma
compreensdo mais ampla e integrada desses recursos. Isso inclui a reestruturacdo dos espacos
e tempos escolares, mudancas na concepc¢do de curriculo e gestdo, e a inclusdo de praticas
pedagogicas que integrem as tecnologias digitais de forma critica e significativa. A
transversalidade das tecnologias digitais em todas as disciplinas do curriculo é valida para
superar praticas isoladas e fragmentadas, promovendo uma formacéo inicial mais ampla e
integrada.

A formagado inicial de professores deve enfatizar o desenvolvimento de competéncias
digitais que vao além do simples uso de recursos tecnoldgicos. Isso envolve a promogdo de
habilidades que permitam aos futuros professores integrarem as tecnologias de forma critica,
reflexiva e ética em suas praticas pedagogicas. O estudo sugere ainda que, a formacdo deve
incluir experiéncias préticas e reflexivas que preparem os professores para enfrentar os desafios
do ensino com tecnologias digitais, promovendo a autoconfianca e a aceitagdo desses recursos
em suas praticas pedagogicas (Silva; Ramos, 2023). Esses pontos ressaltam a importancia de
uma abordagem integrada e colaborativa na formacao inicial de professores, que considere tanto
0s aspectos estruturais quanto pedagogicos para a efetiva integragédo das tecnologias digitais na
educacéo.

Na sequéncia, a formagdo continuada reconhece que o dominio tecnoldgico é um
campo em constante evolucdo, por isso profissionais de todas as &reas precisam manter-se
atualizados com as ultimas tendéncias e inovacdes. Ela permite a atualizagdo de conhecimentos,
requalificacdo e a adaptacdo as novas demandas e desafios que surgem com O avango

tecnoldgico, bem como incentiva uma postura de aprendizado ao longo da vida aspectos



44

importantes para a manutencgéo da relevancia profissional e para a contribuigéo significativa da
sociedade.

No contexto de Rio Branco, observa-se que as tecnologias digitais estdo cada vez mais
integradas ao ambiente escolar, com a presenca de laboratdrios de informatica, salas de projecéo
digital e outros recursos multimidia. No entanto, de acordo com Santos e Santos (2020) a
questdo central é como a escola esta lidando com essas novas tecnologias e como ocorre a
aprendizagem para utiliza-las no cotidiano educacional.

Neste interim, os autores destacam ainda que a formacdo continuada é essencial para
que os educadores possam se apropriar das metodologias ativas e das préticas de letramento
digital necessarias para atender as demandas da cultura digital. O Programa Proinfo Integrado,
segundo os Santos e Santos (2020), é uma iniciativa do Ministério da Educacdo (MEC) que
busca promover o uso pedagoégico das TDIC nas escolas publicas, oferecendo formacéo
continuada para professores. Essa formacdo inclui cursos presenciais e on-line, como o de
Introducdo a Educacdo Digital e Tecnologias na Educacédo, que visam preparar os professores
para integrar as TDIC de maneira didatico-pedagdgica.

Em Rio Branco, reiteram Santos e Santos (2020), assim como em outras regides, a
formacdo continuada é importante para que os professores possam adaptar suas praticas
pedagogicas as novas exigéncias educacionais, promovendo um ensino mais interativo e
centrado no aluno. A integracdo das TDIC na educacdo requer que os professores desenvolvam
novas competéncias e habilidades, permitindo-lhes explorar todo o potencial criativo e
colaborativo dessas tecnologias.

As autoras Santos e Mendonca (2023) também destacam a importancia da formacao
continuada para o desenvolvimento profissional e pessoal dos professores, permitindo a troca
de experiéncias e o aprendizado de novos conhecimentos. No entanto, criticam a tendéncia da
BNCC de padronizar essas formagOes, reduzindo-as a um mero treinamento técnico e
desarticulando a teoria da pratica. No Acre, as autoras destacam que as formacdes continuadas
sdo vistas como limitadoras da autonomia docente, transformando professores em simples
aplicadores de conteudo e ignorando as condicdes reais de ensino.

A integracéo efetiva das tecnologias no processo educativo e profissional exige uma
estratégia que considere tanto a formacédo inicial quanto a continuada. Isso implica em
estratégias de ensino-aprendizagem que sejam flexiveis, adaptativas e centradas no aluno,
promovendo a competéncia técnica e habilidades como pensamento critico, resolugdo de

problemas e criatividade.
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Corroborando com a tematica, Kenski (2012) discute a ideia de que a tecnologia por
si s6 ndo transforma a educacdo, pois é necessario que haja uma mudanga na postura dos
professores e nos métodos de ensino, de modo que as TDIC sejam integradas de modo critico
e reflexivo, visando uma educacdo que prepare os alunos para a realidade contemporanea. A
autora insiste na importancia da formacdo de professores, enfatizando que esses profissionais
precisam estar preparados para lidar com as tecnologias e integra-las aos seus métodos de
ensino de maneira eficaz.

Kenski (2012) defende ainda que as tecnologias digitais tém o potencial de criar
ambientes de aprendizagem mais ricos e interativos, que podem e devem ser explorados pelos
professores. Um dos seus livros mais conhecidos, Educacédo e Tecnologias: O Novo Ritmo da
Informacéo (2012), explora essas questdes e oferece uma analise profunda das implicacdes das
tecnologias digitais para a pratica pedagdgica e para as estruturas tradicionais de ensino.

De acordo com No6voa (2022), a formacao de professores no Brasil e em Portugal
enfrenta o desafio de se reinventar, tanto na fase inicial quanto na continuada, especialmente
no que tange a integracao das tecnologias. A estrutura atual da formacdo inicial, caracterizada
por sua rigidez e segmentacdo em conteudos teoricos, disciplinas pedagdgicas e pratica docente,
mostra-se obsoleta diante das demandas contemporéneas. Da mesma forma, a formacéo
continuada, ainda muito atrelada a uma abordagem tradicional de cursos presenciais e
atividades pontuais, ndo atende as necessidades de atualizacdo constante exigidas pelo uso
pedagdgico das tecnologias.

Gatti e Barreto (2009) destacam que a formacdo continuada dos professores carece de
alinhamento com as reais necessidades e desafios enfrentados por eles e pelas escolas. Eles
ressaltam que os professores frequentemente ndo tém voz nas decisfes sobre 0s processos
formativos que Ihes sdo impostos, assim como notamos nas narrativas dos professores do
municipio de Rio Branco, apresentadas a seguir, na se¢do 5 deste estudo. Além disso, a auséncia
de acompanhamento e apoio sistematico na pratica pedagdgica resulta em dificuldades para
compreender a conexao entre os programas de formacao e suas aplica¢fes no cotidiano escolar.

Para que essa transformacéo ocorra, é preciso ousadia e 0 desenvolvimento de politicas
publicas que valorizem o magistério, reconhecendo a importancia do professor no processo de
integracdo das tecnologias na educacdo. A valorizacdo profissional passa por garantir aos
docentes condi¢bes adequadas para sua formagdo e atuacdo, como tempo suficiente para
dedicacdo aos estudos, horarios flexiveis, reconhecimento do trabalho de supervisdo

pedagdgica e oportunidades para que atuem como formadores nas licenciaturas.
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Novoa (2022) ressalta ainda que, somente com professores valorizados, confiantes e
devidamente preparados, € possivel assegurar uma formacao docente alinhada as exigéncias do
século XXI, marcado pela presenca cada vez mais significativa das TDIC. Portanto, a
integracdo das tecnologias na formacdo inicial e continuada dos professores é uma condigdo
para a evolugdo da préatica pedagogica e para a formacdo de futuros profissionais capazes de
responder aos desafios da educagdo contemporanea.

Nessa mesma linha, Gatti (2010) j& apontava para a necessidade de uma formacao
continuada dos professores que os capacitasse a lidar com as TDIC. A formacao de professores,
segundo a autora, deve ir além do dominio técnico, 0 que promove uma compreensao critica
sobre como integrar os recursos digitais ao curriculo e a pratica pedagogica.

Para Scherer e Brito (2020), um desafio reside na reestruturacdo da formacéo inicial
de professores uma vez que os cursos de licenciatura tém investido insuficientemente em
curriculos inovadores que integrem a tecnologia digital. Predominantemente, esses cursos
mantém um curriculo tradicional, centrado no professor, utilizando materiais anal6gicos, em
escolas onde o uso de celulares é proibido — a pratica é frequentemente apoiada por muitos dos
formadores desses futuros professores. Isso levanta a necessidade urgente de uma formacéo
continuada tanto para os formadores quanto para os professores do Ensino Superior. Muitos
desses profissionais vém de diversas &reas e atuam como docentes, mas frequentemente
possuem uma formacéo pedagogica inadequada, o0 que agrava o desafio de preparar educadores
para as demandas contemporaneas.

Além da formacéo inicial, a educacdo continuada desempenha um papel de destaque
na atualizacdo constante dos professores frente as rapidas mudancas tecnoldgicas. Fullan (2007)
destaca que a mudanca educacional, especialmente aquela mediada pela tecnologia, é um
processo complexo que requer um desenvolvimento profissional continuo, colaborativo e
reflexivo. A aprendizagem profissional deve ser vista como uma jornada continua, na qual os
professores, como aprendizes ao longo da vida, exploram novos recursos e estratégias
pedagdgicas que respondam as necessidades emergentes de seus alunos.

Corroborando com a discussao sobre formacéo de professores, Hoffmann e Fagundes
(2008) destacam a importancia-chave do papel do professor no contexto educacional moderno,
sublinhando a necessidade de uma preparacdo abrangente que transcenda o simples dominio
das técnicas de ensino. Esse preparo deve incluir uma compreensdao de como os alunos
assimilam conhecimento, considerando o impacto significativo que as tecnologias digitais

exercem sobre 0s processos cognitivos humanos. A autora enfatiza como as tecnologias
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expandem as capacidades cognitivas, influenciando as maneiras pelas quais os individuos
pensam e reestruturam suas teorias.

Além disso, Hoffmann e Fagundes (2008) realcam a importancia de valores como
cooperacdo, colaboracdo e compartilhamento, que sdo facilitados pelo uso das TDIC, e aborda
a relevancia delas no desenvolvimento da inteligéncia humana e nos processos de
aprendizagem.

A implementacdo eficaz das tecnologias digitais na educacdo visa enriquecer o
ambiente de aprendizado, promovendo interagcdes produtivas e apoiando o desenvolvimento
cognitivo dos aprendizes. Hoffmann e Fagundes (2008) criticam a resisténcia de alguns
professores em se adaptar as exigéncias digitais contemporaneas, argumentando que a recusa
em explorar novos recursos e abordagens pedagogicas limita significativamente o processo
educacional e defende a incluséo dos professores na cultura digital como um meio de garantir
a evolugdo dos modelos educacionais e sociais, enfatizando a necessidade de uma abordagem
de aprendizagem que priorize a absorc¢éo ativa de conhecimento.

Outros autores que discutem a formacéo do professor é Ribeiro et. al (2008), quando
abordam os desafios impostos pelo uso do computador na criacdo de ambientes de
aprendizagem que favorecam a construgdo do conhecimento, e identificam dois desafios
principais: i) a necessidade de reconhecer o computador como uma nova forma de
representacdo do conhecimento; e ii) a importancia de uma formacéo docente que va além da
simples transmissao de informacgdes. Os autores argumentam que o contexto escolar, a pratica
docente e a interacdo com os alunos sdo elementos determinantes para o contetdo dos
programas de formagdo docente, enfatizando a importancia de preparar os professores para
integrar efetivamente a tecnologia em suas praticas pedagogicas.

A discussdo se estende a formacdo de um novo perfil profissional, conforme destacado
por Blikstein (2008), que une conhecimentos de tecnologia e pedagogia. Paulo Blikstein, um
engenheiro formado pela Universidade de Sdo Paulo (USP) que se dedicou a educacéo,
participou de projeto de estudo com Papert, que era professor de Matematica e Educacgédo na
Instituto de Tecnologia de Massachusetts, além de cofundador do Instituto de Inteligéncia
Artificial e Laboratorios de Midia. Ele observou que muitos projetos tecnoldgicos falham nas
escolas devido a falta de formacdo pedagoOgica adequada dos profissionais da area da
Tecnologia e Informacgéo (TI) e a falta de familiaridade dos professores com as TDIC. Ele
defende uma abordagem interdisciplinar na formacgdo desses profissionais, visando uma

compreensdo mais profunda e aplicada das tecnologias na educagéo.
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Blikstein (2008) também ressalta a necessidade de repensar a formagdo docente para
0 século XXI, enfatizando o papel do professor como facilitador em um ambiente de
aprendizado baseado em projetos. Ele argumenta que a educacdo deve ser adaptada aos
interesses e ao contexto cultural dos alunos para promover uma abordagem criativa e
individualizada. Além disso, o0 autor adverte contra a visao simplista de que a tecnologia por si
s0 resolvera os desafios educacionais, destacando a importancia de uma orientacdo pedagogica
qualificada que reconheca a complexidade do processo de aprendizagem.

Assim, ao considerarmos as relacGes entre as préaticas pedagdgicas e as demandas
formativas dos professores na interface com as tecnologias digitais, torna-se evidente a
importancia de uma abordagem ampla a formacao docente. Essa abordagem deve contemplar
tanto a formacdo inicial quanto a continuada, assegurando que os professores estejam equipados
com habilidades técnicas, e com uma visdo pedagdgica critica e inovadora que permita a
transformac&o do processo educativo em um cendrio cada vez mais digitalizado.

A prética reflexiva é fundamental na formacdo continuada dos professores,
envolvendo elementos como busca, criticidade, pesquisa, aperfeicoamento e adaptacdo. Esta
abordagem é especialmente relevante quando se considera a integracdo das tecnologias digitais
na educacgdo. A integracao dessas tecnologias em sala de aula impde aos professores o desafio
de constantemente pesquisar, refletir e inovar em suas préaticas pedagdgicas para atender as
exigéncias educacionais atuais.

Silva (2019) argumenta que a formacéo docente com o uso de tecnologias pedagdgico-
digitais deve ser desenvolvida de maneira que favoreca as interagdes entre todos os envolvidos
no processo de ensino-aprendizagem. Isso possibilita uma formacdo reflexiva e
contextualizada, permitindo que o formador compreenda e se envolva com a realidade diaria
do professor, que enfrenta o desafio de lidar com o vasto universo tecnoldgico conhecido pelos
alunos. Assim, as tecnologias e midias digitais tornam-se parte do repertorio do professor, que
deve refletir sobre seu propdsito como recursos de aprendizagem ao integra-las ao processo
educativo.

As tecnologias digitais, portanto, emergem como recursos no processo educativo,
facilitando o dialogo entre educador e educando, ambos atuando como construtores do
conhecimento. A adocgéo desses recursos incentiva uma reflexdo critica por parte do professor
sobre como utiliza-las de maneira significativa e efetiva.

Silva (2019) também destaca que é importante o educador refletir e atuar sobre sua

pratica pedagogica, reconhecendo que a formacdo docente € um processo continuo de
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constru¢do. Em um mundo globalizado, onde o uso de novas tecnologias é uma constante, o
professor reflexivo € aquele preparado para enfrentar os desafios do contexto educacional
contemporaneo. Kenski (2007) reforca essa ideia ao afirmar que ndo basta apenas adquirir
tecnologia, € necessario aprender a utiliza-la de maneira eficaz, visando uma préatica pedagogica
eficiente.

Contudo, é importante reconhecer que tanto professores quanto alunos podem
encontrar-se a margem do universo digital. Como apontam Conte, Kobolt e Habowski (2022),
estar inserido nesse universo vai além da capacidade de ler, escrever ou navegar na internet,
trata-se de saber empregar diversos recursos tecnoldgicos para refletir sobre o cotidiano e
promover a construgdo continua do conhecimento. A exclusdo digital, exacerbada durante a
pandemia tanto pela falta de acesso a equipamentos tecnoldgicos quanto pela insuficiéncia de
habilidades para utiliza-los, exigiu dos docentes um esforgo de capacitacdo individual para criar
possibilidades de ensino remoto para os alunos.

Ha& de se destacar nesse processo de formacdo continuada o papel dos massive open
online courses (MOQOC), ou cursos on-line abertos e massivos, em portugués, que sao cursos
oferecidos pela internet, projetados para atender muitos participantes. Eles sdo caracterizados
por serem acessiveis a qualquer pessoa com conexdo a internet, sem a necessidade de requisitos
formais de entrada, o que os torna uma opc¢éo inclusiva para a educacao. De acordo com Reese,
Dolansky e Moore (2022) os MOOC tém revolucionado a educagdo ao democratizar 0 acesso
ao conhecimento, permitindo que pessoas de todo o mundo aprendam com instituicdes de
prestigio e especialistas em diversas areas, provando que ha interesse das pessoas em continuar
seu desenvolvimento profissional.

Portanto, a formacéao continuada dos professores no uso de tecnologias digitais emerge
como um pilar fundamental para transpor barreiras e fomentar uma educacdo alinhada as
exigéncias do seculo XXI. Essa formacao assegura que tanto docentes quanto discentes possam
aproveitar integralmente as possibilidades que o universo digital oferece. Nesse contexto, a
proxima etapa de nossa discusséo se volta para as competéncias essenciais que os professores
devem desenvolver para a efetiva utilizacdo das TDIC junto aos alunos. A proxima subsecao
se dedica a explorar essas competéncias necessarias, delineando o perfil do professor para

integrar as TDIC de maneira produtiva e inovadora em suas praticas pedagodgicas.



50

3.3 Competéncias necessarias aos professores para integracdo das TDIC

A integracdo das TDIC no ambiente educacional impde aos professores o desafio de
desenvolver um conjunto de competéncias essenciais para a integracdo eficaz desses recursos
em suas praticas pedagogicas. A BNCC define competéncia como a capacidade de usar
conhecimentos  (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores, para lidar com desafios complexos da vida diaria e exercer
a cidadania de forma plena. Competéncia ndo se limita ao acimulo de informacGes, mas
envolve a capacidade de aplicar esses conhecimentos de forma integrada e contextualizada para
alcancar objetivos especificos. No contexto da educacdo, as competéncias tém o objetivo de
preparar os alunos para os desafios do século XXI, que exigem cada vez mais adaptabilidade,
criatividade, pensamento critico e habilidades de resolucéo de problemas.

A Estrutura de Competéncia Digital para Educadores’ (DigCompEdu) é um
framework desenvolvido para capacitar educadores na Europa a se tornarem proficientes no uso
de tecnologias digitais em suas préaticas de ensino. Esse documento reconhece as rapidas
mudancas e demandas enfrentadas pelas profissdes de ensino e oferece um conjunto de
competéncias digitais que os professores precisam desenvolver para se adaptar ao ambiente
educacional moderno, onde dispositivos e aplicativos digitais Sdo onipresentes.

O DigCompEdu ¢ cientificamente fundamentado e serve como uma referéncia para o
desenvolvimento de competéncias digitais especificas para professores, abrangendo todos os
niveis de educacdo, desde a educacdo infantil até o ensino superior, incluindo educacdo
vocacional, necessidades especiais e contextos de aprendizagem ndo formal. As principais
competéncias destacadas no documento incluem a capacidade de integrar tecnologias digitais
de forma eficaz nas préaticas pedagdgicas, promover a aprendizagem colaborativa e
personalizada, e utilizar recursos digitais para avaliagdo e feedback. Embora o DigCompEdu
tenha sido desenvolvido principalmente para o contexto europeu, ele tem influenciado praticas
educacionais em varias partes do mundo, incluindo o Brasil.

No Brasil, a crescente integragédo de tecnologias digitais na educagdo tem levado
escolas, universidades e 6rgdos governamentais a buscar referéncias globais para aprimorar
suas praticas. Elementos do DigCompEdu podem ser encontrados em programas de formacao
de professores e em politicas educacionais que visam melhorar a competéncia digital dos

professores. O DigCompEdu pode nédo ser oficialmente adotado em todo o Brasil, mas suas

7 https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
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ideias e principios certamente influenciam o desenvolvimento de competéncias digitais no pais,
ajudando a moldar uma educagdo mais moderna e adaptada as necessidades do século XXI.

Segundo Garofalo (2023), tem-se debatido a necessidade de uma nova abordagem na
formacéo inicial e continuada dos professores, que esteja alinhada aos desafios contemporaneos
da educacéo. Isso inclui a revisdo dos cursos de licenciatura, de modo a preparar adequadamente
os futuros educadores para as realidades da sala de aula, com a inclusdo de uma residéncia
pedagdgica, entre outras medidas. A autora reitera que com a chegada da Industria 4.0 e 0
avanco das educacdes 4.0 e 5.0, as competéncias digitais se tornam essenciais, considerando as
transformacdes impulsionadas pelas TDIC. As tecnologias possuem um enorme potencial para
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, oferecendo acesso a vastas informacdes,
recursos educacionais e novas oportunidades de interacdo e colaboracao, areas para as quais 0S
professores ndo foram originalmente treinados.

Portanto, de acordo com Garofalo (2023), a formacéo inicial e continuada do professor
é essencial para garantir uma educacdo de qualidade e equitativa. Contudo, devido as rapidas
mudancas tecnologicas e a crescente digitalizacdo da sociedade, € cada vez mais urgente revisar
e atualizar essa formacao, incluindo o desenvolvimento de competéncias digitais na formacéo
dos professores. A autora ressalta que, em consonancia com o cenéario educacional, o Centro de
Inovagdo para a Educagdo Brasileira (CIEB) identificou trés novas habilidades digitais
fundamentais para o desenvolvimento profissional dos professores: a capacidade de analisar
dados, uma mentalidade voltada para dados, e 0 pensamento computacional. Tais competéncias
sdo primordiais para permitir que os professores utilizem tecnologias de maneira eficaz e
inovadora em suas préaticas educativas, fomentando uma educacao mais adequada ao contexto
atual e alinhada as necessidades do século XXI.

Os autores Mishra e Koehler (2006) também destacam a importancia do
desenvolvimento da competéncia pedagdgica relacionada as TDIC. Para isso, ha a abordagem
tedrica Tecnologia, Pedagogia e Conhecimento do Conteudo (TPACK) que representa uma
evolugédo no pensamento educacional, destacando-se como um conhecimento emergente que
transcende a tradicional triade: contetdo, pedagogia e tecnologia.

Essa abordagem tedrica ndo se limita ao conhecimento especifico de uma disciplina, a
expertise tecnologica isolada ou ao entendimento pedagogico geral compartilhado entre
professores de diversas areas. Em vez disso, ela é a base de um ensino eficaz mediado pela
tecnologia, exigindo dos professores uma compreensdo sobre como representar conceitos por

meio das tecnologias. 1sso inclui a aplicacdo de técnicas pedagdgicas que aproveitem esses
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recursos de maneira construtiva, além de entender como a tecnologia pode ser uma aliada na
superacdo dos desafios enfrentados pelos alunos.

Dentro desse contexto, o TPACK apoia estratégias pedagdgicas especificas e
construtivas, adequadas as necessidades e preferéncias dos alunos. 1sso pois, exige-se dos
professores uma flexibilidade e fluéncia em navegar pelo contetdo curricular, pela pedagogia
e pela tecnologia, bem como pelo contexto em que estdo inseridos.

O objetivo principal do TPACK, de acordo com Mishra e Koehler (2006), é articular
de maneira coesa esses trés dominios de saber, visando alcancar os objetivos de ensino-
aprendizagem por meio de uma compreensao integrada das relagdes estabelecidas entre eles.
Isso implica reconhecer e aprofundar a complexidade dessas interagdes, seja no ambito
individual ou coletivo.

Dessa forma, primeiramente, é essencial que o0s professores desenvolvam
competéncias tecnoldgicas que englobam o conhecimento e a habilidade para operar as TDIC.
Essas competéncias fundamentam a pratica docente moderna e se dividem em vérias categorias,
sendo elas: competéncia técnica; tecnologica e pedagdgicas relacionadas as TDIC;
comunicativa; seguranca e ética digital; aprendizado continuo; pensamento computacional;
inclusdo digital e, por fim, a competéncia de gestdo critica da informacéo.

A competéncia técnica é a base para a exploracdo pedagdgica das tecnologias,
permitindo que o professor selecione 0s recursos mais adequadas aos objetivos de
aprendizagem. Isso envolve a alfabetizacdo digital, que é a capacidade de utilizar dispositivos
digitais, software e aplicativos de forma eficaz. Além disso, inclui a habilidade de criar e editar
contetdos em texto, dudio, video e recursos interativos. Por fim, abrange a utilizacdo de
plataformas virtuais de aprendizagem, sendo proficiente no uso de Sistemas de Gestdo de
Aprendizagem (LMS) como Moodle, Google Classroom e Microsoft Teams.

Com relacdo a competéncia tecnologica, Prensky (2001) ja ressaltava que em um
mundo onde a linguagem e o estilo dos nossos alunos estdo em constante evolugéo, € imperativo
que os professores se adaptem e se comuniquem de maneira que ressoe com seus alunos,
tratando-se de uma transicdo para métodos mais dindmicos, que privilegiam a simultaneidade
e 0 acesso diversificado a informacéo, desafiando-nos a repensar como abordamos o ensino da
I6gica e outros conceitos fundamentais.

Vivemos em uma Era definida pela singularidade digital, em que o contetdo se bifurca
em "legado" e "futuro”, como reitera Prensky (2001). O contetdo "legado”, que abrange a

leitura, escrita, aritmética, raciocinio 16gico, entre outros, permanece intacto, mas pertence a
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era analodgica. Embora aspectos como o raciocinio I6gico continuem relevantes, outros, como a
geometria euclidiana, ndo tém o mesmo peso de antes. Enquanto isso, o conteudo "futuro™ é
predominantemente digital e tecnoldgico, abrangendo desde software e hardware até ética,
politica e sociologia, 0 que captura o interesse fervoroso dos alunos de hoje.

Prensky (2001) ressalta que a questdo imposta é: quantos de nés, imigrantes digitais,
estamos preparados para ensinar esse conteudo "futuro"? A sugestdo de que as criangas
deveriam usar computadores na escola apenas se as proprias criangas construissem 0s
computadores, reflete uma ideia inovadora e totalmente viavel, mas destaca a necessidade de
professores capacitados para orientar esse processo.

Como professores, enfrentamos o desafio de ensinar tanto o contetdo "legado” quanto
o "futuro™ na linguagem dos nativos digitais. 1sso exige uma transformacéo significativa em
nossa metodologia e a incorporacdo de novos conteudos e formas de pensar (Prensky, 2001). A
grande questdo é se é mais desafiador aprender algo novo ou aprender novas maneiras de fazer
algo antigo. O autor sugere que o verdadeiro desafio reside na reinvengéo de nossas abordagens
tradicionais, destacando que, felizmente, ndo é necessario comegar do zero.

Além disso, os professores devem desenvolver competéncias pedagogicas
relacionadas as TDIC, buscando entender como as tecnologias podem ser integradas ao
curriculo de maneira a promover praticas de ensino inovadoras e centradas no aluno. Essas
competéncias envolvem o planejamento e a implementacdo de aulas digitais, bem como a
avaliacdo digital, que é o uso de recursos e métodos para avaliar o progresso e o desempenho
dos alunos, além da personalizacéo do ensino por meio da utilizacdo de tecnologias para adaptar
0 ensino as necessidades individuais dos alunos.

Mishra e Koehler (2006) destacam a relevancia de desenvolver a competéncia
pedagdgica em relacdo as TDIC por meio da abordagem tedérica TPACK, um avancgo
significativo no campo educacional ao integrar conteudo, pedagogia e tecnologia de maneira
inovadora. No entanto, uma critica pertinente surge ao se observar a realidade das escolas
municipais de Rio Branco, conforme previsto no PME vigente de 2015-2025, que prioriza
principios como equidade, inclusdo, gestdo democréatica e desenvolvimento continuo. Em
muitas dessas escolas, ainda persiste uma forte dependéncia de métodos convencionais, cujo
conteudo é abordado de forma predominante, com uma integracdo limitada das tecnologias
digitais. Além disso, abordagens como a Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL) ou a

Aprendizagem Colaborativa séo adotadas de forma desigual, variando conforme o contexto e
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0s objetivos educacionais, 0 que evidencia a necessidade urgente de uma formacao mais sélida
e continua para os professores, capazes de alinhar as praticas pedagogicas.

Na sequéncia, também ha a competéncia comunicativa, que é essencial, pois as TDIC
facilitam novas formas de interacdo entre professores e alunos, bem como entre os proprios
discentes. Os professores precisam saber mediar essas interacbes de maneira a garantir um
ambiente de aprendizagem inclusivo e participativo que estimule o didlogo e a construgédo
coletiva do conhecimento. Essa competéncia, de acordo com Ramos e Hessel (2024), inclui a
capacidade de comunicacdo digital, envolvendo a proficiéncia no uso de e-mails, foruns de
discussdo, redes sociais e recursos de videoconferéncia e outras plataformas. Além disso,
envolve a colaboragcdo em projetos digitais, ou seja, a habilidade de trabalhar em equipe
utilizando recursos como documentos compartilhados e ambientes virtuais de aprendizagem.

Ademais, é fundamental que os professores desenvolvam competéncias de seguranca
e ética digital. Segundo Garofalo (2023), seguranca digital é o conhecimento sobre 0s principios
basicos de seguranca na internet, como protecdo de dados pessoais, senhas seguras,
identificacdo de ameacas e comportamentos seguros on-line. Enquanto isso, a ética digital,
conforme abordado por Maggiolini (2014), refere-se a responsabilidade intrinseca a liberdade
humana, prezando pela privacidade e protecéo da propriedade intelectual.

A competéncia de pensamento computacional é uma habilidade imprescindivel para
resolver problemas de maneira l6gica e sistematica. Wing (2006) define o pensamento
computacional como a capacidade fundamental de decompor problemas complexos em partes
menores e mais gerenciaveis, identificar padrdes e regularidades em dados, e desenvolver
algoritmos, ou seja, criar sequéncias de passos logicos para resolver problemas.

O pensamento computacional abrange uma variedade de recursos mentais que refletem
a amplitude das ciéncias da computacdo, como pensar de forma recursiva, processar
informacdes em paralelo, interpretar codigo como dados e vice-versa, e generalizar a analise
dimensional. Também envolve reconhecer as virtudes e 0s perigos de renomear identidades ou
atribuir maltiplos nomes a algo. Essa competéncia permite aos professores ensinarem
conteudos tecnoldgicos e aplicar essas habilidades em diversas areas do conhecimento.

A inclusdo digital € outra competéncia essencial para os professores, pois envolve a
habilidade de adaptar tecnologias para promover a equidade na educacdo. Com as TDIC em
constante evolucdo, é importante que professores se engajem no aprendizado continuo. 1sso

requer que os professores atualizem regularmente seus conhecimentos e habilidades
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tecnolodgicas, além de suas praticas pedagogicas, possibilitando assim que todos os alunos
tenham acesso igualitario as oportunidades de aprendizagem digital.

Siemens (2008), um dos pioneiros da teoria do conectivismo, argumenta que a
capacidade de aprender e adaptar-se continuamente é fundamental em um mundo onde o
conhecimento evolui rapidamente e é distribuido através de redes digitais. A teoria da
conectividade, proposta por Siemens (2004), ao ser integrada ao contexto das TDIC na
educacdo, se destaca como uma abordagem que transforma o cenario do aprendizado
contemporaneo. Fundamentada na infraestrutura de redes fisicas e na evolugédo das teorias de
aprendizagem social, cognigdo e conhecimento distribuido, essa teoria ressalta a onipresencga
das redes de aprendizagem ao longo do desenvolvimento humano.

Historicamente, essas redes tém sido a espinha dorsal do progresso em diversas areas,
como ciéncias, literatura e tecnologia, mesmo quando sua presenca nao era explicitamente
reconhecida. Para os professores, adotar a teoria da conectividade significa desenvolver
competéncias especificas para o uso eficaz das TDIC, alinhando-se a necessidade de inclusdo
digital e aprendizado continuo.

Por fim, é imprescindivel que os professores desenvolvam a competéncia de gestdo
critica da informacdo, sendo capazes de avaliar as implicacdes éticas, sociais e culturais do uso
das tecnologias na educacgdo. Isso inclui a conscientizacdo sobre questdes de privacidade,
seguranca digital e a promocéo de uma utilizacdo responsavel e critica das tecnologias por parte
dos alunos, tendo habilidade na pesquisa e avaliacdo de fontes confidveis e avaliar a qualidade
das informac6es encontradas, organizacdo e citacdo de dados, no que concerne a capacidade de
organizar dados de forma ldgica e citar corretamente as informacGes utilizadas, além da
protecdo de dados e privacidade, que é a compreensao dos direitos autorais e da privacidade
on-line.

Selwyn (2017) destaca-se por sua analise critica das TDIC na educacdo, enfatizando
as implicagdes sociais e culturais dessas tecnologias. Ele argumenta que € essencial adotar uma
postura critica em relacdo as TDIC, questionando quem realmente se beneficia de sua
implementacdo e como sdo empregadas no ambiente educacional. Nesse contexto, € importante
reconhecer que a tecnologia educacional se transformou em um setor multibilionario, dominado
por corporacdes globais que influenciam as praticas e provisdes locais. Assim, a discussdo sobre
0 uso das tecnologias na educacéo deve ser encarada como um tema complexo e problematico.

Selwyn (2017) insiste que adotar uma perspectiva critica ndo implica ver a tecnologia

como inerentemente probleméatica, mas sim, sublinha a importancia de questionar
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profundamente como a tecnologia educacional é utilizada. Isso requer analises detalhadas e
contextualizadas, um compromisso com a avaliacdo objetiva e um esforco consciente para
explorar os aspectos positivos, negativos e as nuances de cada situacdo. Tal abordagem
demanda um ceticismo saudavel, evitando cair no cinismo absoluto. Inspirando-se em Michel
Foucault, Selwyn sugere que devemos considerar a aplicacdo da tecnologia na educacédo como
"perigosa”, em vez de "ma", enfatizando que a critica deve levar a acéo, ndo a inércia.

Portanto, qualquer debate sobre TDIC na educacdo deve reconhecer a dimenséo
politica intrinseca a intersecdo entre educacdo e tecnologia. Essa perspectiva revela que muitas
das questbes mais prementes relacionadas a educacdo na Era Digital sdo, no cerne, questes
politicas que questionam a natureza da educacéo e o que ela deveria ser.

Uma compreensao abrangente do uso das TDIC em contextos educacionais exige um
reconhecimento das dinamicas de poder, controle, conflito e resisténcia. Em esséncia, Selwyn
(2017) argumenta que qualquer discussdo sobre o uso da tecnologia na educacdo deve ser
explicitamente estruturada em torno dos conflitos sociais relacionados a distribuicdo de poder.

Esse posicionamento critico em relacdo as TDIC é fundamental para os professores,
pois capacita-o0s a emergir € mediar 0 uso da tecnologia na educacdo de maneira consciente e
responsavel. Ao adotar essa postura critica, os professores podem se posicionar como
consumidores de tecnologia educacional e agentes ativos capazes de influenciar como a
tecnologia é integrada ao processo educativo, garantindo que seu uso promova uma educacgado
equitativa e inclusiva.

Em suma, a utilizagéo eficaz das TDIC por parte dos professores exige um conjunto
diversificado de competéncias que vao além do simples dominio técnico, pois engloba aspectos
pedagdgicos, comunicativos, adaptativos e criticos. O desenvolvimento dessas competéncias é
essencial para que os professores aproveitem plenamente o potencial dessas tecnologias
digitais, contribuindo para a formacéo de cidad&os aptos a lidar com sucesso no mundo digital.

Na proxima secdo, detalharemos a trajetéria metodoldgica adotada neste estudo,
comecando pela caracterizagéo da pesquisa e dos instrumentos de coleta utilizados. Em seguida,
descreveremos as caracteristicas dos sujeitos envolvidos e do campo de atuagdo,
proporcionando um contexto claro para a investigacdo. Posteriormente, apresentaremos a
estratégia de analise de dados empregada, destacando as técnicas e procedimentos utilizados
para interpretar os resultados. Por fim, abordaremos as dimensbes éticas da pesquisa,

enfatizando os cuidados tomados para garantir a integridade e a ética ao longo de toda pesquisa.
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4 TRAJETORIA METODOLOGICA

A trajetéria metodoldgica de uma investigacdo cientifica desdobra-se em uma
sequéncia detalhada de etapas, abrangendo desde a génese até a conclusdo do estudo. Essa
trajetdria, delineia 0 escopo, a natureza, e o dominio de aplicacdo do trabalho, bem como os
sujeitos envolvidos no processo. Adicionalmente, informa as técnicas e abordagens
metodoldgicas empregadas para a interpretacdo e analise dos dados coletados. Esse caminho
serve como um registro das atividades e estabelece um marco referencial, detalhando os
procedimentos adotados e permitindo uma compreensdo ampla e profunda do estudo em
questdo. A clareza dessa trajetdria é fundamental, pois confere ao trabalho uma estrutura sélida,
evidenciando sua integridade metodoldgica, além de contribuir para a validacdo dos resultados
alcancados.

Prosseguindo, com o desenvolvimento do nosso estudo a discussdo se dedicara a
aprofundar o conhecimento sobre a caracterizacdo da pesquisa, além de abordar aspectos
fundamentais como o instrumento de coleta de dados, a caracterizagdo dos sujeitos e do campo
no qual a pesquisa se insere, as estratégias empregadas na analise dos dados e as consideracoes
éticas inerentes ao processo investigativo. Esse segmento visa fornecer uma compreensdo
abrangente e detalhada dos pilares que sustentam a investigacao, enfatizando a importancia de

cada elemento na construcdo do conhecimento cientifico.
4.1 Caracterizacédo da pesquisa

No desenvolvimento da presente pesquisa, realizou-se uma andlise criteriosa dos
autores fundamentais para embasar teoricamente o estudo em foco. Entre os selecionados,
destaca-se John W. Creswell (2010), que se dedica ao exame da metodologia qualitativa,
produto desta pesquisa.

Creswell (2010) sublinha a essencialidade de uma escolha metodoldgica que esteja
alinhada aos objetivos delineados pela pesquisa, a esséncia da pergunta investigativa e ao
contexto especifico de aplicacdo do estudo. Nesse processo, ele ressalta a relevancia de uma
revisao literaria abrangente sobre o tema investigado, a fim de proporcionar uma perspectiva
analitica profunda ou identificar potenciais direcionamentos que possam emergir ao longo da
pesquisa, sempre considerando os aspectos éticos envolvidos.

Adicionalmente, as contribuicbes de Lakatos e Marconi (2003), propdem uma

compreensdo ampliada da metodologia cientifica, tratando-a como o estudo dos métodos ou 0s
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caminhos pelos quais a pesquisa € realizada. Essa perspectiva abrange desde a defini¢do do
problema de pesquisa, passando pela formulacdo de hipoteses, a escolha de um quadro teorico
referencial, a selecdo de métodos de coleta e analise de dados, até chegar a interpretacdo dos
resultados. As autoras argumentam que a metodologia cientifica ¢ uma ferramenta
indispensavel para a constru¢cdo do conhecimento cientifico, garantindo a validade, a
confiabilidade e a objetividade da pesquisa.

Assim, a selecdo desses autores e suas respectivas abordagens metodoldgicas oferece
um referencial teérico-metodologico substancial para a conducdo da pesquisa atual,
assegurando que o estudo esteja fundamentado em principios metodoldgicos consistentes e
reconhecidos no campo académico.

Na exploracdo das diversas metodologias de investigacdo cientifica, € necessario
reconhecer as normativas especificas que orientam o planejamento e a execucdo de qualquer
pesquisa. Creswell (2010), destaca a importancia da escolha criteriosa entre trés abordagens
metodoldgicas principais: quantitativa, qualitativa e métodos mistos. Tal escolha deve ser
informada por uma série de considerac@es, incluindo as bases filosoficas subjacentes a cada
método, as estratégias de investigacdo adotadas, e os procedimentos metodologicos especificos.
Adicionalmente, fatores como a natureza da questdo de pesquisa, as experiéncias pessoais do
pesquisador, e o publico-alvo do estudo também desempenham papéis fundamentais na
determinacdo da abordagem mais adequada.

Neste estudo, a escolha metodoldgica recaiu sobre um tipo de pesquisa que se
caracteriza pela sua abordagem qualitativa, de natureza fundamentalmente basica. Essa decisao
orientou-se no sentido de adotar uma estratégia de investigacdo que se enquadra, quanto aos
seus objetivos, dentro de uma classificacdo descritiva-exploratdria. Tal abordagem permitiu
aprofundar o entendimento sobre o tema em estudo, por meio de um processo de exploracéo e
descricdo detalhada dos objetos de estudo.

Essa abordagem é marcada pela amostragem intencional, coleta de dados aberta,
andlise de textos ou imagens, representacdo de informag6es por meio de figuras e quadros, e
uma interpretacdo profundamente pessoal dos resultados. Tais caracteristicas informam os
procedimentos qualitativos, destacando a flexibilidade e a profundidade na exploracdo dos
fendmenos estudados.

A escolha baseia-se ha compreenséo de que a natureza qualitativa do estudo oferece a
flexibilidade, a adaptabilidade e a intui¢do necessarias para explorar as questdes de pesquisa de

forma profunda, levando em consideracdo a concepcdo construtivista social, em que 0s
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individuos procuram entender o mundo em que vivem e trabalham desenvolvendo significados
subjetivos de suas experiéncias, levando o pesquisador a buscar a complexidade dos pontos de
vista em vez de estreitd-los em categorias ou ideias, conforme apontado por Creswell (2010).

No contexto da pesquisa qualitativa, Creswell (2010) observa uma abordagem distinta
no uso da literatura. Os pesquisadores sdo incentivados a integrar os estudos prévios de maneira
que respeite as percepg¢des e conhecimentos dos participantes, evitando a imposicao de questoes
pré-concebidas ou a influéncia excessiva do ponto de vista do pesquisador. A motivacao para
conduzir uma pesquisa qualitativa frequentemente surge da natureza exploratdria do estudo.

Esta investigacdo tem carater descritiva exploratoria, de acordo com Lakatos e
Marconi (2003), pois ambas visam explorar e descrever de maneira abrangente um fendmeno
especifico, além de fornecer uma descricdo detalhada e completa, utilizando tanto anélises
empiricas quanto teoricas, bem como descri¢bes qualitativas e quantitativas. Ademais, a
pesquisa seré realizada em trés escolas municipais localizadas em Rio Branco, tendo como foco
central a anélise de como os docentes de Rio Branco tém integrado as TDIC em suas préaticas
pedagdgicas. A opcdo de trabalhar com apenas trés escolas se justifica pela necessidade de
realizar uma analise mais detalhada e contextualizada das préaticas pedagogicas. Além disso, a
selecdo de um numero limitado de escolas tende a facilitar a gestdo de recursos como tempo e
logistica e assegura uma coleta de dados mais controlada e precisa.

A escolha desse enfoque decorre da observacao de que as tecnologias digitais assumem
um papel significativo no contexto educacional atual. Ademais, destaca-se a importancia critica
de adotar um desenho de estudo rigoroso e uma metodologia sistemética na conducdo de
pesquisas dessa natureza, argumentando-se que tais abordagens sdo fundamentais para a
obtencéo de resultados confidveis e aprofundados.

Esta pesquisa descritiva exploratoria tem o propésito de descrever a presenca das
tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas abordadas, bem como desenvolver questdes e
proposi¢Oes que possam guiar pesquisas futuras sobre o tema. Isso é essencial para ampliar a
compreensdo do fendmeno estudado, pois permite a identificacdo de novos angulos de
investigacdo e contribui para a elaboracdo de estratégias pedagogicas mais eficazes e
inovadoras. A fundamentagdo teodrica e metodoldgica serve como base fundamentada para esse
estudo, assegurando que a pesquisa seja conduzida com a devida intensidade analitica e rigor
cientifico.

No que concerne aos procedimentos metodolégicos adotados, optou-se pelo

levantamento bibliografico para a coleta de informacdes e dados relevantes a investigacéo a
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partir de fontes secundérias. Para o endosso desse levantamento, recorreu-se a revisdo de
literatura, considerada por Creswell (2010) como de renomada importancia na pesquisa
cientifica, especialmente ap6s a definicdo da abordagem de pesquisa pelo pesquisador. Essa
etapa ndo s6 informa o leitor acerca dos estudos prévios com relevancia direta para a
investigacdo em curso, mas também cumpre multiplas fungGes criticas no desenvolvimento do
estudo.

Isso implica que, em muitos casos, existe uma escassez de literatura prévia sobre o
topico ou a populacdo em foco, o que leva o pesquisador a buscar um entendimento profundo
a partir das perspectivas dos participantes. Essa abordagem enfatiza a importancia de ouvir e
valorizar as experiéncias e ideias dos envolvidos, permitindo que novas informagdes emerjam
a partir da interacdo entre o conhecimento existente e as contribuices originais da pesquisa
atual.

A revisdo de literatura estabelece um didlogo com o corpo existente de conhecimento,
identificando e abordando lacunas, além de contribuir para a expansdo do entendimento sobre
o tema. Ela oferece um alicerce fundamentado para destacar a relevancia da pesquisa atual e
fornece um marco comparativo para a analise dos resultados obtidos. Dependendo do objetivo
e do foco do estudo, a revisdo literaria pode atender a uma ou mais dessas finalidades, servindo
como um pilar fundamental na redacdo académica.

Nesse contexto, a realizacdo dessa revisdo literaria emergiu como uma proposta
metodoldgica da atividade avaliativa integrante do curriculo da disciplina Tépicos Especiais,
no ambito do mestrado em educacdo, correspondente a turma do ano de 2023. O processo
meticuloso de revisdo culminou na identificagdo de 30 estudos de significativa relevancia, os
quais proporcionaram uma base tedrica para embasar e fomentar o desenvolvimento da pesquisa
em questao.

Essa etapa inicial facilitou a estruturacdo da subsequente revisdo bibliografica, bem
como permitiu um discernimento critico acerca das lacunas presentes na literatura existente,
com uma atencdo particular voltada para as quest0es de regionalizagdo tendo em vista 0 objeto
de estudo. Essa abordagem metddica e reflexiva demonstrou ser fundamental para direcionar
os esforcos de pesquisa, garantindo uma compreensdo mais aprofundada e contextualizada do
tema investigado.

A metodologia adotada nesta investigacdo foi delineada por meio de uma extensa
revisao de literatura, com o objetivo de consolidar uma base tedrica consistente e examinar as

contribuicdes académicas prévias dentro dos temas centrais que norteiam este estudo. Esses
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temas incluem a intersecédo entre tecnologia e educacgéo, explorada por meio das perspectivas
de autores como Kenski (2012), Papert (1993) e Moran (2018), assim como a formagéo
tecnoldgica de professores, aspecto abordado nas obras de Almeida (2007) e Novoa (2022).
Esta investigacdo foi especialmente motivada pela crescente implementacdo de tecnologias
digitais nas escolas de EF gerenciadas pela prefeitura de Rio Branco.

Para validar a pesquisa no que diz respeito aos instrumentos de coleta de dados, optou-
se pela entrevista semiestruturada. Essa técnica foi escolhida devido a sua capacidade de
oferecer um equilibrio entre flexibilidade e estruturacdo. A flexibilidade permite que o
entrevistador acompanhe o fluxo da conversa e aprofunde as respostas dos entrevistados quando
necessario. Simultaneamente, a estruturacdo assegura que todos os topicos relevantes sejam
abordados de maneira sistematica. Essa abordagem combina a riqueza e a profundidade das
informacBes obtidas com a organizacdo necessaria para atender aos objetivos descritivos e
exploratorios da pesquisa.

Por meio das entrevistas, foram coletadas narrativas em que 0s professores
compartilham suas experiéncias, possibilitando uma analise mais aprofundada de suas
vivéncias. A educacdo, nesse contexto, estd profundamente vinculada a experiéncia humana e
ao processo de construcdo e consolidacdo do conhecimento. Esse processo é guiado por
profissionais sensiveis, que reconhecem, tanto em suas préprias praticas quanto nas dos outros,
o0 valor das experiéncias compartilhadas e a riqueza que emerge das interagcdes humanas.
Segundo Creswell (2010) é uma estratégia qualitativa de investigacdo em que o pesquisador
analisa as trajetérias de vida dos individuos, solicitando que um ou mais participantes
compartilhem histdrias relacionadas as suas experiéncias pessoais quanto ao tema estudado.

Nesse sentido, Clandinin e Connelly (2015) destacam que os professores tém um
interesse central nas vidas humanas e nos processos de ensino-aprendizagem, buscando
compreender como esses processos formativos se desenrolam. Além disso, os pesquisadores
em Educacdo, que também atuam como educadores, preocupam-se em explorar as
singularidades das vidas que estudam. Eles levam em consideracdo aspectos como valores,
atitudes, sistemas sociais, crencas, instituicdes e estruturas, elementos que séo inseparaveis do
processo de ensinar e aprender. Essas contribui¢des ressaltam a complexidade e a profundidade
da prética educacional, oferecendo subsidios para a reflex@o e o desenvolvimento do campo.

Assim, a pesquisa narrativa, segundo a perspectiva de Clandinin e Connelly (2015),
configura-se como um exercicio de compreensdo da experiéncia humana por meio do

pensamento narrativo. Ao narrar, as pessoas passam a compreender suas proprias vivéncias. Os
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autores defendem que a educacao e os estudos educacionais devem ser concebidos como formas
de experiéncia. Para eles, a narrativa € 0 recurso mais apropriado para representar e
compreender essa experiéncia, ja que O pensamento narrativo constitui uma maneira
fundamental de vivenciar, registrar e refletir sobre o mundo. Ademais, destacam que o foco do
estudo é a prépria experiéncia, a qual analisam por meio de narrativas, pois esse pensamento se
mostra uma das formas centrais de vivenciar, interpretar e refletir sobre as vivéncias, além de
ser um meio essencial para descrevé-las e compreendé-las.

A pesquisa narrativa, portanto, € essencial para os pesquisadores que a adotam.
Clandinin e Connelly (2015) destacam que essa abordagem representa, para eles, uma
verdadeira forma de viver. Ao explorar os cotidianos e as circunstancias que deles emergem,
0s pesquisadores narrativos analisam narrativas que revelam episodios significativos. Esses
episddios possibilitam o compartilhamento de percepgdes sobre as experiéncias investigadas,
contribuindo para enriquecer o campo educacional com novas perspectivas e compreensoes
mais profundas.

E, por fim, a técnica quanto a analise de dados para esta pesquisa optou-se pela analise
de conteudo baseada em Bardin (2011), ja que permite uma exploracéo sistematica e detalhada
dos dados. Esse método destaca-se por sua capacidade de organizar e interpretar textualmente
o material de forma que possibilite a identificacdo de padrdes, temas, ou significados latentes
no conteddo analisado. Por meio dessa abordagem, é possivel desvelar nuances e compreender
profundamente as dimens@es subjacentes ao material estudado, tornando a analise de conteudo
uma ferramenta poderosa dentro da pesquisa qualitativa.

Assim, a escolha da abordagem qualitativa, complementada pela técnica de analise de
conteddo, serdo abordadas com maior profundidade nas subsecdes a seguir, ndo € acidental,
reflete um compromisso com a intensidade analitica e a flexibilidade metodoldgica. Essa
combinacéo facilita a exploracdo das questdes de pesquisa de maneira intuitiva e adaptavel e
permite uma imersao intensa nos objetivos do estudo e as expectativas do publico-alvo.

Esse processo de integragdo tecnoldgica nas praticas educacionais desencadeou uma
reflexdo critica sobre uma questdo fundamental: de que forma as tecnologias digitais sao
utilizadas na pratica pedagogica junto as turmas do 4° e 5° ano do EF das escolas municipais de
Rio Branco? A emergéncia dessa problematica evidencia a necessidade de uma analise do uso
das tecnologias digitais na pratica pedagdgica em escolas municipais de Rio Branco, buscando

compreender sua presenga no ambiente educacional.
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Assim, o percurso metodolégico adotado nesta pesquisa visa identificar os principais
recursos digitais utilizadas pelos professores em suas praticas pedagogicas e determinar as
finalidades para as quais elas sdo empregadas. Além disso, busca conhecer como as TDIC séo
utilizadas pelos professores do 4° e 5° ano do EF e verificar os principais obstaculos e desafios
que eles enfrentam ao integrar as tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas. Ao fazer
1SS0, a pesquisa contribui com ideias esclarecedoras para otimizar a aplicacdo desses recursos
no contexto pedagdgico em questao.

A medida que avancamos para a proxima secdo, focada nos instrumentos de coleta de
dados, é essencial reconhecer que a escolha desses instrumentos deve estar alinhada com os
objetivos da pesquisa e a abordagem metodoldgica adotada. A transicdo da metodologia para
o0s instrumentos de coleta de dados € um passo critico que requer uma consideracdo cuidadosa
das técnicas especificas que serdo utilizadas para captar as experiéncias, percepcdes e praticas
dos professores em relacdo ao uso das tecnologias digitais em suas préaticas pedagdgicas.

A proxima fase da pesquisa envolve a sele¢cdo de métodos que permitam uma coleta
de dados rica e detalhada, capaz de aprofundar as analises qualitativas e fornecer achados
significativos sobre o objeto em estudo. E dado atencio especial & escolha de instrumentos que
favorecam a expressdo livre dos participantes, permitindo que suas vozes e experiéncias
individuais sejam ouvidas e compreendidas em toda a sua complexidade. Esse cuidado na
selecdo dos instrumentos de coleta de dados é fundamental para assegurar a integridade e a
autenticidade dos resultados obtidos, pavimentando o caminho para descobertas que possam
informar préaticas pedagogicas mais eficazes e inovadoras no uso das tecnologias digitais em

contextos educacionais.
4.2 Instrumentos de coleta de dados

Para esta pesquisa, o instrumento de coleta de dados escolhida foi a entrevista,
conforme delineado por Lakatos e Marconi (2010), que destacam como objetivo principal a
coleta de informacdes detalhadas do entrevistado sobre um tema ou questdo especifica. A
entrevista é valorizada como um meio eficaz de obter dados, especialmente devido a
oportunidade de interagdo direta, permitindo ao pesquisador captar nuances por meio da
observacdo de expressoes faciais, gestos e variagdes de voz. Os procedimentos para coletar
dados abrangem a definicdo dos limites do estudo, a coleta de informacgdes a partir de
observac0es e entrevistas (sejam elas estruturadas ou semiestruturadas), analise de documentos

e materiais visuais, além da criacdo de um protocolo para o registro das informacdes coletadas.
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Quanto ao procedimento de coleta de dados na pesquisa qualitativa, Creswell (2010)
enfatiza que a entrevista se baseia na escolha deliberada de participantes ou locais que possam
proporcionar uma compreensdo profunda sobre o problema e a questdo de pesquisa em foco, o
que ndo implica necessariamente em uma selecao aleatdria de muitos participantes ou locais. A
discussdo sobre participantes e locais pode ser dividida em quatro categorias principais: 0
cenario, os participantes, 0s eventos e 0 processo.

Creswell (2010) também aponta que a coleta de dados pode incluir visitas ao local de
pesquisa para observar comportamentos sem questdes predefinidas ou a realizacdo de
entrevistas que permitam ao entrevistado discutir livremente sobre um assunto, com poucas ou
nenhuma pergunta especifica pré-determinada. A escolha do método dependera se a intencéo é
especificar previamente o tipo de informacdo a ser coletada ou permitir que ela emerja dos
participantes durante o estudo. Para métodos qualitativos, podem ser empregados métodos
emergentes, perguntas abertas, dados de entrevistas, observacfes, documentos e materiais
audiovisuais, além da anéalise de textos, imagens e a interpretacdo de temas e padrdes.

Neste caso especifico, utilizou-se a entrevista face a face, que permite uma interacao
direta, sendo particularmente Gtil quando os participantes ndo podem ser observados
diretamente. Segundo Creswell (2010) essa modalidade oferece vantagens como a capacidade
de fornecer informacdes historicas e a possibilidade de o pesquisador direcionar as perguntas,
embora possa também apresentar limitacdes, como a influéncia do pesquisador nas respostas e
a possibilidade de as informacdes serem filtradas pelas percepc6es dos entrevistados.

Quando se trata de entrevistas semiestruturadas ou padronizadas, Lakatos e Marconi
(2010) destacam que essas, sdo realizadas com um roteiro previamente estabelecido, e as
perguntas sdo predeterminadas. Esse formato permite ao pesquisador comparar as respostas dos
entrevistados e obter dados mais objetivos. Antes de iniciar a entrevista, varias etapas
preparatorias sdo recomendadas, incluindo o planejamento da entrevista, 0 conhecimento
prévio do entrevistado, a marcacdo da entrevista, a garantia de condi¢6es favoraveis, o contato
com lideres, o conhecimento prévio do campo e a preparagdo especifica do roteiro de entrevista
que € uma ferramenta essencial na conducdo de entrevistas qualitativas, estruturando a coleta
de dados de maneira eficiente, enquanto permite a flexibilidade necessaria para explorar a
complexidade e profundidade dos fendbmenos estudados.

A andlise dos dados é fundamentada no conceito de analise de conteddo, conforme
apresentado por Bardin (2011). Com isso, foram estabelecidos procedimentos especificos para

a coleta de informacdes, incluindo o uso de um roteiro semiestruturado priorizando a coleta de
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informacdes detalhadas sobre a percepcao dos professores em relacdo as tecnologias digitais,
0s recursos que utilizam, suas praticas pedagogicas, os desafios que enfrentam e suas
necessidades formativas, para ser possivel orientar as entrevistas com o0s professores
selecionados para o estudo. Os instrumentos desenvolvidos foram criados exclusivamente para
esta pesquisa e estdo detalhados no apéndice do trabalho.

Em sintese, a metodologia adotada nesta investigacdo, ancorada nos principios
qualitativos e na utilizacdo de entrevistas como instrumento primordial de coleta de dados,
permitiu a aquisicdo de informacdes ricas e detalhadas sobre o tema em estudo, assim como a
observacao direta de expressoes, gestos e tom de voz dos participantes, aspectos importantes
para a compreensdo mais profunda das perspectivas e experiéncias individuais. O cuidado na
selecdo dos participantes e na definicdo dos locais de pesquisa, conforme recomendado por
Creswell (2010), e a estruturagdo meticulosa dos instrumentos de coleta, baseada nas
perspectivas de Lakatos e Marconi (2010) e Bardin (2011), estabeleceram um sélido alicerce
para a exploracdo do tema proposto.

A partir dessa base, a proxima se¢do da pesquisa avanca para uma caracteriza¢ao dos
sujeitos e do campo de atuacdo. Esse proximo passo € vital para entender quem sdo 0s
participantes desta pesquisa e suas singularidades e para situar o contexto em que a investigacao
ocorre, delineando o cenério no qual as interacfes, comportamentos e expressdes foram
observadas e interpretadas. Assim, a transi¢cdo para a proxima subsecdo busca dar continuidade
ao trabalho ja desenvolvido para aprofundar a analise, explorando a diversidade e a riqueza dos
contextos e dos individuos envolvidos, fundamentais para a compreensao plena do fenémeno

estudado.
4.3  Caracterizacdo dos sujeitos e do campo de atuacdo da pesquisa

O presente estudo € desenvolvido com a colaboracdo dos professores que lecionam no
4° e 5° ano do EF de trés escolas municipais situadas em Rio Branco, nomeadamente: Escola
Municipal Padre Peregrino, Escola Municipal Alvaro Vieira da Rocha e Escola Municipal
Anice Dib Jatene A metodologia adotada para a coleta de dados consiste na entrevista face a
face com roteiro previamente preparado.

A selecdo das trés escolas municipais para participar das entrevistas foi baseada na
identificacdo obtida por meio de contato via WhatsApp com a Secretaria de Educacdo do
municipio de Rio Branco. Solicitamos informagdes sobre as escolas que receberam tablets e

estéo utilizando-os no ano de 2024. Priorizamos escolas localizadas na regido administrativa
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conhecida como zona consolidada, representada pela Figura 2, conforme estabelecido pelo
Plano Diretor do municipio de Rio Branco, por questdes logisticas. Esse foco permitiu uma

analise detalhada das condicdes e do ambiente escolar diretamente no local.

Figura 2 - Mapa de Zoneamento — Plano Diretor de Rio Branco
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Fonte: Prefeitura Municipal de Rio Branco (2016).

Os sujeitos envolvidos nesta pesquisa sao compostos por um grupo de 13 professores
gue atuam no 4° e 5° ano do EF. Esses professores estao distribuidos entre os turnos matutino e
vespertino nas trés escolas municipais de Rio Branco previamente mencionadas. A sele¢éo
desses professores foi realizada com o intuito de obter uma amostra representativa das praticas
pedagdgicas e do uso das TDIC em diferentes contextos e horarios de ensino.

A faixa etaria dos entrevistados varia de 24 a 53 anos. Todos 0s participantes tém
formacdo em Pedagogia, sendo que 4 deles obtiveram formagdes adicionais em areas como
Historia, Educacdo Fisica, Ciéncias Bioldgicas, Direito, e 1 com especializacdo em
Psicopedagogia. A experiéncia profissional dos professores varia significativamente, com
tempos de atuacdo que vao de 5 a 34 anos. Em relagéo ao tempo de atuacgao na escola atual, os

periodos variam de 15 dias a 8 anos. As turmas atendidas pelos professores tém um numero de
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alunos em média de 25 alunos, dependendo da combinagdo de turmas que cada professor
leciona.

Esse perfil diversificado proporciona uma rica base de dados para a analise, permitindo
uma compreensdo abrangente das praticas pedagodgicas e da utilizacdo de tecnologias digitais

no contexto educacional das escolas municipais de Rio Branco, conforme descrito na Tabela 1.

Tabela 1 - Caracterizacdo dos Sujeito da Pesquisa

Formacdo académica Quantitativo
Graduacdo 13
Especializacdo 1
Mestrado 0
Doutorado 0
Idade
18 a 24 anos (ger. Z) 1
25 a 44 anos (ger. Y) 1
45 anos e acima (ger. X) 11
Turma que leciona
4.°ano 6
5.°ano 7
Tempo de atuacdo na rede municipal
1a10 anos 10
11 a 20 anos 2
21 a 30 anos 0
31 anos ou mais 1

Fonte: A autora (2024).

Nas escolas onde foram realizadas a pesquisa observou-se que ha a presenca de
laboratdrios de informatica. Adicionalmente, ha espacos dedicados a realizacdo de eventos
escolares, evidenciando uma estrutura que atende as necessidades educacionais basicas, assim
como também promove a integracdo e o desenvolvimento comunitario.

Esse panorama geral das condic@es fisicas e organizacionais das escolas municipais
de Rio Branco, fornece um contexto relevante para a compreensdo do ambiente em que o estudo
foi realizado, destacando os recursos disponiveis e as potencialidades do espago escolar na

promogcé&o da educacéo.
4.4  Estratégias de analise de dados

Na fase de analise do material coletado, Yin (2001) enfatiza que a analise de dados em
pesquisa requer a definigdo de uma estratégia analitica geral, seguida pela aplicacdo de diversas
técnicas especificas. O autor enfatiza a importancia de o pesquisador possuir determinadas
competéncias para realizar uma andlise eficaz, como a capacidade de formular perguntas
pertinentes, a habilidade de processar uma vasta quantidade de informagdes sem preconceitos,

adaptabilidade, clareza conceitual e imparcialidade em relagdo a preconcepcdes.
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Nesse contexto, a pesquisa adotou duas abordagens analiticas principais: uma revisdo
bibliografica e uma analise de contetido. A revisdo bibliografica concentrou-se na exploracéao
do uso de tecnologias digitais na pratica pedagdgica dos professores. Por sua vez, a analise de
contetdo foi aplicada aos dados coletados por meio de entrevistas presenciais com professores
das trés escolas municipais selecionadas, abrangendo areas relevantes, como a identificacdo do
professor a partir de dados demograficos — coleta de informacGes basicas, como idade,
formacédo, turma, ndmero de alunos, tempo de atuacdo na rede municipal e na escola atual.
Esses dados contribuem para contextualizar as respostas e identificar padrdes ou variaveis que
possam influenciar as préaticas pedagdgicas.

Também foram exploradas as concepc¢des sobre tecnologias digitais por meio de
questdes que visam compreender as percepcoes dos professores acerca da importancia dessas
tecnologias na educacédo, do papel do professor e da escola na Era Digital e da existéncia de
planejamentos direcionados para atividades pedagogicas com seu uso. A analise das respostas
permite identificar a percepgdo dos docentes sobre a integracdo das tecnologias no ambiente
educacional.

Ademais, foram investigadas as concepcoes relativas aos recursos digitais empregados
e seu uso pratico, mediante os quais os professores descreveram 0s recursos que utilizam com
maior frequéncia, detalhando a forma como cada uma é aplicada. A andlise focalizou a
contribuicdo desses recursos para a apresentacdo do conteudo, permitindo uma compreensdo
acerca da eficacia e dos desafios inerentes a utilizacdo dessas tecnologias.

No que concerne as préaticas pedagogicas envolvendo TDIC, foram formuladas
questdes que inquiriram sobre sua integracédo e o desenvolvimento de competéncias, explorando
de que maneira as TDIC sdo incorporadas as estratégias de ensino e como contribuem para o
aprimoramento das competéncias digitais dos alunos. A analise buscou identificar se os
docentes percebem melhorias no desempenho académico dos estudantes.

Outrossim, foram indagados os obstaculos e desafios na implementacéo das TDIC, por
meio da identificacdo de barreiras, possibilitando aos professores relatarem os principais
entraves enfrentados na integracdo dessas tecnologias. Essa analise contribuiu para a
identificacdo de areas que demandam suporte adicional ou modificagdes estruturais.

Por fim, foi abordada a demanda formativa com énfase na formacéo continuada, sendo
questionados os professores acerca da participagdo em processos de capacitagdo para o uso de

tecnologias digitais, a forma como tais formacBes foram implementadas e a importancia
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atribuida a elas. A analise teve como objetivo identificar as necessidades formativas e sugerir
aprimoramentos para a capacitacdo docente.

Essa forma foi escolhida para proporcionar uma compreensdo aprofundada das
praticas pedagogicas relacionadas ao uso de tecnologias digitais. O roteiro de pesquisa,
detalhado no Apéndice D, serviu como guia para a coleta e anélise dos dados, garantindo que
todas as areas relevantes fossem exploradas de maneira sistematica e consistente. Esse
procedimento teve como objetivo examinar os resultados obtidos para fornecer uma visao
abrangente e detalhada das praticas pedagdgicas atuais, desafios enfrentados e oportunidades
de melhoria no uso de tecnologias digitais nas escolas estudadas.

Creswell (2010) destaca que a analise de dados implica em extrair significados dos
dados textuais e visuais coletados. Esse processo envolve a preparacéo dos dados para a analise,
a realizacdo de diversas formas de analises, aprofundando-se na compreensdo dos dados,
representando-os e interpretando seus significados mais amplos. Essa anélise é dindmica e
inclui a coleta de dados abertos, o estabelecimento de questbes abertas e a elaboracdo de uma
analise baseada nas informacGes fornecidas pelos participantes. Portanto, trata-se de um
processo continuo que exige reflexdo constante sobre os dados e a formulacdo de questdes
analiticas ao longo de todo o estudo.

Reiterando as contribuicbes de Bardin (2011), a analise de contetdo pode ser
entendida como um conjunto de técnicas voltadas para o exame de comunicagdes. Essa
abordagem emprega procedimentos sistematicos e objetivos para descrever o contetdo das
mensagens, permitindo ao pesquisador fazer inferéncias a partir dos fatos observados durante a
pesquisa. A analise considera as significacdes intrinsecas ao conteldo e a sua distribuicao,
visando compreender variaveis de ordem psicoldgica, sociolégica e histérica. Esse
entendimento é alcancado por meio de um processo dedutivo que utiliza indicadores
reconstruidos a partir de uma selecéo especifica de mensagens.

A anélise de conteldo a ser realizada pode revelar ndo apenas préaticas pedagogicas e
desafios tecnoldgicos, mas também sublinhar a importancia de uma abordagem ética na
conducéo da pesquisa. A interacdo entre professores e pesquisadora, a selecdo e tratamento dos
dados, e a interpretacdo dos resultados sdo processos que devem ser guiados por principios
éticos sélidos. Isso € especialmente relevante no contexto educacional de Rio Branco, onde as
experiéncias compartilhadas pelos participantes podem refletir uma realidade complexa,

marcada por desafios e oportunidades na implementacédo de tecnologias digitais.
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De acordo com Bardin (2011), a pesquisa seguiu um processo estruturado comegando
pela pré-analise, que envolveu a preparacdo dos dados, pesquisa e leituras sobre o tema,
levantamento de informac6es em sites de banco de dados de teses, artigos e dissertaces sobre
a tematica em questdo, além da definicdo do corpus da pesquisa. Em seguida, passou-se para a
exploracdo do material, onde as entrevistas foram transcritas a partir do software TurboScribe
e os dados codificados em forma de quadro, utilizando planilhas do Excel. Durante essa fase,
as unidades de registro foram identificadas e alocadas junto as categorias previamente
estabelecidas, visando o objetivo e responder a questdo problema. Finalmente, o tratamento e a
interpretacdo dos resultados foram realizados com base na exploracédo detalhada e transcrigéo
das entrevistas, focando em responder as perguntas norteadoras da pesquisa.

Bardin (2011) enfatiza que a anélise de contetdo € um processo flexivel e iterativo,
permitindo ao pesquisador ajustar suas categorias e interpretacées conforme avanca na anélise.
Essa metodologia é eficaz para transformar dados qualitativos em informages estruturadas e
significativas, facilitando a compreenséo dos fendmenos estudados.

Para a realizacdo desta pesquisa, foram estabelecidas cinco categorias de andlise
fundamentais a partir da tematica estudada, visando atingir os objetivos e responder a questdo
problema. Nesse sentido, sdo categorias: i) concepgdes sobre tecnologias digitais; ii) recursos
digitais utilizados, iii) praticas pedagogicas com TDIC; iv) obstaculos e desafios na
implementacdo de TDIC; e, por fim, v) demanda formativa. Cada uma dessas categorias foi
criteriosamente selecionada para proporcionar uma compreensao abrangente e detalhada sobre
0 uso e a integracdo das TDIC no ambiente educacional.

A primeira categoria de analise sobre tecnologias digitais, visa explorar as percepcdes
e entendimentos dos professores sobre o papel e a importancia das tecnologias digitais na
educacdo. Segundo Moran (2000), as concepcdes dos educadores sobre as tecnologias
influenciam diretamente a forma como esses recursos séo integradas nas praticas pedagogicas.
Portanto, investigar essas concep¢des possibilita o entendimento de como os professores
percebem o potencial das TDIC para transformar o processo de ensino-aprendizagem.

A segunda categoria, recursos digitais utilizados, foca nas tecnologias especificas que
0s professores empregam em suas praticas pedagégicas. De acordo com Valente (1999), a
escolha dos recursos digitais deve ser orientada por objetivos pedagdgicos claros e pela
capacidade desses recursos de enriquecer 0 processo de ensino-aprendizagem. Essa categoria
investiga quais recursos digitais sdo mais frequentemente utilizados pelos professores, como

elas sdo empregadas e como essas escolhas séo feitas.
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A terceira categoria, praticas pedagogicas com TDIC, analisa como as tecnologias
digitais s&o incorporadas nas estratégias de ensino. Segundo Kenski (2007), a integracdo eficaz
das TDIC nas préaticas pedagdgicas requer o uso de recursos tecnolégicos, bem como uma
mudanca nas metodologias de ensino. Essa categoria explora de que maneira as TDIC séo
utilizadas para desenvolver competéncias digitais nos alunos e como elas contribuem para o
desempenho académico.

A quarta categoria, obstaculos e desafios na implementacdo de TDIC, identifica as
principais dificuldades enfrentadas pelos professores ao tentar incorporar as tecnologias digitais
em suas praticas pedagdgicas. De acordo com Almeida e Padilha (2023) apesar de iniciativas
governamentais desde os anos 70 e do acumulo de conhecimento sobre tecnologias na
educacdo, a integracdo das TDIC nas préaticas docentes ainda € incipiente. Fatores como a
descontinuidade de politicas publicas e a falta de apoio a projetos inovadores dificultam o
avancgo nessa area. A resisténcia de alguns professores a mudanca e a falta de formacao
adequada também sdo obstaculos a serem superados. A infraestrutura precéria de algumas
escolas, com equipamentos obsoletos ou falta de acesso a internet, é outro desafio importante.

A Ultima categoria, demanda formativa, examina as necessidades de formacéo
continua dos professores para o uso eficaz das tecnologias digitais. Segundo Masetto (2003), a
formacdo continuada é essencial para que os professores desenvolvam as competéncias
necessarias para integrar as TDIC de maneira significativa em suas préaticas pedagdgicas. Essa
categoria investiga como se da as formac6es continuadas e sua importancia delas no ambiente
educacional.

A partir da analise destas categorias é possivel desenvolver estratégias mais eficazes
para a integracdo das TDIC no ambiente educacional. Esta pesquisa, portanto, contribui para o
avanco do conhecimento sobre a utilizacdo das tecnologias digitais na educacdo e para a
melhoria das préaticas pedagdgicas no contexto contemporaneo.

Assim, ao avancarmos para a discussdo das dimensdes éticas da pesquisa, €
fundamental reconhecer que as consideracdes éticas ndo sdo meramente complementares, mas
sim centrais para a integridade da pesquisa. A proxima secéo ird explorar, com profundidade,
como as questdes éticas influenciam cada etapa da pesquisa, desde a formulacéo do projeto até
a divulgacéo dos resultados, enfatizando a necessidade de uma pratica reflexiva e responsavel
por parte dos pesquisadores. Essa abordagem enriquece o estudo atual e contribui para o0 avango
do conhecimento no campo da educacéo tecnoldgica, assegurando que a inovagdo pedagdgica

seja conduzida de maneira ética e justa.
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4.5 Dimensdes éticas da pesquisa

As questOes relacionadas a ética na pesquisa vdo além daquilo que € estabelecido
estaticamente em diretrizes de profissionais credenciados em associa¢des. Creswell (2010)
aborda as questdes éticas da pesquisa de maneira abrangente, destacando a importancia da ética
em todas as fases do processo de pesquisa, desde a concepg¢do do projeto até a divulgacédo dos
resultados.

Embora Creswell (2010) discuta varios aspectos da pesquisa, alguns pontos principais
sobre as questdes éticas podem ser destacados, dentre eles o respeito pelos participantes
importando-se com a dignidade, privacidade e autonomia deles. Isso inclui a obtencéo de
consentimento informado, onde os participantes sdo plenamente informados sobre a natureza
da pesquisa, seus objetivos, métodos, possiveis beneficios e riscos, e tém a liberdade de
participar ou néo.

Ademais, é destacado por Creswell (2010) a confidencialidade e anonimato,
destacando a necessidade de proteger a identidade dos participantes, garantindo que as
informacBes coletadas sejam tratadas de forma confidencial e que qualquer publicacdo dos
resultados preserve o anonimato dos participantes, a menos que tenham dado consentimento
explicito para serem identificados, além da integridade na conducdo da pesquisa, com a
apresentacdo precisa dos dados, evitando manipulacGes ou distor¢des, e reconhecendo as
limitacGes da propria pesquisa.

Outro principio ético fundamental, apresentado pelo autor, é evitar danos aos
participantes, avaliando cuidadosamente 0s riscos potenciais da pesquisa e tomar medidas para
minimizé-los, garantindo que os beneficios da pesquisa superem quaisquer riscos. A justica e
equidade, sdo fatores importantes no trato com participantes, envolvendo-os seletivamente sem
preconceitos ou discriminacgdo, distribuindo os beneficios da pesquisa de forma justa, além da
responsabilidade social que os pesquisadores devem considerar o impacto social de sua
pesquisa, buscando contribuir positivamente para a sociedade e para o conhecimento cientifico.

Tratando-se da pesquisa em questdo, sera realizada a partir da assinatura do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) — um documento fundamental no contexto de
pesquisas que envolvem seres humanos, garantindo que os participantes estejam plenamente
informados sobre os objetivos, procedimentos, riscos e beneficios do estudo antes de
concordarem em participar. A importancia do TCLE é amplamente discutida na literatura

académica, sendo considerado um pilar ético e legal na conducéo de pesquisas cientificas.
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O conceito de consentimento livre e esclarecido esta profundamente enraizado nos
principios éticos da autonomia, beneficéncia, ndo maleficéncia e justica, conforme descrito no
Relatério Belmont (1979). Esses principios asseguram que o0s participantes de uma pesquisa
sejam tratados com respeito e dignidade, tendo o direito de tomar decisdes informadas sobre
sua participagéo.

Dessa maneira, foram realizadas entrevistas com professores do 4° e 5° ano do EF de
trés escolas municipais de Rio Branco. Os professores participaram voluntariamente, apds
consentirem mediante a assinatura do TCLE, entregue em maos. O modelo desse documento
pode ser encontrado nos apéndices desta pesquisa. E importante salientar que, para esta
investigacao, as identidades dos professores entrevistados sdo preservadas. Na se¢do dedicada
a analise de dados, os nomes dos professores foram substituidos pelos identificadores P 01 5°
ANO; P 02 4° ANO; P 03 4° ANO; P 04 5° ANO; P 05 5° ANO; P 06 4° ANO; P 07 4° ANO;
P 08 4° ANO; P 09 4° ANO; P 10 4° ANO; P 11 5° ANO; P 12 5° ANO; e, por fim, P 13 5°
ANO, de modo a garantir o sigilo das suas identidades.

Durante a realizacdo das entrevistas, os registros dos dados sdo audio-gravados,
mediante autorizacdo dos entrevistados, posteriormente transcritas pela pesquisadora. A partir
desses instrumentos, busca-se analisar, embasado nas respostas dos professores, de que forma
as tecnologias digitais sdo utilizadas na pratica pedagogica junto as turmas do 4° e 5° ano do EF
das escolas municipais de Rio Branco, devidamente selecionadas para tal pesquisa.

A proxima secao se dedicara ao inicio da analise detalhada dos dados coletados por meio
das entrevistas realizadas nas trés escolas pesquisadas. A secdo proporcionara uma Visdo
aprofundada das percepgOes e experiéncias dos participantes, permitindo uma compreensado
mais rica e contextualizada das dindmicas educacionais observadas. A analise buscara
identificar concep¢oes, recursos digitais utilizados na pratica pedagogica, obstaculos e desafios
na integracao das tecnologias digitais, e demanda formativa direcionada para a inser¢do dessas

tecnologias em sala de aula.
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5EXPLORANDO OS ACHADOS: UMA ANALISE DOS RESULTADOS DA
PESQUISA

A analise dos resultados de uma pesquisa € uma etapa que nos leva para a compreensao
das caracteristicas que impactam o processo de ensino-aprendizagem. Ao explorar os achados,
busca-se identificar ndo apenas dados qualitativos, mas também os significados subjacentes que
emergem das préaticas pedagogicas e das interacGes entre docentes e alunos. Essa anélise
permite verificar o alinhamento entre os objetivos da pesquisa e os resultados obtidos, bem
como identificar lacunas, desafios e solucdes potenciais para questfes discutidas durante a
pesquisa. Além disso, ao interpretar os dados no contexto das teorias e tendéncias
contemporaneas em educacgdo, e a partir das narrativas docentes, é possivel refletir sobre
praticas que promovam a integracdo das TDIC na préatica pedagogica, a equidade no acesso das
TDIC e a melhoria continua da qualidade educacional.

Assim, este trabalho pretende apresentar, a seguir, uma analise dos principais aspectos
levantados durante a pesquisa, organizada em trés topicos. Primeiramente, a concepcdo dos
professores sobre as tecnologias digitais no ambiente educacional. Em seguida, realizamos uma
analise sobre como o0s recursos digitais estdo sendo integradas as praticas pedagdgicas,
destacando a inser¢cdo das TDIC. Por fim, identificamos e relacionamos 0s principais
obstaculos, desafios e necessidades de formacdo que os professores enfrentam na

implementacdo das TDIC em suas praticas educacionais.
5.1 Educacédo conectada: concepcdes dos professores sobre as tecnologias digitais.

As concepcOes dos educadores sobre a importancia e o papel das TDIC no ambiente
educacional sdo muito semelhantes. Alguns professores reconhecem os beneficios
significativos dessas tecnologias, como a facilitagdo do acesso a informacao e a promogéo de
um aprendizado mais interativo. No entanto, também existe uma compreensdo das limitacdes
associadas as TDIC, como a dependéncia de uma infraestrutura adequada e a necessidade de
habilidades técnicas especificas para sua efetiva implementacao.

Segundo Papert (1993), a construcdo social do individuo surge a partir de suas aptiddes.
Algumas dessas aptiddes s@o naturalmente boas em determinados assuntos, enquanto outras
dependem das experiéncias de aprendizagem, que nem sempre sdo bem-sucedidas devido as

proprias vivéncias do individuo. Tanto criangas quanto adultos tendem a limitar suas
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aprendizagens ao longo da vida, e as crencas sobre as capacidades humanas séo dificeis de
desenraizar.

Dessa forma, ao realizar a analise das concepcdes sobre tecnologias digitais junto aos
professores das escolas pesquisadas buscamos explorar suas concepc¢des e entendimentos sobre
o0 papel e a importancia dessas tecnologias na educacéo, a fim de observarmos o nivel de aptiddo
e as percepg0es que os professores que atuam no 4° e 5° ano tém em relagdo as TDIC.

Segundo Modelski, Giraffa e Casartelli (2019), no cenério atual, as tecnologias digitais
desempenham um papel central que influencia, condiciona e até define os contornos de uma
nova concepgdo de sociedade. Esse contexto € caracterizado pela ruptura do paradigma
presencial, no qual fomos tradicionalmente preparados para desempenhar atividades cotidianas
e profissionais, em favor da sobreposicdo e complementaridade do espaco virtual, ou
ciberespaco. Nesse novo ambiente, é necessario que professores reaprendam e reavaliem suas
concepcodes sobre formacéo, educacgéo e tecnologia.

Quando se trata da concepcdo sobre tecnologia, € comum encontrar nas narrativas a
ideia de que a tecnologia "E um recurso pedagogico importante e facilitadora", como enfatizado
por P 11 5° ANO. Além disso, P 13 5° ANO destaca os recursos tecnoldgicas como "aliados",
afirmando que "ndo d& mais pra falar sobre educacdo sem a tecnologia". Este entrevistado
exemplifica essa afirmac&o ao mencionar o uso do datashow como seu "instrumento de trabalho
diario". Para Tozetto e Gomes (2009), 0 que se apresenta diante do professor sao acdes e ideias
formadas por atitudes que, embora ndo sejam imediatamente visiveis, demandam
aprendizagens para serem compreendidas e captadas. Essas aprendizagens sdo essenciais para
que as tecnologias possam ser integradas de forma eficaz no contexto real da pratica
pedagogica.

Ao analisar as respostas dos entrevistados na categoria de importancia das tecnologias
digitais na educacdo, observa-se que eles frequentemente destacam como essas tecnologias séo
importantes para o ensino moderno. Elas facilitam a aprendizagem, tornam as aulas mais
dindmicas e interativas, e ajudam tanto alunos quanto professores a se adaptarem ao mundo
digital em que vivemos, conforme observado por P 08 4° ANO. Essas percepgdes reforcam a
ideia de que a tecnologia € uma parte indispensavel do cenério educacional contemporaneo.

A tecnologia hoje [...] vem trazendo uma inovagdo na questdo da atualizacdo dos
alunos, a facilidade da pesquisa, também para facilitar o trabalho do professor, as

fontes de pesquisa que a tecnologia nos oferece e as oportunidades. E, ai, eu acredito
que isso s6 tem a agregar ao conhecimento do aluno (P 08 4° ANO).
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De acordo com Modelski, Giraffa e Casartelli (2019), partimos frequentemente da
premissa de que os alunos dominam as tecnologias digitais e se movimentam com facilidade
em espacos virtuais fora da escola, trazendo para dentro dela seus habitos e comportamentos.
Este cenério tem sido um ponto de reflexdo nos estudos contemporaneos sobre o processo de
ensino. Ensinar e aprender, nesse contexto, envolve projetar um ambiente novo em parceria
com o0s proprios alunos, que chegam a escola com uma certa bagagem de conhecimentos
digitais. No entanto, apesar de terem acesso a tanta informacéo, os alunos ainda precisam do
professor para orienta-los e desafia-los em sua formacéo integral como seres humanos.

Na narrativa de P 08 4° ANO, observa-se que a tecnologia hoje traz inovagdo na
atualizacao dos alunos, facilitando a pesquisa e o trabalho do professor. As fontes de pesquisa
e as oportunidades que a tecnologia oferece sdo vistas como acréscimo ao conhecimento dos
alunos. Essa perspectiva complementa a visdo de Modelski, Giraffa e Casartelli (2019), ao
destacar que, embora os alunos cheguem a escola com habilidades digitais, a orientagdo do
professor continua sendo necessaria para transformar essa informacdo em conhecimento
significativo e para promover o desenvolvimento integral dos alunos.

Muitos docentes mencionam que as tecnologias digitais sdo importantes para
acompanhar o avanco tecnoldgico global e que elas oferecem recursos, como videos, jogos
educativos e recursos de pesquisa, que enriquecem o processo de ensino-aprendizagem. Além
disso, ha um consenso sobre a necessidade de uma utilizacdo adequada e monitorada dessas
tecnologias para maximizar seus beneficios e minimizar distrac6es, conforme representado nas
narrativas de P 04 5° ANO e P 09 4° ANO:

E muito importante, principalmente no contexto da sala de aula. S6 que eu penso
assim: para a tecnologia estar envolvida na sala de aula, ela tem que ter, tem que ter
um tipo de monitoramento entre professor e alunos, porque a tecnologia, em si, ajuda

muito, mas, a0 mesmo tempo, ela atrapalha, porque muitos alunos acabam dispersos,
fugindo do controle para utilizar jogos ou outras coisas (P 04 5° ANO).

As tecnologias digitais para a educagdo, principalmente na educacdo basica, a gente
trabalha como um auxilio no desenvolvimento da aprendizagem dos alunos. Porque,
em sala de aula, por exemplo, aqui na escola, na minha turma, eu tenho trabalhado
utilizando jogos, assistindo também videos, tanto voltado para a matéria de geografia,
ciéncias, historia. E, também, a gente exercita também a parte de pesquisas: ensinar
as criancas como pesquisar determinado contetido (P 09 4° ANO).

Moran (2015) enfatiza a necessidade de mudancgas profundas no modelo educacional,
destacando a importancia de um ensino que priorize a personalizacdo, colaboragéo e autonomia

dos alunos. O autor argumenta que ndo podemos nos contentar com ajustes superficiais no
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modelo tradicional, pois as transformacdes necessarias sdo fundamentais e devem focar em
tornar o aluno ativo e engajado, com o professor atuando como orientador.

P 04 5° ANO expressa uma preocupacdo valida sobre o uso da tecnologia na sala de
aula, destacando a necessidade de monitoramento para evitar que os alunos se distraiam com
jogos ou outras atividades ndo relacionadas ao aprendizado. Essa viséo reflete um entendimento
de que, embora a tecnologia tenha o potencial de enriquecer o ambiente educacional, ela
também pode ser uma fonte de distracdo se nédo for gerida adequadamente. A preocupacao dele
se alinha com a ideia de Moran (2015) de que mudancas profundas sdo necessarias, pois a
tecnologia deve ser integrada de maneira que promova o envolvimento ativo dos alunos, em
vez de permitir que eles se tornem passivos ou dispersos.

Por outro lado, P 09 4° ANO oferece uma perspectiva mais otimista sobre o uso das
tecnologias digitais, vendo-as como recursos auxiliares no desenvolvimento da aprendizagem.
Ele menciona o uso de jogos e videos para complementar o ensino de varias disciplinas, além
de ensinar os alunos a pesquisarem contetidos especificos. Essa abordagem estd em consonancia
com a visao de Moran (2015), um ensino mais colaborativo e personalizado, em que os alunos
sdo incentivados a explorar e aprender de forma ativa. No entanto, para que essa estratégia seja
funcional o professor precisa agir como um facilitador, guiando os alunos no uso produtivo
desses recursos.

Outro ponto comum na anéalise das narrativas dos professores é a percepg¢do de que as
tecnologias digitais devem ser usadas como um auxilio ou complemento ao ensino tradicional,
e ndo como um substituto completo, ressaltando a importancia de equilibrar 0 uso de recursos
digitais com métodos de ensino convencionais.

Eu acredito que as tecnologias digitais, elas sdo muito importantes para agregar no
conhecimento dos alunos, mas ndo que seja usada o tempo todo; eu acho que para

agregar em alguns pontos de alguns contetidos que nos trabalhamos no dia a dia na
sala de aula (P 05, 5° ANO).

A narrativa de P 05 5° ANO sobre o uso das tecnologias digitais na educacgéo reflete
uma visdo equilibrada, reconhecendo seu valor para enriquecer o aprendizado, mas também
sugerindo que seu uso deve ser seletivo e estratégico. Essa perspectiva esta alinhada com as
ideias de Prensky (2023), que defende uma educagdo personalizada e ética, centrada nos
interesses e necessidades dos alunos.

A abordagem de P 05 5° ANO, sugere a utilizagdo das tecnologias digitais para

complementar contetidos especificos, ressoa com a proposta de Prensky (2023) de criar um
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ambiente educacional que valorize a singularidade dos alunos. Ao integrar as TDIC de maneira
ponderada, os professores podem ndo apenas facilitar o acesso ao conhecimento, mas também
inspirar os alunos a se engajarem com o mundo ao seu redor. Essa convergéncia de ideias
destaca a importancia de uma educagdo que nao apenas informa, mas também transforma,
capacitando os alunos a contribuirem positivamente para a sociedade.

Os docentes entrevistados também destacam os desafios inerentes a essa integracao
tecnoldgica, sublinhando a necessidade de uma formacéo adequada para os professores no uso
dessas tecnologias. E importante que os professores estejam atentos ao uso correto, orientado e
seguro das tecnologias digitais, garantindo que seu potencial seja plenamente aproveitado de
maneira responsavel e eficaz. Em especial, reproduzimos a resposta do entrevistado P 05
5°ANO, “[...] sdo muito importantes, mas ainda ha necessidade de uma formacao para nds
professores em relagéo ao uso dessas tecnologias”.

As concepcOes compartilhadas por ele estdo em consonancia com as ideias de Moran
(2000), o qual argumenta que a tecnologia atua como um recurso especial de apoio para o
professor em sala de aula, facilitando o processo de ensino-aprendizagem e potencializando os
resultados educacionais.

Na categoria que aborda as concepcdes sobre tecnologias digitais, os entrevistados
foram questionados sobre suas concepcdes em relacdo ao papel do professor e da escola na Era
Digital. Dentre 0s questionamentos, tivemos as seguintes respostas:

O professor sempre vai ser 0 mediador [...], vai mediar as atividades, vai ter que que

sentar [...] e planejar uma atividade para que eles estejam desenvolvendo [...]
dependendo do objetivo que professor quer atingir com eles (P 03 4° ANO).

Orientar as criancas. [...]Jo professor [...] vai continuar sempre como orientador [...] E
a escola vem nesse fluxo (P 07 4° ANO).

A fungéo do professor e da escola na Era Digital ¢ um mediador mesmo. E um trabalho
de mediacdo na qual vamos orientar a forma mais adequada para a utilizacdo dessas
tecnologias (P 09 4° ANO).

O destaque na mediacdo pedagogica reflete uma compreensdao moderna do papel do
professor. Em vez de ser um mero transmissor de conhecimento, o professor é visto como um
mediador que facilita o processo de aprendizagem. Isso estd em consonancia com ambiente
construcionista, onde o aprendizado € visto como um processo ativo e dinamico.

As narrativas dos professores P 03 4° ANO, P 07 4° ANO e P 09 4° ANO, que enfatizam
0 papel do educador como mediador e orientador no processo de aprendizagem, encontram um

eco, nas palavras de Prensky (2023), sobre a funcéo do professor e da escola na Era Digital. O
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autor argumenta que estamos vivendo em uma "era do empoderamento”, onde 0s jovens tém o
potencial ndo apenas de seguir seus interesses, mas também de efetuar mudangas significativas
no mundo desde muito cedo. Esta visdo desafia a tradicional estrutura curricular e pede uma
mudanca de mentalidade entre os professores, sugerindo que o ensino deve ser menos sobre a
transmissao de um contetdo predeterminado e mais sobre o apoio aos alunos na exploracéo do
conhecimento e na realizacdo de projetos que tenham um impacto real.

A conexdo entre as perspectivas dos professores entrevistados P 03 4°ANO, P 07 4°ANO
e P 09 4° ANO e de Prensky (2023) reside na compreensdo de que a educacdo na Era Digital
deve transcender a mera aquisicdo de conhecimento para incluir o desenvolvimento de
habilidades que permitam aos alunos navegar, contribuir e transformar a sociedade em que
vivem, convergindo na visdo de que a educacdo deve evoluir para refletir as mudancas na
sociedade e na tecnologia, com os professores desempenhando papel na facilitacdo de uma
aprendizagem que é ao mesmo tempo empoderadora e transformadora.

Os professores, ao se posicionarem como mediadores e orientadores, estdo idealmente
situados para facilitar este tipo de aprendizagem, orientando os alunos atraves de um universo
de informacdes e tecnologias disponiveis, e ajudando-os a aplicar esse conhecimento de
maneiras que refletem seus interesses individuais e aspiracdes, assim como desenvolver
competéncias nos alunos como pensamento critico, resolucdo de problemas e habilidades de
pesquisa.

A énfase na necessidade de planejar atividades educacionais alinhadas aos objetivos de
ensino, mencionada por P 03 4° ANO, ressalta a importancia do planejamento estratégico na
educacao. Isso é reforcado por Sena (2023), que argumenta que a simples implementacéo de
politicas publicas para a informatizagdo das escolas € insuficiente sem um planejamento critico
que integre a tecnologia as estratégias de ensino de maneira objetiva. 1sso sugere que 0s
professores reconhecem a importancia de adaptar suas estratégias de ensino para atender as
necessidades especificas dos alunos e aos objetivos educacionais.

A Era Digital oferece iniUmeras oportunidades para enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem, mas também apresenta desafios significativos. A integracdo das tecnologias
digitais requer que os professores estejam bem-preparados para explorar esses recursos de
maneira eficaz. A formacédo continua dos professores € um pilar fundamental para que eles
possam desempenhar seu papel de mediadores e orientadores de maneira assertiva. Isso inclui
o dominio das tecnologias digitais, assim como a compreensdo de como essas tecnologias

podem ser integradas de maneira pedagdgica.
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A escola, como instituicdo, deve apoiar o papel do professor como mediador e
orientador, 0 que abrange o fornecimento de recursos necessarios, como infraestrutura
tecnoldgica, e promogdo de uma cultura de inovacgéo e aprendizagem continua. A concepcao de
que a escola deve acompanhar o fluxo da Era Digital implica uma necessidade de adaptagéo
constante. As escolas devem estar dispostas a revisar e atualizar suas praticas pedagogicas e
curriculos para refletir as mudancas tecnolégicas e sociais.

Para ratificar as concep¢des dos entrevistados, a funcdo do professor, de acordo com
Santos, Costa e Alves (2020), demonstrado na Figura 3, no ambiente construcionista defendido
por Papert, € criar micromundos de aprendizagem, permitindo que os alunos construam seu
préprio conhecimento. Esse ambiente, chamado de zona de construcéo, contrasta com a zona
de conforto dos ambientes instrucionistas tradicionais, sendo a instrucdo substituida pela
construcdo, com o professor atuando como mediador e orientador, enquanto o aluno se torna o

protagonista de sua aprendizagem.

Figura 3 - Ambiente construcionista de aprendizagem

/ \ Ambiente Construcionista de Aprendizagem (ACA)
¥ -0
<&

1° Q&\O“‘ Conhecimentos
« greomseasensennssenenns t Construgio do prévios ¢ novos :
\/ i Mediador ambiente Construgdo de conhecimento i
{ Estmula o pensamento " k O é | j Ressignificagdo de conceitos
PRSI RS : ¢. - e o o ® s )
i Orentador : L o - o >/ v
e v : %
H ‘ L ¥ L %@ \
Aprender a ensinar  § /% 5 £om
: d k! by o®,
L
Ensina a aprender , & -‘l_ \ )

' Aprender a aprender

a aprender < nlnw
Propde atividades e ‘ \- .

desafios

[ sapet®
Professor i :
\

1
& - Aluno ;
» ! & l"l n I> Desenvolve atividades

\ ! "
"0 0“ .‘ i Autonomia para aprender
. . .
. \)/
- N, Estlo pessoal de
| 7
v aprendizagem
(" Colegtode | i
modelos™  { i atva eparticipativa Motrvado

No ambiente construcionista, os alunos ressignificam conceitos matematicos ao
relacionar conhecimentos prévios com novos aprendizados. Isso promove uma compreensao
mais profunda e contextualizada dos conteudos. O professor estimula o pensamento e a

aprendizagem dos alunos por meio de intervencdes reflexivas, incentivando-os a refletirem
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sobre as atividades enfrentadas. Esses estimulos ensinam os alunos a aprenderem a aprender,
desenvolvendo autonomia e habilidades metacognitivas.

Segundo Papert (1994), a autonomia do professor, a capacidade de propor atividades
desafiadoras e o estilo pessoal de ensino sdo fundamentais para promover a aprendizagem dos
alunos. Quanto mais autonomia o professor tiver, mais ele desenvolve seu estilo pessoal de
ensinar, e vice-versa. A capacidade de propor atividades desafiadoras é essencial para manter
os alunos engajados e motivados. 1sso requer que os professores sejam criativos e inovadores
em suas abordagens pedagogicas.

As concepcodes dos professores entrevistados sobre a funcéo do professor e da escola na
Era Digital refletem uma visdo progressista e alinhada com teorias educacionais
contemporaneas. A énfase na mediacao pedagogica e na orientacdo dos alunos é fundamental
para maximizar a aprendizagem e desenvolver competéncias essenciais. No entanto, para que
essa Visdo se concretize, € necessario um investimento continuo na formacéao dos professores e
na infraestrutura escolar. Dessa forma, o papel do professor pode transcender a mera
transmissdo de conhecimento, tornando-se um estimulador ativo do desenvolvimento
intelectual e cognitivo dos alunos, conforme defendido por Papert (1994) e corroborado por
Santos, Costa e Alves (2020).

A andlise do planejamento especifico para o uso de tecnologias digitais na préatica
pedagogica dos professores revela um equilibrio entre o direcionamento institucional e a
autonomia docente. Esse equilibrio é essencial para garantir que as tecnologias digitais sejam
integradas de maneira eficaz e significativa no processo educativo.

As escolas seguem um direcionamento que estd em conformidade com a BNCC e os
curriculos escolares. Isso sinaliza que as praticas pedagogicas estejam alinhadas com os
objetivos educacionais nacionais e 0s componentes curriculares. A importancia de um
planejamento detalhado € destacada por Masetto (2012), que argumenta que um planejamento
meticuloso é crucial para a integracdo harmoniosa das diversas atividades pedagdgicas. Esse
planejamento deve considerar a selecdo cuidadosa e a integragcdo coesa das diferentes técnicas
pedagdgicas.

Os professores tém autonomia para decidir como, quando e de que maneira podem
integrar as TDIC em suas praticas pedagogicas. Isso possibilita que cada professor adapte o uso
das tecnologias as necessidades especificas de seus alunos e ao contexto de suas aulas, e esta

autonomia possibilita a personalizacdo do ensino, permitindo que os professores utilizem
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recursos tecnoldgicos de maneira que melhor atendam aos objetivos educacionais e as
caracteristicas individuais dos alunos.
As falas dos professores entrevistados refletem uma variedade de experiéncias quanto
ao planejamento e direcionamento no uso das TDIC nas atividades pedagogicas:
Nos temos um direcionamento. [...] Seguimos a BNCC, o curriculo escolar. [...] tem
que estar sempre ligado aos componentes curriculares e ao contelido de cada um. E

isso é o primordial. E ai, em relacdo a tecnologia, cada professor usa como da (P 06
4° ANO).

Sim, nds colocamos em planejamento e cada professor, conforme [..] ©
direcionamento que ele quer para a sua aula, ele vai buscar os recursos [...] (P 01 5°
ANO).

Essas declaracdes indicam que, embora haja um direcionamento institucional, os
professores tém liberdade para integrar as tecnologias digitais de acordo com suas preferéncias
e objetivos pedagdgicos. Os professores devem planejar meticulosamente a integracdo das
tecnologias digitais no processo educativo para maximizar seu impacto no aprendizado dos
alunos. Isso inclui o uso estratégico de plataformas de aprendizagem on-line, recursos de
comunicacdo digital, recursos multimidia e aplicativos educacionais.

Kenski (2007) enfatiza que as praticas pedagdgicas envolvendo TDIC devem ser
orientadas por objetivos claros e bem definidos. Isso garante que cada recurso tecnolégico seja
utilizado de maneira eficaz e alinhada as metas educacionais estabelecidas. Dessa forma, a
integracdo das tecnologias digitais deve ser coesa e bem planejada, colaborando para a execucao
eficaz das atividades pedagdgicas. Isso assegura que a aprendizagem ocorra de forma
significativa e duradoura.

A autonomia no uso das tecnologias digitais exige que os professores estejam
preparados para explorar esses recursos de eficazmente. Isso implica a necessidade de formacéo
continua e suporte técnico, além da disponibilidade e a qualidade da infraestrutura tecnolégica
nas escolas séo fatores criticos que podem influenciar a eficacia da integragdo das TDIC.

O planejamento do uso de tecnologias digitais na pratica pedagdgica dos professores
revela um equilibrio necessario entre o direcionamento institucional e a autonomia docente.
Esse equilibrio é fundamental para garantir que as tecnologias digitais sejam integradas de
maneira significativa no processo educativo. A énfase em um planejamento detalhado e
estratégico, conforme defendido por Masetto (2012) e Kenski (2007), é essencial para
maximizar o impacto educacional das TDIC. No entanto, para que essa integracdo seja bem-

sucedida, é necessario investir na capacitacdo continua dos professores e na melhoria da
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infraestrutura tecnoldgica das escolas. Dessa forma, o uso das tecnologias digitais pode
contribuir significativamente para a promoc¢édo de uma aprendizagem efetiva.

Outro ponto questionado aos professores foi sobre a influéncia das tecnologias no
processo educacional de cada um. Os entrevistados destacaram unanimemente a influéncia
positiva das tecnologias digitais no processo de desenvolvimento educacional, especialmente
no que diz respeito a facilidade e rapidez no acesso a informagdes e pesquisas. Essa perspectiva
é particularmente enfatizada: “[...] ela influencia diariamente, pois [...] facilitou muito [...] na
questdo do acesso [...] mais rapido nas informaces e nas pesquisas” (P 01 5° ANO).

Essa declaragéo sublinha como as tecnologias digitais tém potencializado o aprendizado
dos professores, permitindo um aprofundamento mais dindmico e imediato dos conteddos
trabalhados. A facilidade de acesso a informacdes atualizadas e relevantes € um dos principais
beneficios das tecnologias digitais, proporcionando um ambiente de aprendizagem mais rico e
interativo. Apesar do consenso sobre os beneficios das tecnologias digitais, trés dos professores
entrevistados admitiram sentirem-se inseguros ou temerosos quanto ao uso desses recursos. O
entrevistado P 05 5° ANO exemplifica essa inseguranca:

E bem dificil para nos, eu confesso que eu tenho um bloqueio em relacdo as
tecnologias, mas ndo bloqueio de usar, bloqueio de que ainda ndo tenho uma formagéo

bem consolidada em relacdo as tecnologias, mas eu tento, tudo que eu sei eu tento
colocar na prética (P 05 5° ANO).

Essa inseguranca pode ser compreendida a luz da observacdo de Cuban (1986), que
argumenta que a reacdo inicial a tecnologias emergentes costuma ser de desconfianca e rejeigéo.
No entanto, com o tempo, essas tecnologias comecam a ser gradualmente incorporadas nas
praticas pedagdgicas, passando por um periodo de normalizacdo, mas apesar dos desafios, 0s
professores demonstram disposicdo para superar suas insegurangas e desenvolver suas
habilidades tecnologicas. Os entrevistados P 02 4° ANO e P 13 5° ANO reforcam essa
disposicao:

[...] ndo sabemos de tudo. Entdo, as vezes, surge uma ddvida, a gente vai ali, faz uma

pesquisa, acha o conceito ou a resposta que a gente procura. Entdo, também facilita
no nosso desenvolvimento dentro da sala com os alunos (P 02 4° ANO).

0 conhecimento estd um pouco mais acessivel. Quando os alunos perguntam:
Professor, 0 que é o termo, uma expressao, alguma coisa? E eu ndo sei, nés vamos
pesquisar juntos. Na hora, eu leio com eles. E ai eles veem 14 o que é. Por exemplo,
eu estava trabalhando com eles, um texto que falava sobre sebo, e ndo sabiam, fomos
pesquisar! Ah, professor, entdo, séo livros [...] E pesquisamos na hora, se eu tiver com
equipamento na sala, eu tento usar ao meu favor. E muito mais imediato. E jé resolve,
flui [...] (P 135° ANO).
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A atitude de P 02 4° ANO e P 13 5° ANO destaca a importancia da busca continua por
conhecimento e a utilizacdo das tecnologias digitais para resolver davidas e melhorar a pratica
pedagdgica. Esse processo de integracdo e aceitacdo das tecnologias no ambiente educacional
é bem descrito por Chambers e Bax (2006), os quais afirmam que uma vez assimilado seu uso,
a tecnologia se torna uma ferramenta comum e indispensavel, permitindo assim como citado
por P 13 5° ANO, fluir a aula.

A disposicdo dos professores para superar esses desafios e buscar continuamente o
desenvolvimento de suas habilidades tecnoldgicas € um aspecto positivo que deve ser
incentivado. A integragéo eficaz das tecnologias digitais no ambiente educacional, conforme
descrito por Cuban (1986) e Chambers e Bax (2006), pode transformar significativamente as
praticas pedagogicas, tornando-as mais dindmicas, interativas e alinhadas com as necessidades
do século XXI.

Para que essa transformacédo ocorra de maneira eficaz, € essencial investir na formacéao
continua dos professores e fornecer o suporte necesséario para que eles possam usufruir as
tecnologias digitais de maneira confiante e competente. Dessa forma, as tecnologias digitais
contribuem significativamente para a melhoria do processo educacional e para a disseminacao
do conhecimento, beneficiando tanto professores quanto alunos.

Para concluir a andlise sobre as concep¢des dos professores em relacdo as tecnologias
digitais, foi solicitado que os entrevistados compartilnassem suas concepcdes acerca da
infraestrutura escolar disponivel para o uso desses recursos tecnoldgicos. Perguntamos
especificamente se consideravam que a escola possuia uma estrutura satisfatoria para integrar
e utilizar adequadamente essas tecnologias no processo educativo.

Nesse ponto, dez professores reconhecem que embora haja esfor¢os para integrar
tecnologias no ambiente educacional, ainda existem desafios significativos em termos de
infraestrutura e acessibilidade. Muitos professores recorrem ao uso de recursos proprios como
uma solugéo temporaria, mas a necessidade de melhorias na estrutura tecnolégica € evidente
para garantir um uso mais eficaz e abrangente desses recursos, conforme apontado por P 05 5°
ANO: “N8&o. Falta ainda. Muitas vezes [...] quando eu quero fazer uso dessas tecnologias, faco
uso da minha internet.” (P 05 5° ANO) e ratificado a informac&o por P 06 4° ANO e P 10 4°
ANO:

Notebook, tem agora o que recebemos. Agora, internet, ndo. Por exemplo, a minha
sala é no ultimo pavilhdo e a Gltima sala. L& ndo pega nunca. Nao d& a internet. Entdo,

eu tenho que ter a minha propria internet para poder usar. Eles dispdem também de
uma internet que eles ddo para a gente estudar [...]. Porém, essa internet, ela nem
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sempre supre. As vezes, estamos assistindo um filme na sala e trava [...] é ruim a
qualidade. Entdo, acaba ndo sendo satisfatoria (P 06 4° ANO).

S para vocé ter uma ideia, n6s ndo temos internet aqui, que deveria ter uma internet,
para o professor, 0 basico. O professor que quer fazer uma pesquisa, por exemplo, usa
a sua particular. Quase todo dia eu trabalho e uso 0 meu computador, 0 meu datashow
e a minha internet (P 10 4° ANO).

As observac0es feitas pelos professores P 05 5° ANO, P 06 4° ANO e P 10 4° ANO
corroboram os dados apresentados no Censo Escolar de 2022, que ja havia indicado uma
limitac&o significativa no acesso a internet de alta velocidade nos estados do Norte do Brasil,
com menos de 60% de cobertura (Brasil, 2022). Esse cenario de infraestrutura precéria é
particularmente evidente nas escolas municipais pesquisadas, localizadas na capital do estado
do Acre, em bairros que ndo sdo extremamente periféricos. Este contexto ressalta a necessidade
de atencdo e investimentos especificos para melhorar a infraestrutura tecnoldgica nas
instituicOes de ensino dessas regides, garantindo assim um acesso mais equitativo aos recursos
digitais.

A perspectiva do entrevistado P 06 4° ANO vem de encontro a Cuban (2001) no livro
Oversold and Underused: Computers in the Classroom, que discute como a falta de
infraestrutura tecnoldgica adequada pode levar a frustracdo entre os professores, que muitas
vezes sdo incapazes de integrar efetivamente as tecnologias digitais em suas praticas
pedagdgicas.

O depoimento de P 06 4° ANO destaca um problema central na implementacédo de
tecnologias educacionais a questdo da infraestrutura de internet inadequada. Embora a rede
municipal de educacdo tenha fornecido notebooks, a conectividade continua sendo um
obstaculo significativo. P 06 4° ANO relata que, devido a localizacdo de sua sala no altimo
pavilhdo, a conexdo é praticamente inexistente, obrigando-o a utilizar sua propria internet para
realizar atividades educacionais. Mesmo a internet fornecida pela escola ndo atende plenamente
as necessidades, especialmente durante atividades que demandam maior largura de banda,
como assistir a filmes, resultando em travamentos frequentes e uma experiéncia insatisfatoria.

E importante salientar que alguns professores notaram avancos na disponibilidade de
recursos tecnologicos, como tablets, notebooks e datashows. Esse progresso foi reconhecido
pelo entrevistado P 11 5° ANO, que observou uma melhoria, mencionando que "[...] ja
melhorou um pouco. Hoje nds temos, por exemplo, muito mais data shows". Da mesma forma,

P 08 4° ANO enfatizou esse ponto, destacando a evolugdo observada.
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[...] com relacdo aos computadores, todos os professores tém o computador e o data
show nao, o data show é um pouco mais reduzido, porque ainda ndo chegamaos a esse
nivel de ter um por sala, mas a gente tem [...] uma faixa [...] de, [...] seis data shows
naescola, que ai o professor agenda se tiver que utilizar, e faz o rodizio (P 08 4° ANO).

Essa situacdo evidencia a necessidade urgente de investimentos adicionais para
melhorar a infraestrutura de internet nas escolas. A falta de acesso confidvel a internet
compromete o uso adequado dos recursos tecnoldgicos disponiveis, criando disparidades
significativas no aprendizado dos alunos. Conforme apontado por Cuban (2001), a falta de
acesso a computadores e dispositivos tecnoldgicos suficientes pode refletir negativamente no
desempenho dos alunos, exacerbando as desigualdades educacionais.

Portanto, é imperativo que as instituicGes educacionais priorizem a melhoria da
conectividade para garantir que todos os professores e alunos possam beneficiar-se plenamente
das tecnologias disponiveis, promovendo um ambiente de aprendizado mais equitativo e eficaz,
afinal, 0 acesso a computadores, notebooks e internet é basico quando se trata de integracdo de
tecnologias digitais na pratica pedagogica de professores do 4° e 5° ano.

A investigacdo dessas concepcGes nos permitiu compreender as percepcdes dos
professores sobre as TDIC em sala de aula. Pudemos entender como eles percebem a fungéo do
professor e da escola na Era Digital, de que maneira essas tecnologias tém influenciado seu
processo educacional e suas opinides sobre a estrutura das escolas para a utilizacdo dessas
tecnologias. Observa-se que a jornada para uma educacdo conectada ainda estd em seus
primeiros passos nas escolas municipais pesquisadas. Embora haja alguns avancos sutis, ainda
ha um longo caminho a ser percorrido.

Na proxima subsecdo, sdo apresentados os principais recursos digitais utilizados pelos
professores em suas préaticas pedagdgicas e compreenderemos como as TDIC sdo integradas

em suas estratégias de ensino-aprendizagem.
5.2 Recursos digitais utilizados e praticas pedagogicas dos professores com TDIC

Dando continuidade a analise, é essencial conhecer como 0s recursos digitais estdo
sendo efetivamente integradas nas praticas pedagdgicas dos professores. Eles tém
experimentado uma variedade de recursos digitais para enriquecer o ambiente de aprendizagem.
O uso dos recursos digitais ndo so facilita 0 acesso a informagdo, mas também promove um
ensino mais interativo e personalizado. No entanto, a eficacia dessas praticas esta fortemente

ligada & qualidade da infraestrutura disponivel e a formacao continua dos professores.
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Os recursos digitais mais utilizadas pelos professores em suas praticas diarias incluem
notebooks, tablets, plataformas de ensino on-line e aplicativos educacionais. Exemplos de como
as TDIC estdo sendo integradas nas atividades de ensino-aprendizagem variam desde o0 uso de
videos e simulacdes para ilustrar conceitos complexos até a implementacdo de projetos
colaborativos on-line. Essas praticas pedagdgicas resultantes da utilizagdo das tecnologias
digitais tém potencializado o engajamento dos alunos e diversificado as metodologias de
ensino.

Kenski (2007) argumenta que a mera introducédo de tecnologias digitais na sala de aula
néo assegura uma melhoria no processo de ensino-aprendizagem. Para que as TDIC tenham um
impacto significativo, é essencial que os professores revisem suas metodologias e adotem
abordagens pedagdgicas que explorem plenamente o potencial desses recursos. 1sso envolve a
criacdo de ambientes de aprendizagem mais interativos, colaborativos e centrados no aluno.

Nas escolas pesquisadas, de acordo com 0 Quadro 1, a integracdo das TDIC tem se
manifestado de diversas formas, refletindo tanto a disponibilidade de recursos tecnoldgicos
guanto a criatividade e inovacdo dos professores. Portanto, ao serem interrogados sobre quais
recursos mais utilizam em suas praticas pedagdgicas e a descri¢cdo do uso de cada uma delas
tem-se as seguintes respostas, levando em consideracao o hardware utilizado:

Quadro 1 - Recursos digitais mais utilizados, considerando Hardware

Recursos Descricdo

Tablets Utilizados pelos alunos para acessar aplicativos e sites
indicados pelos professores para o ensino de diversas
disciplinas.

Notebooks Mencionados por varios professores como recursos
para apresentacdes e acesso a conteudos digitais.

Datashows Amplamente utilizados para exibir videos, slides e
outros contetidos visuais em sala de aula.

Computadores Usados para planejamento de aulas, pesquisas, €
execucao de softwares educacionais.

Celulares Sao usados por professores para pesquisas rapidas e
demonstragdes pontuais quando outros recursos nao
estdo disponiveis.

Fonte: A autora (2024).

A diversidade de recursos tecnoldgicos levando em consideragdo o tipo hardware,
utilizadas pelos professores demonstra um esforgo para integrar a tecnologia no ensino. No
entanto, a eficacia desses recursos depende ndo apenas de sua disponibilidade, mas também da
qualidade da infraestrutura de suporte, como a conectividade com a internet. Investimentos
adicionais sdo necessarios para garantir que todos os professores e alunos possam beneficiar-se

plenamente dessas tecnologias.
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Dias e Cavalcanti (2016) destacam a importancia de adaptar as tecnologias a realidade
especifica de cada escola, incluindo (hardwares) computadores, data shows e softwares como
videos e internet, como recursos que podem agregar o ensino. Eles enfatizam que o processo
de aprendizagem deve ser estimulante, visando o desenvolvimento de habilidades nos alunos
para que possam entender o mundo e interagir com um amplo espectro de conhecimentos. E
essencial ensinar o uso adequado de recursos como editores de texto, por exemplo, programas
diversos e sites de pesquisa, com um foco particular na escrita, tanto manual quanto digital. O
uso de editores de texto é especialmente benéfico, pois permite integrar diferentes formas de
expressdo — texto, imagens, fluxogramas, autoformas e graficos — e oferece suporte a
correcdo ortografica. No

Quadro 2, temos relacionados os principais softwares citados pelos professores

entrevistados, que fomentam as préaticas pedagdgicas em sala de aula.

Quadro 2 - Recursos digitais mais utilizados, considerando software

Recursos Descricdo

Aplicativos Diversos aplicativos sdo utilizados para facilitar o
aprendizado em matérias como matematica,
portugués, ciéncias e geografia. Escola Kids é um
exemplo especifico mencionado.

Sites Sites sdo indicados para pesquisa e realizacdo de
atividades on-line, embora ndo tenha sido especificado
quais sites sdo mais frequentemente usados.

Jogos Jogos educativos, incluindo jogos matematicos e de
geometria, sdo utilizados para engajar os alunos de
maneira lGdica no processo de aprendizagem.

Videos Videos sdo uma ferramenta comum para
complementar o ensino, seja através de plataformas de
video ou conteldos especificos on-line.

PowerPoint Utilizado para transformar textos em apresentacdes
visuais que facilitam a exploragdo do contetido com 0s
alunos.

Mente Inovadora Programa que inclui contetidos digitais para apoio ao

ensino, jogos de raciocinio.

Fonte: A autora (2024).

Ao analisarmos o uso das tecnologias digitais, alguns professores citam a indicacao de
sites da internet para realizarem atividades on-line com acompanhamento em sala de aula,
personalizando o aprendizado e 0 uso de recursos interativos, as pesquisas com intuito de
incentivar a autonomia e o desenvolvimento de habilidades de pesquisa e analise critica.

De acordo com Pires, Aradjo-Jorge e Trajano (2012) a preferéncia pelo uso do
PowerPoint tenha se manifestado devido a capacidade de um software como o PowerPoint de
integrar videos, animagdes e imagens, estabelecendo uma conexdo mais rica entre o contetdo

apresentado e o conhecimento cognitivo do estudante, além de considerar seu contexto social.
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Essa abordagem pode incentivar uma participacdo mais ativa e engajada no processo de
aprendizagem, superando a simples repeticdo de informacdes.

Utiliza-se o data show para mostrar videos e imagens historicas, como do estado do
Acre, com 0 objetivo de chamar a atencao dos alunos e promover a interacéo, contextualizando
0 conteudo historico. Outros professores citam o uso de jogos educativos em duplas para
reforcar o aprendizado de maneira ludica e colaborativa.

Essas atividades sdo realizadas, em grande parte, utilizando tablets que foram
distribuidos entre maio de 2022 e julho de 2023. No entanto, alguns professores relataram que
nem todos os alunos tém os tablets, devido a avarias ou outras finalidades ndo especificadas.
Portanto, para que esses recursos tecnoldgicos possam realmente maximizar seu potencial
educativo, é essencial revisar as metodologias de ensino.

Embora a intencao por tras da distribuicdo dos tablets seja positiva, hd uma percepcao
de que o objetivo final ndo foi plenamente atingido. Isso sugere a necessidade de uma
abordagem mais estruturada e estratégica para garantir que os tablets sejam utilizados de
maneira eficaz no processo de ensino-aprendizagem, conforme apontado por P 11 5° ANO:

[...] as limitacOes do tablet. O professor recebeu um computador, ndo um tablet. Entéo

o professor, muitas vezes, néo tinha nem acesso ao tablet. Ele ndo ia saber os recursos
que tinha no tablet (P 11 5° ANO).

A anélise apresentada demonstra um esforco significativo por parte dos professores
para integrar as TDIC em suas préaticas pedagogicas. No entanto, para que esses recursos tenham
um impacto duradouro e significativo, € necessario investir em infraestrutura, formacao
continua dos professores e garantir a equidade no acesso as tecnologias. A argumentacdo de
Kenski (2007) reforca a importancia de uma abordagem pedagdgica bem planejada e centrada
no aluno, que deve ser o foco principal ao integrar tecnologias no ensino.

A eficicia dessas tecnologias digitais em aprimorar a apresentagdo do contetdo e
influenciar o desempenho dos alunos esta diretamente ligada a maneira como 0s recursos séo
integradas. Nesse ponto, foi questionado aos professores entrevistados como esses recursos
contribuiram para apresentacdo do contedo e qual impacto na avaliagdo de suas aulas. Dentre
eles temos as narrativas de P 01 5° ANO e P 09 4° ANO:

Os aplicativos tém de varias disciplinas, entdo isso ajuda bastante eles
compreenderem [...] falando de sistemas, por exemplo, o corpo humano, ele te d4 a
visdo 3D. O aluno pode manusear, virando de cabega para baixo, do lado direito,
esquerdo [...] tendo toda a visdo da informagdo em 3D. [...] Em geografia, imagina
vocé fora do planeta, escalando uma nave e vendo o planeta girar e tudo mais. [...]
Entéo facilita a assimilacdo pelo aluno (P 01 5° ANO).



90

Trabalho gréficos, tabelas. Interpretacdo de situacBes e problemas. Utilizando, por
exemplo, o data show. Projeto na lousa e vou explicando passo a passo, grifando,
identificando as principais informacdes com as criancas. Além de chamar mais a
atencéo deles, eles compreendem mais também (P 09 4° ANO).

O professor P 01 5° ANO destaca a utilizacdo de aplicativos de varias disciplinas,
especialmente em Matematica e Geografia, para facilitar a compreensdo dos alunos através de
jogos e recursos 3D. Ele menciona que esses recursos permitem uma visualizacdo detalhada e
manipulavel de sistemas complexos, como o corpo humano e o planeta Terra, 0 que enriquece
a experiéncia de aprendizagem. A contribuicdo dos aplicativos € clara na apresentacdo do
contetido, conforme apontado por P 09 4° ANO, promovendo maior interagdo, engajamento e
compreensdo de assuntos complexos, como por exemplo, a analise e interpretacdo de situacao
problema.

Nessa perspectiva, Macedo (2007) aponta a relevancia da dimensdo ludica nos
processos de aprendizagem dentro do ambiente escolar que emerge como um elemento para o
desenvolvimento integral de criangas e adolescentes, sublinhando a importancia de incorporar
atividades ladicas como parte do curriculo educacional, mas também sugere que tal abordagem
pode ser a chave para redescobrir e revitalizar o propdsito original da instituicdo escolar.

Ao integrar o ludico ou visual, como os grifos apontados por P 09 4° ANO, abre-se a
possibilidade de criar um ambiente de aprendizado mais engajador e concreto tornando uma
jornada de descoberta, criatividade e prazer ao aluno. Assim, a adocdo de praticas ludicas na
educacdo nao sO favorece o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos alunos, mas
também pode ser o caminho para reacender a paixdo pelo aprendizado e pela exploracédo
intelectual, reafirmando o valor e a importancia da escola como um espaco de crescimento,
inovacao e alegria.

Ja os videos explicativos e filmes relacionados ao contetdo, fornecem explicacdes
detalhadas e visuais sobre diversos topicos, facilitando a compreensdo, aléem de proporcionar
uma contextualizacdo mais rica e envolvente.

A gente teve uma aula de ciéncia que precisava falar sobre atmosfera, a questdo do ar
e poluicdo [...]. E ai, eu utilizei com eles o video. [...] assim eles compreendem mais.

E muito mais facil, porque tem uma elaboragdo, tem uma questdo visual, tem uma
questdo de um som explicativo. E uma outra fala (P 06 4° ANO).

A narrativa de P 06 4° ANO esta em consonancia com Mayer (2009), cujas pesquisas
resultaram na formulacdo dos doze principios do design multimidia, que oferecem uma base
tedrica e pratica para a utilizacdo eficaz de recursos tecnologicos no ensino. O design

multimidia refere-se a comunicacgdo que utiliza multiplos meios, como sons, imagens, textos,
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videos e animag6es. Um dos principios, conhecido como principio da multimidia, argumenta
que a combinagdo de palavras e imagens é mais eficaz para a aprendizagem do que 0 uso
exclusivo de palavras. Isso se alinha diretamente com a utilizacdo de videos explicativos, filmes
relacionados ao contetdo e gréaficos tridimensionais mencionados anteriormente. Esses
recursos ajudam a visualizar conceitos abstratos e a fornecer explicagdes detalhadas e visuais,
facilitando a compreenséo dos alunos.

As respostas dos professores indicam que as tecnologias digitais tém um impacto
positivo na apresentacdo do conteddo, tornando as aulas mais dindmicas, interativas e
envolventes. No entanto, o impacto no processo de avaliagdo varia, uns relatam com mais
detalhes, outros ndo fornecem detalhes especificos sobre como esses recursos afetam as
avaliacdes formais, como na narrativa de P 03 4° ANO que reconhece que os alunos interagem
melhor, apresentando um impacto positivo.

Neste ponto, alguns professores, assim como P 03 4° ANO, observam apenas que de
modo geral o impacto € positivo, pois os alunos interagem mais, outros percebem melhorias na
compreensdo e no desempenho dos alunos. Essa personalizacdo e a adaptacdo dos recursos
tecnoldgicos as necessidades especificas da turma servem para maximizar seu impacto tanto na
apresentacdo do contedo quanto nas avaliacOes. Nessa perspectiva, Cuban (2001) discute
como a tecnologia pode ser usada para avaliacGes formativas, permitindo que os professores
obtenham feedback em tempo real sobre o progresso dos alunos e ajustem suas estratégias de
ensino conforme necessario.

As praticas pedagdgicas voltadas para o uso das tecnologias digitais oferecem
inimeras oportunidades para transformar o processo de ensino-aprendizagem. Através da
integracao de recursos multimidia, da diversificagdo das metodologias de ensino, da utilizagdo
de recursos de avaliacdo digital e da criacdo de ambientes de aprendizagem interativos, as
tecnologias digitais podem enriquecer o contetdo educacional e tornar o aprendizado mais
préximo dos nativos digitais.

Mas para que isso se torne possivel o professor precisa desenvolver algumas
competéncias e habilidades essenciais para o exercicio da profissdo docente de acordo com a
BNCC. Esse documento reconhece a cultura digital como uma das dez competéncias gerais que
os educadores devem promover no processo de ensino-aprendizagem. A competéncia 5 da
BNCC destaca:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
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escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018, p. 7).

Essa competéncia esté relacionada a capacidade dos estudantes de usar, compreender,
desenvolver e avaliar criticamente as TDIC como parte integrante do mundo contemporaneo.

Para os professores, a BNCC propde as seguintes competéncias digitais: literacia
digital, competéncia técnica, pensamento critico e criativo, comunicacdo e colaboracao, ética e
seguranca digital, formacao continuada em tecnologia educacional, integracdo da tecnologia no
processo de ensino-aprendizagem, colaboracdo e compartilhamento de boas préticas,
compreensdo dos principios de seguranca cibernética, privacidade e ética digital.

A BNCC destaca que, no exercicio da profissdo docente, € fundamental desenvolver
habilidades que permitam a identificacdo e o uso de diversas tecnologias e recursos digitais.
Esses conhecimentos tém como objetivo possibilitar o acesso, a avaliacdo, a producdo, o
registro e o compartilhamento de praticas e repertorios artisticos de maneira significativa. Nesse
contexto, os professores sdo desafiados a atuar como mediadores no processo de ensino-
aprendizagem, utilizando esses recursos para enriquecer as experiéncias educacionais. Assim,
promovem a criatividade, a colaboracdo e a constru¢cdo do conhecimento, alinhando-se as
demandas e possibilidades da sociedade digital.

Diante do exposto, nos preocupamos em observar entre o relato dos entrevistados quais
competéncias e habilidades possuiam com relacdo a utilizacdo das tecnologias digitais. Dessa
maneira, conforme apontado por P 01 5° ANO, é possivel observar algumas dessas
competéncias e habilidades digitais previstas na BNCC:

[...] em algumas aulas eu até falo para eles que [...] eles podem filmar o passo a passo
do trabalho que vocés estdo realizando [...] e postar [...] vocés podem usar esse
trabalho de vocés para apresentar postando nas redes sociais [...] eu procuro que eles

sempre tomem cuidado nas palavras como que eles irdo falar [...] apresentando as
pessoas para ndo [...] aparecer [...] pra[...] terem cuidado [...] (P 01 5° ANO).

A seguranca e a ética digital sdo aspectos cruciais que ndo podem ser negligenciados.
A narrativa de P 01 5° ANO mostra a preocupacdo com a seguranca digital ao orientar os alunos
sobre como filmar e postar trabalhos nas redes sociais de maneira segura. Isso € fundamental
para garantir que os alunos utilizem as tecnologias de forma responsavel e ética, reconhecendo
seus direitos e deveres no mundo digital. Isso reforca a familiarizagdo com 0s recursos
tecnoldgicos, assim como a compreensao de como utiliza-las para apoiar e enriquecer o ensino-

aprendizagem, conforme apontam Mishra e Koehler (2006).
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A preocupacdo expressa por P 01 5° ANO encontra respaldo nos achados da pesquisa
TIC Kids Online Brasil 2024, apresentados durante o0 9° Simposio Criancas e Adolescentes na
Internet, realizado em S&o Paulo, em outubro de 2024. O estudo destaca os desafios enfrentados
na supervisdo do contetdo acessado por criancas entre 9 e 11 anos nas redes sociais e a
supervisao parental. A propriedade de celulares por criancas dessa faixa etaria eleva o risco de
exposicdo a conteudos inapropriados e interagcbes com estranhos, além de revelar a dificuldade
dos pais e responsaveis em estabelecer restricbes efetivas. Embora alguns responsaveis
recorram a recursos para bloquear ou filtrar contetidos especificos, a pesquisa mostra que a
eficacia dessas medidas tende a diminuir conforme as criancas crescem, evidenciando uma
falha na protecdo e selecdo de contetidos apropriados para a idade.

Adicionalmente, o estudo aponta para o0 uso excessivo da internet e das redes sociais
por criancas e adolescentes, com narrativas de dificuldades em gerenciar o tempo on-line,
navegacao passiva e, em alguns casos, negligéncia de necessidades basicas como alimentacdo
e sono. Experiéncias desagradaveis ou ofensivas no ambiente virtual também sdo motivo de
preocupacdo, com uma parcela significativa de usuarios relatando ter passado por tais situacdes,
mas com uma comunicacao insuficiente desses incidentes aos pais ou responsaveis. Portanto,
evidencia-se a necessidade de uma supervisdo mais eficaz e de estratégias de mediacdo de
contetdo por parte dos pais ou professores, bem como uma anélise critica das politicas de
recomendacdo das plataformas digitais, que frequentemente colocam interesses comerciais
acima da seguranca e do bem-estar dos usuarios mais jovens.

Para Wing (2006), uma competéncia fundamental é algo que todo individuo precisa
possuir para operar de maneira eficaz na sociedade contemporanea. Dessa maneira, uma das
competéncias basicas para o professor em sala de aula é o pensamento computacional — uma
habilidade que envolve resolver problemas, projetar sistemas e compreender 0 comportamento
humano, utilizando conceitos fundamentais da ciéncia da computacao.

Durante as pesquisas, observou-se que alguns os professores entrevistados procuram
alinhar-se parcialmente a esta competéncia, mas ainda falta elementos técnicos formativo para
tal, conforme narrado por P 13 5° ANO, onde cita “Eu vou adaptando conforme a necessidade.
Se eu vejo que ali cabe uma historia lida, uma histéria cantada, uma mdsica, algo similar, eu
vou introduzindo no meu planejamento” (P 13 5° ANO).

A narrativa apresentada pelo professor entrevistado (P 13 5° ANO) demonstra uma
pratica pedagogica flexivel e adaptativa, caracterizada pela capacidade de modificacdo de seu

planejamento com base nas necessidades dos alunos e do contexto. Embora a narrativa revele
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uma abordagem criativa e contextualizada, ao relacionar o conceito de pensamento
computacional proposto por Wing (2006), é possivel identificar o potencial.

Por um lado, a capacidade de adaptacéo de recursos, como historias, musicas e outros
elementos no planejamento reflete habilidades alinhadas ao pensamento computacional, como
a abstracéo e a solucdo criativa de problemas. O entrevistado P 13 5° ANO aplica elementos de
definicdo, ao fragmentar o planejamento em partes planejadas, e de identificacdo de padrdes,
ao considerar situacGes em diferentes estratégias.

Por outro lado, a narrativa sugere que o uso explicito dos conceitos fundamentais da
ciéncia da computacdo ainda é pouco explorado no ensino. Wing (2006) enfatiza que o
pensamento computacional ndo se limita a criatividade adaptativa, mas exige uma abordagem
estruturada e fundamentada em ldgica, algoritmos e sistematizacdo para resolver problemas de
maneira eficaz e previsivel. A préatica descrita carece de evidéncias de uma estrutura mais l6gica
e sistematica, como a criacdo de estratégias que os proprios alunos possam replicar para resolver
problemas em diferentes contextos.

No contexto da formacéo docente, de acordo com Uerz, Volman e Kral (2018), essas
competéncias nao se restringem ao uso instrumental de aplicativos tecnologicos. Elas também
envolvem ideias e fundamentacfes didatico-pedagdgicas essenciais para o diagndstico,
avaliacdo e tomada de decisdo sobre "o que”, "como”, "por que" e "para que" integrar as TDIC
no ensino e na aprendizagem.

Ao fazer esta analise preliminar, € possivel inferir que a integracdo das tecnologias
digitais no ensino deve ser profunda e significativa, promovendo habilidades criticas, criativas
e éticas nos alunos. A formacéo continua e a capacidade de adaptacao as novas tecnologias sdo
fundamentais para que os professores possam desempenhar seu papel de forma eficaz e
contribuir para a construcao de uma educacédo de qualidade.

Apos as consideracOes a respeito das competéncias digitais observadas durante as
entrevistas, partimos para o questionamento com relacdo a maneira que as TDIC séo
incorporadas em suas estratégias de ensino: “[...] eu trago como manual de instrucédo [...]
trazendo um video explicando como vai ser feito aquele trabalho, assim eles ttm uma melhor
compreensdo” (P 01 5°ANO).

Neste caso, P 01 5° ANO utiliza videos como manuais de instrucdo para explicar
trabalhos, o que pode ser uma estratégia eficaz para melhorar a compreensao dos alunos. O uso
de videos permite uma apresentacdo visual e auditiva do contetdo, facilitando o entendimento

de instrucdes complexas. No entanto, a eficacia dessa abordagem depende da qualidade do
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video e da capacidade dos alunos de acessa-lo fora da sala de aula, caso necessario. Além disso,
seria interessante explorar a interatividade, permitindo que os alunos facam perguntas ou
discutam o contetido do video em tempo real.
Ja P 02 4° ANO destaca a facilidade que 0 acesso a internet proporciona para que 0s
alunos realizem suas proprias pesquisas. Essa abordagem promove a autonomia e 0
desenvolvimento de habilidades de pesquisa sustentando a aprendizagem ativa, conforme
relatado: “como eles tém acesso a internet eu acho que fica mais facil eles fazerem a prépria
pesquisa [...] para eles [...] mesmo buscarem as informacgdes” (P 02 4° ANO).
O entrevistado P 03 4° ANO utiliza o data show para projetar textos e facilitar a leitura
colaborativa, grifando informagdes importantes:
Nos estamos utilizando o datashow [...] com projetos da SEME [...] nds temos que
trabalhar lingua portuguesa, a gente projeta os textos pra mostrar o que for necessario

para eles entenderem melhor o texto, pra fazer uma leitura colaborativa, vai voltando
e grifando as informagdes (P 03 4° ANO).

Essa pratica pode enriquecer a compreensdo textual e promover a interagdo entre 0s
alunos. A leitura colaborativa com o auxilio do projetor multimidia permite que todos os alunos
acompanhem o texto simultaneamente, o que pode ser particularmente Gtil em turmas grandes.
Enquanto na narrativa de P 04 5° ANO temos a seguinte observagdo: “Quando eu estou na sala
de aula. Eu uso toda a estratégia que eu posso. Para ajudar meu aluno. Se a melhor estratégia é
um video aula. Eu passo um video” (P 04 5° ANO).

O entrevistado adota uma abordagem flexivel, utilizando videos quando considera que
essa € a melhor estratégia para ajudar os alunos. A flexibilidade é uma qualidade importante no
ensino, permitindo que o professor adapte suas estratégias as necessidades especificas dos
alunos. Moran (2000) enfatiza que a criatividade do professor é fundamental para o sucesso do
ensino, independentemente das tecnologias utilizadas. Portanto, € essencial que 0s videos sejam
integrados de maneira criativa e interativa, complementando outras estratégias pedagdgicas que
promovam a reflexdo e a descoberta.

A resposta de P 07 4° ANO menciona o uso de atividades impressas para leitura e
interpretacdo: “[...] uso atividade impressa. [...] entrega para a crianca. A crianga Ié, interpreta”
(P 07 4°ANO). Embora as atividades impressas sejam uma ferramenta tradicional e eficaz para
desenvolver habilidades de leitura e interpretacdo, a falta de integracdo com TDIC pode limitar

0 engajamento dos alunos e a diversidade das metodologias de ensino.
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A analise das narrativas revela que a incorporacao das TDIC nas estratégias de ensino
em Rio Branco é realizada de maneira abrangente e equilibrada. As praticas mencionadas
evidenciam um esforco consciente para integrar tecnologias que complementem e enriquecam
0 ensino tradicional. No entanto, o processo de ensino-aprendizagem ainda €
predominantemente centrado na transmissdo direta do conhecimento pelo professor, com 0s
alunos assumindo um papel mais passivo, focado na absorcdo e retencdo do conteddo
transmitido. Embora essa metodologia possa ser eficaz em determinados contextos, ela pode
limitar o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas nos alunos tornando a
aprendizagem ativa e significativa, conforme proposto por Papert (1994) e seu modelo
construcionista.

Embora as TDIC sejam amplamente utilizadas, ha espaco para aprimorar a integracao
dessas tecnologias de forma a maximizar seu impacto no ensino-aprendizagem. A formacéo
continua dos professores e a melhoria da infraestrutura sdo centrais para superar os desafios e
explorar o potencial das TDIC na educag&o.

Um ponto questionado nas entrevistas foi se o entrevistado acredita que as TDIC tém
contribuido para o desempenho dos alunos, e de que forma contribui. Nessa analise, a maioria
dos professores acreditam que as TDIC contribuem positivamente para o desempenho
académico, incentivando a pesquisa, aumentando a interacdo e a motivacdo dos alunos. No
entanto, alguns destacam a necessidade de monitoramento e uso adequado dessas tecnologias,
conforme P 01 5° ANO destaca:

Os que tém menos acesso na minha opinido [...] fizeram melhor o uso desses
aparelhos, aproveitaram de uma maneira mais eficaz [...] na minha opinido [...]
aqueles que ja tinham acesso [...] tinham [...] o vicio de falta de controle no aparelho
entdo assim eles querem viver 24 horas com aparelho [...] como n&o foi trabalhado

isso pelos pais e por nds no inicio, entdo muitos deles relutam e desviam a atengéo (P
01 5° ANO).

De acordo com a narrativa de P 01 5° ANO, observa gue 0s alunos com menos acesso
atecnologias fora da escola, se beneficiam significativamente quando os recursos sdo utilizados
de forma apropriada para uso estritamente educacional. Amstrong e Casement (2001) apontam
que o uso inadequado das tecnologias pode levar a problemas fisicos e distragdes, dai a funcéo
do professor e da escola como orientador neste processo do uso das tecnologias se faz essencial.

Outro ponto de contribui¢do destacada por P 02 4° ANO, é com relagdo a postura ativa
e autodidata que o aluno desenvolve com a utilizagcdo das TDIC, reiterando que a utilizacdo

dessas tecnologias contribui para a melhoria do desempenho do aluno em sala de aula: “[...]
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sim, muito. Eles vdo sempre atras de descobrir cada vez mais, sempre estdo pesquisando mais
a fundo em relacgdo a determinadas assuntos que que interessam a eles” (P 02 4° ANO).

O entrevistado P 02 4° ANO destaca a autonomia que os alunos desenvolvem ao
realizar pesquisas na internet. Embora essa pratica incentive a autodidatismo, Moran (2000)
ressalta que a tecnologia, por si s0, ndo resolve as questdes de fundo da educacdo. E necessario
que os professores orientem os alunos sobre como avaliar a credibilidade das fontes e sintetizar
as informac0es, garantindo que a pesquisa seja uma atividade educativa e ndo apenas uma busca
superficial por respostas. Essa postura ativa é essencial para o desenvolvimento de habilidades
de pesquisa e pensamento critico, preparando os alunos para um mundo onde a informacao esta
constantemente evoluindo.

Ademais, P 09 4° ANO destaca a importancia de integrar as TDIC em suas
metodologias de ensino, com um foco especial em apoiar alunos com dificuldades de
aprendizagem, criando assim um ambiente colaborativo, citando que:

[...] no momento de projetar os conteldos, chamamos [...] aqueles alunos que tém
mais dificuldade para contribuir. Ou chama aquele que ndo tem muita dificuldade para
auxiliar o coleguinha que tem mais dificuldade [...] para trabalhar [...] com aquelas
criangas que tém muita dificuldade na interpretacdo, na realizacéo de alguns calculos,
[...] convidando os alunos para aquela prética [...] podem ir I e realizar junto com o

professor ou com o colega que ndo tem muita dificuldade. Parece que quando a gente
faz essa mediacdo entre eles, mais interessante a aula fica” (P 09 4 ° ANO).

Conforme destacado por Souza, Pereira e Machado (2018), a tecnologia emerge como
uma ferramenta essencial no processo educativo, servindo ndo apenas para transmitir
conhecimento, mas também para reforcar valores fundamentais, facilitando assim a integracéo
dos individuos na sociedade. Dias e Cavalcanti (2016) complementam essa visdo ao evidenciar
como o ambiente digital potencializa a interacdo humana e fomenta a interdisciplinaridade,
tornando o aprendizado mais dindmico e acessivel.

Nesse contexto, P 09 4° ANO exemplifica a aplicacdo pratica dessa abordagem ao usar
o ambiente digital para envolver alunos com dificuldades, tornando o processo de aprendizagem
mais atraente e motivador, a0 mesmo tempo em que cultiva valores como empatia,
solidariedade e cooperagdo. Essa estratégia sublinha o papel da tecnologia como facilitadora de
novas maneiras de aprender, colaborar e participar socialmente, enfatizando a necessidade de
preparar os alunos para atuarem de forma ativa e consciente em um mundo progressivamente
digital e interligado.

A anélise das narrativas dos professores revela que as TDIC tém um impacto positivo

no desempenho dos alunos, incentivando a pesquisa, aumentando a interacdo e a motivacao.
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No entanto, a eficacia dessas tecnologias depende de um uso adequado e monitorado, bem como
da formacdo continua dos professores e da orientacdo dos alunos. A equidade no acesso as
TDIC também é essencial para garantir que todos os alunos possam aproveitar plenamente 0s
beneficios desses recursos. Portanto, é necessario um esforgco conjunto entre professores, pais
e gestores escolares para criar um ambiente de aprendizagem que maximize o potencial das

TDIC e minimize seus desafios.

5.3 Superando barreiras: desafios e necessidades formativas na implementacéo de TDIC

na educacao

A integracdo das TDIC no ambiente escolar tem o potencial de revolucionar o processo
educacional, proporcionando novas oportunidades de aprendizagem e engajamento. No
entanto, a adocao dessas tecnologias enfrenta uma série de desafios significativos.

Um ponto de questionamento aos professores, foi sobre os principais obstaculos e
desafios que enfrentam ao tentar integrar as TDIC na sua pratica pedagogica, e das escolas
pesquisadas, todas ainda ndo dispdem de equipamentos suficientes, como computadores, tablets
e acesso a internet de alta velocidade, projetores, o que limita significativamente a capacidade
dos professores de usufruirem dessas tecnologias em suas aulas.

Além disso, a manutencdo e atualizacdo desses equipamentos sdo frequentemente
negligenciadas, resultando em recursos obsoletos e ineficazes, como narrativa de P 05 5° ANO
“[...] data show ndo fica presente. Nao da para usar todos os dias. Em alguns momentos a gente
consegue usar, mas ndo todos os dias. E bem dificil” e P 06 4° ANO “[...] eles receberam o
tablet, mas ainda tem muitos alunos que ainda ndo tém acesso ou que quebraram, ndo tiveram
cuidado com esse material, entdo ficou meio inacessivel para gente ficar usando”.

Um ponto critico levantado é a negligéncia na manutencdo e atualizagdo dos
equipamentos. Recursos com defeitos ndo s6 sdo um desperdicio de recursos, mas também
desmotivam tanto professores quanto alunos. A falta de manutencdo adequada pode levar a uma
rapida deterioracdo dos equipamentos, como exemplificado pela narrativa de P 05 5° ANO,
onde tablets fornecidos aos alunos se tornaram inacessiveis devido a danos e falta de cuidado.

A narrativa de P 05 5° ANO destaca um problema adicional que é a responsabilidade
e 0 cuidado com os equipamentos fornecidos. A distribuicdo de tablets, por exemplo, ndo
garante seu uso eficaz se os alunos ndo forem educados sobre a importancia de cuidar desses
dispositivos. Este ponto sugere a necessidade de programas de conscientizacdo e treinamento
tanto para alunos quanto para professores sobre o uso e manutengdo dos equipamentos. De
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acordo com o entrevistado: “Além do acesso a internet. Para comegar, isso. A gente ndo tem
datashow. N&o tem de forma adequada nas salas de aula. N&o tem o suficiente para todo mundo
utilizar” (P 06 4° ANO).

As narrativas de P 05 5° ANO e P 06 4° ANO ratificam o que Almeida e Padilha (2023)
destaca de maneira geral, que a falta de infraestrutura de muitas escolas publicas, e a
precariedade com relacdo ao acesso & internet ainda faz parte do rol de obsticulos para
integracdo das TDIC. A falta de equipamentos como computadores, tablets, acesso a internet
de alta velocidade e projetores € um obstaculo significativo. Sem esses recursos, os professores
encontram-se limitados em sua capacidade de integrar as TDIC em suas préaticas pedagdgicas.
A auséncia de infraestrutura adequada ndo apenas impede a inovagao no ensino, mas também
perpetua a desigualdade educacional, uma vez que os alunos ndo tém acesso as mesmas
oportunidades de aprendizado que seus pares em escolas mais bem equipadas, ponto este
destacado por P 11 5° ANO:

[...] as limitagdes da prépria escola, do prédio da escola como um todo. O municipio,
0 estado, ele ndo investe nisso. [...] uma internet [...] que possa, de fato, todos os
professores poderem ao mesmo tempo estarem usando. [...] uma internet de alta
velocidade. [...]JAs limitacBes do tablet. O professor recebeu um computador, ndo um
tablet. Entdo o professor, muitas vezes, ndo tinha nem acesso ao tablet. Ele ndo sabia
0s recursos que tinha no tablet. [...] tem a limitacdo do professor no sentido de ndo
saber utilizar, j& que ainda somos da geracdo analdgica. [...] tem essa limitacdo
pessoal[...] A limitagdo do tempo [...] das tecnologias, chegar um pouco atrasado
dentro das escolas e ndo acompanhar a velocidade que chega na sociedade [...] tudo
isso é um fato limitador (P 11 5° ANO).

A dificuldade que ainda resta é principalmente ter mais acessibilidade, ter mais
recursos, equipamentos de Ultima geracdo, ter uma internet de qualidade. Por
exemplo, como foi esse programa, em aquisi¢do de tablets, mas eu, particularmente,
sinto que faltam algumas coisas mais simples e que n6s ja comprovamos que ddo
resultado. Por exemplo, hoje, se cada sala do municipio tivesse um data show fixo na
sala, isso seria um ganho tremendo. Maior até do que o prdprio investimento dos
tablets. Seria, com certeza, um investimento menor do que a aquisi¢cdo dos tablets,
porque 0 que acontece com os tablets na sua maioria? (P 12 5° ANO).

A observacdo de P 11 5° ANO sobre "As limitac6es da propria escola, do prédio da
escola como um todo™ encontra eco nas reflexdes de Barguil (2006), que argumenta como a
arquitetura do espaco escolar — incluindo suas salas, paredes e espacos vazios — pode tanto
facilitar quanto obstruir o desenvolvimento de praticas pedagdgicas eficazes. Essa conexao
destaca a relevancia da infraestrutura de servigos basicos e da configuracdo fisica das escolas
no cumprimento dos objetivos curriculares. As escolas de modo geral, afirma Moran (2015),
devem reconsiderar seus ambientes tradicionais e fechados, transformando-0s em espacos mais

abertos que integrem lazer e estudo de maneira harmoniosa. O que chama a atencdo nas
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instituicbes com projetos arquitetdnicos e pedagogicos mais avangados é a amplitude e o carater
acolhedor de seus espacos.

O espaco fisico, conforme construido seguindo os preceitos de uma determinada
época, carrega em si intengdes especificas e ndo €, de modo algum, um ambiente neutro. Essa
perspectiva ressalta a importancia de considerar o design e a estrutura fisica das instituicGes
educacionais como elementos fundamentais que influenciam diretamente a qualidade e a
eficacia do ensino e da aprendizagem, sublinhando a necessidade de espacos educacionais que
estejam alinhados com as praticas pedagdgicas contemporaneas e que apoiem 0s objetivos
educacionais atuais.

Ja as narrativas de P 11 5° ANO e P 12 5° ANO, sobre a internet de alta velocidade,
Moran (2007) destaca que escolas sem conexdo a internet sdo consideradas incompletas, mesmo
gue possuam métodos didaticos avancados. Alunos que ndo tém acesso constante as redes
digitais ficam excluidos de uma parte importante da educacdo moderna. Isso inclui o acesso a
uma ampla gama de informacdes disponiveis on-line, a capacidade de realizar pesquisas rapidas
em bancos de dados, bibliotecas digitais e portais educacionais, além da participacdo em
comunidades de interesse e a vasta gama de servicos digitais oferecidos atualmente.

A falta de infraestrutura e a negligéncia na manutenc¢do dos equipamentos também tém
um impacto direto na pratica pedagogica. Professores que desejam inovar e utilizar TDIC em
suas aulas encontram-se frustrados e limitados. Isso pode levar a uma resisténcia ao uso de
tecnologias, perpetuando métodos de ensino tradicionais e menos eficazes.

Para superar esses obstaculos, é necessario um esforco conjunto de investimento
continuo, treinamento e parcerias estratégicas. Somente assim sera possivel garantir que as
TDIC possam ser efetivamente integradas ao ambiente educacional, proporcionando uma
educacdo de qualidade e equitativa para todos os alunos.

A necessidade de adaptacdo constante e aprendizado continuo por parte dos
professores também € mencionada pelos entrevistados. Reconhecem a importancia de se
atualizar, se aprimorar e participar de formacdo continua especifica para uso de tecnologias
digitais em sala de aula para melhor atender as necessidades dos alunos, conforme aponta o
entrevistado P 03 4° ANO:

[...] em busca de aprender mesmo, de estar realmente nos enquadrando dentro dessas

tecnologias [...] eu tenho muito que aprender sabe pra eu poder estar também passando
para eles e trabalhando mais com eles com mais seguranca (P 03 4° ANO).
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O entrevistado P 03 4° ANO reconhece a necessidade de aprendizado continuo para se
adaptar as novas tecnologias. Essa autopercepgao é um passo importante, pois a conscientizacdo
sobre a propria deficiéncia € o primeiro passo para a melhoria. A falta de conhecimento gera
inseguranca, o que pode afetar a eficacia do ensino. Professores que ndo se sentem seguros no
uso das TDIC podem evitar utiliz&-las, limitando o potencial de inovagdo pedagdgica. A
disposicdo de P 03 4° ANO para aprender e se adaptar é positiva, mas destaca a necessidade de
programas de formacéo que sejam continuos e eficazes.

De acordo com Almeida e Prado (2005) para que os professores possam integrar
eficazmente as tecnologias digitais em suas préaticas pedagdgicas, € necessario que eles recebam
treinamento adequado e continuo. Isso inclui o desenvolvimento de habilidades técnicas e a
compreensdo de como utilizar essas tecnologias de maneira pedagdgica e estratégica. Sem essa
formacédo, os professores podem sentir-se despreparados e relutantes em adotar novos recursos
digitais.

Em corroboracéo a narrativa de P 03 4° ANO, o entrevistado P 05 5° ANO relata que
“[...] seu desafio é consigo mesmo, ao se aprimorar das tecnologias”. Dessa forma, P 05 5° ANO
identifica o aprimoramento pessoal como um desafio principal. 1Isso sugere uma
responsabilidade individual na busca por conhecimento e habilidades. Embora a
responsabilidade individual seja importante, o suporte institucional é fundamental. Sem
formagéo adequada e recursos, o esforco individual pode ser insuficiente. A motivacdo de P 05
5° ANO para se aprimorar é um aspecto positivo, mas a falta de suporte pode levar a frustracdo
e ao desanimo, conforme apontado por P 01 5° ANO: “[...] teve formacdo, mas até questionei
[...] vim acreditando que eu iria entender mais sobre como usar a tecnologia [...] como que eu
poderia aplicar essa tecnologia na sala de aula, mas deixou a desejar” (P 01 5° ANO).

Nessa narrativa, P 01 5° ANO expressa frustracdo com a formacao recebida, que nao
atendeu as expectativas de aprendizado pratico e aplicabilidade. Isso aponta para um problema
na qualidade e relevancia dos programas de formacéo oferecidos. A formacao deve ser préatica
e focada na aplicabilidade das tecnologias no contexto da sala de aula. Treinamentos tedricos
sem aplicagdo pratica sdo menos eficazes. A insatisfagdo de P 01 5° ANO sugere a necessidade
de feedback continuo e ajustes nos programas de formacao para atender melhor as necessidades
dos professores.

A literatura aponta para a importancia do apoio institucional na implementagéo das
TDIC. Segundo Kenski (2007), a gestdo escolar e os formuladores de politicas educacionais

precisam estar comprometidos com a integracdo das tecnologias digitais, fornecendo 0s
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recursos necessarios e incentivando uma cultura de inovacéo e experimentagdo. Sem esse apoio,
os esforcos dos professores para incorporar as TDIC podem ser limitados e insustentaveis.

As narrativas de P 03 4° ANO, P 05 5° ANO e P 01 5° ANO destacam desafios
significativos na adaptacéo e formacdo continuada no uso das TDIC. A falta de formagé&o eficaz,
a inseguranca no uso das tecnologias e a responsabilidade individual sem suporte adequado s&o
obstaculos que precisam ser superados. Para isso, é essencial implementar programas de
formacéo continua, oferecer suporte técnico e pedagogico, coletar feedback e promover uma
cultura de aprendizado colaborativo. Somente assim sera possivel garantir que os professores
estejam preparados para integrar as TDIC de maneira eficaz em suas praticas pedagdgicas,
proporcionando uma educacgéo de qualidade e inovadora para os alunos.

A demanda por formacéo continua dos professores no uso adequado das TDIC é uma
necessidade evidente nas escolas até entdo pesquisadas. Segundo Masetto (2003), essa
formacdo é essencial para que os professores desenvolvam as competéncias necessarias para
integrar as TDIC de maneira significativa em suas praticas pedagogicas. A formagéo continua
deve ser vista como um processo constante de desenvolvimento profissional, especialmente em
um mundo em acelerada evolucdo tecnoldgica, onde os professores precisam estar atualizados
com novos recursos e metodologias digitais diariamente.

Ainda sobre demanda formativa, a experiéncia do professor, conforme evidenciado
nas narrativas sobre formacdes em tecnologia, reflete um mergulho profundo na aplicacédo
pratica e no impacto pessoal dessas capacitacdes. Segundo Scramingnon (2021), a narrativa nao
se limita a informar, mas imerge na vida do narrador para dar significado e profundidade as
experiéncias vividas. Ao explorar as narrativas dos professores sobre suas formagOes em
tecnologia digital, revela-se ndo apenas a busca por habilidades praticas, mas também uma
critica construtiva sobre a qualidade e o impacto dessas iniciativas na pratica educacional diéria.

Ao adentrar neste assunto, perguntamos aos entrevistados se ja haviam participado de
algum tipo de formacdo continuada voltada para o uso de tecnologias digitais e de que forma
aconteceram. Tivemos trés entrevistados que confirmaram a participacdo em algum tipo de
formacdo com esta tematica, conforme demonstrado em suas respostas:

Sim, mas a formacdo foi insatisfatéria e ndo atendeu as minhas expectativas. Foi pela
Rede Municipal de Educacéo (P 01 5° ANO).

N4o, das tecnologias ainda ndo (P 02 4° ANO).

Muitas. Foi no NTE, presencial e pratica, durou cerca de 3 meses, a noite e tem uns
10 anos (P 07 4° ANO).
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Nos estamos tendo agora, né? Uma programacao dessas formacdes do MindLab. Que
agora ja esta incluido na rotina do calendario anual. Entdo, tem varias formagdes
previstas (P 12 5° ANO).

A analise das respostas dos entrevistados sobre a participacdo em formacéo continuada
para o uso de tecnologias digitais revela um panorama complexo e multifacetado da realidade
educacional no que tange a capacitacdo docente em tecnologias. As experiéncias variam desde
a auséncia de formacao especifica citado por P 02 4° ANO até a participacdo em cursos que ndo
atenderam as expectativas dos professores, conforme P 01 5° ANO, passando por formacoes
que, apesar de realizadas, sdo consideradas desatualizadas, assim como destacado por P 07 4°
ANO.

A formacdo continuada é um pilar fundamental na educacdo, conforme destacam
Mishra e Koehler (2006), que introduzem o conceito de TPACK como essencial para integrar
tecnologia de maneira eficaz no ensino. A diversidade nas respostas dos entrevistados aponta
para uma lacuna entre a oferta de formacéo continuada e as necessidades reais dos professores
em termos de desenvolvimento profissional no uso pedagdgico das tecnologias digitais.

Por um lado, a insatisfacdo com a qualidade e relevancia das formag6es narrados por
P 01 5° ANO sugere que, em muitos casos, as iniciativas de capacitagdo ndo estdo alinhadas
com as expectativas dos docentes ou com as demandas contemporaneas da pratica educativa.
Isso pode ser reflexo de um descompasso entre 0s conteudos oferecidos nas formacdes e as
competéncias digitais efetivamente necessarias para promover um aprendizado significativo em
sala de aula.

A mengdo a formagOes mais estruturadas e recentes, como o MindLab, reconhecidas
por P 12 5° ANO, sugerem que ha esfor¢os no sentido de incorporar a formacao em tecnologias
digitais na agenda educacional de maneira sistematica. No entanto, a eficacia dessas iniciativas
ainda parece variavel, evidenciando a necessidade de uma reflexao critica sobre os modelos de
formag&o continuada oferecidos aos docentes.

Por outro lado, a aprendizagem autodidata, apontado por P 08 4° ANO na citacdo a
seguir: “Nao participei de formagdes formais, aprendendo de maneira autodidata através da
experimentacao, erros e consultas a tutoriais on-line, como uma forma de aprendizado continuo
no dia a dia” (P 08 4° ANO), indica uma proatividade por parte de alguns professores frente as
limitagbes das ofertas formativas. Essa atitude reflete uma tendéncia crescente entre o0s

profissionais da educagdo de recorrer aos recursos on-line e comunidades de prética para suprir
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suas necessidades de desenvolvimento profissional, conforme discutido por autores como
Siemens (2008) no contexto da teoria do conectivismo.

Por fim, a analise das respostas dos entrevistados destaca a importancia de repensar as
estratégias de formagc&o continuada em tecnologias digitais para professores. E valido que tais
formacbes sejam desenhadas de modo a atender as necessidades reais dos professores,
promovendo nao apenas o dominio técnico dos recursos, mas também a compreensao de como
integrar essas tecnologias de forma pedagogicamente significativa no processo educativo. Isso
implica uma abordagem mais personalizada e flexivel a formacdo continuada, que valorize a
experiéncia do professor e fomente a inovagdo pedagdgica.

As narrativas acima, retomam a critica de Gatti (2010) quando destaca a necessidade
de uma verdadeira revolucdo nas estruturas institucionais formativas e nos curriculos da
formac&o de professores. E preciso integrar essa formagc&o em curriculos articulados e voltados
para objetivos especificos, como a formacao continua em tecnologias digitais. A formacéo de
professores ndo pode ser pensada apenas a partir das ciéncias e seus diversos campos
disciplinares como adendos dessas areas, mas deve considerar a funcdo social propria a
escolarizacdo — ensinar as novas geraces o conhecimento acumulado e consolidar valores e
préticas coerentes com nossa vida civil. Nesse contexto, a incluséo das TDIC ¢ essencial para
preparar os professores para os desafios contemporaneos.

Para refinarmos nossa pesquisa e aprofundarmos as concepgbes dos professores,
perguntamos se acham importante que haja formacdes continuadas para integracdo das
tecnologias em sala de aula para os professores e por qué? Dessa forma obtivemos as seguintes
respostas, de acordo com o Quadro 3.

Quadro 3 - Importancia da formacao continuada em TDIC na visdo dos professores
(continua)

Categorias Resposta dos Professores

Resistencia ao uso de | Sim, porque muitos professores ainda relutam em usar tecnologias (P 01 5°
tecnologias ANO).

Aprimoramento profissional | Sim, com certeza. [...] Hoje nés estamos vivendo um mundo tecnolégico. E
essas formacdes sdo essenciais para o aprimoramento do professor (P 10 4°

ANO).
Necessidade de formacio | E fundamental. Ndo estamos conseguindo acompanhar o ritmo dos alunos. E
continuada muita informacao, € tudo acelerado. Como geralmente o professor trabalha o

dia todo [...] ndo tem tempo para estar fazendo cursos e mais cursos. [...] Entéo,
nada melhor que a rede preparar para ser especifico nisso, para dar esse suporte
para o professor (P 13 5° ANO).

Facilitagio do ensino e | E muito importante, especialmente para colegas que néo sio tio tecnoldgicos.
aprendizagem Facilita a aplicacdo e transmissdo para 0s alunos (P 02 4° ANO).
Acompanhamento dos | Sim, sdo importantes para acompanhar os avancos tecnoldgicos e porque a
avancos tecnoldgicos BNCC pede a insercdo das tecnologias (P 03 4° ANO).
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Suporte e seguranga Sim, é importante [...] porque ai é um embasamento para o professor, um
suporte, uma seguranca (P 08 4° ANO).

Atualizacdo constante E muito importante. Até porque os meios tecnoldgicos, eles renovam a cada dia
(P 09 4° ANO).

Categorias Resposta dos Professores

Beneficio para os alunos Acho importante, [...] nés somos limitados. Entdo, cada vez que a gente aprende
algo, E que possa utilizar nas salas de aula, é importante para a crianga (P 11 5°
ANO).

Apropriacéo dos recursos Acho muito importante. Porque a base para qualquer programa que funcione na

educacdo é necessaria que o professor se aproprie da ferramenta. E mais do que
isso, é necessario que quem esta implantando essa ferramenta, no caso a
Secretaria, a Prefeitura, o Estado, é necessario um convencimento ao professor
de que esse material realmente vai trazer uma melhoria. Do contrério, esse
material ndo vai ser usado da forma adequada (P 12 5° ANO).
Aprendizado pessoal Com certeza. Aprendi muito na pandemia, como editar videos e postar fotos.
Minhas aulas eram por video (P 04 5° ANO).
Necessidade de suporte na | Sim, mas precisamos de suporte na sala de aula e formagdes presenciais (P 05
sala de aula 5° ANO).
Orientacdo e direcionamento | Sim, € necessario ter uma equipe que pesquisa e direciona os professores,
evitando que fiqguem perdidos (P 06 4° ANO).
Familiaridade dos alunos | Muito importante. Nossa geracdo ainda tem algumas barreiras, mas as criangas
com a tecnologia ja estéo familiarizadas com a tecnologia (P 07 4° ANO).
Fonte: A autora (2025).

A analise das respostas dos entrevistados sobre a importancia de formacgoes
continuadas para o uso de tecnologias em sala de aula para professores revela um consenso
sobre a necessidade de atualizacdo e capacitacdo docente frente aos desafios impostos pela
integracdo das tecnologias digitais na educacdo. Esse consenso reflete uma compreenséao
compartilhada de que a formacdo continuada ndo é apenas um complemento, mas uma
necessidade urgente para que os professores possam responder adequadamente as demandas
contemporaneas do ensino e da aprendizagem.

Os entrevistados destacam diversos motivos que justificam a importancia dessas
formacdes, como a resisténcia de alguns professores em adotar tecnologias, narrado por P 01
5° ANO, corroborando com Souza e Souza (2010) alguns professores demonstram resisténcia
em adotar recursos tecnoldgicos na educacao, pois se sentem desatualizados em relacdo as
inovacOes do mercado educacional e relutam em usar a tecnologia como ferramenta de
formag&o do conhecimento.

Essa resisténcia pode ser atribuida a falta de motivagdo para buscar novos
conhecimentos ou a dificuldade em aceitar a rapidez com que a informacéo ¢ disseminada e as
mudangas que essas transformagOes acarretam, a necessidade de facilitar a aplicagdo e
transmissdo de conhecimento aos alunos, conforme citado por P 02 4° ANO, a exigéncia de

acompanhar os avangos tecnolégicos e as demandas da BNCC, destacado por P 03 4° ANO,
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além da necessidade de suporte e seguranca para o0s professores no uso efetivo desses recursos
em suas praticas pedagogicas conforme P 05 5° ANO e P 08 4° ANO narraram.

Prensky (2023) aborda a resisténcia de alguns professores em adotar tecnologias em
sala de aula, o que reforca a necessidade de programas de formagéo continuada que abordem
ndo apenas as habilidades técnicas, mas também as barreiras atitudinais e culturais que
impedem a integracdo efetiva das tecnologias na educacao, vindo ao encontro das narrativas
apresentada por P 01 5° ANO e P 07 4° ANO.

A énfase na necessidade de formacdes que sejam praticas, presenciais e que oferecam
suporte continuo, destacado por P 05 5° ANO, P 06 4° ANO e P 13 5° ANO, sugere que 0s
professores valorizam abordagens de capacitagdo que promovam ndo apenas o
desenvolvimento de habilidades técnicas, mas também o suporte pedagdgico para aplicar essas
habilidades de maneira significativa em sala de aula. Isso esta em consonancia com Fullan
(2007), que enfatiza a importancia do suporte continuo e da lideranga eficaz na implementacéo
de mudancas educacionais, incluindo a integracao de tecnologias.

Além disso, a mencdo a necessidade de convencimento sobre a eficacia dos recursos
tecnoldgicos, apontado por P 12 5° ANO, ressalta a importancia de uma formacédo continuada
que va além da mera apresentacdo de recursos, engajando os professores em um processo
reflexivo sobre o valor pedagdgico dessas tecnologias e como elas podem enriquecer o processo
de ensino-aprendizagem.

Esse ponto de vista ressalta a importancia de formar professores ndo apenas no uso
técnico das tecnologias, mas também na compreensdao de como integrar esses recursos de
maneira pedagogica e significativa. Isso esta alinhado mais uma vez, com o conceito de
TPACK, proposto por Mishra e Koehler (2006), que enfatiza a necessidade de os professores
desenvolverem uma compreensdo profunda de como a tecnologia pode ser usada para
enriquecer o ensino e a aprendizagem.

As respostas dos entrevistados sublinham a importancia critica de formacéo
continuada para professores no uso de tecnologias digitais, apontando para a necessidade de
abordagens de capacitacdo que sejam relevantes, praticas e alinhadas com as realidades
pedagdgicas dos professores. 1sso implica reconhecer a formacéo continuada como um processo
integral e indispensavel ao desenvolvimento profissional docente, essencial para equipar 0s
professores com as competéncias necessarias para navegar no complexo cenario educacional

contemporaneo.
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Por fim, perguntamos aos professores entrevistados a respeito do tipo de formagéo que
deve ser oferecida aos docentes para a integragdo de tecnologias na sala de aula, com

objetividade segue as narrativas dos entrevistados de acordo com o Quadro 4.
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Quadro 4 - Categorias de formacao para uso de tecnologias em sala de aula

Categorias Narrativas dos professores
Formacédo pratica é essencial. (P 01 5° ANO).

A formacédo deve ser pratica, com instrugdes claras sobre como usar 0s recursos
tecnoldgicos na sala de aula. (P 03 4° ANO).

Mais pratica. A pratica é melhor porque surgem ddvidas que podem ser resolvidas
na hora. (P 04 5° ANO).

Enfase na Pratica e Uso | Formag#o pratica, exercitando o uso de computadores e inteligéncia artificial. (P
Ativo: 05 5° ANO).

Oficinas préticas com orientacdo adequada sdo ideais. (P 06 4° ANO).

Teoria e pratica, mas com mais énfase na prética. (P 07 4° ANO).

E alinhar teoria e pratica ao mesmo tempo. (P 11 5° ANO).

Gostaria de uma formagdo com instruces especificas e links para acessar
Necessidade de Recursos | determinados sites e aplicativos para diferentes disciplinas. (P 02 4° ANO).

Especificos e

Direcionamento: Equalizar o conhecimento dos professores para ter uma formagio mais direcionada
naquilo que se pretende aplicar com os alunos. (P 12 5° ANO).

Fonte: A autora (2025).

Objetivamente, a maioria dos professores enfatizam a necessidade de aprender
fazendo, destacando que a pratica permite resolver ddvidas em tempo real e aplicar o
conhecimento de forma mais eficaz. 1sso é evidenciado pelos relatos de P 01 5° ANO, P 03 4°
ANO, P 04 5° ANO, P 05 5° ANO, P 06 4° ANO e P 07 4° ANO, que afirmam que a formacéo
docente deve ser predominantemente préatica. Para P 01 5° ANO, a formacdo precisa ser focada
em recursos como notebooks e tablets, com um olhar especifico para os aplicativos que 0s
alunos utilizam, o que proporciona uma vivéncia mais real da tecnologia aplicada no ensino. P
03 4° ANO e P 04 5° ANO ressaltam que a pratica constante, com atividades e resolucdo de
problemas na hora, é essencial para um aprendizado eficaz, permitindo a solugdo imediata de
duvidas que surgem ao longo do processo.

Além disso, o relato de P 05 5° ANO destaca a curiosidade em aprender mais sobre
tecnologias como a inteligéncia artificial, sugerindo que a formacdo deve ser prética,
abrangendo o uso direto desses recursos. P 06 4° ANO e P 07 4° ANO ainda ressaltam que a
teoria, embora importante, deve ser combinada com a pratica para garantir que os docentes
possam realmente aplicar o conhecimento adquirido em sua rotina de sala de aula. P 11 5° ANO
também reforca essa necessidade de integrar teoria e pratica, destacando a importancia de
disponibilizar os recursos tecnoldgicos na sala de aula ap6s uma formacdo que permita uma

aplicacdo imediata do que foi aprendido.
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Esses pontos de vista estdo alinhados com a visdo de Kenski (2007), que defende uma
formacdo contextualizada e relevante para a pratica diaria dos professores. Segundo o autor, a
formacéo deve oferecer oportunidades para que os docentes experimentem e reflitam sobre o
uso das tecnologias digitais em situacOes reais de ensino, promovendo uma experiéncia de
aprendizagem ativa e significativa.

Por outro lado, outros entrevistados, como P 02 4° ANO e P 12 5° ANO, sugerem que
as formac6es devem incluir instrucGes especificas e acesso aos recursos digitais relevantes para
diferentes disciplinas. Para P 02 4° ANO, por exemplo, é importante fornecer links para acessar
sites e aplicativos relacionados ao conteudo de cada matéria, 0 que torna as aulas mais
interessantes e divertidas para os alunos. P 12 5° ANO também destaca a necessidade de
equalizar o conhecimento dos professores antes de avancar para uma formacao mais especifica
e direcionada, alinhando as competéncias tecnologicas dos docentes com as demandas
pedagogicas da escola.

A importancia de um direcionamento claro e especifico na formagdo também ¢é
respaldada por Valente (1999), que enfatiza a necessidade de oferecer aos professores tanto o
conhecimento técnico necessario para operar as tecnologias quanto estratégias pedagogicas
para integra-las de maneira significativa no curriculo. Essa abordagem é confirmada pelos
relatos de P 03 4° ANO e P 11 5° ANO, que sugerem a combinacdo de teoria e pratica, com
énfase no uso pedagdgico das tecnologias para resolver problemas concretos em sala de aula.

Moran (2015) também contribui para essa discussdo, ao enfatizar a importancia de a
formacdo docente ser contextualizada e significativa, permitindo aos professores
experimentarem e refletir sobre 0 uso pedagdgico das tecnologias em situacdes reais de
aprendizagem. Isso se alinha com a preocupagéo de P 02 4° ANO, P 03 4° ANO, P 11 5° ANO
e P 12 5° ANO, que defendem a necessidade de uma formacéo ativa e pratica, que seja ndo
apenas técnica, mas também pedagogica, para garantir a aplicacdo das tecnologias de forma
efetiva e adaptada a realidade escolar.

Além disso, o desafio mencionado por P 12 5° ANO, sobre a necessidade de equalizar
0 conhecimento tecnoldgico entre os professores, reflete a argumentacdo de Almeida (2003),
que propde um modelo de formacdo escalonada. Esse modelo comecgaria com o
desenvolvimento de competéncias digitais basicas e avancaria para a integracdo pedagodgica das
tecnologias, o que garantiria uma formacdo mais eficiente e ajustada as necessidades dos

docentes e alunos.
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Em resumo, a formacéo a qual os professores entrevistados anseiam deve ser pratica,
continua e especifica, fornecendo recursos que possam ser diretamente aplicados em sala de
aula. Isso prepara os professores a manusearem com seguranca e dominio as tecnologias, assim
como torna o aprendizado mais interessante e relevante para os alunos.

As principais necessidades formativas identificadas incluem formacdo técnica,
treinamentos que ensinem os professores a manusearem os recursos tecnoldgicos disponiveis,
softwares educacionais e plataformas de ensino on-line, além de suporte continuo. No
desenvolvimento pedagdgico, é necessario que a formacéo ajude os professores a integrarem as
TDIC de maneira significativa em suas préaticas pedagdgicas, promovendo metodologias ativas
e centradas no aluno, gestao de sala de aula digital, estratégias para manter o engajamento dos
alunos e avaliacdo do aprendizado, com frequéncia nestas formacdes, acompanhando a
velocidade com que surgem as tecnologias.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo analisar a integracdo das TDIC nas préticas
pedagdgicas dos docentes de Rio Branco, partindo da seguinte problematica: como os docentes
dos anos iniciais do EF de Rio Branco tém integrado as TDIC em suas praticas pedagdgicas?
Buscou-se, entdo, conhecer os principais recursos digitais utilizados pelos professores e
descrever as finalidades para as quais sdo empregadas. Além disso, procurou-se compreender,
a partir das narrativas docentes, como as TDIC sdo integradas pelos professores do 4° e 5° ano
do EF nas estratégias de ensino-aprendizagem e, por fim, identificar os principais obstaculos e
desafios enfrentados na incorporacdo das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas,
analisando de que maneira tais tecnologias foram integradas ao planejamento e a execucao das
atividades escolares, bem como os desafios, as potencialidades e as perspectivas dos professores
nesse processo.

Os resultados obtidos oferecem uma visao abrangente sobre a realidade do uso das TDIC
no contexto local, contribuindo para reflexdes importantes sobre a formacdo docente e a
adequacao das praticas pedagdgicas as demandas da Era Digital.

Dessa forma, foram obtidos, de maneira singular, os resultados referentes a concepg¢éo
dos professores acerca das TDIC, evidenciando o reconhecimento dos beneficios das TDIC em
ambiente educacional — tais como a facilitacdo do acesso a informacéo e a promogéo de um
aprendizado mais interativo —, bem como a manifestacdo de preocupacdes relativas a
dependéncia de infraestrutura adequada e a necessidade de habilidades técnicas especificas. Os
professores destacaram, ainda, a necessidade de formacdo adequada para superar os desafios, e
alguns entrevistados demonstraram inseguranca quanto ao uso das TDIC, embora tenham
manifestado disposi¢do para desenvolver suas habilidades tecnolégicas.

J& com relagdo ao papel do professor e da escola na Era Digital, professores séo vistos
como mediadores e orientadores, no processo de aprendizagem, havendo necessidade de
adaptacdo das escolas a realidade tecnoldgica para garantir acesso aos recursos digitais para
promogcé&o da cultura de inovacéo, pois ha desafios significativos na infraestrutura tecnoldgica
das escolas, especialmente no acesso a internet de alta velocidade, havendo necessidade dos
préprios professores recorrerem ao uso de recursos proprios para integrar as TDIC nas
atividades pedagdgicas, evidenciando assim a melhoria urgente na infraestrutura tecnologica

das escolas.
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A integracdo dos recursos digitais vai desde inclusdo de notebooks, tablets, data shows
a plataformas de ensino on-line e aplicativos educacionais. As praticas pedagodgicas sdo
enriquecidas pelo uso de videos, simulacdes para ilustrar conceitos complexos até a
implementacdo de projetos colaborativos on-line, promovendo um ensino mais interativo e
personalizado, porém ndo é isto que pudemos detectar ao analisar as narrativas dos professores
entrevistados, uma vez que nao basta ter o minimo de notebooks, datashows se 0 que permite
explorar com maior eficicia da integracdo das TDIC, esta intrinsicamente ligada a infraestrutura
de internet de alta velocidade disponivel e a necessidade de formacao continua dos professores
para revisar metodologias e adotar abordagens pedagégicas que explorem plenamente o
potencial destes recursos.

A equidade no acesso sé se tornara possivel, se houver investimentos adicionais e
intencionais para garantir que todos os professores e alunos possam ser beneficiados
plenamente das tecnologias. As praticas pedagogicas resultantes da utilizacdo das TDIC tém
potencializado o engajamento dos alunos e diversificado as metodologias de ensino,
contribuindo para um ambiente de aprendizagem mais rico e interativo, porém de forma
limitada.

Quanto aos desafios na implementacdo das TDIC, pode-se destacar a auséncia de
equipamentos suficientes, como computadores, tablets, acesso a internet de alta velocidade e
projetores, é um obstaculo significativo, limitando a capacidade dos professores de utilizar as
TDIC em suas aulas. A manutencdo inadequada e a falta de atualizacdo dos equipamentos
resultam em recursos obsoletos e ineficazes, desmotivando professores e alunos. A negligéncia
no cuidado e na responsabilidade pelos equipamentos fornecidos, como tablets, afeta a
acessibilidade e a eficacia do uso das TDIC. Ha uma demanda por formacéo continua que seja
pratica, especifica e presencial e que forneca suporte na sala de aula, abordando o uso de
computadores, de plataformas, de jogos e outras tecnologias emergentes. E necessario
desenvolver habilidades digitais fundamentais entre todos os professores, seguido de
treinamentos mais especificos e avancados para integrar as TDIC de maneira pedagogica.

As formacgbes devem incluir instrucdes especificas e acesso aos recursos digitais
direcionados para diferentes disciplinas, tornando as aulas mais engajantes para os alunos. A
preferéncia por formacdes presenciais reflete a valorizagcdo do contato direto e da troca de
experiéncias, facilitando o esclarecimento de duvidas e a adaptacdo das estratégias de ensino.

Um modelo de formagdo que comece com o desenvolvimento de habilidades digitais
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fundamentais e avance para a integracao pedagodgica das tecnologias é sugerido para atender as
diversas necessidades dos professores.

As contribuicdes dessa pesquisa sdo maltiplas. Primeiramente, ela oferece uma analise
das concepcdes dos professores sobre o uso de tecnologias digitais em sala de aula,
identificando os principais recursos digitais utilizados e as finalidades para as quais séo
empregados. Além disso, verifica os principais obstaculos e desafios enfrentados pelos
professores ao integrar essas tecnologias em suas praticas pedagogicas. A pesquisa também
destaca a importancia de oferecer formacgdes para os professores, sugerindo que a formagéo
continua ocorra com maior frequéncia, preferencialmente de forma presencial e pratica, para
maximizar os beneficios das tecnologias digitais na educacéo e proporcionar maior seguranca
aos professores.

Além disso, é importante destacar que os professores podem integrar 0S recursos
tecnoldgicos de maneira mais intensa e significativa ao adotar metodologias ativas. Isso permite
reverter o "senso do sabio no palco”, conforme mencionado por Bottentuit Junior (2019, p. 2),
e reorganizar a disposicdo dos assentos dos alunos para promover a colabora¢do. Uma
metodologia ativa que pode ser aplicada em sala de aula é a aprendizagem baseada em jogos,
que pode ser potencializada pelo Programa Mente Inovadora, citado por alguns professores nas
entrevistas. Outra abordagem é a sala de aula invertida, onde os alunos estudam a teoria em
casa e praticam em sala, tornando as aulas mais dindmicas e envolventes.

A analise das narrativas dos docentes permite propor reflexdes sobre possiveis diretrizes
para politicas educacionais e estratégias de implementacdo, com o objetivo de otimizar os
beneficios das tecnologias digitais no contexto educacional de Rio Branco e, possivelmente,
em outras regides com caracteristicas semelhantes.

No entanto, € importante reconhecer as limitacGes desse estudo. A pesquisa foi
conduzida em um numero limitado de escolas e pode néo refletir a diversidade de contextos
educacionais existentes. Além disso, a analise focou principalmente em recursos digitais
especificos mais comuns, deixando de lado outras tecnologias emergentes, como a inteligéncia
artificial, que também tendem a ter um impacto significativo na educacéo.

Para pesquisas futuras, sugere-se a ampliacdo do escopo para incluir uma variedade
maior de escolas e contextos educacionais, bem como a investigacdo de novas tecnologias que
estdo sendo discutidas e utilizadas no mundo educacional em outras regides do pais. Estudos
longitudinais que acompanhem o impacto das tecnologias digitais ao longo do tempo seriam

valiosos para entender melhor os efeitos desses recursos no aprendizado dos alunos a longo
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prazo. Sugere-se a aplicacdo de pesquisas que envolvam a formacéo de professores por alunos
de pos-graduacdo, promovendo parcerias entre escolas e universidades, com o intuito de
capacitar os professores para a maximizacao do uso dessas tecnologias em sala de aula.

O presente trabalho reforca a importancia das tecnologias digitais na educacdo
contemporanea e sugere que, quando utilizadas de forma estratégica e bem planejada, esses
recursos transformam positivamente o processo de ensino-aprendizagem. Espera-se que 0S
resultados fornecidos por esta pesquisa contribuam para o desenvolvimento de praticas
educacionais mais eficazes e inclusivas, beneficiando alunos, professores e gestores publicos.
Além disso, recomenda-se o fornecimento de suporte técnico, infraestrutura adequada para as
escolas e dispositivos moveis, como tablets, de forma intencional e monitorada, para que esses

aparelhos sirvam especificamente para fins educacionais.
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APENDICE A - CARTA DE ANUENCIA

Venho solicitar, através desta, a colaboracdo para a realizacdo da pesquisa de mestrado
intitulada as tecnologias digitais na pratica pedagdgica de professores do 4° e 5° anos do
Ensino Fundamental em escolas municipais de Rio Branco-Acre. A partir da permisséo de
coleta de dados entre os professores desta rede de ensino. este projeto tem como objetivo
analisar as tecnologias digitais na pratica pedagogica de professores dos 4° e 5° anos do Ensino
Fundamental em trés escolas municipais de Rio Branco, Acre. a partir das concepcfes da
politica de ensino e da visdo dos professores participantes as entrevistas.

A coleta serd realizada através de roteiro de entrevista semiestruturada com o0s
professores que atuam nos quartos e quintos anos do Ensino Fundamental.

O referido procedimento s6 sera colocado em préatica diante da vontade e autorizagao
por escrito dos professores. As entrevistas ocorrerdo nos dias combinados e horarios especificos
de acordo com o autorizado pela dire¢do da escola, a fim de evitar prejuizo no tempo dos
docentes nas aulas. Os registros ficardo a disposicao da pesquisadora e sera sempre respeitado
o carater confidencial das informacdes registradas, assim como sigilo de identificacdo dos
participantes.

A participacdo na pesquisa ndo acarretard nenhum custo, nem recompensa financeira
aos colaboradores. Assumimos 0 compromisso de preservar 0 nome dos professores
entrevistados e das unidades escolares em que atuam em possiveis publica¢fes ou apresentacdes
de trabalhos comprometendo-nos também de encaminhar os resultados da pesquisa a Secretaria
de Educacéo.

Colocamo-nos a disposicao para quaisquer esclarecimentos.

Agradeco antecipadamente,
Fernanda de Céssia Bortolini

Eu, matricula , ha

funcéo de autorizo a realizacao da pesquisa acima representada.

Rio Branco, , de de 2024.
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APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Vocé estd sendo convidado(a) a participar, como voluntério(a), da pesquisa intitulada
“As tecnologias digitais na pratica pedagogica de professores do 4° e 5° anos do Ensino
Fundamental em escolas municipais de Rio Branco-Acre.”. Meu nome é Fernanda de Cassia
Bortolini sou a pesquisadora responsavel. Apds receber os esclarecimentos e as informagdes a
seguir, se vocé aceitar fazer parte do estudo, assine ao final deste documento, que esta impresso
em duas vias (uma delas € sua e a outra pertence a pesquisadora responsavel). Esclareco que
em caso de recusa na participacdo vocé ndo sera penalizado(a) de forma alguma. Mas se aceitar
participar, as duvidas sobre a pesquisa poderdo ser esclarecidas pela pesquisadora responsavel,
via e-mail (fernanda.bortolini@sou.ufac.br) e, inclusive, sob forma de ligacdo a cobrar, através
do seguinte contato telefonico: (68)99600-2852.

1. Informacdes Importantes sobre a Pesquisa

1.1 Titulo da pesquisa: As tecnologias digitais na pratica pedagogica de professores do 4° e
5° anos do Ensino Fundamental em escolas municipais de Rio Branco-Acre.
d)

1.2 Justificativa

Ao integrar as tecnologias digitais ao curriculo educacional, os alunos sdo expostos a
uma vasta gama de informac@es e aprendizados, o que estimula a criatividade, o pensamento
critico e a capacidade de resolucdo de problemas.

Essa estratégia educacional prepara os jovens para enfrentar os desafios do futuro com
confianca e competéncia, promovendo uma cultura de inovacdo que pode se traduzir em
iniciativas empreendedoras, avancos tecnoldgicos e, consequentemente, no fortalecimento da
economia local. Além disso, ao empoderar os alunos com conhecimento e competéncias
digitais, a educacdo em Rio Branco contribui para a reducdo da desigualdade de acesso a
informacdo, democratizando as oportunidades de aprendizado e participacdo na sociedade
digital.

Em resumo, a contribui¢do desta pesquisa para 0 municipio de Rio Branco, Acre é
multifacetada, abordando a capacitacdo individual dos alunos, o estimulo a inovacgédo e ao
empreendedorismo, a reducdo de desigualdades e o fomento ao desenvolvimento

socioecondmico sustentavel e inclusivo.
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1.3 Objetivo: Analisar como os docentes de Rio Branco tém integrado as TDIC em suas

praticas pedagogicas.

1.4 Procedimentos utilizados da pesquisa ou descri¢do detalhada dos métodos.

O presente estudo trata-se de uma pesquisa qualitativa, descritiva exploratéria, e quanto
aos procedimentos sera bibliografica com roteiro de entrevista semiestruturada. As coletas de
dados acontecerdo de maneira presencial, nesse momento vocé ira relatar sua experiéncia acerca
do das tecnologias digitais seguindo um roteiro de entrevista semiestruturado e durante a
conversa serdo obtidos registros sonoros. Esses registros sonoros serdo armazenados no
computador pessoal da pesquisadora e posteriormente serdo transcritos para utilizagdo no texto
da Dissertacdo de Mestrado, sendo mantido sob sigilo a identificacdo pessoal do participante.
Se vocé autorizar a sua participacao neste estudo, vocé devera ceder as suas imagens gravadas

e assinar o Termo de Cesséo de Filmagens.

2. Esclarecimentos sobre riscos, beneficios, providéncias e cautelas e formas de

acompanhamento e assisténcia

2.1 Riscos ou desconfortos da participacdo nesta pesquisa
A pesquisa seré realizada com seres humanos, desse modo, durante o processo da coleta
de dados, esclarecemos que a sua participacdo na pesquisa podera lhe causar desconfortos e
riscos tais como:
= Psiquicos: medo ou sentimento de inseguranca durante a realizacdo da entrevista;
» Fisicos: podera haver cansaco ocasionado pela duracao das entrevistas para coleta dos
dados;
= Emocional: cansaco mental e/ou estresse em decorréncia da exposi¢cdo durante os
registros sonoros para coleta dos dados;
= Social/cultural: é possivel que durante a pesquisa o(a) participante modifique sua visdo
de mundo, de relacionamento e de comportamento por conta das reflexdes propostas
nas perguntas realizadas;
» Intelectual, moral e de identificagdo publica dos participantes: a constru¢do dos
dados para a pesquisa proposta se da por meio de registros sonoros das entrevistas

realizadas. Desse modo, havera identificacdo dos participantes da pesquisa e 0S



129

contetdos das gravagdes, mas que serdo utilizadas pela pesquisadora para fins de
transcrevé-las na dissertagdo, mantendo o anonimato dos entrevistados que assim

desejarem.

2.2 Para minimizar ou excluir os riscos da pesquisa

Como mecanismo de prevencao afim de amenizar os riscos apresentados anteriormente,

buscamos alguns procedimentos a serem adotados durante a entrevista com registro sonoro para

coleta de dados:

Com relacdo ao medo ou inseguranca por parte dos(as) participantes, faremos o possivel
para que seja uma conversa leve, num local seguro e agradavel e serdo evitadas
interrupcdes durante as falas;

A pesquisadora contactara previamente os(as) participantes da pesquisa para agendar os
horarios das entrevistas, afim de evitar cansaco fisico. Além disso, serdo feitos
intervalos durante a entrevista, se o(a) participante desejar, para evitar a sobrecarga
fisica e mental;

Como intuito de evitar possivel cansago mental e/ou estresse para 0s(as) participantes
da pesquisa, a pesquisadora realizara conversas individuais com cada participante, e se
for o caso, dividira a entrevista em duas ou mais etapas, com dias alternados e de acordo
com a disponibilidade dos(as) participantes;

As perguntas da entrevista abordardo temas sociais e culturais que possibilitardo
mudanca de opinides e visdes de mundo. Os(as) participantes ndo serdo julgados em
seus posicionamentos e nem terdo suas falas interrompidas no momento das respostas.
Além dessas providéncias e cautelas apresentadas, esclarecemos que todos os dados
coletados serdo arquivados no computador pessoal da pesquisadora coordenadora da

investigacao, protegido por senha, com previsao de descarte de cinco anos apos a coleta.

2.3 Os beneficios do estudo

A pesquisa apresenta beneficios para os(as) participantes, sua participacdo é de suma

importancia para contribuir com pesquisas que estejam voltadas as tecnologias digitais, pois as

suas narrativas traréo reflexdes para possiveis inovagdes nas praticas pedagogicas a partir da

insercdo de tecnologias digitais em sala de aula e formagdes continuadas. Para a pesquisadora,

a pesquisa possibilitara o retorno a instituicdo e o contato com egressos do curso, minha area
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de formacdo e atuacdo. Além de contribui¢fes académicas e sociais, uma vez que, se constituird
fonte de pesquisa para o desenvolvimento de novos estudos.

4. Garantias para o(a) participante da pesquisa

4.1 Vocé é livre para participar ou ndo da pesquisa. Se concordar em participar, vocé podera
retirar seu consentimento a qualquer tempo, sem sofrer nenhuma penalidade por causa da
sua recusa ou desisténcia de participacéo.

4.2 Serd mantido o sigilo absoluto sobre a sua identidade e a sua privacidade sera preservada
durante e ap06s o término da pesquisa.

4.3 Vocé nao recebera pagamento e nem tera de pagar pela sua participacdo na pesquisa.

4.4 Apds assinado por vocé e pela pesquisadora responsavel, vocé receberd uma via deste
TCLE.

4.5 A qualquer tempo, vocé podera solicitar outras informacdes sobre esta pesquisa e 0s
seus procedimentos, para o seu pleno esclarecimento antes, durante e apds o término da sua
participacdo. Essas informacdes e esclarecimentos poderdo ser solicitadas a pesquisadora
responsavel Fernanda de Céassia Bortolini, pelo e-mail fernanda.bortolini@sou.ufac.br e
pelo telefone n° (68) 99600-2852.

4.6 Os dados coletados a partir das entrevistas serdo destinados a pesquisa e serdo utilizados
para produzir a dissertacdo de mestrado, podendo também ser usados para outros fins de
produtos académicos vinculados a proposta da pesquisa como: artigos, apresentacdo de
trabalhos em eventos cientificos, relatorios de pesquisa e livro.

4.7 Esta pesquisa observa a Resolugdo 4666/2012 que estabelece as diretrizes e normas
regulamentadoras de pesquisas envolvendo seres humanos. Por ser um banco de dados
disponivel na internet, os(as) participantes acordam de forma explicita a veiculacdo da

imagem em meios midiaticos de acesso publico, tais como, a internet.

5. Consentimento do(a) participante da pesquisa

Eu, , RG
No° , CPF N° , informo ter mais de 18 anos de

idade e destaco que minha participagdo nesta pesquisa é de carater voluntario. Fui plenamente
informado(a) e esclarecido(a) pela pesquisadora responsavel Fernanda de Cassia Bortolini

sobre a pesquisa, seus procedimentos e métodos, assim como 0s possiveis riscos e beneficios
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decorrentes de minha participacdo, conforme apresentados neste TCLE. Foi-me garantido que
pOsSso retirar meu consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade.

Declaro, portanto, que consinto de forma livre com a minha participacao.

Rio Branco, de 2024,

Assinatura do(a) Participante da Pesquisa

Assinatura da Pesquisadora Responsavel
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APENDICE C - TERMO DE CESSAO DE FILMAGEM

Participante:

Pesquisadora Responséavel: Fernanda de Céssia Bortolini

Titulo da pesquisa: As tecnologias digitais na pratica pedagdgica de professores do

4° e 5° anos do Ensino Fundamental em escolas municipais de Rio Branco-Acre.

**ATENCAO**

A sua privacidade é muito importante, por esse motivo, seus dados pessoais jamais
serdo veiculados nesta ou em outras pesquisas que utilizarem as suas filmagens, caso vocé assim
determine. Ainda assim, é preciso ter clareza de que, ao consentir em participar desta pesquisa,

sua imagem/voz ficara acessivel ao publico académico.

Dado(s) cedido(s):
Nome completo:

( )sim( )nao

Imagens em videos/fotogréaficas/voz:

( )sim( )néao

Deseja que seja criado um pseudénimo (nome falso) para ocultar a sua identidade
pessoal quando os seus dados se tornarem objeto de pesquisa?
( )Sim( )Néo

Vocé permite que as suas filmagens sejam arquivadas no Banco de Dados para livre
acesso da pesquisadora e de outros pesquisadores, mediante cadastro em nosso projeto?
( )Sim( )Naéo

Vocé permite que as suas filmagens sejam transcritas em Lingua Portuguesa pela
pesquisadora?
( ) Sim( )Nao
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Podemos compartilhar as suas filmagens com outros pesquisadores que também
desejam estudar as tecnologias digitais na educagédo?
( )Sim( )Nao

Vocé permite que sua imagem/voz seja utilizada para apresentar os resultados da
pesquisa desenvolvida em publicagdes cientificas, eventos académicos, entre outros?
( )Sim( )Nao

Podemos continuar utilizando as suas filmagens para as finalidades acima indicadas
por tempo indefinido?
( )Sim( )Nao

Vocé nos autoriza a publicar suas filmagens e/ou suas producdes textuais no formato

digital e impresso?
( )Sim( ) Né&o

Rio Branco, de 2024.

Assinatura do(a) Participante da Pesquisa

Assinatura da Pesquisadora Responsavel
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APENDICE D - ROTEIRO DE PESQUISA

Identificacdo do Professor

Sexo: () feminino () masculino  ldade: anos

Formagéo:

Turma na qual leciona: Quantitativo de alunos:
Tempo de atuacao profissional na rede municipal: anos

tempo de docéncia na escola atual: anos

Tipo de contrato:

Concepc0es sobre tecnologias digitais:
Qual sua concepcao sobre tecnologias digitais e sua importancia na educacéo?
Qual a funcéo do professor e da escola na Era Digital?
Na escola em que vocé trabalha, existe planejamento direcionado as atividades
pedagdgicas com o uso de tecnologias digitais? Quais?
As tecnologias tém influenciado o seu processo educacional? De que maneira?

A escola tem uma estrutura satisfatoria para o uso desses recursos tecnoldgicos?

Recursos Digitais Utilizados
Quais recursos digitais vocé utiliza com mais frequéncia em suas praticas pedagdgicas?
Pode descrever como cada uma é empregada?
Como estes recursos contribuem para a apresentacdo do conteudo? E Como tém

impactado o processo de avaliacdo em suas aulas?

Praticas Pedagdgicas com TDIC
De que maneira as TDIC séo incorporadas em suas estratégias de ensino?
Como vocé trabalha o desenvolvimento de competéncias digitais nos seus alunos
através das TDIC?
Vocé acredita que as TDIC tém contribuido para o desempenho académico dos alunos?

De que forma?

Obstaculos e Desafios na Implementacéo de TDIC.
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Quais sdo os principais obstaculos e desafios que vocé enfrenta ao tentar incorporar as
TDIC em sua prética pedagdgica?

Demanda Formativa
Vocé ja participou de formac&o continuada para o uso de tecnologias digitais?
De que forma as formacdes aconteceram?
Vocé acha importante que haja formacgdes continuadas para 0 uso das tecnologias em
sala de aula para os professores? Por qué?
Em sua opinido, que tipo de formacdo deve ser oferecido aos docentes para o trabalho

com tecnologias na sala de aula?



